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Rozdziat 5.
Warstwy

Potozenie wzdtuz osi z

Warstwy sa spotykane we wszystkich liczacych si¢ programach graficz-
nych. Umozliwiajg pewnego rodzaju grupowanie obiektéw (nie nalezy te-
go myli¢ z grupowaniem opisanym w rozdziale 6.) i pozwalajg na opero-
wanie nimi w taki sposéb, jakby znajdowaly si¢ na nalozonych na siebie,
przezroczystych warstwach folii.

Obraz, ktéry widzimy na ekranie, powstaje przez natozenie widocznych
warstw jedna na druga (rysunek 5.1). Wiaza si¢ z tym dwie gtéwne cechy
warstw: widoczno$¢ oraz polozenie warstwy wzdluz osi z (tj. polozenie na
stosie). Dzigki tym wlasciwo$ciom mozna prosto koordynowa¢ sposéb na-
kiadania si¢ warstw na siebie, a tym samym wplywaé na konicowy obraz.

Natozenie
warstw

\‘\ 2

Rysunek 5.1. Schemat powstawania wynikowego obrazu przez naktadanie na siebie trzech
warstw z umieszczonymi na nich obiektami

W przykladach uzytych we wczesniejszych rozdziatach do demonstrowania
funkgji programu nie stosowalem warstw. Powod byl prosty — nie bylo to
konieczne. Ich zalety dostrzezemy w pelni dopiero w bardziej rozbudo-
wanych projektach, opisanych w ksiazce Inkscape. Zaawansowane funkcje
programu. Podstawowe wlasciwoéci warstwy, na ktérej znajduje sie zazna-
czony obiekt (jak nazwa, widocznos¢ czy blokada warstwy), s3 wyswietlane
na listwie statusu (rysunek 5.2). Sg to zarazem jedyne informacje o war-
stwach, jesli wylaczone jest okno warstw opisane w dalszej czesci rozdziatu.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Layer 1

Layer 2
| |-Lavers '
Kz||100 ‘& & | -Layer3 v | nie z

Rysunek 5.2. Fragment gtéwnego okna programu z umieszczonym po lewej stronie obszarem
podstawowych ustawier warstw (sekcja czerwona). Znaczenie ikon w zaznaczonej sekcji

(od lewej): ikona oka do zmiany widocznosci warstwy, ikona ktédki blokujgca warstwe i lista
wyboru aktywnej warstwy

Z tego powodu zalecam stosowanie okna dialogowego, ktére zapewnia
szybki dostep do najczesciej stosowanych operacji na warstwach i wyswietla
ich stan w czytelnej postaci.

Podstawowe wtasciwosci

Nowe warstwy mozemy edytowac i tworzy¢ na kilka sposobow. Najszybszy
to skorzystanie z dokowanego okna Warstwy..., uruchamianego skrotem
Shift+Ctrl+L lub z menu Warstwa/Warstwy...

W podmenu Warstwa umieszczono wigkszos¢ polecent dostepnych w oknie
warstw oraz dwa dodatkowe polecenia, ktérych nie ma w oknie dialogo-
wym. Wszystkie polecenia moga zosta¢ takze wywolane za pomoca od-
powiedniego skrétu klawiszowego widocznego po rozwinieciu podmenu.

Okno warstw zostato pokazane na rysunku 5.3. Cze$¢ funkcji mozna uru-
chomi¢ jednym z przyciskéw widocznych w sekcji niebieskiej, z kolei inne
— jedynie z podrecznego menu otwartego kliknieciem prawym klawiszem
myszy nazwy aktywnej warstwy (rysunek 5.4). Wsrdd wszystkich operacji
na warstwach mozemy wyrdzni¢ te podstawowe, jak przemieszczanie
warstw, tworzenie nowych oraz zmienianie ich nazwy, a takze te niedo-
stepne bezposrednio z poziomu okna: tworzenie warstwy jako kopii war-
stwy aktualnej oraz ukrycie/pokazanie wszystkich warstw poza aktywna.

Inkscape pozwala na tworzenie praktycznie nieograniczonej liczby warstw.
Kazda warstwa charakteryzuje si¢ unikatowa — w danym dokumencie —
nazwg i okreslonym polozeniem w strukturze dokumentu SVG. Procz
wspomnianych wyzej wlasciwosci dla kazdej warstwy mozemy okresli¢ sto-
pient przezroczystosci Krycie, % oraz Tryb przenikania, ktory okresla sposob
mieszania koloréw po nalozeniu jednej warstwy na druga. Wszystkie usta-
wienia dzialajg w zakresie warstwy, co oznacza, iz dotycza wszystkich zgro-
madzonych na niej obiektéw. Warstwa moze by¢ poniekad traktowana
jako obiekt, ktéry mozna zmodyfikowa¢ czy tez usuna¢ z dokumentu.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Rozdziat 5. ¢ Warstwy 149

Rysunek 5.3. Dokowane okno dialogowe Warstwy... zdomysing (tworzong automatycznie
wraz z nowym dokumentem) warstwq Layer1. Znaczenie sekcji: lista warstw (sekcja czerwona),
tworzenie i usuwanie warstw oraz zmiana ich kolejnosci (sekcja niebieska), ustawianie krycia

i sposobu przenikania warstwy (sekcja zielona)

Rysunek 5.4.

Menu podreczne

uruchomione 0, Zeier

z poziomu okna STen name e
WGI’StWy. N Powiel aktywna warstwe...

f@ MNowa warstwa...

Wayswietl/Ukryj inne ¥

Krycie,| 4 Przenies warstwe wyzej

B Przenies warstwe nizej

Tworzenie i usuwanie warstw

Podczas tworzenia nowego dokumentu automatycznie jest do niego do-
dawana warstwa o domyslnej nazwie Layer I, jest ona zarazem jedyng ak-
tywng warstwa w dokumencie.

Po otwarciu okna warstw skrétem Shift+Ctrl+L mozemy utworzy¢ nowa
warstwe, naciskajac ikone [#] i okre$lajagc w nowo otwartym oknie jej na-
zwe (pole Nazwa warstwy) oraz polozenie wzgledem (zaznaczonej na nie-
biesko) aktywnej warstwy (nalezy skorzysta¢ z listy wyboru Lokalizacja).
Do wyboru mamy polozenie nad aktywna warstwa (pozycja Ponad ak-
tywng) lub pod nia (pozycja Ponizej aktywnej) oraz utworzenie warstwy
zagniezdzonej, zwanej subwarstwa (pozycja Jako warstwa podrzedna do
aktywnej). Przycisk [=] bezpowrotnie usuwa aktywng warstwe z doku-
mentu wraz z jej subwarstwami oraz obiektami, ktdre si¢ na niej znajdo-
waly. Warstwa zagniezdzona jest zalezna od swojego ,rodzica” i powigzana
znim. W praktyce oznacza to, ze zmiana parametréw warstwy nadrzed-
nej (krycie, widoczno$¢ itd.) definiuje parametry warstwy podrzedne;.
Ta zalezno$¢ nie dziala w odwrotnym kierunku.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Mozemy utworzy¢ nowa warstwe, a takze skopiowac juz istniejaca. Stuzy do
tego polecenie Powiel aktywng warstwg... w podrecznym menu (rysunek
5.4). Warstwa jest kopiowana wraz ze wszystkimi znajdujacymi si¢ na niej
obiektami. Jest to bardzo pomocna funkcja, ktéra zdejmuje z nas obowia-
zek pamietania o koniecznosci oddzielnego kopiowania wielu obiektow.

Mimo ze nowo otwarty dokument posiada juz zdefiniowang warstwe domyslna,
mozemy ja w kazdej chwili usuna¢ i rysowa¢ obiekty bezposrednio na ptétnie.
Konsekwencjg tego bedzie brak mozliwosci ustalenia pozycji pierwszej dodanej
przez nas warstwy.

Informacja

Potozenie

Jak napisano na poczatku rozdzialu, gtéwna cecha warstw jest ich kolej-
no$¢. By zmieni¢ wzajemne polozenie warstw, mozemy skorzystac z przy-
ciskow znajdujacych si¢ miedzy przyciskami do tworzenia i usuwania
w oknie Warstwy... Do wyboru mamy przemieszczenie warstwy o jedna
pozycje w dot | # |lub w gore [ # | oraz przeniesienie na wierzch [ & | lub na
spod | & | stosu warstw.

Wygodnymi poleceniami dostepnymi jedynie z poziomu menu s3 funkcje
przenoszenia zaznaczonego obiektu lub obiektéw z aktywnej warstwy na
te znajdujaca si¢ powyzej (Warstwa/Przenies zaznaczenie na wyzszg war-
stwe) lub ponizej (Warstwa/Przenies zaznaczenie na nizszqg warstwe).

jest zalezne od ustawien w preferencjach programu. Szczegély zostaly opisane

VK' Zaznaczanie obiektow potozonych na réznych warstwach w pewnym stopniu
azéwka . . . »
w rozdziale 6.: ,,Operacje na obiektach”.

Modyfikacja i dodatkowe funkcje

W kazdej chwili mozemy zmieni¢ nazwe warstwy, klikajac ja w oknie
dialogowym (gdy warstwa jest aktywna) lub z podrecznego menu (rysu-
nek 5.4) wybierajac polecenie Zmien nazwe warstwy...

Widocznos¢ jest kontrolowana kliknieciem ikony oka w oknie warstw lub
na listwie statusu (patrz rysunek 5.2). Otwarte oko sygnalizuje widocz-
no$¢ warstwy, zamkniete — niewidocznos¢. Ukrycie warstwy zmienia nie
tylko sposéb wyswietlania (a doktadniej skutkuje jego brakiem), lecz takze
uniemozliwia zaznaczanie i modyfikacje znajdujacych si¢ na warstwie
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Rozdziat 5. ¢« Warstwy 151

obiektéw. Z widocznoscig wiaze si¢ takze polecenie dostepne wylacznie
z menu podrecznego — Wyswietl/Ukryj inne warstwy. Za jego pomoca bly-
skawicznie ukryjemy wszystkie warstwy poza aktywng badz je wyswietlimy.

Tak jak ikona oka w oknie warstw i na listwie statusu kontroluje widocznosc¢,
tak polozona obok ikona kiédki kontroluje blokade warstwy. Otwarta
ktédka sygnalizuje, iz mamy dostep do obiektéw na warstwie, natomiast
ktédka zamknieta oznacza brak mozliwosci edytowania obiektéw. Obiekty
na zablokowanej warstwie s3 w dalszym ciagu widoczne.

Mimo iz wszystkie dostepne w programie filtry (ich obstuga i ustawienia)
sg dostepne z poziomu okna dialogowego Edytor filtréw... (uruchamianego
np. z menu Filtry/Edytor filtréw...), z poziomu okna warstw mozna bez-
posrednio obstugiwac jeden z nich. Filtrem tym jest Mieszanie (w oknie
warstw to Tryb przenikania). W skrdcie filtr ten okresla, w jaki sposob maja
zosta¢ wyswietlone piksele nalezace do tych obszaréw obiektéw (rozmiesz-
czonych na warstwach), ktore si¢ na siebie nakladaja. Do dyspozycji ma-
my pie¢ trybow; dzialanie jednego z nich (tryb Rozjasnij) przedstawia
rysunek 5.5.

Rysunek 5.5.

Wptyw opdji Tryb przenikania
na wyglgd obiektéw potozonych
na oddzielnych warstwach.

Dla warstwy pofoZzonej

najwyzej (zielona gwiazda)

Tryb przenikania zostat

(Normalny) na wartos¢ Rozjasnij I I

zmieniony z wartos¢ domysinej
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E
edytor
GIMP, 43
grafik rastrowych, 197
efekt
Kreski, 230

Kreski (nierdwne), 230, 233
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Krzywa Spiro, 60
natryskiwania, 254
Szkic, 234-236
wypelniania, 250
Zagiecie, 236
Zszywanie Sciezek podrzednych, 237
efekty $ciezki LPE, 60, 222, 226
eksport projektu, 39-42
Obszar uzytkownika, 42
Rysunek, 42
Strona, 42
Zaznaczenie, 42
element
<flowRoot>, 85, 87
<path>, 53
<rect>, 53
<text>, 76
<tspan>, 76
<use>, 257
elipsa, 51, 52

focus, 28
format, 37
Al 44
BMP, 41
Cairo PNG, 43
Inkscape SVG, 39
JPEG, 41
PDF, 35, 44
Postscript, 35
PNG, 41
SVG, 9, 35
SVGZ, 44
Unicode, 84
XML, 13
formatowanie tekstu, 79-84
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G

gesty, 120
glify, 85
gradient, 121-135
liniowy, 121, 124
radialny, 121
grafika
rastrowa, 12
wektorowa, 12
grupowanie obiektéw, 159
gwiazda, 55

H

historia operacji, 33

import dokumentu, 43
informacja o kolorze, 110
Inkscape, 9

jakos¢ grafiki, 36
jezyk
Python, 195
SVG, 10

K

kanat Alfa, 100

katalog tymczasowy uzytkownika, 40

kierunek weztéw w $ciezce, 220
klonowanie, 255-272
kod znaku, 84
kodowanie Base64, 195
kolejnoé¢ weztdow, 220
kolory, 18, 99
kolory przejsciowe, 122, 128
kompresja
GZIP, 12
stratna, 41
kontur
aktywnego obiektu, 108
polaczenie naroznikdw, 141
styl kreski, 143

Kup ksigzke

styl zakonczenia, 142
zmiana szerokosci, 140
znaczniki, 144
konwertowanie plikow, 45
kopiowanie, 34
kreska, 143, 230
krycie elementdéw, 104
krzywa
drugiego stopnia, 64
trzeciego stopnia, 64
krzywe
Archimedesa, 57
Béziera, 47
parametryczne, 63
kwadrat, 48

L

liczba naroznikéw, 56

linia
bazowa, 78
horyzontu, 91

lista gradientéw, 125

lista Ksztalt, 61

listwa
kontroli narzedzia, 17
narzedziowa, 16
przyciggania, 17
statusu, 19

LPE, Live Path Effects, 222

4

tacze
do obrazka, 44
do pliku, 44
faczenie
gradientéw, 135
linii, 62
$ciezek, 217

M

macierz przeksztalcen, 180
malowanie kolorem, 244
maska, 194

maskowanie, 194

menu, 16

menu podreczne, 22
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modyfikacja
koloréw przejsciowych, 127
pozycji weztow poérednich, 131
wezlow $ciezek, 243

N

nadprébkowanie, 45
nadprébkowanie bitmap, 197
narozniki, 141
narzedzie
Edycja weztow, 122, 136, 204, 212
Gradient, 122, 130, 132
Gumbka, 251, 252
Gwiazda, 54
Kaligrafia, 66-73
Natryskiwanie, 254
Obiekt 3D, 40, 93-95
Okrag, 51, 53
Otdwek, 59
Piéro, 60, 63
Prostokat, 48
Prébnik koloru, 114
Spirala, 57
Tekst, 77
Ulepszanie, 239, 252
Wiersze i kolumny..., 184
Wskaznik, 30, 49, 153, 160
Wypelnianie, 116, 246
Wyréwnaj i rozmies¢..., 180, 186
Zoom, 31, 32
natryskiwanie, 252, 254

0

obiekt, 153
blokowanie, 156
duplikowanie, 243
grupowanie, 159
klonowanie, 255
maskowanie, 194
natryskiwanie, 252
pochylanie, 177
podazanie, 242
przesuwanie, 168, 242
przesuwanie losowe, 242
przycinanie, 193
rotacja, 55, 175, 243
rozmieszczanie, 184
rozmycie, 244
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skalowanie, 172, 242
ukrywanie, 156
wlasciwoéci, 154
wyréwnywanie, 186
wyszukiwanie, 157
zaznaczanie, 160, 163
zmiana stylu, 244

obiekty tekstowe, 75, 78

obrét, 176

obszar
dokumentu, 14
eksportu, 39-42
pldtna, 15
roboczy, 14

obwiednia
geometryczna, 161
obiektéw, 181
wizualna, 161

odbicie lustrzane, 175

odczyt dokumentu, 43

okna
dokowane, 19
plywajace, 21

okno
aplikacji, 13
Edytor efektéw $ciezki..., 20, 223
Edytor filtréw..., 20, 151
eksportu grafiki wektorowej, 41
Glify..., 85
gléwne, 14
Historia, 34
Modyfikowanie gradientu, 129, 132
Osadz obrazki..., 196
Prowadnica, 26
Przeksztalé..., 166, 179
Przyktadowe kolory..., 117, 118
rozmieszczania obiektow, 20
Tekst i czcionka..., 79
tworzenia uktadu klonow, 259
Ustawienia Inkscape’a..., 23
Warstwy..., 20, 149
Wilaéciwosci dokumentu..., 23, 37
Whasciwosci obiektu.. ., 154
wydruku, 36
Wyodrebnij obrazek..., 196

Wrypelnienie i kontur..., 21, 111, 146

Wyréwnaj i rozmiesc. .., 188
zmiany barwy, 20
Znajdz..., 157
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okrag, 52
okredlanie wymiaréw dokumentu, 38
opcja
Prog, 248
Wyrdzniaj zaznaczenie, 251
Zamknij przerwy, 249, 250
operacja
Cze$¢ wspolna, 216
Kopiuj styl/WKklej styl, 120
Kopiuj/WKklej, 120
Odsun do wewnatrz, 218
Odsun dynamicznie, 219
Odsun tgcznie, 219
Odsun na zewnatrz, 218
Podzial, 217
Polacz w jedng, 217
Rozcigcie, 217
Réznica, 216
Suma, 216
Wykluczenie, 216
operacje
grupowania, 159
na klonach, 259
na obrazkach, 195
na $ciezkach, 199
osadzanie, 44

P

paleta
Auto, 117,119, 121
kolorow, 18, 109-111
parametr Prég, 248
PDF, Portable Document Format, 44
personalizacja okna, 27
personalizowanie dokumentu, 38
perspektywa, 90
dwuzbiezna, 90
jednozbiezna, 90, 91
trojzbiezna, 90, 94
pedzel, 240
pieciobok foremny, 56
piksel, 12
pliki konfiguracyjne, 23
pochylenie, 177, 178
podlinkowanie, 44
pole URL, 196
predkos¢ przewijania, 30
profil ICC, 112
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prostokat, 49
prowadnice, 25, 191
prymitywy, primitives, 12
przeksztalcanie w $ciezke, 73
przeksztalcenie
pochylenie, 165
przesuwanie, 165
rotacja, 165
skalowanie, 165
przestrzen kolorow
CMYK, 101, 103
HSL, 100
RGB, 99
RGBA, 100
sRGB, 102
przestrzen nazw
inkscape, 158
sodipodi, 158
przesuwanie, 168-172
obiektow, 242
plotna, 29
wezléw, 207
widoku, 31
zaznaczenia, 211
przewijanie automatyczne, 30
przezroczysto$¢, 103, 247
przezroczysto$¢ okien, 21
przyciaganie, 184
elementdw, 181
weztdéw, 180
przycinanie, 193
punkt, 62
odniesienia, 15
sterujacy, 122
zbiezno$ci, 92
punkty kontrolne, 63

R

ramka zaznaczania, 163
resampling, 45, 197

rotacja, 175

rotacja zaznaczenia, 212
rozdzielczo$¢ grafiki, 43
rozdzielenie $ciezki, 217
rozmiar obszaru dokumentu, 37
rozmieszczanie, 184
rozmywanie, 244, 245
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rysowanie
bryly w perspektywie, 93
elips, 51
krzywej Béziera, 66
prostokatow, 48
spiral, 57
$ciezki, 66
wielokatow, 54
rzut izometryczny, 90

siatki, 23, 190
skalowalnos¢, 12
skalowanie, 172, 173
1:1, 32
plotna, 33
widoku, 30, 31
zaznaczenia, 211
spirala, 57
styl
konturu, 139
narzedzi, 105
obiektu, 52, 105, 107
SVG, Scalable Vector Graphics, 9
S
$ciezka, 12, 59, 73
deformacja obwiedni, 226
desen wzdtuz $ciezki, 226
efekty LPE, 222
interpolacja sub$ciezki, 228
kreski, 229
krzywa Spiro, 232
operacje logiczne, 214
operacje odsunigcia, 218
szkic, 233
upraszczanie, 221
zagiecie, 235
zszywanie $ciezek podrzednych, 237
$ciezki
podrzedne, 201
pojedyncze, 201
przycinania, 193
sterujace, 224
ztozone, 201
$ledzenie $ciezki prowadnicy, 71
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T

tekst, 75, 85
tekst wstawiony na elipse, 89
transformacje na wezlach, 210
tryb
edycji, 50
nieparzystosci, 146
pelnoekranowy, 27
przenikania, 146, 151
usredniania barwy, 115
wys$wietlania
tryby
pracy narzedzia Natryskiwanie, 253
symetrii, 260
tworzenie
deseni, 137
dokumentéw, 37
elipsy, 51
gradientu, 123-131
koloréw przejéciowych, 128
obiektow tekstowych, 77
obiektu tekstowego, 109
pojedynczych klonéw, 255
potaczonych prostych, 65
prostokatow, 50
prowadnic, 24
punktu, 62
siatki, 24
uktadu klonéw, 258
warstw, 148
wlasnego znacznika, 144
typy weztow, 199

U

uchwyty weztdw, 208, 214
uklad wspoétrzednych, 90, 167
uktady klonéw, 272
ukrywanie obiektéw, 156
ustawianie focusu, 28
usuwanie

obiektow, 97

prowadnicy, 27

siatki, 24

warstw, 149
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w

warstwa, 147-151
blokada, 147
potlozenie, 147, 150
usuwanie, 149
widoczno$é, 147
wlasciwosci, 148
warstwa Layer 1, 153
wezel, 127, 202, 220
automatycznie wygtadzany, 200
edycyjny, 49, 62, 231
gladki, 200
koncowy, 63
ostry, 200
punktéw zbieznoéci, 95
symetryczny, 200
$ciezek, 63
Chropowato$¢, 244
Popychanie, 243
Przyciaganie, 243
Wkleéniecie, 243
widok przestrzenny, 90
wielobok, 55
wielokaty, 54
wklejanie, 34
wlasciwosci obiektow, 154
wspdlczynnik skali, 265
wstawianie tekstu
do ksztaltu, 85
na $ciezke, 88
wycinanie, 34
wygladzanie, 60
wymiary dokumentu, 38
wypelnianie, 146, 246-250
wypelnianie z parametrem, 248
wyréwnywanie, 186
wyréwnywanie weztow, 209
wyszukiwanie wzorca, 257
wy$wietlanie
aktywnego obiektu, 162
bez filtrow, 28
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normalne, 28
szkieletowe, 29
znakow na pldtnie, 85

yA

zagadnienie dostepnosci, web accesibility, 77

zagniezdzenie, 44
zaktadka
CMS, 112
CMYK, 103
HSL, 113
Kolor, 268
Kontur, 111
Macierz, 166, 179
Obro¢ okna, 177
Obrot, 266
Przesuniecie, 262
Przyciaganie, 183
Renderowanie, 35
RGB, 113
Rozmycie i krycie, 267
Skalowanie, 265
Skaluj, 175
Styl konturu, 139
Symetria, 259
Sledzenie, 269
zakonczenie, 142
zapis
dokumentu, 39
projektu do pliku, 35
zaznaczanie
obiektéw, 160, 163
weztow, 204
zlota liczba, 49
zmiana
ksztaltu gradientu, 133
polozenia gradientu, 134
stylu obiektow, 244
szerokoéci konturu, 140
znaczenie weztéw edycyjnych, 230
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