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ksztalcenia, opis zalozonych osiggniec
i metody pomiaru
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PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI W GIMNAZJUM

1. Budowa i zastosowanie komputera

(Podstawa programowa: Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego
oprogramowaniem, korzystanie z sieci komputerowej. Wykorzystywanie
komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowan. Opisywanie innych zastosowan informatyki. Ocena zagrozen
i ograniczen, aspekty spoleczne rozwoju i zastosowan informatyki).

Lp. Tresci nauczania

Szczegotowe cele

Osiagniecia ucznia

1.

Regulamin szkolnej
pracowni
komputerowej (CI).

Znaczenie komputera
we wspolczesnym
$wiecie (C8).
Dziedziny zycia,

w ktérych komputer
znajduje zastosowanie
(C8).

Zagrozenia i korzysci
wynikajace

ze stosowania
komputeréw

i powszechnego
dostepu do informacji

(C8), (C9).

Reprezentowanie

i przetwarzanie
informacji przez
czlowieka i komputer
(C2).

Omowienie
regulaminu szkolnej
pracowni
komputerowej.
Omowienie
zastosowan
komputeréw

w réznych
dziedzinach zycia.

Uswiadomienie
zagrozen i korzysci
wynikajacych

ze stosowania
komputeréw

i powszechnego

dostepu do informacji.

Wyjasnienie, na czym
polega przetwarzanie
informacji przez
czlowieka i komputer.
Poznanie systemow

liczbowych: binarnego
i dziesietnego.

Uczen:

- zna regulamin
szkolnej pracowni
komputerowej.

Uczen:

— wie, jakie
zastosowanie

ma komputer

we wspolczesnym
Swiecie;

- rozumie potrzebe
wykorzystywania
narzedzia, jakim

jest komputer.

Uczen:

- zna korzysci

i zagrozenia wynikajace
z zastosowan
komputeréw

i powszechnego
dostepu do informacji.

Uczen:

- wie, na czym polega
binarny i dziesietny
system liczbowy;

- rozumie, na czym
polega przetwarzanie
informacji przez
komputer.
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Lp. Tresci nauczania

Szczegotowe cele

Osiagniecia ucznia

5.

Informatyka jako
dziedzina wiedzy.
Spoteczne,
ekonomiczne i etyczne
aspekty rozwoju
informatyki (C8).

Bezpieczna
i higieniczna praca
z komputerem (CI).

Prawo autorskie (C3).

Co jest wlasnoscia
w internecie, a co nie?

Zagadnienia etyczne
i prawne zwigzane

z ochrong wlasnosci
intelektualnej

i ochrong danych
(C3), (C8).

Budowa

komputera (C1, C2).
Urzadzenia wewnatrz
jednostki centralnej
oraz urzgdzenia

peryferyjne.

Wyjasnienie pojecia
informatyka.
Wskazanie i poznanie
aspektow rozwoju
informatyki.

Wyjasnienie, na czym
polega bezpieczna

i higieniczna praca

z komputerem.

Omowienie pojec
licencja, piractwo
komputerowe.
Uswiadomienie
koniecznosci prawne;j
ochrony wiasnosci
intelektualne;.

Zaznajomienie

z rodzajami
oprogramowania:
public domain,
freeware, adware,
shareware, demo.

Stosowanie legalnego
oprogramowania.
Omowienie
podstawowych
elementéw zestawu
komputerowego.

Uczen:

- potrafi wyjasni¢
pojecie informatyka;
— wie, jakie znaczenie
ma rozwoj
komputeryzacji
iinternetu;

- rozumie korzysci

i zagrozenia, jakie
pociaga za sobg rozwdj
informatyki.

Uczen:

- potrafi wyjasni¢,
na czym polega
higieniczna

i bezpieczna praca

z komputerem.
Uczen:

- zna pojecia: prawo
autorskie, licencja,
piractwo
komputerowe;

- rozumie
konieczno$¢ prawnej
ochrony twérczosci;
— dostrzega potrzebe
poszanowania

i ochrony pracy
innych oséb;

- wie, jak zgodnie

z prawem korzystacé
Z oprogramowania.

Uczen:

- zna elementy zestawu
komputerowego;

— wie, w jaki sposob
polaczy¢ elementy
zestawu;
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PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI W GIMNAZJUM

Lp. Tresci nauczania Szczegotowe cele Osiagniecia ucznia
Jednostki pamieci. Wyjasnienie, ktore - potrafi wymieni¢
Podlaczanie czedci zestawu sluzg do  elementy wnetrza
elementéw zestawu  Wprowadzania, aktore komputera;
komputerowego. do wyprowadzania - potrafi

danych. Podstawowe  scharakteryzowac
informacje elementy wnetrza
o elementach wnetrza komputera;
komputera. - rozrdznia rodzaje
Rozréznianie i jednostki pamieci;
rodzajow pamigci - zna rodzaje
i jednostek pamieci i zastosowanie
komputera oraz nosénikéw informacji.
noénikéw informacji.
Poprawne gczenie
czesci
komputerowych.

Metody pomiaru:

Nauczyciel obserwuje i ocenia:

L

poprawnos¢ rozumienia pojecia informatyka oraz poje¢ zwigzanych

z prawem autorskim;

przestrzeganie przez uczniéw regulaminu pracowni komputerowej;

zachowania uczniéw uwzgledniajace bezpieczenstwo i higiene

pracy;

wypowiedzi na temat zastosowan komputeré6w we wspotczesnym

$wiecie;

przestrzeganie zasad prywatnosci wobec zapisanych na komputerze

plikéw innych osoéb;

wiedze dotyczacg wnetrza komputera, urzadzen wejsciowych
i wyjsciowych, rodzajéw i jednostek pamieci;

wiasciwe podlaczanie elementow zestawu komputerowego.

Na poczatkowych zajeciach nauczyciel zapoznaje uczniéw z re-
gulaminem szkolnej pracowni komputerowej, przedmiotowym
systemem oceniania, uwrazliwia ich na koniecznos¢ dbania o sprzet
komputerowy. Omawiajac zagadnienia zwigzane ze znaczeniem
komputera we wspélczesnym swiecie, podkresla znaczenie pozy-
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tywnych skutkéw rozwoju informatyki oraz wynikajace z tego
konsekwencje, u$wiadamia zagrozenia i uzaleznienia. Realizujac za-
gadnienia zwigzane z prawem autorskim, zwraca uwage na szkodli-
wo$¢ piractwa komputerowego.

2, System operacyjny

(Podstawa programowa: Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego
oprogramowaniem. Korzystanie z sieci komputerowej).

Lp. Tresci nauczania Szczegotowe cele Osiagniecia ucznia
1. Systemy operacyjne Omowienie pojec¢ Uczen:
— rdznice system operacyjny, - zna i rozumie
i podobienstwa (CI) ikona. pojecia system
(C2). Umiejetno$é operacyjny, ikona;
Pulpit, ikony pulpitu,  instalacji - umie instalowa¢
instalacja oprogramowania oprogramowanie;
oprogramowania. oraz rozpoczynania - potrafi odszukiwaé
Rozpoczynanie i korczenia pracy pliki i foldery;
i koniczenie pracy z danym programem. - wie, w jaki spos6b
z programami (CI). Znajomos¢ pracowac w kilku
Wyszukiwanie plikéw podobienstw i rdznic otwartych oknach.
i folderéw (C1), (C3).  Wybranych systeméw
operacyjnych (np.
Windows, Linux,
MAC).
Umiejetnos¢
odszukiwania
okreslonych zasobow.
2. Okna w Windows (CI). Umiejetno$¢ pracy Uczen:
Operacje na plikach w kilku otwartych - potrafi pracowac
i folderach (C1). oknach. w kilku otwartych
Tworzenie struktury Umiejetnos¢ oknach;
folderéw (CI). tworzenia plikow - tworzy foldery
i folderéw oraz oraz ich strukture;
budowania struktury  _ yie, jak korzysta¢
folderow. z zasob6w sieci lokalnej.

Kup ksigzke
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PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI W GIMNAZJUM

Lp. Tresci nauczania Szczegotowe cele Osiagniecia ucznia

Korzystanie Zasady korzystania

z zasobow sieci z zasobdéw sieci

lokalnej (C1), (C4). lokalnej.

3. Zarzadzanie danymi.  Umiejetnos¢ Uczen:

Kompresja zarzqdzania danymi — rozumie potrzeb(;

idekompresja danych  za pomoca stosowania

(C3). programow programoéw do
nazywanych zarzgdzania danymi;
menedzerami plikéw.  _ wie, na czym
Omoéwienie, na czym  polegaja kompresja
polegaja kompresja i dekompresja danych;
i dekompresja - umie spakowaé
danych. i rozpakowac¢ pliki.

4. Rodzaje plikow. Poznanie réznych Uczen:

Atrybuty plikéw. rodzajéw ikon - zna r6zne rodzaje

Wyszukiwanie plikow  reprezentujacych plikow;

i folderéw w systemie  okre$lone rodzaje - potrafi powiazaé

(C3). plikéw. rodzaj pliku
Umiejetnos¢ z reprezentujaca go
odszukiwania ikong;
atrybutéw plikow. - potrafi wyszukiwaé
Umiejetnosé w systemie pliki
wyszukiwania plikéw 1 foldery;

i folderéw - zna odpowiednie
W systemie. znaki wieloznaczne
Umiejetnos¢ ulatwia]: ace o,
stosowania ?vyszukllwame pllkoYv
odpowiednich i folderéw w systemie.
znakow
wieloznacznych
do wyszukiwania
plikow i folderéow
W systemie.

5. Wirusy komputerowe Omdwienie pojecia Uczen:

(C8), (C9). wirus komputerowy. - wie, w jaki sposéb
Przedstawienie roli chroni¢ komputer
programéw przed wirusami;
antywirusowych.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Lp.

Tresci nauczania

Szczegotowe cele

Osiagniecia ucznia

Rozwigzywanie
probleméw, czyli jak
korzysta¢ z pomocy
i obstugi technicznej

Us$wiadomienie
koniecznosci ochrony
danych przed

wirusami.

Rodzaje wirusow.

Omowienie sposobu
korzystania z pomocy
i obstugi technicznej
w celu rozwigzania

- dostrzega
konieczno$¢
stosowania
programéw
antywirusowych;

- pracuje

z programem
antywirusowym.
Uczen:

- wie, jak korzysta¢
z pomocy i obstugi
technicznej systemu

(Ce), (C7). probleméw.

i oprogramowania.

Metody pomiaru:
Nauczyciel obserwuje i ocenia:
¢ poprawnos¢ rozumienia poje¢ system operacyjny, pulpit, ikona,
skrot, okno programu, kompresja i dekompresja danych, wirus
komputerowy, program antywirusowy;
¢ dostrzeganie podobienistw i réznic pomigdzy wybranymi
systemami operacyjnymi;
¢ umiejetno$¢ instalacji oprogramowania oraz poprawnego
rozpoczynania i konczenia pracy;
¢ wykonywanie réznych operacji na plikach, folderach i w oknach
programow;
¢ umiejetno$¢ odszukiwania plikow i folderow w systemie;
¢ wypowiedzi na temat zagrozen wirusami komputerowymi oraz
sposobow przeciwdzialania tym zagrozeniom.

Zapoznajac sie z treSciami dotyczacymi systemu operacyjnego,
uczniowie moga przygotowaé referaty na temat réznych syste-
moéw operacyjnych. Istotne zagadnienia to zarzadzanie danymi
oraz kompresja i dekompresja danych, dlatego warto pokaza¢ ich
praktyczne zastosowania. Podczas omawiania zagadnien zwigza-
nych z wirusami komputerowymi mozna wykorzysta¢ program
antywirusowy znajdujacy sie na ptycie CD-ROM dolaczonej do
podrecznika.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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3. Podstawy grafiki

(Podstawa programowa: Opracowywanie za pomocg komputera rysun-
kow, tekstéw, danych liczbowych, motywéw, animacji, prezentacji mul-
timedialnych. Wykorzystywanie komputera oraz programéw i gier edu-
kacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin).

Lp. Tresci nauczania

Szczegotowe cele

Osiagniecia ucznia

1. Rodzaje grafiki (C2).

Formaty graficzne

(C2).

2. Importowanie grafiki
(C3), (C5).

3. Pracazprogramem
graficznym GIMP
(CI) (C5).

Inne programy do
tworzenia grafiki.

graficznych (C5).

Tworzenie kompozycji

Omowienie
rodzajow grafiki.
Zaznajomienie

z podstawowymi
formatami
graficznymi.

Omowienie
mozliwosci
pobierania obrazéw
z réznych zrodel.

Omowienie
elementéw okna
programu GIMP

i funkcji programu.
Znajomos¢

innych programéw
graficznych.

Uczen:

- rozumie pojecia
grafika rastrowa i grafika
wektorowa;

- zna podstawowe
formaty graficzne;

- umie zapisa¢ rysunek
w okres§lonym formacie
graficznym;

- zapisuje pliki

w réznych formatach;

- potrafi sprawdzi¢
rozmiar pliku graficznego.

Uczen:

- wie, w jaki sposéb
pobrac obraz ze skanera,
internetu, cyfrowego
aparatu fotograficznego,
telefonu komorkowego;
- zapisuje pobrany plik
w okre$lonym formacie
graficznym.

Uczen:

- zna elementy okna
programu GIMP;

- stosuje podstawowe
funkcje programu;

— tworzy rysunki

W programie;

- wie, jak osiagnac efekt
przenikania fotografii.
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Lp. Tresci nauczania

Szczegotowe cele

Osiagniecia ucznia

4.  Przetwarzanie
obrazdw. Fotomontaz
(C5). Dodawanie
napiséw do obrazéw.
Animacja tekstu.

Skanowanie zdjec.

5. Tworzenie animagji.

6.  Publikowanie
wlasnych zdje¢
w internecie.

Poznanie mozliwosci
zwigzanych

z komputerowym
przetwarzaniem
obrazéw

i fotomontazem.
Omowienie
sposobu
skanowania zdje¢

i obrazéw.

Tworzenie animacji
przy uzyciu edytora
grafiki GIMP.

Publikowanie
w serwisach
internetowych
wiasnych zdjec.

Uczen:

- wie, na czym polega
przetwarzanie obrazéw
i fotomontaz;

- potrafi w programie
GIMP dodawa¢ napisy
do obrazéw;

- wie, jak utworzy¢

na obrazie animowany
napis.

Uczen:

- wie, na czym polega
tworzenie ,iluzji ruchu”;
- wie, w jakim
programie mozna
utworzy¢ prostg
animacje;

- potrafi przygotowa¢
rysunki do kolejnych
klatek sktadajacych sie
na animacj¢ obrazka;

- wie, jak zapisa¢ oraz
jak odtworzy¢ animacje
obrazka.

Uczen:

- wie, na czym polega
rejestrowanie
ilogowanie w serwisach
internetowych;

- umie publikowaé

w serwisach
internetowych wtasne
zdjecia;

- podczas publikowania
zdjec i obrazéw
przestrzega prawa
autorskiego oraz
regulaminu serwisu.

Kup ksigzke

Polec¢ ksigzke



24

PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI W GIMNAZJUM

Metody pomiaru:
Nauczyciel obserwuje i ocenia:

*

umiejetno$¢ praktycznego uzywania roznych formatéw graficznych
stosownie do przeznaczenia pliku graficznego;

umiejetno$¢ optymalnego wykorzystania narzedzi programu
graficznego;

umiejetno$¢ importowania grafiki;

tworzenie kompozycji graficznych, fotomontazu;

wykonanie projektu ,, Wakacyjne wspomnienia” z zastosowaniem
efektu przenikania fotografii w programie GIMP;

wykonanie projektu ,Pocztéwka z wakacji” w formie fotomontazu
z napisem w programie GIMP;

wykonanie elektronicznej fotografii z wakacji z animowanym
napisem;

tworzenie animacji;

umiejetno$¢ publikowania wlasnych zdje¢ w serwisach
internetowych.

Uczniowie zapisuja pliki graficzne w réznych formatach, projek-
tujg wakacyjne kartki, dodajg do nich napisy statyczne i dynamicz-
ne (animacje tekstu), wykonuja fotomontaze, projektuja animo-
wane obrazki. Wykorzystujg skaner, gotowe grafiki z internetu,
cyfrowego aparatu fotograficznego, telefonu. Warto podczas zajeé
zwrdci¢ uwage, ze z prac innych autoréw mozemy korzystaé
tylko wtedy, gdy uzyskamy na to zgode.

4. Praca w edytorze tekstu

(Podstawa programowa: Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadze-
nie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z réznych zrédel. Opra-
cowywanie za pomocg komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych,
motywdw, animacji, prezentacji multimedialnych).
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Kaidy gimnazjalista z komputera korzysta

Pokolenie dzisiejszych nastolatkdw nie wyobraza sobie ju? rzeczywistosci bez kom-
puterdw. Istnienie ,myslacych maszyn” jest dla Paristwa uczniéw naturalne; to

za ich pomocg bawig sie, zdobywajg informacje, komunikuja. Po prostu &yja.

Tym trudniejsza jest obecnie rola nauczyciela informatyki — w jaki sposob przekazac
wymagane programem tresci, by mtodych ludzi zainteresowat oraz nauczyé czegos
nowego?

Przygotowany z myéla o tym wyzwaniu Informatyka Europejczyka. Program
nauczania informatyki w gimnazjum. Edycja: Windows XR Windows Vista, Linux
Ubuntu jest czescig nowatorskiego zestawu Informatyka Europejczyka. Praca

z nim pozwoli Panstwu przekazywac tresci programowe nie tylko poprzez wyktad,
lecz takie na zajeciach z wykorzystaniem obrazu, diwieku, muzyki i animacji.
Pomoie to uczniom w zgtebieniu niedostepnych dla nich wezeénie]j tajemnic
swiata komputerow.

Wykorzystanie wskazdwek zawartych w programie nauczania skutecznie wesprze
Panstwa w prabach uatrakcyjnienia zajec.

Program nauczania z serii Informatyka Europejczyka zawiera:

= procedury osiggania celow ksztatcenia i wychowania,
+ zagadnienia tematyczne,

= organizacje materiatu nauczania,

« propozycje metod oceniania osiggniet ucznia,

= sugestie dotyczgce zasad nauczania informatyki.

Podrecznik, zeszyt éwliczefi oraz plyta z seril Informatyka Europejczyka pozwolg uczniom
rdobywat wiedze poprrez praktyke, a nauczycielom utatwia przekazrywanie nowego materiatu

w interesujacy i niebanalny sposéb. Helion, najwieksze wydawnictwo informatyczne w Polsce,
teraz pomaga zglebié tajemnice $wiata komputerdw takie pokoleniu przysziych specjalistow.

| http:/ledukacja.helion.pl | L
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