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Prawie codziennie w $rodkach masowego przekazu pojawia sig dzi$ termin ,spoteczenstwo
informacyjne”. Nie bez powodu - informacja staje sie coraz cenniejszym zasobem,

a dostep do niej coraz wazniejsza kwestia, zardwno dla firm czy instytucji, jak

i konkretnych oséb funkcjonujacych w nowoczesnym spoteczenstwie. Za przekazywanie
i prezentowanie informacji w bardzo duzym stopniu odpowiada za$ informatyka -
btyskawicznie rozwijajaca sie i zwiekszajaca swoja popularnos¢ wsrdéd mtodych ludzi.
Poznanie jej tajnikow staje sie przepustka do Swiata nowoczesnych technologii, bez
ktorych z pewno$cig trudno bedzie obejs¢ sie w przysztosci.

Za wiasciwe wyksztatcenie uczniéw szkét srednich w tym zakresie w duzej mierze
odpowiadaja nauczyciele. Dysponuja oni odpowiednimi narzedziami - moga nie tylko
przekaza¢ wiedze, ale takze szerzej zainteresowac podopiecznych poruszanymi
zagadnieniami. Oprdcz podrecznikdw i éwiczen moga w tym celu wykorzystaé rowniez
poradniki metodyczne, do ktérych nalezy ksiazka ,Informatyka Europejczyka. Poradnik
metodyczny dla nauczycieli w szkotach ponadgimnazjalnych”. Pozycja ta pomoze

w optymalnym rozplanowaniu i prowadzeniu zaje¢ szkolnych, podczas ktérych
uzywany bedzie podrecznik ,,Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla szkét
ponadgimnazjalnych”. Poradnik wspiera proces przygotowywania uczniéw do matury
na poziomie podstawowym i rozszerzonym, a przedstawione w nim wskazowki
pozwalajg efektywnie zagospodarowac czas poswigecony na lekcje informatyki

w szkotach $rednich.

Ksiazka ,Informatyka Europejczyka. Poradnik metodyczny dla nauczycieli w szkotach
ponadgimnazjalnych” obejmuje nastepujacy zakres tematyczny:

 Podstawy algorytmiki i zastosowanie algorytmow

* Programowanie w jezyku C++

» Bazy danych i bazodanowe funkcje arkuszy kalkulacyjnych
» Systemy operacyjne i sieci komputerowe

* Multimedia i grafika komputerowa

* Rozwdj informatyki i jej zastosowania

Poradnik stanowi zhior rad i wskazowek niezwykle przydatnych
w pracy kazdego nauczyciela informatyki w szkole Sredniej
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1. Struktura podrecznika

Podrecznik Informatyka Europgiczyka przeznaczony jest do nauczania
informatyki w liceum ogélnoksztatcacym. Obejmuje tresci naucza-
nia ujete w podstawie programowej i standardach egzaminu matu-
ralnego przeprowadzanego od 2009 roku. Duza liczba ¢wiczen oraz
dolaczone zadania egzaminacyjne pozwalajg na przygotowanie
ucznia do matury na poziomie podstawowym i rozszerzonym.

Podrecznik sktada sie z dwéch czesci, kazda z nich ma inny
charakter. Pierwsza zostata poswiecona zagadnieniom zwigzanym
z algorytmiky i programowaniem, druga — bazom danych, bu-
dowie komputera, systemom operacyjnym i sieciom komputero-
wym oraz grafice i multimediom. Do kazdej czeéci zalaczona
jest ptyta CD.

W pierwszej czesci zawarto material charakterystyczny tylko
dla przedmiotu #nformatyka. Obejmuje on zagadnienia algoryt-
miczne oraz podstawy jezyka C++, w tym:

¢ pojecie algorytmu,

¢ sposoby przedstawiania algorytmow,

¢ metody i techniki programowania: liniowe, warunkowe,
iteracje, rekurengje, ,,dziel i zwyciezaj”, zachtanna,

¢ omowienie, analize i realizacje algorytmoéw klasycznych
wskazanych w podstawie programowej i standardach
egzaminacyjnych,

¢ podstawy kryptografii i wybrane algorytmy szyfrujace,

¢ podstawy programowania w jezyku C++: strukture

programu, operacje wejécia i wyjscia, typy instrukeji,

proste i ztozone typy danych, strukturalizacj¢ programu,

dynamiczne struktury danych, plikowe operacje wejscia

i wyjécia oraz programowanie obiektowe.

Plyta CD dotaczona do pierwszej czeéci podrecznika zawiera im-
plementacje przyktadowych programéw w jezykach C++ i Pascal,
dane do zadan, tresci wybranych zadani maturalnych oraz dodat-
kowy rozdzial dotyczacy programowania obiektowego wraz z pli-
kami Zrédtowymi programéw opisanych w tym rozdziale.
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Czes¢ druga to szerokie rozwiniecie zagadnien, ktérych oma-
wianie rozpoczyna sie na lekcjach informatyki w gimnazjum oraz
na lekcjach technologii informacyjnej. Podejmowana tutaj tema-
tyka dotyczy:

¢ zaawansowanego uzytkowania komputeréw i sieci
komputerowych,

¢ samodzielnego projektowania relacyjnej bazy danych
i tworzenia prostej aplikacji bazodanowej z uwzglednieniem
kontroli integralnos$ci danych i jezyka zapytan,

¢ wykorzystania bazodanowych operacji arkusza kalkulacyjnego,

¢ tworzenia aplikacji multimedialnych z wykorzystaniem
elementéw programowania,

¢ publikowania opracowart multimedialnych w sieci,

¢ aspektéw etycznych i prawnych w zastosowaniach
informatyki oraz tendencji w jej rozwoju.

Na plycie CD dolaczonej do drugiej czesci podrecznika zamiesz-
czono niezbedne dane i programy umozliwiajace wykonanie
wielu ¢wiczen i zadani zawartych w podreczniku, dodatkowe tresci
w plikach PDF oraz wybrane zadania maturalne.

Podrecznik obejmuje tresci obowigzujace na poziomie rozsze-
rzonym, zgodnie ze standardami egzaminacyjnymi. Nauczyciel,
ktéry realizuje poziom podstawowy, powinien wybiera¢ materiat
Z tego zakresu.

Poradnik metodyczny stanowi uzupelnienie podrecznika. Za-
wiera porady dotyczace pracy z podrecznikiem, propozycje tematéw
lekeji, przyktadowe konspekty zaje¢ i wskazéwki metodyczne.



2. Jak pracowaé z podrecznikiem?

Zagadnienia zawarte w obu cze$ciach podrecznika powinny by¢
realizowane w kolejnosci zgodnej z przygotowanym przez na-
uczyciela planem pracy. Najpierw nalezy jednak zdecydowac,
na jakim poziomie bedzie realizowany przedmiot. Przyktadowe
propozycje tematéw lekeji, zaréwno w zakresie podstawowym, jak
i rozszerzonym, zostaly podane w rozdziale 3. ,,Propozycje tematéw
lekcji”. Przedstawione tam zestawienie tematéw moze stanowi¢ pod-
stawe do opracowania rozkladu materiatu lub planu wynikowego.

Podczas przygotowywania ucznia do egzaminu maturalnego
z informatyki nalezy skloni¢ go do wykonania jak najwiekszej
liczby zadan i ¢wiczed. Podrecznik zawiera szereg zadan, z kto-
rymi uczefi powinien zmierzy¢ sie samodzielnie lub pod okiem
nauczyciela, wykorzystujac wiedze wyniesiong z analizy zaprezen-
towanych wcze$niej przykltadéw. Na szczegdlng uwage zastuguja
zadania z egzaminéw maturalnych.

2.1. Cze¢s$¢ pierwsza podrecznika

Cze$¢ pierwsza w caloéci zostata poswiecona algorytmice i pro-
gramowaniu. Material podzielono na trzy czesci:
¢ Rozdzial 1. ,,Wprowadzenie do algorytmiki” — obejmuje
opis podstawowych zagadnien algorytmicznych, w tym metod
i technik algorytmicznych.
¢ Rozdzial 2. ,Algorytmy i ich zastosowanie” — zawiera
szczegolowy opis algorytmoéw obowigzkowych wskazanych
w podstawie programowej i standardach egzaminacyjnych
na poziomie rozszerzonym.
¢ Rozdzial 3. ,Programowanie w jezyku C++” — obejmuje
podstawy jezyka C++ niezbedne do realizacji zagadnien
algorytmicznych.

Nauczyciel nie powinien realizowaé¢ materiatu rozdziat po
rozdziale. W pierwszej kolejnoéci nalezy wprowadzi¢ podstawo-
we pojecia algorytmiczne i elementy jezyka C++ niezbedne do ich
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realizacji. Zagadnienia te powinny by¢ realizowane w takim
stopniu, aby mozna bylo przejs¢ do metod algorytmicznych i za-
awansowanych algorytméw. Rozdzial poswiecony programowaniu
w C++ ma charakter pomocniczy. Nalezy si¢ do niego odwolywac,
gdy zaistnieje zapotrzebowanie na kolejne narzedzia programistycz-
ne. Skupienie w jednym miejscu elementéw jezyka programowania
powinno stanowi¢ skuteczng pomoc dla ucznia.

Wynika z tego, ze najwazniejsze tre$ci zawarte sa w rozdziale 1.
»Wprowadzenie do algorytmiki”. Znajduje si¢ w nim szereg od-
nos$nikéw do pozostalych rozdzialéw tej czeéci podrecznika.
Podczas realizacji wybranej metody lub techniki algorytmicznej
narzedzi programistycznych nieznanych uczniom nalezy szuka¢
w rozdziale 3. ,,Programowanie w jezyku C++” (co wskazuja od-
nos$niki). Jesli natomiast nauczyciel zamierza rozszerzy¢ oma-
wiane zagadnienia i wprowadzi¢ inne algorytmy wykorzystujgce
dang metode czy technike, powinien zgodnie z sugestiami autora
przejs¢ do odpowiednich punktéw w rozdziale 2. ,Algorytmy
iich zastosowanie”.

W kazdym rozdziale, po oméwieniu kolejnych zagadnien,
zamieszczono szereg zadan dla ucznia, ktére maja na celu utrwalenie
zrealizowanego materialu. Zaproponowano réwniez wiele zadan
maturalnych dobranych do opracowywanych zagadnien.

Rozwigzania zadan, uwagi do nich i kody programéw umiesz-
czono na portalu Wydawnictwa Helion Aipy/edukaga.belion.pl.

2.2. Czg¢$¢ druga podrecznika

Druga cze$¢ podrecznika zawiera material obejmujgcy tresci na-
uczania, ktére podzielono na pie¢ czesci ujetych w kolejnych
rozdziatach:
¢ Rozdzial 1. ,,Bazodanowe funkcje arkusza kalkulacyjnego”
— omawia bazodanowe funkcje arkusza kalkulacyjnego
MS Excel w oparciu o wiedz¢ i umiejetnosci zdobyte na
wcze$niejszych etapach edukagji informatycznej. Jest on
napisany w sposob czytelny, a kazde kolejne ¢wiczenie
wynika z poprzedniego, dlatego proponuje ten rozdziat
realizowa¢ zgodnie z kolejnoscig ujeta w podreczniku.
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¢ Rozdzial 2. ,,Bazy danych” — sktada sie z dwéch czescei:
wprowadzenia oraz czesci praktycznej, w ktérej na podstawie
tworzonej relacyjnej bazy danych w programie MS Access
uczen poznaje sposoby zarzadzania baza danych:
wprowadzania, wyszukiwania i prezentowania danych
zgodnie z okre$lonymi kryteriami. Wszystko jest poparte
licznymi ilustracjami, prezentujgcymi kolejne fazy
powstawania bazy. Ten rozdzial, tak jak poprzedni,
proponuje realizowa¢ zgodnie z kolejnoscig zawarta

w podreczniku. Dane wejsciowe do ¢wiczen i zadan
zamieszczono na zalgczonej plycie CD. Rozwigzanie
konicowe (ostateczna posta¢ powstalej bazy danych)

mozna znalez¢ w portalu Wydawnictwa Helion
hitpyy/edukacia.belion.pl.

Rozdzial 3. ,,Systemy i sieci komputerowe” — sktada si¢

z dwéch blokéw. Pierwszy z nich zawiera opis komputera,
omawia zasady jego dzialania i przedstawia funkcje systemu
operacyjnego. Przygotowane ¢wiczenia oparte na wirtualnej
maszynie umozliwig zainstalowanie systemdéw operacyjnych
DOS i Linux, co pozwoli na praktyczne zapoznanie si¢
ucznia z systemami operacyjnymi innymi niz MS Windows.

Drugi blok zostat poswiecony sieciom komputerowym,

a w szczegdlnosci: topologiom sieci komputerowych,
protokotom sieciowym, bezpieczenstwu w sieci oraz
prezentowaniu materialéw w internecie.

Na plycie CD zamieszczono dodatkowe materialy,
poszerzajace treci zawarte w rozdziale, oraz oprogramowanie
wraz z obrazami butowalnych no$nikéw (dyskietka, ptyta
CD) do przeprowadzenia éwiczen wykorzystujacych maszyne
wirtualng. Na szczegdlng uwage zastuguje opis (w pliku PDF)
instalacji w srodowisku Windows serwera WAMP
(zawierajacego serwer WWW Apache, baze danych MySQL
oraz obstuge jezyka PHP) i systemu zarzadzania trescig (CMS)
Drupal, dzieki ktéremu uczeri w tatwy sposéb moze nauczy¢
sie zarzadzania portalem internetowym i publikowania na
nim tresci.
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¢ Rozdzial 4. ,Multimedia i grafika komputerowa” — oprécz
praktycznych éwiczen zawiera teorie obrazu i dzwieku
pozwalajaca na zrozumienie sposobu przedstawiania
danych nieliczbowych w komputerze. W rozdziale tym
nie wprowadzono ¢wiczen z grafiki bitmapowej, poniewaz
umiejetnosci tworzenia obrazu w programach MS Paint czy
Gimp uczen opanowal na weze$niejszych etapach nauki.
Rozdziatl zostat podzielony na kilka podrozdziatéw, ktére
mozna realizowaé¢ w dowolnej kolejnosci. Grafika wektorowa,
grafika 3D, dzwick w komputerze to zagadnienia nietatwe,
jednak ich omo6wienie powinno stanowi¢ dla ucznia
przyjemno$¢ i z takim zatozeniem przygotowano tresci
i ¢éwiczenia w podreczniku. Plyta CD zawiera pliki zrédlowe
do éwiczen i zadan, pliki z kodami programéw oraz
oprogramowanie wykorzystywane w ¢wiczeniach i zadaniach.
Podrozdzial méwiacy o grafice na stronach WWW pozwoli
uczniom na przygotowanie materiatéw zamieszczanych
na serwerach WWW. Podstawy ich tworzenia opisano
w rozdziale 3. podrecznika.
Rozdzial ten zawiera réwniez szczegétowy opis algorytmoéw
obowiazkowych (wskazanych w podstawie programowej
i standardach egzaminacyjnych na poziomie rozszerzonym),
ktére mozna zastosowaé wlasnie w grafice komputerowe;.

¢ Rozdzial 5. ,,Tendencje w rozwoju informatyki i jej
zastosowan” — zacheca ucznia do poszukiwania nowych
rozwigzan i zastanowienia si¢ nad perspektywami dalszego
rozwoju informatyki.

Rozwigzania zadan, uwagi do nich, wskazéwki do lekeji i éwi-
czen oraz dodatkowe materialy umieszczono na portalu Wydaw-
nictwa Helion hupy//edukacia.belion.pl.





