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»Informatyka Europejczyka” to doskonaty i kompletny zestaw edukacyjny, przygotowany
przez dysponujacego ogromnym do$wiadczeniem lidera na rynku ksigzek informatycznych
- wydawnictwo Helion. Podreczniki oraz inne pomoce naukowe nalezace do tej serii
zostaty opracowane w taki sposdb, aby ich uzytkownicy mogli nie tylko poszerzac¢
swoja wiedze, ale tez szybko i skutecznie utrwala¢ nowe wiadomosci. Proponowane
przez nas rozwiazania szczegOInie wazne sg wtasnie dzis, gdy znajomos¢ informatyki
stata sie kluczowa - bez niej nie sposdob nadazy¢ za tempem rozwoju dowolnej
dziedziny wiedzy i zrozumie¢ fundamentalnych zmian zachodzacych na catym Swiecie.

DwuczeSciowy zeszyt ¢wiczen stanowi uzupetnienie materiatu zawartego w ksiazce
»Informatyka Europejczyka. iPodrecznik dla szkoty podstawowej, kl. IV-VI” (opracowanej
dla szkot, w ktorych korzysta sie z komputerow typu Mac). Zeszyt sktada sie z zadan

0 réznym stopniu trudnosci, dostosowanych do mozliwosci uczniéw zaréwno przecigtnych,
jak i bardzo zdolnych. Poprzez realizacje ciekawych projektow, rozwiazywanie tamigtowek
i zabawe bezstresowo wprowadza dzieci w Swiat informatyki, a ponadto pozwala im
rozwina¢ wtasne talenty i zainteresowania. Mierzac sie z kolejnymi zadaniami, uczniowie
szybko poznaja Srodowisko pracy, opanujg podstawowe pojecia oraz obstuge popularnych
programow, naucza sie odpowiedzialnie korzystac z internetu, a takze na biezaco
ugruntowuja zdobyta wiedze.

* Pierwsze terminy i pojecia zwigzane z komputerem i pracg w Sieci
» Podstawowe informacje o popularnych systemach operacyjnych

e Pliki i katalogi - najwazniejsze czynnoSci

e Edycja tekstu i grafiki

e Komputer jako pomoc w edukacji i rozrywce

e Dziatania na arkuszu kalkulacyjnym

* Prezentacje multimedialne

e Internet jako Zrddto informacii

» Tworzenie prostych animacji

»Informatyka Europejczyka” to:
* gruntowne poznanie podstaw obstugi komputera i najczesciej uzywanych

programow;

* atrakcyjnie przekazywana wiedza, niezbedna do zrozumienia wspotczesnego
Swiata;

* kreatywne wykorzystanie dostepnych mozliwo$ci i proponowanie wtasnych
rozwigzan.
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Rozdziat 1.
Wprowadzenie,
czyli kilka stow o komputerze

o

1.1. Czym zajmuje sie informatyka?

1.2. Komputer po raz pierwszy

1.3. Co powinien wiedzie¢ kazdy uzytkownik komputera?
1.4. Komputer a prawo

1.5. Co jeszcze jest wazne w pracy z komputerem?

1.6. Podsumowanie

1.1. Czym zajmuje sie N
informatyka? ]

© Cwiczenie 1.
Dokoncz zdanie.
Informatyka to

Q Cwiczenie 2.
0 czym bedziesz uczyt sie na zajeciach komputerowych? Dokoncz zdania.

[ T8 Lo = T

© Cwiczenie 3.
Wymien najwazniejsze zasady bezpiecznej pracy z komputerem.

<
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...........................................................................................

Q@ Cwiczenie 4.
Rozwin punkt 8. ze str. 18 w podreczniku.

© Cwiczenie 5.
Omow zjawisko uzaleznienia od komputera i zagrozenia z nim zwiazane (rysunek 1.1).

Mam 12 latl. Wojtek tez mam 12 lat.
Szukam preyjaciob Chetnie Cig poznam,

Nigdy nie wiadomo, @sc
kto jest po drugiej stronie.

wune. dzieckowsiect.pl

Rysunek 1.1.
Plakat akcji ,,Dziecko w Sieci”

........................................................



Q© Cwiczenie 6.
Z kim powinienes porozmawia¢ w przypadku zauwazenia objawow uzaleznienia od kom-
putera u siebie lub u kolegow?

© Cwiczenie 7.
Pokoloruj rysunek, ktory przedstawia prawidtowa postawe przy pracy z komputerem.

<
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© Cwiczenie 8.
Wpisz w ramke kolorem czerwonym to, co przeszkadza Ci w pracy z komputerem, a ko-
lorem zielonym to, co pomaga.

f PRZESZKADZA POMAGA

1.2. KompLIter ]
. Liczba punktow
PO raz pierwszy

Q Cwiczenie 1.

Nazwij urzadzenia przedstawione na rysunkach.
e 7

....................................................................................

....................................................................................




.........................................

© Cwiczenie 2.

Dokoncz zdania opisujace wyglad komputerow.

Komputer z obudowa typu desktop to .....
Komputer z obudowa typu tower to .......

Laptop to ..vvveiiiiiiii e

© Cwiczenie 3.

Urzadzenia podtaczone do komputera dzielimy na urzadzenia wejsciowe i wyjsciowe.
Wymien je i opisz w kilku stowach ich przeznaczenie.

Urzadzenia wejsciowe:

<
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...........................................................................................

...........................................................................................

Q@ Cwiczenie 4.
Wymien najwazniejsze elementy znajdujace sie we wnetrzu komputera.

© Cwiczenie 5.
Jak prawidtowo wtaczyc¢ komputer?
Omow kolejne czynnosci.

© Cwiczenie 6.
Dokoncz zdanie.

Stan uspienia KOMPULEra 10 ....ititiiti ittt ittt ittt it ieeeaneeeaneaeenennenennenas

Wymien kolejne czynnosci potrzebne do przetgczenia komputera w stan uspienia.



© Cwiczenie 7.
Jak prawidtowo wytaczy¢ komputer? Omow kolejne czynnosci.

© Cwiczenie 8.
Wymien podobienstwa i réznice w pracy komputera i tworczej dziatalnosci cztowieka.

Podobienstwa: Réznice:
e L
L @ it ecsssssssererreerssesssesssese e
. .

© Cwiczenie 9.
Rozpoznaj i opisz w kilku stowach urzadzenie przedstawione na rysunku 1.2.

1.3. Co powinien wiedziec . ,
kazdy uzytkownik komputera?

© Cwiczenie 1.
Wymien typy plikow reprezentowane przez ponizsze ikony.

-------------------------------------------------------------------------------------------

<
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© Cwiczenie 2.
Uzupetnij zdania.

o] 1] 28 o T4 o3 [
Katalog (inaczej teczka) zawiera .......ccoeviiiiiiiiiiiiiniiiinnnennnns , ale moze tez
zawieraCinne ........coveviiininninnnn. , W ktorych znajduja sie ....oovviiiiiiiiiiin.,
ikolejne ...oinininiiii i .

© Cwiczenie 3.

Zapisz:
« jednostke, w jakiej podaje sie rozmiar pliku: ..ot

o rozmiar pustego katalogu (teczki): .......cooieiuiiiiiiiiiii e
© Cwiczenie 4.
Dokoncz zdanie.

Sie¢ komputerowa to

Q@ Cwiczenie 5.
Opisz, co oznacza i jak przebiega logowanie do sieci komputerowej.

© Cwiczenie 6.
Wymien mozliwosci, jakie udostepnia sie¢ komputerowa.

...........................................

...........................................

q])

"')) y ﬂ

...........................................



© Cwiczenie 7.

Opisz wybrana postac, ktora przyczynita sie do rozwoju informatyki na swiecie. Zrob
krotka notatke na jej temat. Wklej zdjecie, jesli je posiadasz (np. odszukaj w czasopismie
komputerowym).

...........................................................................................

Podaj Zrodto iNfOrmMaC]i. «.vuet ettt ittt e e e eanearnenenennnns

© Cwiczenie 8.
Wymien zrédta wiedzy o informatyce.

...........................................................................................

1.4. Komputer a prawo ]

© Cwiczenie 1.
Wymien typy programéw komputerowych, ktorych kopiowanie nie jest kradzieza.

<
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© Cwiczenie 2.
Wyjasnij pojecia.

« Prawo autorskie

© Cwiczenie 3.
Uzupetnij zdanie.

IR el =] Vol - T o RPN

© Cwiczenie 4.
Co oznacza wyrazenie piractwo komputerowe?



Q© Cwiczenie 5.

Zapisz tytut czasopisma dla dzieci zainteresowanych informatyka. Wklej do zeszytu frag-

ment tekstu lub rysunek (fotografie) z tego czasopisma i napisz w kilku stowach, czego
dowiedziates sie z tego wycinka.

© Cwiczenie 6.
Wymien poznane rodzaje licencji.

<
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© Cwiczenie 7.

Do czasopism komputerowych dla dzieci czesto dotaczane sa ptyty CD lub DVD zawierajace
multimedialne programy edukacyjne. Podaj rodzaj licencji, na jakiej mozna korzystac
z dostarczonego oprogramowania.

1.5. Co jeszcze jest wazne
Liczba punktow
W pracy z komputerem?

© Cwiczenie 1.
Co to jest wirus komputerowy?

© Cwiczenie 2.
Dokoncz zdanie.

Zadaniem programu antywirusowego JeSt ......iuirii i ininiiinineernrnrereraraeaeannns

...........................................................................................

© Cwiczenie 3.
Podaj nazwe programu antywirusowego stosowanego w Twojej szkolnej pracowni.

Q@ Cwiczenie 4.
Co oznacza wyrazenie profilaktyka antywirusowa?

...........................................................................................



Q© Cwiczenie 5.
Wymien kilka zasad profilaktyki antywirusowej.

Q Cwiczenie 6.
Wymien kilka mozliwych skutkow braku ochrony antywirusowej komputera.

© Cwiczenie 7.

Jak uniknac zarazenia wirusem komputerow znajdujacych sie w szkolnej pracowni kom-
puterowej, a jak ochronié¢ przed tym komputery domowe?

-------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------

© Cwiczenie 8.

Znajdz w prasie informacje na temat szkdd wyrzadzonych na swiecie przez wirusy kom-
puterowe w ostatnim roku. Sporzadz notatke.

...........................................................................................

<
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Podaj Zrodto iNfOrmMaC]i. u.eeentin i ee ittt ieteieeeeeteneeeeenenanenrnenansnnnns

© Cwiczenie 9.
Wymien w punktach kilka zasad regulaminu obowiazujacego w pracowni komputerowej
w Twojej szkole.

L4 D I I I I R I R I R R A

© Cwiczenie 10.
Ktory punkt regulaminu szkolnej pracowni komputerowej w Twojej szkole najczesciej nie
jest przestrzegany i dlaczego?

D R R R I I T I I I T I R I I I I I I I R I R I I A

© Cwiczenie 11.
Uzasadnij koniecznos¢ przestrzegania jednego z punktéw regulaminu obowiazujacego
w szkolnej pracowni komputerowej. Wybierz punkt wedtug Ciebie najwazniejszy.

D R I I I T R I R I A I I I I e I I I AT I AT AP I AP



...........................................................................................

...........................................................................................

Q Cwiczenie 12.

Znajdz w czasopismach komputerowych informacje na temat programdw antywirusowych
dostepnych na polskim rynku. Wymien kilka z nich.

...........................................................................................

[oTa =Y 4 o Ta 1 (o ] o] o1 - U | FS P

1.6. Podsumowanie ]

© Cwiczenie 1.
Z tego rozdziatu dowiedziatem sie:

...........................................................................................

<
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...........................................................................................

© Cwiczenie 2.
Czytajac rozdziat, poznatem:

...........................................................................................

Q@ Cwiczenie 3.
Dzieki lekturze rozdziatu nauczytem sie:

...........................................................................................




© C¢wiczenie 4.
Uzupetnij tabelke, popros nauczyciela o wpisanie oceny.

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

i Ocena:
Razem punktow:

Dodatkowe punkty:

taczna liczba uzyskanych punktow:






