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Udoskonalone formularze

branie informacji od 0séb odwiedzajacych strong. Sa wérdd nich pola tek-

stowe, w ktore mozna wpisaé tresci, rozwijane listy, z ktérych mogg wybraé
opcje, pola wyboru, ktére mozna zaznacza¢ i usuwac znaczenie itp. Istnicje wiele
sposob6w na wykorzystanie formularzy HTML, a je$li przebywalte$ w sieci przez
wigcej niz tydzien, pewnie wiesz, ze pojawiaja sie praktycznie wszedzie — od
strony z informacjami o gieldzie, po strone rejestracji skrzynki e-mail.

F ormularze HTML s3 zbiorem elementéw, ktérych przeznaczeniem jest po-

Formularze HTML s3 z nami od czasu wyklarowania si¢ tego jezyka i od zesztego
stulecie nie zmienity si¢ ani troch¢ pomimo wielu préb. Tworey standardéw inter-
netowych przez lata opracowywali ich nastepce, okreslanego mianem XForms,
ktory ostatecznie okazat si¢ takim samym niewypatem jak XHTML 2 (strona 27).
Cho¢ XForm do$¢ elegancko rozwigzywat pewne problemy z oryginalnym pomy-
stem, to jednak tworzyt tez kolejne. Kod XForms byt rozwlekty i zaktadat, ze
projektant strony jest dobrze obeznany z jezykiem XML. Najwicksza wada byto to,
ze XForms nie byt w zadnym wzgledzie kompatybilny z HTML, co oznaczalo tyle,
iz twércy stron musieliby zamknaé oczy i ,przeskoczy¢” na nowy standard, ma-
jac nadzieje, ze jako$ to bedzie. Co mozna byto przewidzie¢, wigkszo$¢ webdewelo-
peréw nie zawracala sobie gtowy implementacjg XForms — byt to standard zbyt zto-
zony, by nadawat si¢ do powszechnego wykorzystania — zatem tworcy stron nigdy
nie dokonali wymaganego skoku.

W HTML5 obrano inne podejsécie. Wprowadzono wiele usprawnien do juz istniejg-
cego modelu formularzy, dzigeki czemu ulepszone ich wersje beda dziata¢ na star-
szych przegladarkach, cho¢ bez specjalnych wodotryskéw (co jest dobra wiescia,
poniewaz z przegladarek Microsoftu dopiero Internet Explorer 10 zapewni petng
obstuge nowych whasnosci formularzy). W HTML5 dodano réwniez opcje, z kto-
rych twdrcy stron korzystaja juz dzi$. Réznica polega na tym, ze HTML5 sprawia,
iz s tatwo dostepne, i nie wymaga kodu lub narzedzi JavaScriptu dostarczanych
przez zewngtrzne firmy.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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W tym rozdziale zapoznasz si¢ z nowymi wlasnosciami formularzy HTML5.
Dowiesz sie, ktére z nich sa powszechnie obstugiwane, a ktére obecnie nie cieszg sie
zadnym wsparciem. Przyjrzysz sie réwniez whasciwosci, ktéra — choé nie jest czescia
standardu HTML — wzbogaca warstwe interakeji przez umieszczenie ztozonego
edytora HTML na stronie.

Formularze

Najprawdopodobniej masz juz doswiadczenie w tworzeniu formularzy. Jesli jednak
nie jeste$ pewien szczegdtow, krotka powtorka odswiezy Ci pamigé.

Formularz sieciowy to zbior pol tekstowych, list, przyciskow i innych kompo-
nentéw, przy uzyciu ktérych uzytkownik wprowadza pewne informacje na stronie.
W sieci formularze wystepuja na kazdym kroku — pozwalajg na rejestracje skrzynki
e-mail, zakup produktéw, wykonywanie transakcji bankowych itp. Najprostsze
formularze, wykorzystywane w wyszukiwarkach internetowych, sktadaja sie z po-
jedynczego pola tekstowego, tak jak na rysunku 4.1.

=, Rysunek 4.1.
€ © wwwgoogle ol Prezentujqca sie
A A spartansko stro-
na gtdwna wyszu-
kiwarki Google
zbudowana jest
Z prostego for-
mularza HTML.
G I Korzysta sie
0 L )8 e Z niego, tak jak
Polska z kazdego innego
formularza —
nalezy wprowa-
STukaj w Googie Szcogdiny trat dZ/C infor‘mCICje
|_J (w tym wypadku
poszukiwane
stowa klucze)
i kliknq¢ przycisk,
aby przestac je
na serwer

«

Zaloguj ¥

Pole tekstowe formularza  Przycisk przesytania danych

Wszystkie formularze sieciowe dziatajg na tej samej zasadzie. Uzytkownik podaje
informacje, po czym klika przycisk. W odpowiedzi strona pobiera wprowadzone
dane i wysyta je na serwer. Na serwerze jaka$ aplikacja przetwarza te dane i wyko-
nuje kolejny krok. Serwerowy program moze zainicjowaé¢ komunikacje z baza da-
nych (aby odczyta¢ badz zapisa¢ jakie$ informacje) przed wystaniem do uzyt-
kownika nowej strony.
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Obchodzenie mechanizmu przesytania danych przy uiyciu JavaScriptu

Warto wspomnie¢, ze formularze nie sg jedynym roz-
wigzaniem, ktére umozliwia przesytanie wprowadzonych
danych na serwer (byty inne dawno, dawno temu). Aktual-
nie chytry tworca stron moze komunikowac sie z serwe-
rem za pomoca napisanego w kodzie JavaScript obiektu

doskonate (moze powodowac btedy przy wolniejszych
faczach), oraz tego, iz wcigz sg osoby, ktorych przegladarki
nie obstuguja tego jezyka lub opcja obstugi jest w nich
wytaczona.

Oczywiscie, nie ma nic ztego w stronach, ktorych for-

XMLHttpRequest (strona 325). Wyszukiwarka Google ko-
rzysta z niego na dwa sposoby. Po pierwsze, zeby wy-
Swietla¢ sugerowane hasta wyszukiwania w liscie pod
polem tekstowym; po drugie, by generowac wyniki wy-
szukiwania réwnolegle z wpisywaniem nowych tresci. Ta
ostatni wiasnos$¢ dziata po witaczeniu opcji wyszukiwania
dynamicznego (http://www.google.pl/instant/).

mularze nie przesytaja nigdzie danych. Z pewnoscia wi-
dziates strony, na ktérych mozna dokonywac¢ prostych
obliczen (np. kalkulatory odsetek z kredytéw hipotecz-
nych). Obstuga serwera nie jest w nich wymagana, gdyz
dofaczony do tych dokumentéw kod JavaScript moze
wykonac kalkulacje i wyswietli¢ wyniki.

Z perspektywy HTML5 nie ma znaczenia, czy przeslesz
swoj formularz na serwer w zwykty sposéb, uzyjesz da-
nych z niego do obliczen lokalnych, czy wyslesz je z po-
moca obiektu XMLHttpRequest. W kazdym z tych przy-
padkow swoj formularz skonstruujesz, postugujac sie
standardowymi elementami HTML

Moze Ci sie wydac, ze dzieki JavaScriptowi uda sie w ogole
pominac¢ krok bezposredniego wysytania danych, tak jak
ma to migjsce z wyszukiwaniem dynamicznym Google.
Jednakze, cho¢ warto zaoferowac¢ taka mozliwos¢, nie
moze to byc¢ jedyna opcja. Wynika to z prostego faktu, ze
zaprezentowane podejscie w jezyku JavaScript nie jest

Caly szkoput tkwi w tym, ze jest wiele sposobow na skonstruowanie programu
dziatajacego po stronie serwera (aplikacji przetwarzajacej odczytane z formularza
informacje). Niektdrzy deweloperzy uzywaja prostych skryptéw, ktére pozwalajg im
na manipulowanie surowymi danymi, podczas gdy inni korzystaja z dobrodziejstw
wysokopoziomowych modeli, ktére opakowuja informacje w wygodne obiekty.
Niezaleznie od podejscia, procedura sprowadza si¢ do tego samego — pobrania
danych, ich przetworzenia i zwrécenia rezultatow obliczen na stronie.

Uwaga: W ksigzce tej nie faworyzuije sie zadnego z dostepnych narzedzi do programowania po stronie
serwera. W zasadzie nie ma to wiekszego znaczenia, poniewaz kazde z rozwigzan korzysta z tych samych
elementdw formularza, ktorego dotycza reguty HTML5.

Modernizowanie tradycyjnego formularza HTML

Najlepsza metodg nauki konstruowania formularzy w HTMLS5 jest ulepszenie juz
istniejacego, napisanego w standardowy sposéb. Na rysunku 4.2 widaé przyktad,
ktbry zostanie omo6wiony.

Kod jest prosty jak konstrukcja cepa. Jesli budowate$ wezesniej formularze, nie
ujrzysz tu niczego nowego. Caty formularz zostat wyznaczony para znacznikow
<form>.

<form id="zooKeeperForm" action="processApplication.cgi">

<p><i>Prosze wypeinié ten formularz. Obowigzkowe pola oznaczono znakiem
</1><em>*</em></p>

119
ROZDZIAL 4. ¢« UDOSKONALONE FORMULARZE

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke ‘



Modernizowanie

formularza HTML

rzytes Internet wzdtuz i wszerz,
« C' O filey///C/KodyHTMLS/rozdzial04/ZooKeeperFarm_Original.html AN formularz takijak ten ktOry

pobiera od uzytkownika strony
Oplekun ZWlel‘ZQt W Z0O0 podstawowe dane, nie powinien
by¢ dla Ciebie niczym nowym
Formularz podania o prace
Prosze wypetnié ten formularz. Obowigzkowe pola oznaczono xnakiem *.

DANE KONTAKTOWE

Imie *

Nazwisko *

Nr telefonu

E-mail *

S$ZCZEGOLOWE DANE OSOBOWE
Wiek *
Ple¢ Kobieta |z|

Kiedy zdatas/les sobie
sprawe, ze opiekun
zwierzat to zawod dla
Ciebie?

Z.AZNACZ SWOJE ULUBIONE ZWIERZETA

[ zebra O kot O anakonda
[ cztowiek O stor 0 kon
O gotab © keab

Wylij formularz

Element <form> zawiera wszystkie widgety formularza (zwane tez kontrolkami
lub polami). Informuje tez przegladarke (z wykorzystaniem adresu URL w atry-
bucie action), gdzie ma wysta¢ zebrane dane. Jesli cato$¢ operacji ma by¢ wyko-
nana przez kod JavaScript po stronie klienta, mozesz nada¢ mu warto$¢é #.

Uwaga: HTML5 dodaje mechanizm, dzieki ktéremu wolno zamieszcza¢ kontrolki formularza poza jego
obrebem. Cafa sztuczka polega na uzyciu atrybutu form (np. form="zooKeeperForm") z wartoscig atry-
butu id, ktory nadano znacznikowi <form> (np. <form id="zooKeeperForm">.</form>). Niestety,
przegladarki, ktére nie obstuguja tej wiasnosci, poming tak oznaczone dane w trakcie przesytania for-
mularza, co 0znacza, ze na razie mozna zapomnie¢ o uzywaniu tej wiasciwosci.

Dobrze zaprojektowany formularz, taki jak ten dla pracownika zoo, dzieli si¢ na
logiczne cze$ci — co zapewnia uzycie znacznika <fieldset>. Kazda z tych czeéci
powinna posiada¢ tytut, ktéry wpisuje sie w element <legend>. Oto obszar kom-
ponentu <fieldset> dla sekcji danych kontaktowych (rysunek 4.3).

<fieldset>
<legend>Dane kontaktowe</legend>
<label for="first name">Imie <em>*</em></label>
<input id="first name"><br>
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<legend> <fieldset> Rysunek 4.3. Komponent
<fieldset> pobiera cztery ro-

DANE KONTAKTOWE dzaje informacji: imie, nazwi-

Tmie * sko, numer telefonu i adres e-
mail. Dla kazdej informacji
Nazwisko * podano podpis (wykorzystu-
N telefon Jjqc element <label>) oraz kon-
e trolke, ktora pozwoli na ze-
Eemail branie danych (do tego celu
nadajq sie elementy <input>,
<label> <input> <textarea> i <select>)

<label for="family name">Nazwisko <em>*</em></label>
<input id="family name"><br>
<label for="telephone">Nr telefonu</label>
<input id="telephone"><br>
<label for="email">E-mail <em>*</em></label>
<input id="email"><br>
</fieldset>

Jak we wszystkich formularzach, i tu najwazniejszymi elementami s znaczniki
<input>, ktére pobieraja tekst, tworzg pola wyboréw, przyciski opcji itp. Oprécz
nich w formularzach uzywa si¢ komponentu <textarea>, ktéry pozwala na wpisy-
wanie wielu linii tekstu, i znacznika <select> tworzacego listy. Jesli czujesz, ze
przydataby Ci sie powto6rka, rzué okiem na tabele 4.1.

Oto pozostata cze$é formularza dla opiekunéw zwierzat w zoo z kilkoma nowymi
szczegotami (listg ze znacznikiem <select>, polami wyboru i przyciskiem Wyslij
formularz).

<fieldset>
<legend>Szczegdtowe dane osobowe</legend>
<label for="age">Wiek <em>*</em></label>
<input id="age"><br>
<label for="gender">Pteé</label>
<select id="gender">
<option value="female">Kobieta</option>
<option value="male">Mezczyzna</option>
</select><br>
<label for="comments">Kiedy zdatas/1e$ sobie sprawe, ze opiekun
>zwlerzat to zawdd dla Ciebie?</label>
<textarea id="comments"></textarea>
</fieldset>

<fieldset>

<legend>Zaznacz swoje ulubione zwierzeta</legend>
<label for="zebra"><input 1d="zebra" type="checkbox"> zebra</label>
<label for="cat"><input id="cat" type="checkbox"> kot</label>
<label for="anaconda"><input id="anaconda" type="checkbox">
“>anakonda</label>
<label for="human"><input id="human" type="checkbox"> cztowiek</label>
<label for="elephant"><input id="elephant" type="checkbox"> ston</label>
<label for="wildebeest"><input id="wildebeest" type="checkbox">
>antylopa</label>
<label for="pigeon"><input id="pigeon" type="checkbox"> gotgb</label>
<label for="crab"><input id="crab" type="checkbox"> krab</label>

</fieldset>

<p><input type="submit" value="Wy$lij formularz"></p>
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Tabela 4.1. Kontrolki formularza

Nazwa Inacznik HTML Opis

kontrolki

Pole tekstowe <input type="text"> Definiuje pole tekstowe, w ktérym
(jeden wiersz) uzytkownik moze wpisywac informacje.
Komponent <input type="password">,
ktory stuzy do wpisywania haset, nie
wyswietla wpisanego tekstu. Zamiast liter
uzytkownik ujrzy w nim gwiazdki (*) lub

<input type="password">

kropki (-).
Wieloliniowe pole | <textarea>...</textarea> Definiuje duze pole tekstowe, w ktére
tekstowe mozna wpisa¢ wiele linjjek tekstu.
Pole wyboru <input type="checkbox"> Definiuje pole wyboru, ktére mozna

zaznaczac i usuwac z niego zaznaczenie.

Przycisk radiowy <input type="radio"> Definiuje przycisk radiowy (kétka, ktore
mozna zaznaczac i usuwac z nich
zaznaczenie). Zwykle przyciski radiowe
zbiera sie w grupy o takiej samej wartosci
atrybutu name.

Przycisk <input type="submit"> Definiuje standardowy przycisk. Przycisk
typu submit powoduje odczytanie danych
z formularza i ich przestanie pod podany
adres URL. Przycisk typu image dziata tak
<input type="button"> samo, lecz wyswietla podany w nim obraz
zamiast standardowej grafiki przycisku.
Przycisk typu reset czysci wartosci
wszystkich kontrolek w formularzu. Z kolei
przycisk typu button nie robi nic, chyba
ze dodasz do niego kod JavaScript.

<input type="image">

<input type="reset">

Lista <select>...</select> Definiuje liste, z ktorej uzytkownik wybiera
jedna lub wiele opcji. Kazda opcje na liscie
nalezy zawrze¢ w elemencie <option>.

Strone oraz zataczony do niej prosty arkusz styléw znajdziesz wérod plikéw po-
branych ze strony helion.pl/ksiazki/htm5np.htm. Wersje formularza napisang w tra-
dycyjnym HTML nazwano ZookeperForm_Original. html. Jezeli interesuja Ci¢
bardziej wprowadzone w HTML5 modyfikacje, rzu¢ okiem na plik ZookeperForm _
Revised. html.

Uwaga: Jednym z podstawowych ograniczen formularzy HTML jest to, ze nie mozna w prosty
sposob zmieni¢ wygladu generowanych przez przegladarke kontrolek. Nie da sie np. zmieni¢ zwy-
ktego biato-szarego pola wyboru na duzy czerwony znacznik. Mozesz, oczywiscie, utworzy¢ przy
uzyciu JavaScriptu inny element, ktoéry bedzie zachowywat sie tak jak pole wyboru, tzn. zmieniat
wyglad po kliknieciu, przechodzac z jednego stanu w drugi i z powrotem.

HTML5 zachowuje to ograniczenie i naktada je na wszystkie nowe kontrolki, o ktorych dowiesz sie
wiecej w dalszej czesci tego rozdziatu. Oznacza to, ze dziatanie formularzy moze sie nie spodobac
osobom, ktore wymagaja od strony wysublimowanych komponentow i petnej kontroli nad jej wy-
gladem.
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Zapoznates sie juz z formularzem — czas go zmodernizowaé przy uzyciu HTMLS5.
Zaczniesz od rzeczy prostych, czyli atrybutéw placeholderiautofocus.

Inak wodny — dodawanie wskazowek

Po zatadowaniu strony formularze sa zwykle puste. Kolumna pustych pdl teksto-
wych moze jednak onie$miela¢ szczegdlnie wtedy, gdy nie wiadomo, co w nich
ma by¢. Dlatego tez zwykla praktyka jest wypelnianie ich przyktadowym tekstem
przy uzyciu atrybutu placeholder. Taki przyktadowy tekst nazywa sie znakiem
wodnym, gdyz nadaje si¢ mu jasnoszary kolor, aby odréznié¢ go od wtasciwych
danych wprowadzonych przez uzytkownika. Na rysunku 4.4 zaprezentowano
znak wodny w dziataniu.

Modernizowanie

formularza HTML

DANE KONTAKTOWE Rysunek 4.4. Gora: Gdy pole jest puste,

Imie* W miejscu przeznaczonym na tresc¢ pojawia

Nazwicko* sie znak wodny, tak jak w widocznych tu

N telek polach Imie, Nazwisko i Nr telefonu.

e Dot: Po Kliknieciu pola znak wodny znika.

E-mail* Jezeli osoba nie wypetni tego pola, ale
przejdzie do nastepnego, znak wodny
pojawi sie ponownie

DANE KONTAKTOWE

Imie*

Nazwisko®

Nr telefonu

E-mail*

Aby utworzy¢ znak wodny, po prostu wewnatrz znacznika dodaj atrybut placeholder.

<label for="family name">Nazwisko <em>*</em></label>
<input id="family name" placeholder="Kowalski"><br>
<label for="telephone">Nr telefonu</label>

<input id="telephone" placeholder="+48-xxXx-XXX=XXX"><br>
<label for="email">E-mail <em>*</em></label>

<input id="email"><br>

Przegladarki, ktore nie rozpoznaja tego atrybutu, po prostu go zignoruja (wéréd
nich jest, oczywiscie, Internet Explorer). Na szcze$cie, nawet gdy tak sie stanie, nie
dojdzie do zadnej tragedii. W koncu znaki wodne s3 jedynie dodatkiem, ktory
w zadnej mierze nie wpltywa na dziatanie formularza. Jesli jednak Ci to przeszkadza,

na stronie http.//tinyurl.com/polyfills pelno jest napisanych w JavaScripcie tatek,
ktore uaktualnig nawet IE.

Obecnie nie ma sposobu na zmiane wygladu tekstu w znaku wodnym (taka jak
np. nadanie kursywy lub innego koloru). W przysztosci tworcy przegladarek doda-
dza obstuge arkusza stylow — gdy czytasz te stowa, by¢ moze juz ja wprowadzili.
Teraz w tym celu mozna eksperymentowac ze specyficznymi dla kazdej przegla-
darki pseudoklasami (np. -webkit-input-placeholder i -moz-placeholder),
ale najlepiej nie zawracac sobie tym glowy (wyjasnienie dziatania pseudoklas znaj-
dziesz na stronie 382).
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Nie musisz umieszcza¢ znakoéw wodnych w kazdym polu
tekstowym. Uzywaj ich do wyjasnienia potencjalnej dwu-
Znacznosci. Przyktadowo nie trzeba wyjasnia¢, co nalezy
wpisa¢ w pole Nazwisko, ale uzycie stowa Godnos¢ mo-
gtoby nie by¢ zbyt oczywiste. Znak wodny daje jasno do
zrozumienia, ze jest to miejsce na nazwisko.

Czesto znakiem wodnym jest przyktadowa wartos¢, czyli

Prawidiowe znaki wodne

Nie powinienes$ uzywac znaku wodnego do dwoch czyn-
nosci. Po pierwsze, nie probuj weisnaé do pola opisdw lub
instrukcji. Zatdzmy, ze zdefiniowates$ pole, w ktore nalezy
wpisa¢ kod bezpieczenstwa karty kredytowej. W takim
przypadku tekst: ,Wpisz trzy cyfry wytypowane na od-
wrocie Twojej karty” nie nadaje sie na znak wodny. Zamiast
niego warto doda¢ podpis pod polem lub wykorzystac¢

atrybut title, aby za kazdym razem, gdy uzytkownik
najedzie na nie mysza, pojawiato sie mate okienko z in-
strukgja.

€0$, Co moze by¢ podstawowa wartoscia. W wyszukiwarce
przepisow Google (http://www.google.com/landing/
recipes) wartoscia domysing jest ,chicken pasta” (makaron
Z kurczakiem), przez co jasne jest, ze w pole nalezy wpi-
sa¢ nazwe potrawy, a nie liste sktadnikow lub nazwisko
kucharza, ktéry wymyslit przepis.

<label for="promoCode">Kod
“>promocyjny</label>

<input id="promoCode" placeholder="QRBOO1"
>title="Twéj kod promocyjny zaczyna sie
“od trzech liter, po ktérych wystepuja

Znakoéw wodnych uzywa sie czasem, zeby wskazac, jak
>trzy cyfry">

wprowadzona wartos¢ powinna by¢ sformatowana. Pole
Nr telefonu z rysunku 4.4 jest tego dobrym przyktadem
— wskazuje, ze numery telefonu powinny sktadac sie
z numeru kodu kraju i dziewieciocyfrowego numeru te-
lefonu. Taki znak wodny nie oznacza, ze inaczej sforma-
towane dane nie zostana przyjete, lecz sugeruje pra-
widtowe rozwigzanie, ktore moze pomaoc niepewnym
uzytkownikom.

Po drugie, nie powinienes dodawac¢ do znakéw wodnych
specjalnych znakéw, aby je odrézni¢ od wiasciwego,
wprowadzonego do pdl tekstu. Przyktadowo na niekto-
rych stronach znak wodny zapisywany jest w nawiasach,
np. [Jan Kowalski] zamiast Jan Kowalski. Nawiasy kwa-
dratowe maja sugerowac, ze znak wodny jest jedynie
przyktadem. Taka konwencja jest zbedna i prowadzi do
wiekszego zamieszania.

Natomiast mozesz bez przeszkéd wykorzystaé lepiej znany pseudoklasyk focus,
by zmieni¢ wyglad pola tekstowego, po tym jak zostanie wybrane. Zatézmy, ze
chcesz, zeby miato ciemniejszy kolor tta, tak by odrozniato sie od reszty. Ponizsza
deklaracja CSS sprawi, ze tak sie stanie:

input:focus {
background: #eaeaea;
}

Dobry punkt zaczepienia: wlasciwos¢ focus

Zwykle, zaraz po zatadowaniu formularza jego uzytkownik chce po prostu zaczaé go
wypetnia¢. Niestety, nie moze tego zrobi¢ — przynajmniej dop6ty, dopdki nie za-
znaczy kliknigciem jednej z kontrolek lub nie przejdzie do niej przy uzyciu klawisza
Tab, w ten sposdb ja aktywujac.

Dowolna kontrolke mozna aktywowaé¢ domyslnie, wywolujac w jezyku JavaScript
metode focus () na wybranym elemencie <input>. Wymaga to napisania cafej li-
nijki kodu i w niektérych przypadkach moze doprowadzi¢ do pojawienia sie dziw-
nych btedéw. Jesli np. uzytkownik kliknie kontrolke zaraz po zatadowaniu strony
i zacznie jg wypetniaé, jeszcze zanim metoda focus () zostanie wywotana, w trakcie
pisania moze zostaé przeniesiony na pole, ktorym nie jest zainteresowany. Rozwig-
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zaniem tego problemu byloby zapewnienie przegladarkom zdolnosci kontrolowania
aktywacji komponentéw. W ten sposéb mogtaby ona aktywowac jedna kontrolke,
pod warunkiem ze inna nie zostata wczeéniej wybrana przez uzytkownika.

Whasnie ten pomyst przyczynit sie do powstania atrybutu autofocus, ktéry mozna
dotgczy¢ do elementéw <input> i <textarea>, tak jak na ponizszym przyktadzie:

<label for="last name">Nazwisko <em>*</em></label>
<input id="name" placeholder="Janina Kowalska" autofocus><br>

Atrybut autofocus cieszy sie identycznym poziomem wsparcia jak parametr
placeholder, co oznacza, ze wszystkie przegladarki, z wyjatkiem Internet Explorera,
g0 rozpoznaja. Na szczescie i w tym przypadku tatwo zatataé dziure. Korzystajac ze
skryptu Modernizr (strona 52), mozesz wykry¢, czy przegladarka obstuguje ten atry-
but, i uruchomié¢ swoj whasny kod automatycznego aktywowania elementu. Mozesz
tez uzy¢ gotowego wypelnienia, ktére doda odpowiednia obstuge (http:/tinyurl.com/
polyfills). Jednak szkoda zachodu na zabawe z tak mato znaczaca opcja, chyba ze przy
okazji dodasz obstuge innych opcji, takich jak omawiany nizej system walidacji.

Walidacja: wykrywanie btedow

Podstawowg funkcjg po6l formularza jest pobranie od uzytkownika strony infor-
macji. Niecierpliwi lub zdezorientowani uzytkownicy mogg pomina¢ wazne pole,
wprowadzi¢ zta tre$¢ lub kliknaé niewtasciwy przycisk. Wynikiem czego$ takiego
jest otrzymanie mndstwa bezuzytecznych danych.

Kazda porzadna witryna powinna by¢ wyposazona w mechanizm walidacji, od-
powiedzialny za wykrywanie btedéw (lub, w najlepszym wypadku, za zapobieganie
ich powstawaniu). Przez lata deweloperzy tworzyli w tym celu wtasne procedury
JavaScriptu lub wykorzystywali gotowe biblioteki. Oba rozwigzanie sprawdzaja sie
wy$mienicie. Ze drugiej jednak strony, walidacja jest na tyle powszechnie wykorzy-
stywanym mechanizmem (praktycznie kazdy formularz wymaga zweryfikowania
poprawnosci) i na tyle trudnym do zapewnienia (nikt nie chce pisa¢ od podstaw
podobnego kodu dla réznych formularzy, nie méwiac juz o jego testowaniu), ze
powinna istnie¢ inna metoda jego implementacji.

Twoércy HTML5 dostrzegli potencjalng nisze i wymyslili sposéb na odebranie
projektantom czesci odpowiedzialnosci za walidacje i przerzucenie jej na przegla-
darke. Wynalezli system walidacji po stronie klienta (szczegdty w ramce na stronie
126), ktory pozwala osadzié¢ reguly sprawdzania btedéw wewnatrz dowolnego znacz-
nika <input>. Co najlepsze — system ten jest prosty w obstudze — wystarczy po-
stuzy¢ sie wlasciwym atrybutem.

Proces walidac¢ji w HTML5, krok po kroku

Podstawowa rzeczg, o ktorej nalezy pamietaé przy tworzeniu mechanizmu walidacji
formularza, jest wskazanie, ktérych elementow dotyczy, lecz nie musisz przy tym
ktopotaé sie zbednymi detalami. Przypomina to odrobine awans do pracy w zarzg-
dzie, tyle ze bez podwyzki.

ROZDZIAL 4. ¢« UDOSKONALONE FORMULARZE
Kup ksigzke PolecC ksigzke

Walidacja:

wykrywanie biedéw

125



Walidacja:

wykrywanie biedéw

PRIYSPIESIAMY

Dwie strony walidacji

Przez cate lata zmysini tworcy witryn atakowali problem szczegotow i upewnienie sie, ze wszystko jest
walidacji z réznych stron. Z biegiem czasu wyodrebnio- W najlepszym porzadku. Pamietaj, niezaleznie od
no najlepsza praktyke. W zwyktym formularzu wykorzy- wyniku walidacji po stronie klienta walidacja serwe-
stano dwie metody sprawdzania poprawnosci. rowa jest po prostu konieczna. To najwazniejsza
¢ Walidacja po stronie klienta. Ta forma walidacji linia_obrony w walce z hakerami, ktorzy moga
zachodzi w przegladarce uzytkownika, jeszcze za- umyéinie manipulowa¢ przesytanymi na serwer
nim przedle on formularz. Celem jest ufatwienie danymi formularza. Jesli walidacja po stronie ser-
zycia uzytkownikom. Zamiast zwraca¢ informacje wera wykryje biedne lub podejrzane wpisy, po-

o0 bfedach po wypetnieniu wszystkich kontrolek winna zwraoci¢ strone z wiadomoscig o btedzie.

i kliknieciu przycisku Wyslij, lepiej identyfikowac je  Jak tatwo zauwazy¢, walidacja kliencka (ktorej przykia-
zaraz po wpisaniu ztej wartosci. W rezultacie mo-  dem jest omawiany mechanizm w HTML5) ma utatwi¢
zesz wywota¢ pomocng informacje o przyczynie  prace uzytkownikom formularza, podczas gdy walidacja
omytki we wiasciwym migjscu, pozwalajac uzyt-  po stronie serwera dba 0 poprawno$c. Musisz pamietac,
kownikowi szybko naprawi¢ btad przed wystaniem e obie formy walidacji sa potrzebne w niemalze kazdym
danych na serwer. przypadku — chyba ze chodzi o bardzo prosty formu-
¢ Walidacja po stronie serwera. Dochodzi do nigj juz ~ larz, w ktorym trudno popetnic btad lub w ktorym biedy
po przestaniu formularza na serwer. W tym mo-  Nie stanowig problemu.
mencie zadaniem kodu serwera jest sprawdzenie

Zatbzmy, ze na Twoim formularzu znajduje si¢ pole, ktére nie powinno pozostac
puste — uzytkownik musi wpisa¢ w nie jakie$ dane. W HTML5 wymég ten zade-
klarujesz, wpisujac w znaczniku atrybut required:

<label for="name">Nazwisko <em>*</em></label>
<input id="name" placeholder="Janina Kowalska" autofocus required><br>

Na pierwszy rzut oka to, ze dane pole jest wymagane, nie jest w ogole widoczne.
Dlatego tez moze warto uzy¢ wizualnych wskazéwek w rodzaju innego koloru
obramowania kontrolki badz umieszczenia gwiazdki obok wymaganego pola (tak
jak na stronie formularza dla opiekunéw zwierzat).

Mechanizm walidacji jest uruchamiany po kliknieciu przez uzytkownika przycisku
wysytania formularza. Jak widaé na rysunku 4.5, jesli przegladarka obstugujaca
formularz HTML5 zauwazy, ze wymagane pole jest puste, przechwyci formularz
przed wystaniem i wys$wietli wyskakujgce wiadomosci nad btednie wypelnionymi
kontrolkami.

Czytajac kolejne punkty, przekonasz sie, ze rézne atrybuty pozwalaja na zdefi-
niowanie odmiennych regut sprawdzania btedéw. W jednym widgecie mozna
okredli¢ wiele regut, a jedng regute mozna nanie$é na wiele kontrolek (w tym
elementy <input> i <textarea>). Wszystkie warunki walidacji musza zostaé
spelnione, nim formularz zostanie przestany na serwer.

Tu pojawia sie zasadnicze pytanie. Co zrobi¢, kiedy wprowadzone dane tamia
wiecej niz jedng regute? Co sie stanie, gdy np. uzytkownik zapomni wypetnié
kilka pol?
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Walidacja:

wykrywanie biedéw

Imie* ‘

Nazwisko* [ Wypelnij to pole.

E-mail*

DANE KONTAKTOWE

Imie* ||
Nazwiske® Kowalsk To pole jest wymagane

Nr telefonu [+48 PoOE-X0a-200

E-mail* [

DANE KONTAKTOWE Rysunek 4.5. Oto to samo wyma-
Tmie* [ gane pole tekstowe w trzech prze-
N ’: | glgdarkach: Firefoksie (u gory),
Prosze wypelnic to pole. | [ Chrome (srodek) i Operze (u dotu).
Nir telefonu Przeglqgdarki wybierajq sposob in-

E-mail* | | formowania uzytkownikow o btedzie,
lecz wszystkie korzystajq z wyskaku-
Jjacych wiadomosci, ktore przypomi-
DANE KONTAKTOWE najq mechanizm podpowiedzi w sys-
temie Windows. Niestety, nie ma
mozliwosci zmiany wyglqdu tych mi-
niokien czy tatwej modyfikacji tresci
Nr telefonu wiadomosci — przynajmnigj na razie

Otéz, do momentu gdy uzytkownik kliknie przycisk wysylajacy formularz, nie
stanie sie nic. Potem jednak przegladarka zacznie analizowa¢ zawarto$¢ pél — od
gory w dét. Gdy odnajdzie pierwsza Zle uzyta kontrolke, zaprzestaje dalszej ana-
lizy i wyswietla wyskakujgca wiadomos¢ o btedzie (jesli dodatkowo po zatado-
waniu strony kontrolka z niepoprawnymi danymi bedzie niewidoczna, przegla-
darka przewinie dokument, by znalazta sic u gory jej okna). Kiedy uzytkownik
naprawi btad i kliknie przycisk przesytania, przegladarka wykryje i oznaczy kolejng
niepoprawng warto$¢ lub prze$le dane na serwer.

Uwaga: Przegladarki przeprowadzaja walidacje dopiero po kliknigciu przycisku wysytania. Dzieki temu
system walidacji dziata wydajnie i prosto, wiec sprawuje sie wysmienicie w kazdych warunkach.

Niektorzy tworcy stron wolg jednak informowac¢ uzytkownika o btedzie od razu po tym, jak opusci pole
(np. klikajac inng kontrolke lub przyciskajac klawisz Tab). Ta metoda walidacji sprawdza sie szczegdlnie
w dtugich formularzach, gdzie tatwo popetni¢ btedy w wielu polach. Niestety, obecnie HTML5 nie za-
wiera techniki dynamicznego sprawdzania, cho¢ pewnie zostanie dodana do standardu w przysztosci.
Jesli zatem zalezy Ci na natychmiastowym generowaniu informacji o btedach, napisz witasny kod JavaScript
lub wykorzystaj gotowa biblioteke.

Wytaczanie mechanizmu walidagji

Czasem zdarzaja si¢ sytuacje, w ktérych trzeba wytaczy¢é mechanizm walidacji.
Przypusémy, ze chcesz szybko przetestowad, jak dobrze identyfikuje btedy Twdj kod
po stronie serwera — warto wtedy dezaktywowa¢ walidacje kliencka. Aby wytaczy¢
ja w catym formularzu, wystarczy wewnatrz znacznika <form> umiesci¢ atrybut
novalidate.

<form id="zooKeeperForm" action="processApplication.cgi" novalidate>
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Innym rozwigzaniem jest dodanie przycisku przesytania, ktory omija walidacje.
Technika ta czasem sie przydaje. Mozesz np. wymuszaé walidacje przy uzyciu
oficjalnego przycisku Wyslij, ale jednocze$nie pozwolié¢ uzytkownikowi na zapisanie
niedokonczonych danych, aby mogt wystaé¢ formularz pézniej. W tym celu do
znacznika <input> nalezy dotaczy¢ atrybut formnovalidate:

<input type="submit" value="Zachowaj na pdézniej" formnovalidate>

Wiesz juz, jak uzywaé walidacji do wykrywania niewypetnionych pél. Pora, by$
dowiedziat sig, jak szuka¢ btedéw w réznych typach danych.

Uwaga: Chcesz sprawdzi¢ poprawnos¢ wpisanych liczb? Co prawda, zadna reguta walidacji nie wymu-
sza stosowania cyfr w tekscie, lecz pojawit sie utworzony z myslg o liczbach nowy typ kontrolki — number
(szczegoty na stronie 138). Niestety, jej obstuga wciaz jest niepetna.

Formatowanie kontrolek walidacyjnych

Mimo ze nie da si¢ obstylowa¢ wiadomosci walidacyjnych, mozna zmienié wyglad
pdl tekstowych, w zaleznoscei od ich stanu. Mozna np. nada¢ zle wypetnionym kon-
trolkom inny kolor tta — taki widget zmieni wyglad zaraz po tym, jak przegladarka

wykryje problem.

Aby to osiggnaé, nalezy skorzystaé z kilku nowych pseudoklas (strona 382). Oto
szczegolnie przydatne.

o Pseudoklasy required i optional, ktére naktadaja formatowanie CSS w za-
leznosci od tego, czy element zawiera atrybut required.

o Pseudoklasy validiinvalid, ktére nanosza style na kontrolki w zaleznoéci
od tego, czy zawieraja btedy. Pamietaj, ze przegladarki wykryja btedne warto-
$ci dopiero wtedy, jak uzytkownik sprobuje wysta¢ formularz, wiec wtasciwe
formatowanie nie pojawi sie na stronie od razu.

o Pseudoklasy in-range i out-of-range, naktadajace formatowanie arkusza
na kontrolki, do ktorych dodano atrybuty max imin (strona 138).

Jesli np. cheesz, by wymagane pola <input> mialy jasnozétte tlo, tatwo zdefi-
niujesz taki wyglad przy uzyciu pseudoklasy required:
input:required {

background-color: lightyellow;
}

Nie ma przeciwwskazan, by tym kolorem wyrézni¢ wymagane pola z btednymi
warto$ciami; musisz polaczyé pseudoklasy requirediinvalidw taki oto sposob:
input:required:invalid ({

background-color: lightyellow;
}

Takie ustawienia spowodujg wyrdznienie pustych pol, gdyz tamia regute narzucana
przez atrybut required.

Mozesz wykorzysta¢ inne sztuczki, np. potaczy¢ pseudoklase validation z pseu-
doklasg focus, uzy¢ przesunietego tta, w ktérym zawarle$ specjalng ikonke do
oznaczenia btednych wartosci itp. Warto jednak pamietaé o jednej podstawowej
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zasadzie: mozesz uzy¢ tych wlasnosci, aby ulepszy¢ Twoja strone, ale ze wzgledu
na kompatybilno$¢ ze starszymi przegladarkami upewnij sie, ze prezentuje sie
dobrze bez nich.

Walidacja wyraien regularnych

Fundamentem najbardziej uzytecznego (i ztozonego) typu walidacji sg tzw. wy-
razenia regularne. JavaScript juz od dawna obstuguje wyrazenia state, zatem doda-
nie tej wlasnos$ci do formularzy HTML to krok uzasadniony.

Wiyrazenie regularne jest swego rodzaju schematem zdefiniowanym w specyficznym
jezyku. Wyrazenia regularne sg ustanawiane w celu wymuszenia poprawnosci
pewnych wzorcéw tekstu. Przyktadowo wyrazenie regularne moze ustanawiaé
sekwencje wprowadzania cyfr i liter tylko tak, by tworzyty istniejacy kod pocztowy,
wymusza¢ zapisanie symbolu @ w adresie e-mail lub narzuca¢ dodanie przynajm-
niej dwuliterowego rozszerzenia w adresie domeny. Spojrz na t¢ formute:

[A-Z1{3}-[0-91{3}

Kwadratowy nawias na poczatku wyrazenia otwiera deklaracje zakresu dozwolo-
nych znakéw. Zakres [A-Z] umozliwia wprowadzenie duzych liter od A do Z
(niestety, tylko liter alfabetu tacinskiego). Wystepujaca po nim cyfra pomiedzy
nawiasami klamrowymi okre$la liczbe zdefiniowanych w zakresie liter. Tak wiec
w omawianym przyktadzie formuta {3} mowi, ze nalezy wpisaé trzy duze litery.
Mysélnik w $§rodku wyrazenia nie ma zadnego wyjatkowego znaczenia — po pro-
stu wskazuje, ze wymaga sic wstawienia go po trzech pierwszych literach. Na
koniec, formuta [0-97 pozwala na wpisanie cyfr od 0 do 9, a fraza {3} wymusza
podanie trzech cyfr.

Poréwnywanie wyrazen zwyktych przydaje si¢ przy przeszukiwaniu (odnajdywa-
niu pasujacych wzorcow) i walidacji (sprawdzaniu, czy warto$¢ pasuje do formuty).
W HTML5 wyrazen zwyklych uzywa sie gtéwnie w tym drugim celu.

Uwaga: Maniacy wyrazen regularnych, zwroccie uwage, ze nie musicie korzysta¢ z czarodziejskich
znakow ~ i $, zeby pordwnac poczatek i koniec wartosci w polu. HTML5 zakfada wprowadzenie obu tych
symboli, co oznacza, ze cata wartos¢ musi odpowiada¢ wzorcowi, by zostata uznana za prawidtowa.

Po poréwnaniu ze zdefiniowang wyzej regula nastepujace wartosci okazaly sie
prawidlowe:

QRB-001
TTT-952
LAA-000

Te za$ warto$ci zostaty zidentyfikowane jako btedne:

qrb-001
TTT-0952
LA5-000

Wyrazenia regularne sg zwykle o wiele bardziej ztozone niz w omawianym tu przy-
ktadzie. Ich poprawne napisanie moze przyprawi¢ o bol glowy, totez wickszo$é
tworcow stron korzysta z gotowych formut, ktére sprawdzaja interesujacy ich typ
danych.
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wykrywanie biedéw

Wskazéwka: Aby dowiedzie¢ sie wiecej o wyrazeniach regularnych, wyprobuj dwa znakomite samo-
uczki www.w3schools.com/js/js_obj_regexp.asp i http.//tinyurl.com/jsregex. Gotowe formuty znaj-
dziesz na stronie http.//regexlib.com. Jezeli masz aspiracje zosta¢ guru wyrazen regularnych, przeczytaj
ksiazke Wyrazenia regularne, autorstwa Jeffreya Friedla (Helion, 2001).

Gdy juz przygotujesz wyrazenie regularne, mozesz natozy¢ je na elementy <input>
lub <textarea>, dodajac do nich atrybut pattern:

<label for="promoCode">Promotion Code</label>

<input id="promoCode" placeholder="QRB-001" title=

"Kod promocyjny skiada sie, w kolejnosci: z trzech duzych liter,
>myélnika i trzech cyfr.”

pattern="[A-Z]{3}-[0-91{3}">

Na rysunku 4.6. zaprezentowano, co si¢ dzieje, jesli ztamie sie narzucong przez
wyrazenie regularne regufe.

Kod promocyiny: |QRB-1234|

Rysunek 4.6. Najnowoczesnigjsze przeglqdarki (np. widoczny
na rysunku Google Chrome) nie tylko wytapujq btgd, lecz row-

[ Podaj wartos¢ w wymaganym formacie. niez pobierajq tekst z atrybutu title i wyswietlajqg go wraz
Il b I i z komunikatem, zeby wyjasnic¢ uzytkownikowi, co jest nie tak
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Wskazéwka: Przegladarki nie przeprowadzajg walidacji pustych pol. W tym przykfadzie puste pole
z kodem promocyjnym przejdzie walidacje. Jesli nie chcesz na to pozwoli¢, réwnoczesnie zastosuj
atrybuty pattern i required.

Uwaga: Wyrazenia regularne wydaja sie wprost stworzone do definiowanie adresow e-mail i prawda
jest, ze sprawdzaja sie w tym wysmienicie. Na razie jednak powstrzymaj sie od ich stosowania w tym
celu. Specjalnie z mysla o adresach poczty elektronicznej HTML5 wprowadza nowy typ kontrolek z wbu-
dowanym regularnym wyrazeniem (strona 137).

Wiasne reguly walidacji

Specyfikacja HTML5 wyr6znia zbiér gotowych wtasciwosci JavaScriptu, ktére
pozwola Ci okresli¢, czy podane warto$ci sg poprawne (lub zmusié¢ przegladarke
do zrobienia tego za Ciebie). Najbardziej przydatna z nich wszystkich jest metoda
setCustomValidity(), ktéra umozliwia utworzenie wtasnych zasad sprawdzania
poprawnosci dla okreslonych pél i ich wspotgrania z wbudowanym w HTML5
systemem walidacji.

Dziata w nastepujacy sposob. Najpierw nalezy sprawdzi¢, czy pole nie zawiera
btedéw. Mozna to osiagnaé, obstugujac zdarzenie onInput, co nie jest niczym
nowym:

<label for="comments"> Kiedy zdatas/tes sobie sprawe, ze opiekun zwierzat

>to zawdd dla Ciebie?</label>
<textarea id="comments" oninput="validateComments(this)"></textarea>
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W tym przyktadzie zdarzenie onInput, uruchamiane po podaniu przez uzytkownika
danych, wywotuje funkcje validateComments(). Napisanie tej funkcji, sprawdzenie
wartoséci elementu <input> i wywolanie w niej metody setCustomValidity()
nalezy do Ciebie.

Jesli pobrana warto$¢ jest nieprawidtowa, do wywotania setCustomValidity()
powiniene$ przekaza¢ wiadomosé o btedzie. Z drugiej strony, jezeli okaze sie w petni
poprawna, do tej samej metody nalezy przekazaé pusty typ taricuchowy. W ten
sposob usuniesz dowolng inng wiadomosé, ktdra ustawite$ wezesdniej.

Podany nizej przyktad wymusza wpisanie w pole tekstowe przynajmniej 20 znakdw:
function validateComments(input) {
if (input.value.length < 20) {

input.setCustomValidity("Tekst musi by¢ diuzszy. Podaj wiecej
>szczegdiow. ") ;

else {
// Poprawna wartos¢. Czysci wiadomosé o bledzie.
input.setCustomValidity("");
}
}

Na rysunku 4.7. pokazano, co sie¢ stanie, jesli kto$ ztamie narzucong regute i spro-
buje wystaé¢ formularz.

Walidacja:

wykrywanie biedéw

Tekst musi by¢ dhuzszy. Podaj wiecej szczegéléw.

SZCZEGOLOWE DANE OSOBOWE Rysunek 4.7. Jezeli do metody set-
CustomValidity dodasz jako parametr
Wisk DosBanes wiasng wiadomos¢, przeglgdarka
Ple¢ Kobieta - zinterpretuje jq jak wybudowany
Kiedy zdatad/tes piatam sen. W niq tekst. Po wystaniu niepoprawnej
sobie sprawe, ze wiadomosci wyswietlone zostanie na-
opiekun zwierzat to pisana przez Ciebie wyskakujqca wia-
zawod dla Ciebie?* domosé¢

QOczywiscie, zaprezentowany tu scenariusz da sie rozwigzac przy uzyciu wyrazen regularnych, narzucaja-
cych wpisanie dtugich haset. Jednak nadaja sie one do walidacji niektorych typow danych, a wiasnorecznie
skonstruowany kod moze zweryfikowa¢ poprawnos¢ kazdej informacji — od skomplikowanych dziatan
algebraicznych, po szyfr potaczenia z sieciowym serwerem.

Uwaga: Pamietaj, ze uzytkownik Twojej strony moze podejrze¢ wszystko, co sie dzieje w kodzie
JavaScript, wiec nie nadaje sie on do wykonywania szyfrowych algorytmoéw. Ty jako programista
mozesz np. wiedzie¢, ze w prawidtowym kodzie promocyjnym suma cyfr jest zawsze rowna 12.
Ostatnig rzecza, ktérg chcesz zrobi¢, jest zdradzenie tej informacji wewnatrz procedury walidacji,
poniewaz pomogtoby to oszustom wygenerowac fatszywe kody. Taki typ walidacji powinien za-
chodzi¢ na serwerze.
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Obstuga mechanizmu walidagji

Tworcy przegladarek dodaja kolejne fragmenty obstugi mechanizméw walidacji,
kawatek po kawatku. W rezultacie cze$é przegladarek obstuguje niektére wrasnosci
weryfikacji, ignorujac przy tym inne. W tabeli 4.2 znajdziesz informacje o najstar-
szych wersjach przegladarek, na ktérych wszystkie z zaprezentowanych sztuczek
dziataja.

Tabela 4.2. Obstuga mechanizmow walidacji

IE Firefox Chrome Safari Opera SafariiOS Android

Najstarsza 5 (wersja

wersja na system
Windows)

* Aktualnie przegladarka ta jest dostgpna wyltacznie we wezesnej wersji Beta.

Z uwagi na to, ze walidacja w HTMLS5 nie zastapi tego rodzaju mechanizmow dzia-
tajgcych po stronie serwera, mozesz uznac, ze jest ona zaledwie dodatkiem, i jako$
znie$¢ nieréwne wsparcie. Przegladarki, ktore nie implementuja tego rozwigzania,
jak choc¢by Internet Explorer 9, pozwalaja ich uzytkownikom wpisywac niepoprawne
daty, bo przeciez i tak zostang one wykryte na etapie weryfikacji na serwerze i uka-
zane po ponownym zatadowaniu strony.

Z drugiej strony, na Twojej witrynie mogg miesci¢ si¢ ztozone formularze, w kto-
rych tatwo o pomytke, i moze Ci zalezeé na tym, zeby nie przysparzaé uzytkowni-
kom IE niepotrzebnych frustracji. W takim przypadku masz do wyboru dwie
mozliwosci: napisany przez Ciebie awaryjny kod walidacji lub biblioteke JavaScriptu,
ktéra doda brakujgca funkcjonalnos$é. Twoj wybor zalezy od stopnia ztozonoéci
wymaganej walidacji.

Jezeli wszystkie formularze na witrynie wymagaja mechanizmu weryfikacji, warto
doda¢ wtlasne instrukcje sprawdzajace. Korzystajac ze skryptu Modernizr (patrz
strona 52), mozesz przetestowaé obstuge wielu wtasnosci HTML5. Przyktadowo
instrukcja Modernizr.input.pattern sprawdzi, czy przegladarka rozpoznaje
atrybut pattern:

if (!Modernizr.input.pattern) {
// Wybrana przeglqdarka nie przeprowadza walidacji wyrazen regularnych.
// Warto uzy¢ wyrazen regularnych JavaScriptu.

Uwaga: Atrybut pattern jest jedng z wielu wiasnosci testowanych przez obiekt Modernizr.input.
Inne wiasnosci, ktorych obstuge warto ustali¢, to: placeholder, autofocus, required, max, min i step.

Oczywiscie, w podanym przyktadzie nie okreslono, kiedy nalezy przeprowadzaé
weryfikacje i jak reagowac na jej wyniki. Jesli zalezy Ci na tym, aby Twdj system
walidacji nasladowat zdefiniowany przez HTML5, przeprowadzaj ja dopiero po
wystaniu formularza na serwer. W tym celu nalezy obstuzy¢ dotaczane do znacznika
<form> zdarzenie onSubmit funkejg, ktéra zwrdci wartoéé true (prawda — co ozna-
cza, ze formularz zostat wypelniony prawidtowo i przegladarka moze go przestaé
dalej) lub false (fatsz—w formularzu znaleziono btad i nalezy przerwac operacje).
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<form id="zooKeeperForm" action="processApplication.cgi"
onsubmit="return validateFoxm()">

Oto przyktad prostej procedury walidacji, ktéra wymaga wypetnienia wszystkich pol:

function validateForm() {
if (!Modernizr.input.required) {
// Jesli przegladarka nie rozpoznaje atrybutu required, nalezy samodzielnie sprawdzic,
// czy wymagane pola zostaly poprawnie wypelnione.

// Najpierw utwdérz tablice ze wszystkimi elementami.
var inputElements = document.getElementById("zooKeeperForm").elements;

// Nastepnie przeszukaj tablice element po elemencie.
for(var 1 = 0; 1 < inputElements.length; i++) {

// Sprawdz, czy element posiada atrybut required.
if (inputElements[i].hasAttribute("required”)) {
// Jesli znaleziono atrybut required, sprawdz, jakq ma wartosé.
// Jesli nie zidentyfikowano go, formularz nie przechodzi walidacji,
// a cata funkcja zwraca wartos¢ false (falsz).
1f (inputElements[i].value == "") {
return false;
}
}

// Jesli przegladarka dodarta do tego punktu, walidacja si¢ powiodia
//'i formularz moze zosta¢ wystany.
return true;

}
}

Wskazéwka: Ten blok kodu powstat w oparciu o kilka technik jezyka JavaScript, takich jak przeszuki-
wanie elementow, petla i instrukcje warunkowe. Aby dowiedzie¢ sie o nich wiecej, zapoznaj sie z trescia
dodatku B.

Jesli Twoj formularz jest skomplikowany, a Ty chcesz zaoszczedzié sobie wysitku
(lecz mimo to przygotowac si¢ na przysztos$é), uzycie prostej tatki JavaScriptu roz-
wigze wszystkie Twoje problemy. Z technicznego punktu widzenia, podejscie polega
na tym samym — Twoja strona sprawdzi, czy walidacja jest obstugiwana przez
przegladarke i przeprowadzi ja recznie, jesli okaze si¢ to konieczne. R6znica polega
na tym, ze biblioteka zawiera juz caty potrzebny kod.

Pod adresem http.//tinyurl.com/polyfills znajdziesz catg onie$mielajaca liste biblio-
tek, ktére probuja zapewnic poszukiwana funkcjonalnosé. Jedna z najlepszych nosi
nazwe webforms2 i jest dostepna na stronie https.//github.com/westonruter/
webforms2. Aby ja $ciagnac, odszukaj dobrze ukryty przycisk Download ($ciggnij).

Biblioteka webforms2 implementuje wszystkie poznane tu atrybuty. Aby jej uzy¢,
umiesé jej pliki w folderze gtéwnym witryny (lub, co jest czestsza praktyka, w pod-
folderze) i dodaj $ciezke do niej na swojej stronie:

<head>

<title>...</title>
<script src="webforms2.js"></script>

<head>
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Nowe typy znacnika input

NIEOSZILIFOWANY DIAMENT

Kilka pominietych atrybutéw kontrolek

HTML5 rozpoznaje kilka innych atrybutow, ktore kon-
troluja zachowanie przegladarki w trakcie edytowania
formularza, lecz nie s uzywane do walidacji. Nie wszystkie
te wiasnosci dziataja rownie dobrze na wszystkich prze-
gladarkach. Mimo to, warto z nimi poeksperymentowac.

¢ Atrybut spellcheck. Niektore przegladarki po-

magaja unikna¢ wstydu, bo sprawdzaja poprawnose
ortograficzna stow wpisywanych w pola tekstowe.
Oczywistym problemem jest to, ze nie zawsze tekst
musi skfadac sie z ortograficznie prawidfowych stow,
a uzytkownik zniesie tylko ograniczong liczbe pod-
kreslonych wyrazow, nim sie zdenerwuje. Ustaw
wartos¢ atrybutu spellcheck na false, jesli nie
chcesz, aby przegladarka sprawdzata ortografie
uzytkownika, lub na true, kiedy wtasnie na tym Ci
zalezy. Warto zauwazy¢, ze przegladarki réznia sie
pod wzgledem domysinej obstugi tego atrybutu
— 53 takie, ktore wspierajg go bez zadnej deklaracii.

Atrybut autocomplete. Niektore przegladarki chcg
Ci zaoszczedzi¢ czasu, oferujac podpowiedzi z nie-
dawno wpisanymi w pola wartosciami. Takie zacho-
wanie nie zawsze jest pozadane — jak stwierdzono

w specyfikacji HTMLS, niektore informacje moga by¢
Zbyt istotne (np. kod odpalenia rakiet z fadunkiem
jadrowym) lub wazne tylko przez krétki czas (np.
jednorazowy kod logowania banku). W takich przy-
padkach zaleca sie nadanie atrybutowi autocom-
plete wartosci off (wytaczony). Mozesz tez prze-
stawic ja na on (wtaczony) dla pojedynczego pola.

Atrybuty autocorrect i autocapitalize. Wia-
snosci te kontroluja mechanizm autokorekty i au-
tomatycznego pisania duzych liter na niektorych
urzadzeniach przenosnych, szczegoélnie na dzia-
tajgcej na iPhonie lub iPadzie przegladarce Safari.

Atrybut Multiple. Projektanci stron juz od dawna
dodawali atrybut multiple do znacznika <select>,
aby utworzy¢ liste elementow wielokrotnego wybo-
ru. Teraz jednak mozesz go dotaczy¢ do znacznika
<input>, w tym do pola wyboru pliku (uzywanego
do tadowania go na serwer) i pola e-maila (patrz
strona 137). Dzieki niemu na przeglgdarkach, ktore
obstuguja te wiasnos¢, uzytkownik moze wybrac
kilka plikow lub dodac¢ kilka adresow poczty jed-
noczesnie.
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Biblioteka webforms wspétpracuje z inng uzyteczng tatka JavaScriptu, zwana
html5Widgets. Skrypt ten dodaje obstuge kilku wtasnosci, z ktorymi zapoznasz sie
pozZniej. Wiecej o tym pliku dowiesz sie na stronie www.useragentman.com/
tests/html5Widgets. Obie przedstawione biblioteki oferuja solidne wsparcie dla
formularzy, jednak nawet uzywajac ich, czesto natkniesz sie na drobne btedy
i potkniecia. Tylko czas pokaze, czy te juz do$¢ imponujgce biblioteki bedg uspraw-
niane i utrzymywane.

Nowe typy znacznika input

Chyba najwickszym dziwactwem formularzy HTML jest to, ze pojedynczy ele-
ment, nazwany ogélnie <input>, jest uzywany do tworzenia réznego rodzaju kon-
trolek: od pol wyboru, przez pola tekstowe, po przyciski. Atrybut type okresla, co
dany element <input> tworzy po wezytaniu strony.

Jezeli przegladarka natrafi na element <input> o typie, ktorego nie rozpoznaje,
traktuje go jak zwykte pole tekstowe. Oznacza to, ze nastepujace trzy elementy
zostang wezytane tak samo na kazdej przegladarce:

<input type="text">

<input type="super-udziwniony-typ-znacznika">

<input>
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HTMLS5 wykorzystuje ten sposob interpretacji. Jego twoércey dodali kilka nowych
typéw elementu <input>, majac $wiadomosc, ze starsze przegladarki zinterpretuja
je jak zwyklte pola tekstowe. Jest to przydatne, gdy np. chcesz utworzyé pole do
wprowadzania adres6w e-mail; bez przeszkdd mozesz zadeklarowaé nowy typ email:
<label for="email">E-mail <em>*</em></label>
<input id="email" type="email"><br>
Jesli otworzysz strone w przegladarce, ktéra nie rozpoznaje kontrolki typu email
(np. w Internet Explorerze 9), wygenerowane zostanie zwykte pole tekstowe, co
mozna zaakceptowaé. Przegladarki obstugujagce HTMLS5 s jednak troche bardziej
zmy$lne. Oto, co potrafig.

» Oferuja wygodne edytowanie. Inteligentne przegladarki pozwalajg przenie$é
adres e-mail z komputerowej ksigzki adres6w na kontrolke.

e Zapobiegaja potencjalnym btedom. Przyktadowo przegladarki moga zigno-
rowaé wpisywane litery, gdy w polu nalezy umie$ci¢ wytacznie cyfry, lub od-
rzuci¢ nieprawidtowe daty (badz zmusié uzytkownika do wybrania ich z mi-
nikalendarza, co jest prostszg i bezpieczniejszg praktyka).

« Przeprowadzaja walidacje. Przegladarki mogg dokona¢ bardziej ztozonej weryfi-
kacji po kliknieciu przycisku wysytania formularza. Najnowocze$niejsze moga
rozpoznaé nieprawidtowy adres e-mail i odmédwic¢ wykonania operacji.

Specyfikacja HTML5 nie daje twércom przegladarek zadnych wskazéwek doty-
czacych pierwszego punktu. Innymi stowy, przegladarki mogg rozwigzaé problem
wys$wietlania i edytowania réznych typéw danych w dowolny racjonalny sposéb,
a rozne przegladarki mogg zawiera¢ odmienne mechanizmy utatwiajace. Przy-
ktadowo przegladarki mobilne wykorzystuja brak ograniczen, ukrywajac klawisze
interfejsu, ktore nie s potrzebne do wypelnienia wybranego pola (rysunek 4.8).

Duzo wazniejsze sg mechanizmy zapobiegania i wykrywania btedéw. Jako mini-
mum przegladarki obstugujace formularze HTML5 nie pozwalaja na przestanie
formularza, jedli zawiera dane, ktére tamig narzucone ograniczenia. Jezeli wiec
przegladarce nie uda sie zapobiec btedom (wedlug obserwacji z drugiego punktu
listy powyzej), musi je zweryfikowaé, po tym jak uzytkownik potwierdzi wystanie
informacji (punkt trzeci na liscie).

Niestety, nie wszystkie przegladarki spetniaja te trzy wymagania. Niektére z nich
rozpoznaja nowe typy danych i wprowadzaja cickawe gadzety do edytowania zawar-
todci, lecz nie obstuguja walidacji. Inne prawidtowo interpretuja tylko niektore
typy danych. Szczegdélnych problemoéw przysparzajg przegladarki mobilne — co
prawda, pelno w nich udogodnienn edytowania, lecz nie dziatajg na nich zadne
wbudowane mechanizmy walidacji.

W tabeli 4.3 znajdziesz liste typow danych i przegladarek, ktére w pelni je obstuguja
— €0 oznacza, ze przerywaja wysylanie formularza, jesli wykryja w nim nieprawi-
dtowe dane.

Wskazéwka: Tak na marginesie, tatwo zweryfikowa¢ obstuge Modernizra, wykorzystujac wiasciwosci
obiektow inputtypes. Przykiadowo wywotanie funkcji Modernizr.inputtypes.range zZwroci wartos¢
true (prawda) w przegladarkach, ktére obstuguja typ danych range.
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Nowe typy znaanika input

Operator = 8:37 PM (= Operator = 8:38 PM (==

Telefon (tel)

Telefon (tel)

E-mail (poczta)

E-mail (poczta)

Nastepne Gotowe

e Wl
a|wlE|R|T|v|u|i]o]P

HEEEEHEE!

Rysunek 4.8. Osoby korzystajgce z urzqdzen przenosnych przy wypetnianiu formularza sq na ogot pozbawione
luksusu, jakim jest petna klawiatura. iPod utatwia zycie takim uzytkownikom strony, dopasowujqgc wirtualng
klawiature do spodziewanego typu danych. Pole tekstowe wymagajqgce podania numeru telefonu wywota kla-
wiature numerycznq (po lewej), podczas pole z adresem e-mail spowoduje pojawienie sie klawiatury z dedyko-
wanym przyciskiem @ i mniejszym klawiszem spacji (po prawej)

Tabela 4.3. Kompatybilnos¢ przeglgdarek a nowe typy elementu <input>

Wartosé - .

atrybutu Firefox Chrome Safari

email - 4 10 5 (tylko 10.6 - -
wersja
Windows)

url - 4 10 5 (tylko 10.6 - -
wersja
Windows)

search* nie nie nie nie nie nie nie

dotyczy | dotyczy | dotyczy | dotyczy | dotyczy dotyczy dotyczy

tel* nie nie nie nie nie nie nie
dotyczy | dotyczy | dotyczy | dotyczy | dotyczy dotyczy dotyczy

number - - 10 5 - - -
range - - 6 5 11 - -
datetime, - - 10 - 11 - -
date, month,

week, time

color - - - - 11 - -

* Standard HTML5 nie wymaga walidacji dla tego typu danych.
** Cho¢ przegladarka iOS nie obstuguje walidacji, jej zdolno$¢ do dynamicznego przystosowania klawiatury
(rysunek 4.8) jest istotnym udogodnieniem, wigc weiaz warto uzywacé specjalistycznych typéw danych.
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Adresy e-mail

Pola adreséw e-mail deklaruje sie, nadajac atrybutowi type warto$é email. Zwykle
poprawny adres e-mail jest ciagiem znakéw (w ktérym nie dozwolono uzycia pew-
nych symboli). Adres e-mail musi zawiera¢ znak @ oraz przynajmniej jedng kropke.
Co wigcej, miedzy nimi muszg znajdowacé si¢ przynajmniej dwa znaki. Te zasady
dotycza w praktyce wszystkich adreséw poczty elektronicznej. Zdefiniowanie
solidnych regut walidacji lub wyrazenia regularnego dla adreséw e-mail okazuje
si¢ jednak nad wyraz trudnym zadaniem, ktore przerosto sity wielu webdewelope-
réw. To sprawia, ze przegladarki, ktére obstuguja atrybut e-mail i przeprowa-
dzaja jego walidacje automatycznie, s wspaniate (rysunek 4.9).

Nowe typy znacznika input

DANE KONTAKTOWE

Imig* dd przestanie adresow ze spacjq
Nazwisko* dd

Nr telefonu (48000001000

E-mail* |hake r@spammail.com

Prosze wprowadzic adres e-mail.

|

Rysunek 4.9. Firefox nie pozwala na

Kontrolka typu email moze zawieraé atrybut multiple, ktéry pozwala przenie$é
do pola kilka adreséw na raz. Domy$lnie adresy te zleja sie w jeden ciag tekstu,
dlatego nalezy rozdzieli¢ je przecinkiem.

Uwaga: Pamietaj, Ze niewstawienie zadnej wartosci w polu omija walidacje. Jesli chcesz zmusi¢ uzyt-
kownika do wprowadzenia prawidtowego adresu, do kontrolki typu email dodaj atrybut required
(strona 126).

Adresy URL

Pole adreséw URL deklaruje si¢, nadajac atrybutowi type warto$¢ url. To, co kon-
stytuuje prawidtowy adres URL, jest przedmiotem zaciektych dyskusji. W wickszo-
$ci przegladarek uzywa sie jednak do$¢ mato restrykeyjnych algorytméw walidaci.
Adres URL wymaga podania przedrostka (ktory moze by¢ poprawny, jak http://,
lub wymyslony, niczym bonk: //). Mozna w nim tez umieszcza¢ spacje i inne sym-
bole, z wyjatkiem dwukropka (:).

Niektére przegladarki przy wpisywaniu generujg liste sugerowanych adreséw,
bazujac na historii ostatnio odwiedzanych witryn.

Pola wyszukiwania

Pola wyszukiwania powstaja po zadeklarowaniu w kontrolce atrybutu type o war-
toéci search. Pole to ma miesci¢ stowa klucze, ktérych uzywa sie przy wyszuki-
waniu haset. Moga by¢ uzyte do przeszukania catej sieci (tak jak w widocznej na
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138

rysunku 4.1 wyszukiwarce Google), pojedynczej strony lub katalogu z interesujaca
informacja. Pole wyszukiwania zachowuje si¢ i wyglada jak zwykte pole tekstowe.

Na niektérych przegladarkach (np. Safari) wygladaja one odrobine inaczej — maja
zaokraglone rogi. Ponadto podczas wpisywanie w nie treéci na przegladarce Safari
i Chrome po prawej stronie kontrolki pojawia si¢ mata ikona X, klikniecie ktérej
spowoduje oczyszczenie pola. Poza tymi drobnymi réznicami, pola wyszukiwania
sg polami tekstowymi. Cata réznica tkwi w semantyce. Innymi stowy, typu danych
search uzywa sie, aby umozliwi¢ przegladarkom i oprogramowaniu dla 0séb nie-
pelnosprawnych latwiejsza identyfikacje kontrolki. W rezultacie sa one w stanie
naprowadzi¢ uzytkownika we wlasciwe miejsce na stronie i zaoferowa¢ dodatkowe
opcje kontroli — to drugie by¢ moze w przysztosci.

Telefon

Numery telefonéw deklaruje si¢ za pomoca typu tel. Numery telefonéw wyste-
puja w wielu formach. Niektére sktadaja sie z cyfr, inne zawieraja spacje, myslniki,
znak + i nawiasy. By¢ moze z powodu takiej r6znorodnosci standard HTML5
nie wymaga od przegladarek wykonania walidacji numeréw telefonéw. Trudno
jednak nie zyczy¢ sobie, aby pole typu tel odrzucalo litery (ktére przyjmuje).

Obecnie jedynym powodem, dla ktérego warto zwroci¢ uwage na kontrolke tel,
jest to, iz na przegladarkach urzadzen mobilnych wywotuje ona zmodyfikowang
wirtualng klawiatur¢ numeryczna.

Liczby

Standard HTML5 definiuje dwa numeryczne typy danych. Typ danych number
powstat z mysla o zwyktych liczbach.

Sposob jego zastosowania jest niemal oczywisty. Zwykte pola tekstowe przyjmuja
dowolne wartosci: liczby, litery, spacje, znaki interpunkeyjne i symbole uzywane do
przedstawiania przeklenstw w komiksowych dymkach. Dlatego tez jedna z najcze-
$ciej wykonywanych form walidacji jest weryfikowanie, czy wprowadzana warto$é
jest liczbg 1 miesci sie w narzuconym zakresie. Teraz jednak wystarczy wprowadzic¢
kontrolke typu number i przegladarka zignoruje nacié$niecia nieliczbowych klawiszy.
Oto przyktad:

<label for="age">Wiek<em>*</em></label> <input id="age"

type="number"><br>
Oczywiscie, jest wiele rodzajéow liczb i nie wszystkie nadaja sie do wpisywania kaz-
dego typu danych. Zaprezentowany wyzej kod HTML pozwala na wpisanie w polu
wieku takich wartoéci jak 43 000 i -6. Z mysla o takich scenariuszach zaprojekto-
wano atrybuty min i max. W przyktadzie nizej zakres wieku zdefiniowano w roz-
sadnych granicach od 0 do 120 lat.

<input id="age" type="number" min="0" max="120"><br>
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Zazwyczaj typ number akceptuje wytacznie liczby catkowite, wiec liczba 30,5 zo-
stataby uznana za btednie napisana. Niektore przegladarki nie pozwola nawet
wpisa¢ przecinka. Umozliwia to dodanie atrybutu step wraz z warto$cig utamka
dziesietnego, ktory wskaze najmniejszg warto$¢ po przecinku. Przyktadowo pod-
stawienie warto$ci 0. 1 sprawi, ze liczby 0, 0,1, 0,2, 0,3 itd. beda rozpoznawane
jako prawidtowe (zwrd¢ uwage, ze w deklaracji uzyto angielskiego formatowania
utamka dziesietnego; niestety, obecnie tylko przegladarka Chrome poprawnie
interpretuje znak przecinka w utamku — w innych przegladarkach, wpisujac
utamki, nalezy postugiwa¢ sie kropka). Jednak proba przestania liczby 0,15 za-
koniczy sie pojawieniem znanego Ci juz wyskakujacego komunikatu o btedzie.
Domyslnie atrybut step ma warto$¢ 1.

<label for="weight">Waga (w kilogramach)</label>
<input id="weight" type="number" min="0.1" max="650" step="0.1"
value="70"><br>

Jak wida¢ na rysunku 4.10, atrybut step wptywa tez na dziatanie przyciskéw po
prawej stronie kontrolki.

Nowe typy znacznika input

, Rysunek 4.10. Najnowsze przeglqdarki dofqczajq
Waga (w 103 = przyciski do pol numerycznych. Po kazdym Kliknieciu
ilogramach) gornego przycisku liczba w polu jest zwiekszana o zde-
finiowanq atrybutem step wartosc. Podobnie kliknie-
cie dolnego przycisku spowoduje zmniejszenie liczby
Suwak

Innym liczbowym typem danych w HTML5 jest typ range. Podobnie jak typ
number, moze on reprezentowaé liczby catkowite i utamki. Obstuguje réwniez te
same atrybuty zakresu dozwolonych wartosci (czyli min i max). Oto przyktad:
<label for="weight">Waga (w kilogramach)</label>
<input id="weight" type="range" min="0" max="560" value="70"><br>
Roéznica tkwi w sposobie reprezentowania informacji. Zamiast po prostu wpisywac
warto$¢ w polu tekstowym, przegladarki nowej generacji wezytuja suwak wartosci
(rysunek 4.11).

kilogramach)

miedzy minimum a maksimum

! _ 0 Rysunek 4.11. Prawdopodobnie korzystates juz z po-
Waga (i 0 560 dobnych kontrolek do zwiekszania gto$nosci i sciszania
dzwieku. Sprawdzajq sie swietnie, gdy w gre wchodzi
pobranie danych z pewnego zakresu, w ktorych nie
Jjest wazna doktadna wartosc, ale potozenie na skali

Warto$¢ na tej kontrolce ustawia sie, przesuwajac suwak w granicach zdefinio-
wanego zakresu. Przegladarki, ktére rozpoznaja typ range, nie zwracaja zadnych
informacji o wartosci. Jesli te dane sg Ci w jakims$ celu potrzebne, musisz doda¢
kilka linijek kodu JavaScript, ktéry zareaguje na zmiane potozenia suwaka (np.
poprzez obstuge zdarzenia onChange) i wy$wietli informacje w poblizu. Oczywiscie,
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Nowe typy znacnika input

warto sprawdzi¢, czy wybrana przegladarka obstuguje typ range (choéby przy uzyciu
narzedzie Modernizr). Je$li okaze sie, ze tak nie jest, nie trzeba implementowacd
kodu, gdyz ustawiona warto$¢ pokaze sie w zwyktym polu tekstowym.

Czas: daty i godziny

HTML5 definiuje kilka typéw danych. Przegladarki, ktére potrafig je zidentyfiko-
waé, wyswietlaja wygodne kalendarze, z ktérych da si¢ wybra¢ date. W rezultacie nie
tylko unikniesz zamieszania z formatowaniem czasu, ale zapobiegniesz tez przy-
padkowemu (lub celowemu) wybraniu daty, ktéra nie moze istnie¢. Inteligentne
przegladarki przysztosci pojda krok dalej — zintegruja pole z osobistym kalendarzem.

Obecnie, pomimo oczywistych zalet, typy dat nie ciesza si¢ powszechnym wspar-
ciem. Opera jest jedyna przegladarka, ktéra wyswietla rozwijane kalendarze (rysu-
nek 4.12). Chrome zapewnia jedynie podstawowa obstuge: wyswietla pola tekstowe
z przyciskami, takie same jak dla typu number, i odrzuca zty format daty.

WP e | e P oren ) Fea(E
|’D Data i czas | + J’O Data i czas | +
- ] W Lokalna | localhost/C:/Us| [ | Szul - 2  Lokalna | localhost/C:/Us| 8 +| Szul
Typ datetime-local: ~ 2011-11-30 = [12.00) 5 Typ datetime-local: ~ 2011-11-30 + [12.00 5
Typ datetime: 2011-11-30 + |12:00 L%_: uTC Typ datetime: 2011-11-30 = 12:00 :_% utc
Typ date: Typ date: 2011-12-24 vf\
N [«|Gru... [+] 2011 &
ime: 15 E . s S|
Typ time: 12:16 Typ time: Pr Wt &r Cz Bt So N
28 29 30
Typ month: 2011-11 = Typ month: AegHn iz 34
567 8 310N
Typ week: 2011-W48 ~ Typ week: 1213 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
2627282930
234567
[ Dzisiaj ||
0 & % 6 | - —— 0 & % o | | =~ —f——

Rysunek 4.12. Element <input> prezentuje sie troche inaczej, gdy ma stuzy¢ do przechowania informagji o dacie
i godzinie (po lewej). Najwiekszym udogodnieniem w Operze jest rozwijalny kalendarz, ktory pozwala wybra¢ date
i uniknqg¢ meki jej formatowania (po prawej)
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Wskazéwka: Jesli zdecydujesz sie uzy¢ jednego z typow dat, warto zastosowa¢ wypetnienie, w rodzaju
opisanej wczesniej biblioteki htmI5Widgets (www.useragentman.com/tests/htmi5Widgets). W koncu
o0sobom uzywajacym przegladarek innych niz najnowsza Opera czy Chrome fatwo wpisa¢ date w ztym
formacie, a walidacja tego typu danych oraz podawanie wskazowek jest trudnym i niewdziecznym za-
daniem. Z tego wzgledu napisane w jezyku JavaScript kontrolki dat ciesza sie takim wzieciem w sieci.

W tabeli 4.4 znajdziesz opis sze$ciu formatéw dat HTML5.

Wskazéwka: Przegladarki, ktore obstuguja typy dat, wspieraja rowniez uzycie atrybutow min i max.
Mozesz wiec zdefiniowac¢ maksymalng lub minimalng date, pod warunkiem ze zapiszesz jg we wtasciwym
formacie. Gdybys$ chciat ograniczy¢ wartosci w polu dat, mogtby$ wpisa¢ <input type="date"
min="2012-01-01" max="2012-12-31">.
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Tabela 4.4. Typy dat

Wartosé .

atrybutu type Opis Przykiad

date Data w formacie YYYY-MM-DD. 25 stycznia 2012 — 2012-01-25
time Doktadny czas na 24-godzinnym 14:35 (i 52 sekundy) — 14:35

zegarze w formacie GG:mm:ss.ss. | lub 14:35:50.2

datetimelocal Data i godzina oddzielone duzg literg | 25 stycznia 2012, 14:35

T (format: YYYY-MM-DDTHH: mm: ss). — 2012-01-15T14:35
datetime Data i godzina z réznica w strefie 25 stycznia 2012 r., 14:35 w Warszawie
czasowej. Przyjmuje taki sam — 2012-01-15T14:35+02:00

format jak w elemencie <time>
(YYYY-MM-DDTHH: mm: ss-HH:mm)
omowionym na stronie 93.

month Rok i miesiac w formacie YYYY-MM. Styczen 2012 r. — 2012-01
week Rok i numer tygodnia w roku. Drugi tydzien 2012 roku — 2012-W02
Zauwaz, ze w roku sg 52 lub 53
tygodnie.
Kolor

Kontrolka koloréw definiowana jest za pomoca typu color. Ten typ danych jest
bardzo cieckawym, choé¢ rzadko uzywanym gadzetem, ktéry pozwala gosciowi
strony pobra¢ z niej kolor przy uzyciu wysuwanej pipety koloréw, ktora wyglada
podobnie jak w programie Paint, w systemiec Windows. Aktualnie tylko Opera
zapewnia pelng obstuge. W innych przegladarkach nalezy wtasnore¢cznie wpisaé
szesnastkowy kod koloru. Mozna tez postuzy¢ sie bibliotekg html5Widgets, do
$ciagniecia ze strony www.useragentman.comy/tests/html5Widgets.

Nowe elementy

Do tej pory dowiedziale$ sig, w jakim stopniu HTML5 rozszerza funkcjonalnos$é
formularzy dzicki nowym wtasnosciom walidacji oraz jak wiele nowych typéw
kontrolek do niego dodano. S3 to najbardziej praktyczne i najszerzej obstugiwane
opcje, lecz nie stanowia jedynych nowosci w formularzach HTML5.

W HTML5 wprowadzono tez kilka innych innowacji, ktére wypetniaja luki w zapo-
trzebowaniu i dodaja wickszg funkcjonalnos¢. Nowe elementy, o ktérych tu mowa,
pozwola Ci osadzaé na stronie rozwijane listy z sugestiami, paski stanu, paski na-
rzedzi i wiele innych komponentéw. Caty szkoput w tym, ze starsze przegladarki
nigdy nie beda ich rozpoznawac, a nawet w nowych ich wersjach sa wprowadzane
bardzo niechetnie, z uwagi na czeste zmiany w specyfikacji. W konsekwencji, ele-
menty te zaliczaja si¢ do najgorzej obstugiwanych wtasnosci w tym rozdziale. Naj-
prawdopodobniej zechcesz zobaczy¢ je w akeji, lecz bedziesz musiat poczekaé z ich
wykorzystaniem, chyba ze nie przeszkadza Ci bycie pionierem w krainie btedéw
i nickompatybilno$ci.
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Nowe elementy

Sugerowane odpowiedzi i element <datalist>

Element <datalist>umozliwia zespolenie listy z sugerowanymi odpowiedziami ze
zwyktym polem tekstowym. Dzigki temu uzytkownik formularza moze wybra¢ z listy
dostepnych opcji lub wpisaé wtasng (rysunek 4.13).

@ Opiekun zwierzat w 200 - Mozila Firefox =|@l==| Rysunek 4.13. W miare jak piszesz,
Dlik Edycja Widok Historia Zakladki Marzedzia Pomog DFZEQ/QdCJFkG W)/S'WI'EUCJ potencjo/ne
|[Sicen s Lt . odpowiedzi. Wpisanie np. liter ,ko”
i T files///C:/KodyHTMLS/rozdzial0d/Datalist html - @| |2 - Google rel Spowoduje Wywofanie Wszystkich
zwierzqt z tq sekwencjq liter w na-
Formularz podania o pracg w zoo zwie (niekoniecznie od poczqtku)

Prosze wypetnic ten formularz. Obowigzkowe pola oznaczono znakierm *.

JAKIE ZWIERZE LUBISZ NAJBARDZIE]?

kol
Kori
— Ket
Komar
| Anzkonda

Listy danych uzywa si¢ wspdlnie ze standardowym polem tekstowym. Zatézmy, ze
wprowadzite$ na strong taki element <input>:

<legend>Jakie zwierze lubisz najbardziej?</legend> <input id="favoriteAnimal">

Aby doda¢ rozwijalng liste sugestii, zadeklaruj element <datalist>. Teoretycznie,
mozesz umiesci¢ ten komponent w dowolnym miejscu. Jest to spowodowane tym,
ze element datalist nie pojawia sie na stronie — zamiast tego dostarcza danych
uzywanych przez kontrolke <input>. Rozsadnie jednak bedzie umie$cic¢ element
<datalist>w poblizu pola tekstowego, z ktérym ma by¢ zespolony. Oto przyktad:

<datalist id="animalChoices">
<option label="Kon" value="kon">
<option label="Zebra" value="zebra">
<option label="Kot" value="kot"=>
<option label="Komar" value="komar">
<option label="Gagsienica" value="gasienica">
<option label="Anakonda" value="anakonda">
<option label="Cztowiek" value="cztowiek">
<option label="SioA" value="sion">
<option label="Gnu" value="gnu"=>
<option label="Gotab" value="gotab">
<option label="Krab" value="krab">
</datalist>

Podobnie jak w tradycyjnym elemencie <select>, w komponencie <datalist>
zagniezdza sie znaczniki <option>. Kazdy element <option> oznacza odrebna
sugestie wy$wietlang pod polem tekstowym w trakcie wypetniania. Atrybut label
pokazuje tekst, ktory pojawi sie pod kontrolka, podczas gdy wtasno$é value — war-
to$¢, ktora zostanie wystana na serwer, jesli uzytkownik wybierze jej opcje z listy.
Lista danych jest catkowicie niewidoczna. Nim zacznie wy$wietlaé sugestie, trzeba
ja zalaczy¢ do pola tekstowego, dodajac do niego atrybut 1ist i nadajagc mu warto$é
atrybutu 1d znacznika <datalist>.
<input id="favoriteAnimal" list="animalChoices">
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W przegladarce, ktdéra rozpoznaje element <datalist> — obecnie sg to wytacznie
Opera 10 i Firefox 4 (lub ich nowsze wydania) — uzytkownicy ujrza strone z rysunku
4.13. Inne przegladarki zignorujg atrybut 1ist i caty kod <datalist>, co sprawi, ze
lista sugestii stanie si¢ bezuzyteczna.

Istnieje jednak pewna awaryjna sztuczka, ktory zmusi wszystkie przegladarki do
wladciwego zachowania. Polega ona na umieszczeniu dodatkowych tresci wewnatrz
komponentu <datalist>. Sprawdza sie wy$mienicie, gdyz przegladarki, ktére ob-
stuguja znacznik <datalist>, zauwazaja wylacznie osadzony wewnatrz niego ele-
ment <option>iignoruja inne tresci. Oto ulepszony kod, ktéry wykorzystuje to za-
chowanie. Pogrubiony kod oznacza fragmenty, ktére zostana zignorowane przez
przegladarki rozpoznajace element <datalist>.

<legend>Jakie zwierze lubisz najbardziej?</legend>
<datalist id="animalChoices">
<span class="Label">Wybierz zwierze:</span>
<select id="favoriteAnimalPreset">
<option label="Kon" value="kon">
<option label="Zebra" value="zebra">
<option label="Kot" value="kot"=>
<option label="Komar" value="komar">
<option label="Ggsienica" value="gasienica">
<option label="Anakonda" value="anakonda">
<option label="Cztowiek" value="cztowiek">
<option label="SioA" value="sion">
<option label="Gnu" value="gnu">
<option label="Gotab" value="gotab">
<option label="Krab" value="krab">
</select>
<bxr>
<span class="Label">Lub wpisz wlasnego ulubiefca: </span>
</datalist>
<input list="animalChoices" id="favoriteAnimal">

Po usunig¢ciu pogrubionego kodu otrzymatbys poprzednig zawarto$¢ dokumentu.
Przegladarki, ktére rozpoznaja element <datalist>, wygeneruja pojedyncze pole
tekstowe i rozwijanag liste sugestii, podobna do tej z rysunku 4.13. Na innych
przegladarkach dodane komponenty umozliwig uzytkownikom wpisanie zwierzaka
lub wybranie go z listy (rysunek 4.14).

Nowe elementy

Prosze wypelnié ten formularz. Obowigzkowe pola oznaczono znakiem *.

JAKIE ZWIERZE LUBISZ NAJBARDZIE]?

Wrybierz zwierze:  Kon =]
Lub wpisz

wlasnego

ulubierica: |

Wylij formularz

5 ) wsparcia dla listy z sugestiami, nie mu-

<« C O filey//C:/KodyHTMLS/rozdzial04/Datalist.html 2, sisz 7 niej rezygnowac’. WVStCJI"CZV, se
. 0sadzisz jg w tradycyjnym elemencie
Formularz podania o pracg w zoo listy <select>
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Rozwigzanie nie jest doskonate. Przed wystaniem danych na serwer bedziesz musiat
sprawdza¢ zar6wno warto$ci wybrane z tradycyjnej listy (tutaj o identyfikatorze
favouriteAnimalPreset), jak i z pola tekstowego (identyfikator favoriteAnimal).
Mimo tej matej wady, mozesz fatwo doda¢ nowoczesne udogodnienie, bez zosta-
wiania wickszosci swoich uzytkownikéw w tyle.

Uwaga: Na poczatku element <datalist> miat posiada¢ wtasnos¢, ktora umozliwiataby pobranie
opcji z zewnetrznego zrédfa, np. serwera, ktory mogtby je wyciagna¢ z bazy danych. By¢ moze wia-
snos¢ ta zostanie dodana w kolejnych wersjach HTML, lecz na razie podobna funkcje da sie zapewnic¢ za
pomoca hapisanego w JavaScripcie obiektu XMLHttpRequest (strona 322).

Pasek stanu i miernik

Elementy <progress> i <meter> sg graficznie bardzo podobne, ale uzywa si¢ ich
w innych celach (rysunek 4.15).

(D) Znaczniki <progress> i <m

aw | B ProgressandMeterhiml - 3 X || @ znacaniki <progress> <. |

< €' Q ProgressAndMeter.html aQ
Plik Edyca Widok Ulubione Narzedzia Pomoc

Paski postepu Paski postepu
Postep: mmm— | Postep: 50%
Postep: L — Postep: Wykonywanie zadania w toku...
Wskazniki foao -

> Wskazniki
Twoja walizka wazy: . i

. Twoja walizka wazy: 13 kilograméw

Twoja walizka wazy: 4 X ) N
- Twoja walizka wazy: 16 kilograméw™
*Bagaze ciezsze niz 15 kilograméw podlegaja dodatkowej opiacte. -
* Bagaze cigzsze niz 15 kilogramow podlegaja dodatkowej oplacie.

Naszym celem jest zebranie 50 000 dolaréw na rzecz fundacji FRL . )
Naszym celem jest zebranie 50 000 dolaréw na rzecz fundacji FRL (Fundacja

undacja Ratowania Lemingaw).
Fundacja Raf Lemingd L
Ratowania Lemingdw).

Do tej pory zebralismy 14 000 dolardw.
Do tej pory zebralismy 14 000 dolaréw.

Rysunek 4.15. Elementy <progress> i <meter> sq przydatnymi udogodnieniami, przynajmniej na przeglqdarkach,
ktore je rozpoznajq (po lewej). Pozostate przeglqdarki po prostu wyswietlajq zapisanq w nich wartos¢ w formie
tekstu (po prawej)

Znacznik <progress> wskazuje postep jakiego$ zadania. Jest to szary komponent
w pewnej czesci wypetniony pulsujacym, zielonym paskiem. Element <progress>
przypomina bardzo paski stanu, z ktérymi spotkates siec wezeéniej (przypomnij
sobie cho¢by pasek wyswietlany w systemie Windows w trakcie przesytania plikéw),
cho¢ jego doktadny wyglad zalezy od przegladarki, na ktérej otwarto strone.

Element <meter> oznacza warto$¢ w znanym zakresie. Po zatadowaniu prezentuje
sie bardzo podobnie do komponentu <progress>, cho¢ zawarty w nim zielony pa-
sek ma troche inny odcien i nie pulsuje. W zaleznoéci od przegladarki pasek mier-
nika moze zmieniaé kolor, gdy nadana mu warto$¢ jest ,za mata” lub ,zbyt duza”
— np. w drugim przypadku Chrome zmienia barwe paska na zotta. Najwazniejsza
réznica pomiedzy dwoma znacznikami wynika z ich odmiennego interpretowania
przez przegladarke.
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Uwaga: Technicznie rzecz ujmujac, nowe elementy <meter> i <progress> nie musza sie znajdowac
w obrebie formularza. W zasadzie nie sa one nawet kontrolkami (poniewaz nie pobieraja zadnych da-
nych od uzytkownika). Mimo to, oficjalne wytyczne HTMLS zaliczaja je do grupy komponentéw formu-
larza, gdyz oba te znaczniki wygladaja jak widgety i stuza do wyswietlania informacji w graficznej formie.

Aktualnie elementy <progress> i <meter> dzialaja w Chrome (wersja 9. i pdzniej-
sze), Operze (wersja 11. i nowsze) oraz Safari (wersja 5.1 lub nowsze). Firefox rozpo-
znaje znacznik <progress> (ale nie <meter>), poczawszy od wersji 6. Tylko Internet
Explorer nie obstuguje obu.

Obydwoma komponentami tatwo sie postugiwac. Najpierw przyjrzyj sie znacznikowi
<progress>. Przyjmuje on atrybut value, ktérego warto$¢ wyrazona w utamku
dziesietnym (od 0 do 1) ustawia procent postepu operacji (a tym samym dhugosé
zielonego wypelnienia). Mozna np. ustawi¢ warto$¢ parametru value na 0.25, co
odpowiada 25% ukonczenia zadania.

<progress value="0.25"></progress>

Mozesz tez wykorzystaé atrybut max i zmieni¢ skale paska. Gdybys ustawit mak-
symalng warto$¢ na 200, warto$¢ parametru value musiataby sie zmie$ci¢ miedzy
0 a 200. Dlatego tez wpisanie do niego liczby 50 spowoduje wypetnienia paska
stanu do 25%, tak jak w poprzednim przyktadzie.

<progress value="50" max="200"></progress>

Ustawienia skali sg kwestig wygody. Uzytkownik strony nie widzi warto$ci paska.

Uwaga: Element <progress> po prostu powoduje wyswietlenie cieniowanego paska postepu. Sam
nie robi nic. Przypusémy, ze chcesz uzy¢ paska stanu do pokazania stopnia ukonczenia pewnego zada-
nia (np. przy uzyciu omoéwionych na stronie 359 wiasnosci pracownikéw). Do Ciebie nalezy napisanie ko-
du, ktory wykryje element <progress> i zmieni jego wartosc.

Przegladarki, ktére nie rozpoznaja elementu <progress>, po prostu go ignoruja.
Czeéciowym rozwigzaniem tego problemu jest podanie awaryjnej wartosci, co robi
sie w taki oto sposob:

<progress value="0.25">25%</progress>

Pamicetaj, ze zawarta miedzy znacznikami tre$é nie pojawi sie na przegladarkach,
ktdre rozpoznajg ten komponent.

Paska postepu mozna uzy¢ réwniez w inny sposéb. Mozna wyswietli¢ nieoznaczony
pasek postepu, ktdry wskazuje, ze zadanie jest wykonywane, lecz nie wiadomo, kie-
dy sie zakonczy (w takim przypadku mysl o pasku jak o wymys$lnym sposobie prze-
kazania wiadomosci ,fadowanie w toku”). Nieoznaczony pasek postepu wyglada jak
zwykly szary stupek, po ktérym co pewien czasu porusza sie zielony btysk, od lewej
do prawej. Aby utworzy¢ taki element, po prostu pomin atrybut value w deklaracji:

<progress>Wykonywanie zadania w toku... </progress>

Element <meter> korzysta z podobnego modelu, lecz wskazuje pewna miare. Kom-
ponent ten czasem nazywany jest miarka lub wskaZnikiem. Czesto doktadna
warto$¢ wskaznika bedzie odpowiadaé rzeczywistym pomiarom (np. sumom pie-
nigznym, liczbie dni, wadze itd.). Sposdb, w jaki znacznik <meter> prezentuje te
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informacje, mozna zmodyfikowa¢ z wykorzystaniem warto$ci maksymalnych
i minimalnych (czyli atrybutéw min i max).

Twoja walizka wazy: <meter min="2" max="40" value="">13
kilograméw</meter>

Tak jak ma to miejsce w elemencie <progress>, zawarto$¢ elementu <meter> jest
wys$wietlana tylko wtedy, gdy przegladarka go nie rozpoznaje. Oczywiscie, moga
zdarzy¢ sie sytuacje, kiedy warto pokaza¢ doktadna liczbe, ktéra komponent ma
odzwierciedlaé. W takim przypadku nalezy ja po prostu doda¢ na stronie samemu
— nie trzeba wtedy polegaé na awaryjnej tresci. W nastepujacym przyktadzie zapre-
zentowano, jak to zrobi¢. Metoda ta pozwala zawrze¢ wszelkie informacje i dodaje
pasek wskaznika na obstugujacych go przegladarkach.

<p>Naszym celem jest zebranie 50 000 dolaréw na rzecz fundacji FRL
> (Fundacja Ratowania Lemingdw).</p>

<p>Do tej pory zebralismy 14 000 dolaréw. <meter max="50000"
value="14000"></meter>

Element <meter> jest rGwniez wyposazony w gadzety, ktére umozliwiaja ozna-
czenie zbyt wysokich lub niskich wartosci, przy jednoczesnym prawidtowym ich
wyswietlaniu. W tym celu uzywa sie atrybutéw low i high. Przyktadowo warto$é
parametru value, ktéra przekracza liczbe w atrybucie high (ale jest mniejsza od
maksimum), jest uznana za zbyt wysoka, lecz dozwolong. Podobnie warto$¢ po-
nizej dotaczonej do atrybutu low liczby zostanie oznaczona jako zbyt niska:

Twoja walizka wazy: <meter min="2" max="40" high="15" value="16">16

>kilograméw</meter>* <p><small>* Bagaze ciezsze niz 15 kilograméw

>podlegaja dodatkowej optacie. </small></p>
Przegladarki moga wykorzystaé¢ te dodatkowe atrybuty lub nie. I tak Chrome
zmienia kolor paska na zétty dla zbyt wysokich wartosci (jak w poprzednim
przyktadzie). Nie reaguje jednak przy zbyt matych liczbach. Na koniec, mozesz
oznaczy¢ pewng liczbe jako optymalnag warto$¢ za pomocg atrybutu optimum,
lecz nie zmieni to sposobu fadowania komponentu na stronie we wspo6tczesnych
przegladarkach.

Podsumowujac, mozna stwierdzié, ze znaczniki <progress> i <meter> s3 drob-
nymi fajerwerkami, ktére stang si¢ uzyteczne, gdy wiccej przegladarek zacznie je
rozpoznawac.

Paski narzedzi i menu — znaczniki <command> i <menu>

Prawdopodobnie wérod wszystkich wtasnosci, ktére nie zostaty zaimplemento-
wane, elementy <command> i <menu> s3 najwazniejsze. Podstawa tych dwoch ele-
ment6w jest koncepcja odzwierciedlenia akeji uruchamianych przez uzytkownika
(w komponencie <command>) i zgrupowania ich w jednym miejscu (przy uzyciu
znacznika <menu>). W zaleznosci od podejécia do problemu oraz uzytych sztuczek
formatowania, element <menu> mogltby przeksztalci¢ sic we wszystko: od paska
narzedzi osadzonego obok krawedzi okna, po wyskakujace menu, ktére pojawia sie,
gdy uzytkownik kliknie gdzie$ na stronie. Niestety, obecnie zadna przegladarka
nie rozpoznaje tych komponentéw, wiec przyjdzie poczekaé, nim bedzie Ci dane
sprawdzi¢, czy beda tak wspaniate, jak spodziewajg sie tworcy stron.
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Jak przekonate$ si¢ w rozdziale 1., twércy HTML5 obrali sobie za cel brukowanie
$ciezek — innymi stowy, wlaczenie do specyfikacji HTML5 czesto wykorzystywa-
nych przez wspélczesnych deweloperéw, aczkolwiek niestandardowych, rozwigzan.
Chyba najlepszym przyktadem tego procesu sa dwa dziwaczne atrybuty content
>EditableidesignMode, ktére pozwalaja przeksztalci¢ zwykla przegladarke w edytor
HTML-u.

Te dwa atrybuty nie s nowoscig. W rzeczywisto$ci dodano je do Internet Explo-
rera 5, w ciemnych wiekach Internetu. W owym czasie wigkszo$¢ tworcéw stron
uznata je za sieciowe rozszerzenie przeznaczone wylgcznie dla systemu Win-
dows i dlatego je zignorowano. Z biegiem czasu coraz wigcej przegladarek obrato
praktyczne, choé¢ niepozbawione wad, podejscie do edytowania kodu HTML.
Obecnie wszystkie przegladarki na komputery stacjonarne obstuguja te atrybuty,
mimo ze nigdy wczedniej nie byly czeécig zadnego oficjalnego standardu.

Edytowanie zawartosci za pomoca contentEditable

Pierwszym narzedziem do dynamicznego edytowania HTML-u jest parametr
contentEditable. Wystarczy wpisa¢ parametr w dowolnym znaczniku, aby
mozna byto go edytowac.

<div id="editableElement" contentEditable>Jeéli chcesz, mozesz
>zmodyfikowaé ten tekst.</div>

W pierwszej chwili zapewne nie zauwazysz zadnej réznicy. Jezeli jednak zatadu-
jesz strone z tym kodem i klikniesz wewnatrz elementu <div>, pojawi sie¢ kursor
pisania tekstu, zwany tez karetka (rysunek 4.16).

(©) Edytowanie elementu () Edytowanie elementu

= C' O ElementEditing.html Q, « C' Q. ElementEditing.html 2,
Poddany edytowaniu element <div>: Poddany edytowaniu element <div>:
Jesli cheesz, mozesz zmod.yﬁkowaaaaaaaaa#\c‘ ten tekst. Jesli cheesz, mozesz zmodyfikowaé ten tekst.
Jeshi cheesz,
IZacan edylowac’J {Skoﬁcz edytnwac’J
Jesh cheesz,
Jeshi cheesz, |

{Zacznij edyiowaél ISkoﬁcz edyiowaél

Rysunek 4.16. Po kiiknieciu edytowalnego obszaru bedziesz mogt sie po nim poruszac, uzywajqc klawiszy strzatek,
oraz kasowac tekst lub wpisywac nowq tresc (po lewej). Mozesz tez zaznaczy¢ stowa, przytrzymujqc klawisz
Shift i dowolnie je kopiowac, wycinac i wklejac (po prawej). Przypomina to pisanie w edytorze tekstu, z tq roznicq,
ze uzytkownik nie moze wyjs¢ poza obreb elementu <div> i zmodyfikowac tres¢ reszty strony
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Nim wyprobujesz funkcje edytowania HTML-u, warto za-
dac pytanie, czemu ma ona stuzy¢. Nalezy pamietac, ze
edytowanie HTML-u jest specjalistyczng wiasnoscia, ktorej
uzycie jest kontrowersyjne. Umieszczanie jej na stronie
ma sens, jesli chcesz pozwoli¢ uzytkownikowi szybko i bez-
bolesnie zmodyfikowac tres¢, aby np. doda¢ posty na
blogu, wpisa¢ wtasne recenzje, umiesci¢ dozwolone re-
klamy lub wpisywa¢ wiadomosci przeznaczone dla in-
nych uzytkownikow.

PRIYSPIESIAMY

Kiedy warto implementowac funkcje edytowania HTML-u?

z tych parametréw nie oferuje opcji dostepnych w praw-
dziwych narzedziach projektowania stron, w rodzaju
zmieniajacych kod instrukcji, mozliwosci edytowania do-
kumentu zrédtowego HTML, sprawdzania pisowni itp.
Z drugiej strony, postugujac sie nimi, przy odrobinie
wysitku da sie skonstruowa¢ o wiele bardziej ztozony
edytor. Jesli jednak naprawde potrzebujesz funkcji edy-
towania strony, moze lepiej bedzie uzy¢ gotowego roz-
wigzania, ktore po prostu do niej dotaczysz? Informa-

cje o najpopularniejszych opcjach znajdziesz na blogu

Jesli nawet okaze sie, ze taka opcja jest potrzebna, atry- S ’ ; -
http.//ajaxian.com/archives/richtexteditors-compared.

buty contentEditable i designMode moga nie by¢ naj-
lepszym wyborem. Wynika to z prostego faktu, ze zaden

W tym przyktadzie oznaczony atrybutem contentEditable element <div> zawiera
wylacznie tekst. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby umiesci¢ w nim inny komponent.
W zasadzie ten element <div> mogtby objaé cala strong, co sprawi, ze stanie si¢
otwarta na wprowadzanie zmian przez uzytkownikéw. Idgc dalej tym tropem,
atrybut contentEditable mozesz zadeklarowa¢ w kilku komponentach, dzieki
czemu na stronie pojawi si¢ wiele sekeji, jakie mozna bedzie do woli modyfikowad.

Wskazéwka: Niektore przegladarki rozpoznaja pewne kombinacje klawiszy. Przyktadowo w przegla-
darce Internet Explorer istnieje opcja pogrubienia, podkreslenia lub natozenia kursywy na tekst, akty-
wowana wcisnieciem klawiszy (odpowiednio) — Ctri+B, Ctri+U oraz Ctrl+. W podobny sposdb, naciskajac
klawisze Ctrl+Z, mozna cofng¢ ostatnio wykonang operacje w Firefoksie. Wszystkie te skroty dziataja
w przegladarce Chrome. Jezeli chcesz dowiedzie¢ sie wiecej o komendach formatowania i pozna¢ me-
tode tworzenia paska narzedzi, ktory mogtby je obstugiwac, przeczytaj dwuczesciowy artykut opubliko-
wany na witrynie Opery, pod adresami http://tinyurl.com/htmlEdit1 i http.//tinyurl.com/htmlEdit2.

Atrybut contentEditable rzadko deklaruje sie bezposrednio na stronie. Zamiast
tego wiacza si¢ go przy uzyciu JavaScriptu i wytgcza po dokonaniu zmian na stronie.
Dwie ponizsze funkcje powstaty wtasnie w tym celu:

function startEdit() {
// Wiqcza opcje edytowania wybranego elementu.
var element = document.getElementById("editableElement");
element.contentEditable = true;

}

function stopEdit() {
// Przywraca wybrany element do poprzedniego stanu.
var element = document.getElementById(“editableElement");
element.contentEditable = false;

// Wyswietla kod w polu wiadomosci.
alert("Rezultat wprowadzonych zmian:

}

Oto dwa przyciski, w ktérych je zaimplementowano:

" + element.innerHTML);

<button onclick="startEdit()">Zacznij edytowac</button>
<button onclick="stopEdit()">Skoncz edytowaé</button>
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Upewnij sie, ze nie umiescite$ przyciskéw w edytowanym obszarze — jesli tak zro-
bites$, przestana reagowac na zdarzenia i nie bedg mogly zosta¢ uzyte do urucha-
miania kodu.

Na rysunku 4.17 przedstawiono wynik zmian po zmodyfikowaniu elementu i pogru-
bieniu tekstu (wszystko dzieki kombinacji klawiszy Ctrl+B).

SIS Rysunek 4.17. Rysunek jest dowodem, Ze edytowanie ele-

[ © Edyt Jement P >
s mentu naprawde zmienia zawartosc strony. W tym przy-

€ C' @ ElementEditing.html 2

ktadzie tres¢ umieszczono w wyskakujgcym okienku. Jednak
Poddany edytowaniu element <div: profesjonalnie napisana strona wystataby tak otrzymane
dane na sieciowy serwer, korzystajqc z opisanego na stro-
Jesh chcesz, mozesz zmodyfikowac ten tekst. nie 325 obiektu XMLHttpRequest
Tak!! Chee!

‘Zaczni) edy‘tuwaé‘ |Skur’1€z edyrtuwaé|

Rezultat wprowadzonych zmian: Jesli chcesz, mozesz
zmodyfikowac ten tekst.<div> <b>Tak!! </b> Chcel</div>

Uwaga: W sposobie dziatania funkcji dynamicznego edytowania kodu HTML na stronie, mozna w za-
leznosci od przegladarki wyrdézni¢ wiele subtelnych réznic. Przyktadowo wcisniecie kombinacji klawiszy
Ctrl+B na przegladarce Chrome spowoduje dodanie elementu <b>, podczas gdy na Internet Explorerze
bedzie to komponent <strong>. Do podobnej sytuacji dochodzi po nacisnieciu klawisza Enter w celu
dodania nowej linii lub klawisza Backspace, aby usunac¢ znacznik. Jednym z powododw standaryzacji wia-
snosci dynamicznego edytowania dokumentdw HTML5 jest che¢ narzucenia spdjnego modelu jej dziatania.

Edytowanie strony za pomoc3 atrybutu designMode

Wlasno$¢ designMode dziata podobnie do parametru contentEditable, ale w od-
roznieniu od niego pozwala na modyfikacje calej strony. Moze sie to wydac troche
niedorzeczne. W konicu jesli cata strona ma by¢ poddana temu procesowi, jak uzyt-
kownik uzyska dostep do kontrolujacych edytowanie przyciskéw? Rozwigzaniem
jest umieszczenie modyfikowanej strony wewngatrz elementu <iframe>, ktory
dziata jak pole edycji tekstu (rysunek 4.18).

Caly uzyty w tym przyktadzie kod jest wyjatkowy prosty. Oto zawarto$¢ elementu
<body> tej strony:

<hl>Poddawana modyfikacji strona</hl>
<iframe id="pageEditor" src="ApocalypsePage Revised.html"></iframe>
<div>
<button onclick="startEdit()">Zacznij edytowacé</button>
<button onclick="stopEdit()">Skoncz edytowac</button>
</div>

<hl>Zmodyfikowany kod HTML</h1>
<div id="editedHTML"></div>
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@ Eoytowanie strony - Mazilla Firefax === Rysunek 4.18. Na tej stronie
Plik Edycja Widok Historia Zakladki MNarzedzia Pomog umieszczono dwa pola' wW pierw.
| . edytowenie strany [+] > szym polu, utworzonym przez ele-
A | [ files//C/KodyHTMLS /rozdzialid PageEditing html - @] |4~ Google » ment <iframe>, wida¢ omawiang
w rozdziale 2. apokaliptyczng strone.
Poddawana modyfikacji strona Drugie pole jest zwyktym elemen-
p’rawdopcdobni:a i:rardziej wygodne, niz byto kiedykolwiek i tem <dIV>’ ktory WVSWIQtIG kod do-
wezesniej w historii. kumentu HTML po tym, jak zostat
Nie bad# jednak taki £ zlmodyf/kowony. QWG przyciski po—‘
beztroski. Ta idylla srodku strony stuzq do przetqczania
moze sig skoficzyé na komponentu <iframe> w tryb pro-
wiele sposobéw. W . P
artykule tym Jjektowania i z powrotem w tryb
przedstawimy Ci normalny
kilka wariantéw,
ktére faworyzujemy.
=i Koniec §wiata 52
Zacznij edytowad J [ Skoficz edytowad
Zmodyfikowany kod HTML
<article> <header> <hgroup> <hl>Jaki czeka nas koniec?</h1> <h2>Scenariusze f
korica wszelkiego znanego nam zyda</h2> </hgroup> <p class="Byline">Autor:
Ray Inkarnacja</p= </header> =div class="Content"> <p==span class="LeadIn">W
tym momencie</span> pewnie czujesz sie wprost wysmienicie. W koricu zycie w
rozwinietych krajach jest calkiem komfortowe <span class="stylel">-</span>
prawdopodobnie bardzie] wygodne, niz bylo kiedykolwiek wezesniej w
historii.</p> <figure class="FloatFigure"> <img sr="human_skulljpg" alt="Ludzka
czaszka"> <figcaption=Czy to ty przetrwasz koniec, po tym, jak jeden z tych
apokaliptycznych scenariuszy sie sprawdzi?</figcaption® </figure> <p>Nie badz
jednak taki beztroski. Ta idylla moze sig skonczy< na wiele sposobow. W artykule
tvm przedstawjrru (i kilka wariantow, ktore fawr cnzu]emv </p= <h2>Koniec il

Jak wida¢, podobnie jak na poprzednio omawianej stronie, przyktad ten dziata dzicki
metodom startEdit() istopEdit(). Zmodyfikowano jednak kod JavaScript po to,
zeby dodawat atrybut designMode zamiast contentEditable:
function startEdit() {
// Wiqcza tryb projektowania w elemencie <iframe>.

var editor = document.getElementById("pageEditor");
editor.contentWindow.document.designMode = "on";

}

function stopEdit() {
// Wylacza tryb projektowania w elemencie <iframe>.
var editor = document.getElementById("pageEditor");
editor.contentWindow.document.designMode = "off";

// Wyswietla zmodyfikowany kod HTML (po to tylko, aby pokaza¢, ze wciqz tam jest).

var htmlDisplay = document.getElementById("editedHTML");

htmlDisplay.textContent =
editor.contentWindow.document.body.innerHTML;

}

Ten przyktad pozwoli Ci lepiej pozna¢ skale mozliwosci edytowania dokumentéw
HTML. Zauwaz, jak po kliknieciu grafiki na stronie przegladarka pozwala dowolnie
nig manipulowaé. Mozesz zmienia¢ jej rozmiar, przemieszcza¢ po stronie lub usu-
nac ja jednym kliknieciem lub wcisnieciem klawisza Delete. W podobny spos6b
da sie modyfikowa¢ kontrolki formularza, jesli sa obecne na edytowanej stronie.
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Naturalnie, nim bedziesz zdolny zmieni¢ ten przyktad w co$ dziatajacego bar-
dziej praktycznie, musisz pokona¢ istotng luke. Najpierw warto by byto dodaé
lepsze kontrolki edytowania. Po raz kolejny na ratunek przychodzi zesp6t twor-
coéw Opery, ktérzy wespra Cie w poznawaniu modelu kontroli wykraczajacego
poza zakres tego rozdziatu (odwiedz strony htip.//tinyurl.com/htmlEdit]1 oraz
http.//tinyurl.com/htmlIEdit2). Poza tym przydatoby sie zrobi¢ co$ pozytecznego
ze zmienionym przez Ciebie kodem, np. wystaé¢ go na serwer za posrednictwem
obiektu XMLHttpRequest (wiecej szczeg6low na stronie 322.).

Nalezy tez wspomnied o jednej waznej rzeczy. Jesli uruchomisz ten przyktad z dysku
twardego Twojego wlasnego komputera, moze nie dziata¢ w niektorych przegladar-
kach (Internet Explorer i Chrome natrafiaja na ograniczenia bezpieczenstwa, pod-
czas gdy Firefox $émiga bez wiekszych problemdéw). Problemu tego mozesz uniknad,
uruchamiajac ten kod na utworzonej przez nas stronie www.prosetech.com/htmlib5.

ROZDZIAL 4. ¢« UDOSKONALONE FORMULARZE
Kup ksigzke PolecC ksigzke

Edytor HTML na stronie

151



Edytor HTML na stronie

152

CZESC II ¢ TWORZENIE NOWOCZESNYCH STRON
‘ Kup ksigzke PolecC ksigzke



Skorowidz

NET, 342

A

Access, 14
Adobe Dreamweaver, 371
Adobe Flash, 32, 154
Adobe Illustrator, 234
Adobe Photoshop, 200
adres
IP, 345
URL, 137
agregacja, 86
Ajax, 322
akceleracja sprzetowa, 230
Android, 230, 264
animacja, 79, 227, 279
aplikacja
offline, 304
sieciowa, 179
Apple, 15, 32,159, 169, 255
Apple Quick Time, 154
argument, 403
ARIA, 97
arkusz stylow, 36, 60, 175,
180, 376
ASP.NET, 321, 325
asynchroniczna metoda, 297
asynchroniczne zadanie, 323
atrybut
alt, 177
autocapitalize, 134
autocomplete, 134
autocorrect, 134
autofocus, 123, 125
autoplay, 157
class, 378
formnovalidate, 128
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height, 158

high, 146

id, 382

itemprop, 105
itemreviewed, 109
itemscope, 105
itemtype, 105
lang, 36

language, 37

loop, 157

low, 146

media, 259, 266
multiple, 134, 137, 299
novalidate, 127
onclick, 195
pattern, 130, 132
placeholder, 123
poster, 158
spellcheck, 134
step, 139

type, 36

width, 158
zdarzenia, 407

baner, 73

base64, 198

biblioteka
CanvasExplorer, 202
ExplorerCanvas, 203
FlashCanvas, 203
graficzna, 190
html5Widgets, 141
PathJS, 367
VideoSub, 178
webforms2, 133

blok tresci, 81

Bluetooth, 347
Blu-ray, 159
bookmarklet, 82

C

cache, 304, 311
Cascading Style Sheets, 375
Chrome, 78, 82, 102, 145,
247,307, 308, 312, 399
Frame, 344
ciasteczka, 283
cigg Fibonacciego, 365
cien, 210, 269
Cisco, 153
class, 102
cookies, 283, 289
CSS, 36,57, 61,124,183,
254,264,376
overflow, 358
overflow-x, 358
reguta, 378
zapytania medialne,
385
CSS3, 241,242, 243, 246
cytat, 68
czas zegarowy, 93
czat, 342

dane semantyczne, 110
debugowanie, 399

desen, 212

doctype, 34

DOM, 31, 34, 405
domena witryny, 285
dostawca lokalizacji, 345
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dostep do danych, 285
Dreamweaver, 35, 40
DTP, 12

dziedziczenie wtasnosci, 380

efekt cienia, 269
eksploracja danych, 97
ekstrawersja, 218
element

<div>, 36

body, 85

canvas, 179

nadmiarowy, 39
elementy semantyczne, 58,

59,69, 70,91, 92

email, 134, 135, 137
Embedded OpenType, 248
EOT, 248, 249, 250, 255
Excel, 11, 14
Expression Web, 35, 40
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Facebook, 368
FALLBACK, 315
File API, 287, 295, 296, 302
Firefogg, 166
Firefox, 143, 145, 199, 246,
250, 298, 307, 399
Flash, 32, 164, 167, 202
Video Format, 167
Flickr, 368, 370
FloatFigure, 68
flv, 167
font
sieciowy, 384
zagniezdzenie, 254
Font Squirrel, 250, 256
font-face, 251
fonty, 247
licencja, 255
sieciowe, 242
zestawy, 250
formatowanie, 377
formularz, 118, 126, 404
fotografia cyfrowa, 14

canvasClick(), 225
changeColor(), 195
checkForCollision(), 238
Circle(), 221, 222
clearCanvas(), 197
clearInterval(), 227
draw(), 197
drawCircles(), 223
drawFrame(), 228,
230, 231
drawlmage(), 207
drawMaze(), 234
drop(), 301
fillRect(), 189
flush(), 334
gradient(), 272
ignoreDrag(), 301
linear-gradient(), 272
lineTo(), 197
Number(), 291, 292
obstugujaca, 395
plotScore(), 218,219
processFiles(), 297,
299, 301
radial-gradient(), 273
randomFromTo(), 223
repeating-linear-
gradient(), 273
repeating-radial-
gradient(), 273
restore(), 191
rgb(), 183, 386
rgba(), 192, 193, 266
rotate(), 276
setInterval(), 227, 331
setTimeout(), 227,
235, 331
setTimout(), 227
startDrawing(), 196
stopDrawing(), 197
storageChanged(), 294
stroke(), 183, 186, 197
strokeRect(), 186
time(), 334
url(), 252
validateComments(), 131
wplatana, 408
zwrotna, 347

GitHub, 55, 202, 289
global CompositeOperation,
193
GlobalStats, 52
Gmail, 368
Google, 107,110, 253
AdSense, 74
Chrome, 18
Frame, 55
Finance, 331
Fonts, 256
Gears, 344, 354, 363
Maps API, 352
Mapy, 346, 352, 353,
394
search preview, 109
Web Fonts, 253
GPS, 346, 347, 351
gra MMO, 338
gradient, 210, 212, 213,
215,245,271
liniowy, 271, 276
promienisty, 216, 271
wielokolorowy, 216
gruba stopka, 79

H.264, 159, 160, 161
licencja, 160
hCalendar, 102, 103
hCard, 99, 102
hierarchia nagtowkow, 74
historia sesji, 343, 368, 370
hMedia, 102
Hotmail, 331
HTMLS5, 78, 135, 164,
177, 364
audio i wideo, 155
ograniczenia, 155
formularz, 122
nowe znaczniki, 44
Outliner, 82
semantyka, 59
sktadnia, 43
styl, 39
system konspektow, 86
walidacja, 39
walidator, 35

FOUT, 250 or,
funkcja G znaczniki
addBall(), 230 semantyczne, 91
addRandomCircle(), 223 ~ Geolocater, 347 HTTP, 311
alert(), 391 ’ geolokalizacja, 343, 344,
boing(), 172 346, 348
GET, 326
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IE, 43, 52, 202, 289
Indexed DB, 302
instrukcje warunkowe, 133
Internet Explorer, 18, 125,
145,171, 244, 257, 370,
391, 399
iPad, 32, 307
iPhone, 14, 32, 230,
264, 307
1SO, 111

J

jasnos¢ barwy, 266
Java, 321, 342
JavaScript, 390
funkcje, 402
operatory logiczne, 400
petle, 401
plik, 393
tablice, 402
zdarzenia, 396
jezyk uzytkownika, 36
JPEG, 198
jQuery, 17, 279, 389, 407
JS-API, 49
JSON, 292, 332, 360
JW Player, 169

Kaazing, 342
kanat alfa, 192, 238, 266
KineticJS, 224
klasa
applicationCache, 319
FileReader, 297, 301
klient, 283
klucz, 285
kod semantyczny, 104
kodowanie
audio, 166
ISO 8859-2, 35
mediéw, 166
plikéw wideo, 154
UTE-8, 35
wideo, 166
znakow, 35, 41
kolor
przeksztatcanie, 274
tta, 180
komentarze, 379
kompatybilnos¢, 43

komponent
<body>, 39
<head>, 39
<video>, 266
doctype, 35
warstwy prezentacji, 44
konspekt
algorytm, 89
strony, 82
kontekst graficzny, 181
kontener, 94, 265
kontrolka, 95, 122
<input>, 298
tel, 138
korzenie sekeji, 87
krzywa Béziera, 187

L

labirynt, 233, 234

liczby pierwsze, 357

lineCap, 183

linia prosta, 182

localhost, 312

lokalizacja, Patrz:
geolokalizacja

lokalizowanie trafien, 221

4

tancuch zapytan, 324

MacOS, 17, 252, 253
magazyn
danych, 286
lokalny, 284
sesji, 284, 286
sieciowy, 283, 286
magenta, 216
manifest, 304, 305, 306,
307, 308, 310, 311, 319
mapa, 354
mechanizm awaryjnego
tadowania, 169
menu nawigacji, 77
metadane, 98
metoda
addColorStop(), 216
arc(), 186
arcTo(), 186
back(), 365
beginPath(), 184, 185

bezierCurveTo(), 186
canPlayType(), 172
clear(), 289
clearWatch(), 347, 355
click(), 296, 299
close(), 336, 337, 362
closePath(), 185, 188
createImageData(),
206, 237
createPattern(), 212
document, 404
document.getElementByld,
181
drawlmage(), 206, 209
fill(), 185, 186, 221
fillRect(), 186, 188
fillStroke, 192
fillStyle, 192
fill Text(), 209
getContext(), 181
getCurrentLocation(),
349, 350
getCurrentPosition(),
347,348, 349, 355
getlmageData(), 198, 237
key(), 289
lineTo(), 182
measureText(), 209
moveTo(), 182
open(), 326
pause(), 171
play(), 171
postMessage(), 359,
362, 363
pushState(), 365, 368
putlmageData(), 237
quadraticCurveTo(), 186
readAsArrayBuffer(), 298
readAsBinaryString(),
298
readAsDataURL)(), 298,
299, 301
readAsText(), 298
removeltem(), 289
save(), 191
send(), 326, 340
setCustomValidity(), 130
setInterval(), 356
setTimeout(), 228, 356
startEdit(), 150
stopEdit(), 150
stroke(), 182, 221
strokeText(), 210
swapCache(), 319
terminate(), 362
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toDataURL(), 198
update(), 319
watchPosition(), 347, 355
window.addEventListener( ),
294
Microsoft, 159, 255
Microsoft Expression Web,
371
Microsoft Paint, 200
mikrodane, 19, 91, 93, 104,
106,107, 111
mikroformat
hCalendar, 103
hCard, 100
mikroformaty, 99, 107, 111
MIME, 161, 162, 165, 304,
308, 334
mobilne urzadzenia, 258
mobilny ekran, 266
Modernizr, 53, 244
MooTools, 279
Moxzilla, 27, 159, 246
MP3, 159, 160, 161
MPEG-4, 160

nagtéwek, 92

rozbudowany, 73
najechanie myszg, 278
naktadanie wtasnosci, 379
narzedzie do rysowania, 190
negatyw, 238
node.JS, 342
null, 397
numer telefonu, 138

0

obiekt
applicationCache, 318
daty, 291
HTML, 406
localStorage, 286, 287
navigator, 347
pracownika, 356
sessionStorage, 286, 287
Worker, 359
XMLHttpRequest, 322,
326, 329, 338, 366
obszar
nawigacji, 76
zwijany, 78
odtwarzacz
Flowplayer, 177

jPlayer, 175
LeanBack Player, 178
VideoS, 175, 176
Office, 14
offline, 304, 309, 313, 317
aplikacja, 310
ogg, 160, 161
okrag, 187
online, 314
Oomph, 102
OpenType PostScript, 248
Opera, 82,257, 399
operatory arytmetyczne, 398
oplywanie, 66
optymalizacja, 107
OTF, 248, 249, 250,
252, 255

padding, 387
Paint, 141
pamieé podreczna, 305,
310, 312, 314, 319
panel boczny, 74, 76
parametr, 403
contentEditable, 147
designMode, 149
max-device-width, 264
pasek postepu, 145
peer-to-peer, 338
PersonalityScore, 315
petla, 401
for, 223
Photoshop, 209, 238
PHP, 321, 324, 332, 342
piaskownica, 404
ptétno, 179, 205
PNG, 198
podpisy implementacja, 177
polecenie echo, 334
polling, 331, 336
potozenie, 346
POST, 326
PostScript, 248, 249
PowerPoint, 14
pozycjonowanie, 106
state, 79
stron, 107
pracaw tle, 343
preferencje aplikacji, 288
proces w tle, 359
przeciagnij-i-upusc, 31, 296
przedrostki autorskie, 246
przejécia, 277

przestrzen nazw, 42
przeswitujace tlo, 79
przezroczystosé, 192, 266
przycisk, 122
pseudoklasa
focus, 128, 273
hover, 273, 383
in-range, 128
invalid, 128
optional, 128
out-of-range, 128
required, 128
valid, 128
visited, 383
pubdate, 94
punkt kontrolny, 187
Python, 321, 342

Q

query string, 324

radial-gradient, 246

ramka HTML, 44

RDFa, 98, 106, 107, 111

reklama, 68

rendering, 323

RFID, 347

Rich Snippets Testing
Tool, 107

robot indeksujacy, 65, 94

rola prezentacyjna, 96

RSS, 103

Ruby, 321, 342

rysowanie, 180

S

Safari, 18, 138, 145, 257,
302, 307, 399

sandbox, 404

sans-serif, 385

sekcja <head>, 376

selektor kontekstowy,
62, 381

semantyczne ujecie danych,
112

semantyka, 91

SEO, 107

serif, 385

serwer, 311

sieciowy, 283
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sieciowe fonty, 247
Silverlight, 154, 202, 224
skrypt
html5.js, 71
html5Widgets, 134
stan aplikacji, 288
standard osadzania, 98
stopka, 92
SVG, 28,248, 249, 250,
252, 255
syndykalizacja, 86
szablony stron, 74
szachy, 239

S
$rednik, 390

T

tablica, 401
technika poslizgowych
drzwi, 269
telefony komaorkowe, 266
TextEdit, 17
Theora, 160, 161, 165,
166, 167
this, 222
tlo, 269
potprzezroczyste, 266
zespolone, 269
transformata, 188,277
macierzy, 190
obrotow, 190
skali, 190
thumaczeniowa, 190
trojwymiarowa, 279
transitions, 330
TrueType, 248, 253
tryb
dziwactw, 34
offline, 303, 304, 306
standardow, 35
TTF, 248, 249, 250, 252,
255
Twitter, 366
typ
color, 141
date, 141
datetime, 141
datetimelocal, 141

week, 141
typy danych, 398

uktad dwukolumnowy, 261
ukosnik zamykajacy, 38
Unicode, 36
Untitled, 85
URL, 199

przedrostek, 137
UTE-8, 36

v

VML, 201
Vorbis, 160, 161

W3C, 15,19, 28,91
WAI 59
walidacja, 125, 132, 135, 404
liczba, 138
po stronie klienta,
125, 126
po stronie serwera, 126
wprowadzonego kodu, 40
walidator, 40
W3C, 40
warunek, 400
WAV, 161
web storage, 284
web worker, 343, 356
webfonts, 256
WebM, 160, 165, 166
WebSocket, 246, 321, 322,
337,338, 339, 340
przyktad, 341
WebSRT, 178
WHATWG, 28, 29, 97, 343
window.onload, 183
Windows 7, 52
Windows Media Player, 154
Windows Vista, 52
Windows XP, 52, 200, 250
wizytéwka, 99
wlasnosé
@font-face, 248
accuracy, 349

border-thickness, 244
border-top-left-radius,
268
box-shadow, 269, 276
column-count, 257
column-gap, 257
column-rule, 257
corner-radius, 247
currentTime, 175
enableHighAccuracy, 350
fillStyle, 185, 212
fillStyle(), 186
globalAlpha, 193
isSelected, 222
lineWidth, 183, 186, 210
max-device-width, 262
opacity, 267,276
playbackRate, 174
radial-gradient, 247
strokeStyle, 183, 186,
210,212
text-shadow, 269
transition, 274
wlasny odtwarzacz, 173
wlasciwosc
border-radius, 243
coords, 349
focus, 124
font-family, 384
innerHTML, 405
max-device-width, 265
maximumAge, 352
messageType, 364
orientation, 265
readyState, 326
rgb(), 192
status, 326
timeout, 351
transform, 242
transparency, 242
WOFF, 248, 249, 250,
252,255
Word, 14
wspotczynnik korekeji, 265
wtyczka
h50, 82, 85
wykres, 216
wypelnianie, 55
wyrazenia regularne,
129, 131
wyszukiwarka, 111

MIME, 43 background-color, 386 Google, 107, 110
month, 141 background-position, 269 internetowa, 36
number, 138 background-repeat, 269 przepiséw, 111
range, 139 border-radius, 268 wzorce tekstu, 129
time, 141
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XForms, 117
XHTML, 25, 41,117, 167
XHTMLS5, 41

walidator, 42
XML, 105, 298

dokument, 43
XMLHttpRequest, 119, 151
XPath, 43
XQuery, 43

Y

YouTube, 32, 153, 167

zadania asynchroniczne, 408
zagniezdzanie kodu, 390
zap¢tlone nagranie, 157
zapytania medialne, 259, 265
zdarzenie
findAllltems(), 290
onBeforeUnload, 287
onChange, 297, 299
onClick, 408
onClose, 340
onDragEnter, 301
onDragOver, 301
onDrop, 301
onError, 340, 361
onlnput, 130
onLoad, 297
onLoadEnd, 302
onMessage, 340, 359
onMouseDown, 197
onMouseOut, 197
onMouseOver, 394

onMouseUp, 197

onOpen, 340

onProgress, 302

onStorage, 289

onSubmit, 132

onTimeUpdate, 175

onUpdateReady, 318

window.onStorage, 293

zmienna, 395
globalna, 397
lokalna, 397
znacznik

</p>, 33

</script>, 37

<a>, 47

<address>, 46

<article>, 64, 85, 261

<aside, 76

<aside>, 68, 75, 89,
261

<audio>, 153, 156,
170, 171

<b>, 46

<body>, 33, 335, 384,
391

<canvas>, 180, 201,
203, 206, 239

<cite>, 47

<command>, 146

<datalist>, 142

<details>, 78

<div>, 63, 77,97, 301,
352, 380

<em>, 46

<embed>, 47, 154

<fieldset>, 120

<figcaption>, 68

<figure>, 68

<footer>, 58, 80

<form>, 95,119

<hl>, 85
<header>, 65,72, 74
<hgroup>, 65, 72
<hr>, 45
<i>, 46
<iframe>, 44, 149
<img>, 38, 195, 212,

235
<input>, 121, 126,
135, 357
<li>, 76
<link>, 36, 376
<mark>, 95
<menu>, 146
<meter>, 144
<nav>, 59,75
<nobr>, 48
<object>, 169
<output>, 94
<progress>, 144
<s>,45
<script>, 390, 392
<section>, 81
<select>, 121, 134
<small>, 45
<source>, 164, 169
<span>, 95,102, 380
<strong>, 46
<summary>, 78
<textarea>, 126
<time>, 58, 93
<title>, 33
<ul>, 76
<video>, 153, 158,
165,166, 169
<wbr>, 47
meta, 35

znak sieci, 37, 391

znak wodny, 123

znaki diakrytyczne, 253

Kup ksigzke

SKOROWIDZ
Pole¢ ksigzke

415



SKOROWIDZ
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke




PROGRAM
~+PARTNERSKI

>l “"\‘.—"
QPY WYDAWNICZEJHELION

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strong WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWHTZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

HTMLS5

nieoficjalny podrecznik

HTML5 to cos wiece] niZ jezyk sluzacy do tworzenia
stron WWW — to zbior kilkunastu niezalkeinych stan-
dardow sieciowych pod jednym wspolnym szyldem.
Z rozmachem wkracza do codziennego Zycia pro-
jektantow stron internetowych. Jego nowe mozliwosci
naprawde robia wraZzenie: obejmuja scisla integracje
ze srodowiskiem przegladarki internetowej, usiugi geo-
lokalizacyjne, doskeonale wsparcie dla multimediow
i aplikacji offline. Jeszcze niedawno takie mozliwosc
nie snity sie Zadnym webmasterom, a dzis sa w zasiegu
kazdego!

Dzieki kolejnej ksiazee z serii Mieoficjalny podrecznik
nie musisz odkrywac tajnikow HTMLS na wiasna reke.
Znajdziesz tu wszystkie istotne informacje, dzigki kto-
rym blyskawicznie zaczniesz korzystac z dobrodziejstw
HTML5. W frakcie lektury nauczysz sie dynamicznie
rysowac elementy, uzywaé geolokalizacji oraz przecho-
wywac dane uzytkownikow w lokalnych magazynach
danych. Ponadte poznasz nowe znaczniki oraz ich
przeznaczenie. HTMLS to przysziosc sieci, dlatego juz
dzis warto poznac jego mozliwosci!

"

Sprawdz, jak bedzie wygladac siec jutra,

| zacznij korzystac z tego juz dzis!

ks ipgar ia | I
interne towa 1 j|
Nr katalogowy: Spravwds nanowsze promodje
K.siegarnia internetowa: Fsigthi najcheinie] cZytane
ﬂ . i
http -”h EI ion. pl Zamow informacje o noveosciach

Zamowienia telefonicane:

0 801 339900
0 601 339900

el 32 2E0 AR Rl
emall; helionhelion.pl
hitp: dhalicn pl

ul, b oscivszhi 16, 44100 Gliwic e

HTMLS to:

wsparcie dla plikow
multimedialnych

ustugi
geolokalizacyjne

wygodne
przechowywanie
danych

aplikacje offline

standard
nowoczesnej sieci
Internet!

o o

2 00'69 BU3D

WEEE

Il




	Przycisk1: 
	Przycisk2: 


