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Wprowadzenie

Przestawienie swojego mézgu na projektowanie stron internetowych.

A zatem Ty prébujesz sie czegos nauczy¢, podczas gdy Twoj mézg chce oddaé Ci
przystuge, starajac sie, by to, czego sie nauczytes, nie zostato zapamietane. Twéj mozg
mysli sobie: ,Lepiej jest zostawi¢ miejsce na wazniejsze rzeczy, na przyktad ktérych dzikich
zwierzat nalezy unikac i czy jazda na snowboardzie nago jest ztym pomystem”. Jak zatem
mozesz zmusi¢ swoj mozg, aby zaakceptowat przekonania, ze Twoje zycie uzaleznione
jest od poznania zasad projektowania stron internetowych?

Dla kogo przeznaczona jest ta ksiazka? 22
Wiemy, co sobie myslisz 23
Metapoznanie — my$lenie o mySleniu 25
A oto, co mozesz zrobi¢, by sktoni¢ swéj mézg do postuszefistwa 27
Wazne informacje 28
Zespot korektoréw merytorycznych 30
Podziekowania 31
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Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Piekno jest w oku patrzacego

Swiat (Intemetu) jest wielki... ale kim sg tak naprawde jego mieszkaricy?
Na Scianie zawiesite$ wtasnie swoj nowiutki dyplom ukonczenia kursu XHTML i CSS, a przyszli
klienci wydzwaniaja na Twoj nowy, stuzbowy telefon. Pieknie, prawda? No tak.. do momentu,
az ustyszysz pierwsza skarge na zty ukfad strony czy logo, ktére wyglada zupetnie passé.

Jak mozna tworzy¢ naprawde atrakcyjne strony internetowe, ktore jednoczesnie

beda w petni zaspokajac potrzeby uzytkownikéw? Podstawa wszystkiego jest dobre
planowanie. Potem musisz pamietac, ze piszesz cos, co trafi do Internetu; musisz

zna¢ swoich odbiorcéw, a przede wszystkim — pamietac o tym, ze projektujesz

strone przeznaczona dla jej uzytkownikow, a nie dla samego siebie.f.

Twoja wielka szansa — Red Lantern Design 34
Od czego zaczynamy? 37
ZACZNIJ od narysowania projektu 39

Ustalenie nawigacji najwyzszego poziomu 45

Umieszczenie wszystkiego w kontekscie 47

Pokaz Jane proste szkice 48

Szkice pomagaja skoncentrowac si¢ na funkcjonalnosci 49

Nie rujnuj dobrego projektu ztym tekstem 60
Co sprawia, ze tekst mozna szybko przebiec wzrokiem? 61

Projektowanie stron internetowych oparte jest
na komunikacji i UZYTKOWNIKACH 67
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Faza preprodukgii

Papier gora

Masz dos¢ spierania sie z wybrednym klientem? Tak, tak, znasz ten typ — za kazdym
razem, gdy pokazujesz mu najnowsza wersje jego wtasnego pomystu, on juz ma kolejny pomyst
na wyglad strony...inny schemat koloréw... inng cata witryne internetowa. Jak zatem radzic sobie
z kaprysnymi klientami albo podchwytliwymi witrynami, ktére trudno jest zrobié dobrze?
Zacznij od kartki papieru, otéwka i wielkiej, rézowej gumki. W tym rozdziale pokazemy Ci, jak
sprytnie zabra¢ sie do pracy, zanim zagrzebiesz sie w edytorze HTML. Tworzenie motywu
graficznego oraz metafory wizualnej i rysowanie otdwkiem szkicow strony sprawi, ze szybko
staniesz sie zrecznym i elastycznym projektantem witryn internetowych. Siadaj zatem do swojego
bloku rysunkowego i zabieramy sie do preprodukgii.

Twoje pierwsze ,,miedzynarodowe” zlecenie... 70
Pomydl, zanim zabierzesz si¢ za tworzenie kodu 72

Jasna metafora wizualna wzmacnia motyw przewodni

strony internetowej 73
Motyw przewodni reprezentuje zawarto$¢ strony 74
Burza mézgéw — droga do metafory wizualnej 77
Wymysl motyw przewodni i metafore wizualng dla Marka 78
Elementy strony powinny ksztaltowa¢ metafor¢ wizualna 81
Zbuduj szybko probke kodu XHTML dla Marka 88
A takze kod CSS... 89
Uzyj szkicéw, by rozwinaé pomysly i zaoszczedzi¢ troche

czasu bez tworzenia kodu 93
Nie projektu;j dla siebie! 94
Utworzymy teraz szkic dla Marka 96
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Organizacja strony

»»,iKoto zielonej wiezy skrecasz w lewo...”

Nawigacja strony to dla Ciebie niepewny grunt? W Internecie to uzytkownicy
sg wazni. Nie lubig traci¢ mndstwa czasu na poszukiwanie wtasciwego przycisku czy
przedzieranie sie przez trzy poziomy rozwijanego menu opartego na JavaScripcie. Dlatego
wiasnie musisz poswieci¢ duzo czasu na dobra organizacje strony — jeszcze zanim zabierzesz
sie za jej tworzenie i projektowanie. W poprzednim rozdziale utworzylismy Swietny motyw
przewodni i wyglad strony. W tym rozdziale wzmocnisz projekt dobra organizacja strony.
Po skoficzeniu bedziesz miat strone, ktéra powie uzytkownikowi, gdzie ma sie udaé, i nie
pozwoli mu sie znowu zgubic.

Dopasowanie zawartosci strony do jej uktadu 103
Organizacja informacji znajdujacych si¢ na stronie 104
Organizacja strony za pomocg architektury informacji 111
Architektura informacji w oparciu o sortowanie kart 112
_— Cata prawda o sortowaniu kart 113
J— !‘:'?."'““'”" e Posortuj karty w stosy zgodnie z ich podobiefistwem 118
i et Nazwy stoséw powinny by¢ krdtkie i opisowe 119
Ktory sposob sortowania jest whasciwy? 124
Utoz karty w hierarchig strony 125
Diagramy architektury informacji to po prostu karty

posortowane na papierze 127

Diagramy architektury informacji NIE sa tylko spisem
odno$nikéw miedzy stronami 128
Przejscie z fazy preprodukcji do produkc;ji 132
Budowanie struktury witryny Marka 133
Najpierw utworzymy plik index.html... 134
...a pOzniej plik screen.css ze stylami 135
Od preprodukcji do produkcji — petny proces 138
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Uktad strony

Przestrzeganie ztotej reguty

Oplaca sie by¢ dobrym stuchaczem... i nosi¢ przy sobie kalkulator. Od kilku
rozdziatow méwilismy o projektowaniu nastawionym na uzytkownika, ale dopiero tutaj
bedziesz mogt sprawdzi¢ swoje umiejetnosci stuchania. W tym rozdziale zbierzesz opinie
uzytkownikdw i zbudujesz strone spetniajaca ich potrzeby. Wszystko — od przegladarek

po miejsce na ekranie — opiera sie na daniu uzytkownikom tego, czego naprawde chca.

Co wiecej, poznasz sekrety reguty tréjpodziatu. Dowiesz sie, jak dzieki kilku naci$nieciom
przyciskéw kalkulatora, linijce oraz siatce mozesz zamieni¢ niewyszukana strone internetowa
w prawdziwy wzor piekna.

Projektuje si¢ z mysla o odbiorcach 142
Twoje najnowsze zadanie — RPM Music 145
Ustalenie odbiorcéw strony RPM Music za pomoca person 146
Pozwdl, by to persony byly Twoimi przewodnikami... 152
Rozdzielczo§¢ wplywa na projekt i uktad strony 154
Miejsce dostepne na ekranie okresla, jak DUZA cze$¢ strony
bedzie widoczna w przegladarce uzytkownika 156
Zbuduj kod XHTML i CSS zoptymalizowany pod katem
rozdzielczoSci 1024 X768 160

Ludzie lubia, gdy wszystko jest dobrze zorganizowane

i réwno utozone 164
Jak szeroka powinna by¢ moja siatka? Uzyj ztotej proporcji 165
Reguta tréjpodziatu: uproszczenie zlotej proporc;ji 166

Strona RPM Music i zlota proporcja — studium

(ztego) przypadku 167

Pamigtasz o personach i kliencie? 171
Konfiguracja strony RPM Music 2.0 z platforma Blueprint 173
Uzyj regut CSS platformy Blueprint do nadania stylu

stronie RPM Music 2.0 176
Czas dodac zawarto$¢ strony RPM Music 177
Dodaj nieco kodu CSS, by uporzadkowa¢ uktad strony 181
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Projektowanie w kolorze

Koniec z szarosciami

Kolor to cichy bohater projektowania stron internetowych. Dobra paleta barw moze
przyciagnac uzytkownikéw do witryny, wytworzy¢ dla nich atmosfere i sprawic, by czesto do nas
wracali. Kwestia koloru w projektowaniu stron internetowych nie sprowadza sie jednak tylko do
wybrania dobrej palety koloréw — réwnie wazne jest ich zastosowanie. Mozesz mie¢ Swietng
palete barw, jesli jednak nie zastosujesz jej z rozwaga, uzytkownicy moga unikac Twojej witryny
jak zarazy. Pod koniec niniejszego rozdziatu nie tylko bedziesz wiedziat, jaki wptyw kolor ma na
uzytkownika strony internetowej, ale takze bedziesz potrafit wybra¢ Swietnie wygladajacg palete
koloréw, ktéra pasuje do witryn projektowanych z mysla o uzytkowniku i je uzupenia.

Wspomdz lokalng scene muzyczna 192
Strona 9Rules — ztoty standard sieci blogow 193
Czasami mozliwo$¢ wyboru jest nieco ograniczona 194
Kolor wptywa na emocje 195
Koto barw (czyli od czego wszystko si¢ zaczeto) 199

Uzyj kota barw do wybrania koloréw, ktére do siebie pasuja 202
Najpierw wybiera si¢ kolor PODSTAWOWY 202

Atrakcyjny wzorzec koloréw mozna stworzy¢ za pomoca

schematu triady koloréw 203
Zaczynamy pisac¢ kod strony SampleRate 205
Utworzenie prostego uktadu strony za pomoca arkusza CSS 206
Przeciwienstwem ciezkoSci jest... lekkos§¢ 212

Utworz bogatszg palete koloréw za pomoca schematu
czworkowego 214

Czas uaktualni¢ arkusz CSS strony SampleRate 218
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Dobry system nawigacyijny

»sieraz w ciagu 2 sekund znajdz
przycisk »Strona gtéwna«...”

Czym bylby Intemet bez nawigacii? To nawigacja sprawia, ze Internet jest medium
informacyjnym o tak ogromnych mozliwosciach. A teraz haczyk: system nawigacyjny to cos
wiecej niz tylko stworzenie szatowo wygladajacych przyciskow i upchanie ich na stronie. Tworzenie
dobrego systemu nawigacyjnego zaczyna sie od architektury informacji i kontynuowane jest

w catym procesie projektowania witryny. Jak to jednak dziata? Jak mozemy uzyskac pewnos¢,
ze uzytkownicy witryny internetowej nigdy sie na niej nie zgubig? W tym rozdziale przyjrzymy sie

roznym stylom nawigacji, a takze temu, jak architektura informacji wptywa na odno3niki widoczne
na stronie, jak réwniez dowiemy sie, dlaczego (same) ikony nie zawsze sg dobrym pomystem.

= S\
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Nowy semestr w szkole rozpoczety

Pierwszym krokiem w stron¢ dobrej nawigacji jest
dobra architektura informacji

Czym tak naprawde jest nazwa?

Rozwiazanie nr 1 — nawigacja z poziomymi zaktadkami
Rozwiazanie nr 2 — nawigacja pionowa

Elementy blokowe to Twoi przyjaciele

Pozycjonowanie nawigacji blokowej za pomoca ptywania
Ikony nic nie MOWIA.... po prostu tadnie wygladaja
Dodawaj ikony do tekstu, a nie odwrotnie

Uaktualnij kod XHTML strony CNM, by uzywat
odnos$nikow tekstowych

Teraz mozesz nada¢ elementom blokowym styl...
Glowny system nawigacyjny nie powinien si¢ zmieniac...
ale system drugorzedny juz TAK

Kazda podstrona otrzymuje wlasny drugorzedny
system nawigacyjny

Dodanie stylu do nawigacji za pomoca arkusza CSS

Spis tresci
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Pisanie tekstéw na potrzeby stron internetowych

Przebieganie wzrokiem

Pisanie tekstéw na potrzeby stron internetowych niczym sie nie rézni

od pisania tekstow w innym celu, prawda? No c6z, tak naprawde pisanie tekstow
przeznaczonych na strony internetowe jest zupefnie czyms innym niz pisanie tekstow

do druku. Ludzie nie czytaja tekstu opublikowanego w Internecie tak samo jak tekstu
wydrukowanego na papierze. Zamiast czytac od lewej do prawej strony, od poczatku

do korica, przebiegaja tekst wzrokiem. Wszystkie teksty publikowane na stronie
internetowej muszg pozwala¢ uzytkownikowi na szybkie przebiegniecie ich wzrokiem

i tatwe przetrawienie. W przeciwnym razie uzytkownicy, nie chcgc marnowac czasu,
zrezygnuja z Twojej strony i pdjda gdzie indziej. W niniejszym rozdziale nauczymy Cie sztuczek
zwiazanych z pisaniem odpowiedniego tekstu od podstaw, a takze edycja gotowego tekstu
w celu uczynienia go lekkostrawnym dla czytelnika.

Utworz lepsza gazete internetowa 265

Strona gazety ,,The Hipster Intelligencer”

— specyfikacja projektu 266
The ﬁipgﬂn gyg‘l[igm[ﬂ Problemem jest TEKST 266
hﬁ’ S— Ulepszenie zawartosci strony za pomoca odwrdconej piramidy 273
Don Kae sl e T Sin RLLlG!kaJ e Skracanic tekstu 279

Dodanie list do kodu XHTML 289

i wkrotce potem odszed, Brian Blume wszed do niej jako inwestor. Blume uwazal,
e gra ,Cavaliers and Roundheads” nie przynosila wystarczajacych dochodéw
i zachecil Gygaksa oraz Kaye'a do skupienia si¢ na wydaniu , Dungeons & Dragons”.

Nagtowki sprawiaja, ze tekst jeszcze tatwiej przebiec wzrokiem 291

T ) B G Mieszaj ze sobg czcionki, by podkresli¢ nagtowki i inny tekst 300

sporna. Choé sam Arneson nazywal s .jcem gier fabularnych” i twierdzil, e to on

Wazny jest poziom nagtdéwka, a nie jego rozmiar 301

Nagtéwek gtéwny
Krotki tekst dajacy uzytkownikowi kontekst oraz

wprowadzenie do tresci strony.

+ Potem moze kilka punktow T J—

Lo e fliegle )

+ zawierajacych najwaznicjsze

Naglomeh plereegs pariems
* elementy strony.

Kolejny nagtéwek sy

Wigeej tekstu podajacego Nagléwek troeclego poziomu
uzytkownikowi dalsze
szezegoly dotyczace
tresci strony.

Naglowek czwartego poziomu
Nagléwek pigtego poziomu

Naglowek szostego poziomu
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Dostepnosc

s 7 e

Niedostepnosé jest grozna

Kto nie moze teraz korzystac z Twojej strony? Mozesz mie¢ piekna strone ze Swietnym
uktadem i fatwym w uzyciu systemem nawigacyjnym... co nie oznacza jednak, ze kazdy moze z

niej korzystac. By mogli z niej korzysta¢ uzytkownicy z uposledzeniem wzroku badz osoby, ktére
nie potrafig odrézni¢ koloru niebieskiego od zielonego, strona musi by¢ dostepna. W przeciwnym
razie bedziesz tracit uzytkownikéw i tym samym szkodzit wkasnym interesom. Nie martw sie jednak:
dostepnos¢ to nic trudnego! Dzieki odpowiedniemu zaplanowaniu kolejnosci elementéw
kodu, uzyciu atrybutow alt i znacznikéw longdesc, a takze zastanowieniu sie nad kwestig
koloru natychmiast poszerzysz swoje grono odbiorcow. Przy okazji by¢ moze nawet uda Ci sie
zdoby¢ certyfikat WCAG... A cdz to jest? Odwrdc strone, a wkrotce sie dowiesz!

Audio-2-Go — niedostepna dostepnosé 308
Dostepnosé oznacza, ze ze strony moze korzystaé KAZDY 309
Jak CZYTA si¢ Twoja strona? 310
Informacje na stronie powinny by¢ zrozumiafe...
dla KAZDEGO 312
Pogddz si¢ z tym — komputery naprawde sa gtupie 313
Komputer przeczyta tekst atrybutu ALT obrazka 314
Przeksztal¢ dhugi tekst atrybutu ALT w opis LONGDESC 318
Twoje modyfikacje poprawily sytuacje tylko
NIEKTORYCH klientéw Audio-2-Go 320
Dostepnos¢ nie ogranicza si¢ do czytnikow ekranu 321
Elementy powinny by¢ aktywowane PO KOLEI 323
oo, Strona Audio-2-Go jest teraz ZNACZNIE
k:,:z,”;a:::"kgg":&:?l;::‘::! bardziej DOSTEPNA 326
WCAG Priority 1 330
Kolory nie powinny by¢ JEDYNA forma komunikacji 334
A \ > Swiat w bezpiecznych barwach... 335
\t : ‘J Swiat w zaburzonych barwach... 335
Audio-2-Go oczami osoby z zaburzeniami
rozpoznawania barw 336
Gwiazdki sa prawdziwym problemem 338
Obrazki tta sa nadal Twoimi przyjaciétmi 339
: - Kolejnos¢ to nie tylko atrybuty tabindex 340
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Stuchaj swoich uzytkownikéw

Droga do harmonijnego projektu

Dobry projekt sprowadza sie do wstuchania sie w potrzeby uzytkownikéow.
Uzytkownicy mogq Ci powiedzieé, co ze strong jest nie tak, co im sie podoba, jak

mozna wyeliminowaé biedy (jesli jest to konieczne) i jak w ogdle poprawic¢ samq strone.
Istnieje wiele sposobéw na wystuchanie ich opinii. Mozesz zapozna sie z opinia grupy
uzytkownikow (za pomoca narzedzi takich jak ankiety) lub pojedynczych oséb (za pomoca
testow uzytecznosci) bad? tez przesledzic dziatania odwiedzajacych na Twojej stronie

(za pomoca pomiaréw réznych parametréw i statystyk). Bez wzgledu na wybrang metode
kwestia kluczowa jest ,ustyszenie”, co uzytkownicy maja do powiedzenia. Jedli to zrobisz,
Twoja strona bedzie spetniata potrzeby Twoich odbiorcow, a tym samym bedzie o wiele lepsza.

Problemy w RPM Music 352
Niech przeméwig uzytkownicy — za posSrednictwem ankiet
ZALETY WADY .
i grup fokusowych 354
Moinaje dieovs do gomn by | Pocrne ankiymogs sproi oy Ankiety i grupy fokusowe nie sa darmowe 357
2 uzytkownik6w. osobom, ktére stabo czytaja.
T | e | b e Zadaj w ankiecie wlasciwe pytania 360
telefon, osobiscie).
e ——— Ostateczna wersja ankiety dla uzytkownikow strony RPM Music 370
e Mamy wyniki! 372
§ Zbieraja informacje na Scisle okreslone Zazwyczaj wymagaja wynagrodzenia . . .
R Odpowiedzi na pytanie otwarte: 373
2 Dobrze si¢ sprawdzaja przy wyszkolonym Sytuacja publiczna moze oniesmielié . .
5 moderatorze. niektorych uczestnikiw. UZyCle przeglqdarek 375
‘Wymagaja zatrudnienia wyszkolonego
== Napraw btad CSS na stronie RPM Music przez
przeniesienie pseudoklasy :hover 376
Sktadniki taniego testu uzytecznoSci 383
Wykorzystaj skrypt moderatora do organizacji testu 384
Przyjaciele i rodzina moga by¢ problemem 391
Whyniki testu uzyteczno$ci — czyli co méwia uzytkownicy 392
. Prosty problem... 393
Uzycie przegladarek
(Olacalego iternety) O uzytkownikach mowig statystyki strony 395
Narzedzia do statystyk strony internetowe;j 396
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@ Internet Explorer € 5%

A
™~
~
=
s
2
2
=
3
W]
-
S
£
<
=
=
e
C

Q Firefox 42%
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Spis tresci
Ewolucja projektu

Odswiezenie wygladu strony

Zbudowates zatem kilka swietnych stron internetowych. Czas odpocza¢ i sie
zrelaksowaé. Pozostaje tylko patrzed, jak stupki przedstawiajace liczbe odwiedzajacych same rosna,
prawda? No c6z, nie tak szybko. Internet nigdy nie przestaje sie rozwija¢ — a Twoja strona musi
za tym nadaza¢. Mozesz dodawac nowe opcje, modyfikowac projekt albo nawet zupetnie

go przebudowywaé. Ciaggle zmieniajaca sie strona odzwierciedla tez rozwoj Twoich umiejetnosdi,
o oznacza, ze Twoja strona zawsze pozostaje Twoim najlepszym narzedziem PR.

Twoje dotychczasowe portfolio... 402
Odswiezanie strony i jej zawartoSci sprawia, ze uzytkownicy
chetnie powracaja 404
Flsh W projektowaniu stron chodzi o ewolucje, nie rewolucje 407
Do ewolucji projektu strony wykorzystaj CSS 408
Dodaj interaktywnos¢ do strony za pomoca efektownego
Biblotaa JaaSorita wyswietlania zdje¢ z uzyciem JavaScriptu 420
JQuery Dodanie biblioteki Facebox do strony Red Lantern Design 421
Edycja pliku strony gtéwnej 422
Dodanie do strony bloga — WordPress 427
WSC ) Dodaj bloga opartego na systemie WordPress do strony
KHTHL + 0S¢ Red Lantern Design 428
Cata prawda o Blogu 430

Zmieniaj wyglad i sposob dziatania bloga za pomoca motywéw 432

‘Witamy na nowej stronie studia Red
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Spis tresci
Projek towanie stron jako biznes

Zatroszcz si¢ o swoje interesy

Biznes w ksigzce o projektowaniu stron intemetowych? Zartujecie sobie

ze mnie? Opanowates juz proces preprodukji, architekture informacji, systemy nawigacyjne,
schematy koloréw, a nawet dostepnos¢. Co jeszcze zostato na Twojej Sciezce do zostania
mistrzem projektowania stron internetowych? No céz, bedziesz musiat wiedzie¢, jak radzié
sobie ze strong biznesowq projektowanial Nie sg Ci do tego potrzebne prestizowe studia
MBA, ale powiniene$ wiedzie¢ co$ wiecej, niz tylko jaki jest Twoj numer konta bankowego

bo inaczej okaze sie, ze szybko przestana na nie wptywac pienigdze. Przyjrzymy sie
budowaniu dobrych relacji z klientami i zrozumieniu kwestii praw do wtasnosci
intelektualnej. Rezultat? Wzrost przychoddw i zabezpieczenie Twojej pracy.

Najnowszy potencjalny klient — ,,Foo Bar” 436

_ / Oferta dla restauracji ,,Foo Bar” musi zawieraé 437
rOBmAR / ' : Budujemy prototyp strony restauracji ,,Foo Bar” 438
“Steskdouse & Salon Witaj w §wiecie PIRACTWA PROJEKTOW 445
Jakim typem projektanta stron jestes? 448

Red Lantern Design ma nowego potencjalnego klienta 453

Co tak naprawde skfada si¢ na projektowanie strony

internetowej? 456
Ostateczna kalkulacja oferty... 457
W specjalnym liScie ofertowym przedstaw klientowi

szczegbOlowe wyliczenia 463
Podcast Trilobite Labs — kolejne wyzwanie 465
Wykorzystaj licencje Creative Commons 465
Licencje Creative Commons 466

Faza proprodukeiz

Spo

Faza produkeji:

Ha ctudia Red Lantern Design Kod XHTML i CSS:

Programowanie po stronie

Opis projektu:

Pozostate koszty:

) Czcionki i grafika:
Wetgp do projektu: Oprogramowanie:

Lia Stuvka uma ”
Spotkania z klientem: x - Inne materiaty:
Analiza wymagari:
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Spis tresci
Resztki

Dziesi¢¢ najwazniejszych rzeczy
(ktérych nie oméwilismy)

W niniejszej ksigzce omoéwiliSmy naprawde sporo. Problem polega na tym, ze istnieje
kilka waznych zagadnien i ciekawostek, ktore nie pasowaty jakos do zadnego z poprzednich
rozdziatéw. Uwazamy je za bardzo istotne i sadzimy, ze gdybysmy przynajmniej o nich nie
wspomnieli, wySwiadczylibysmy Ci niedzwiedzig przystuge. Dlatego wiasnie pojawit sie ten rozdziat.
No dobrze, moze tak naprawde nie rozdziat, a bardziej dodatek (OK, OK, przyznajemy — to jest
dodatek). Ale to $wietny dodatek opisujacy dziesieé najwazniejszych rzeczy, o ktérych po
prostu nie moZesz nie wiedzieé.

Nr 1: Projekty miedzynarodowe i wielokulturowe 472
Nr 2: Przysztos¢ kodu stron internetowych 474
Nr 3: Przyszto$¢ CSS 476
Nr 4: Projektowanie dla urzadzefn mobilnych 477
Nr 5: Tworzenie aplikacji internetowych 478
Nr 6: Rytm w ukladzie strony 479
Nr 7: Kontrastowy tekst 480

Nr 8: Dopasuj nazwy odno$nikéw do stron, do ktorych kieruja 481

Nr 9: Kontrast jest podstawowym elementem

tworzacym uktad strony 482
Nr 10: Wiecej narzedzi do projektowania 483
Skorowidz 485

Pekniecie banki internetowej na jesieni 2001
roku stato si¢ punktem zwrotnym dla Internetu.
Wiele 0s6b doszto do wniosku, ze Internet jest
przereklamowany, choc tak naprawde banki

i towarzyszace im procesy eliminacji stabszych
uczestnikow rynku sa cecha charakterystyczna
wszystkich rewolucji technologicznych.
Odpadnicecie z rywalizacji stabszych jednostek

e Google Maps
n_interfeisem
uzytkowni
z obecna w pro ach komputero
technologii wy ystanych przez (
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1. Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

*
Piekno jest w oku s

patrzgcego

Wiem, ze on powiedziat,
ze jestes tylko zwykta
kelnerka, mamo, ale ja uwazam, ze

jestes najlepsza. Zawsze troszczysz
sie o potrzeby swoich klientéw.

Czego mozna wiecej chcieé?

Swiat (Interetu) jest wielki... ale kim sg tak naprawde jego mieszkaricy?

Na Scianie zawiesites wtasnie swoj nowiutki dyplom ukoriczenia kursu XHTML i CSS, a przyszli klienci
wydzwaniajg na Twoj nowy, stuzbowy telefon. Pieknie, prawda? No tak.. do momentu, az ustyszysz
pierwszg skarge na zty ukfad strony czy logo, ktére wyglada zupetnie passé. Jak mozna tworzy¢
naprawde atrakcyjne strony internetowe, ktore jednoczesnie beda w petni zaspokajaé potrzeby
uzytkownikéw? Podstawa wszystkiego jest dobre planowanie. Potem musisz pamietac, ze piszesz
05, co trafi do Internetu; musisz zna¢ swoich odbiorcoéw, a przede wszystkim — pamietac o tym,
ze projektujesz strone przeznaczona dla jej uzytkownikéw, a nie dla samego siebie.

to jest nowy rozdziat »



Witaj w wielkim Swiecie

Twoja wielka ezanea — Red Lantern Decign

Jane wtasnie kupita niewielkie studio projektowe. Firma Red Lantern
Design od lat tworzy niewielkie witryny internetowe dla lokalnych
przedsigbiorcow, a teraz Jane chce rozszerzy¢ swoja baze klientow.
Pojawit si¢ jednak pewien problem...

Tworca starej strony Red Lantern Design wykorzystatl w pracy nad

nig edytor WYSIWYG i teraz nikt nie jest w stanie zmodyfikowac
tych plikéw. Jane zatrudnita Cie, by§ zbudowat dla firmy nowa witryne
internetowa, zgodna z najnowszymi standardami i zdolng przyciagnac¢
bardziej lukratywne zlecenia.

Wykupitam stanowisko na
miedzynarodowej konferencji biznesowej,
ktéra odbywa sie w przysztym tygodniu. Nie znam sie
kompletnie na projektowaniu stron internetowych,
ale wiem, ze Ty w tym siedzisz. Musisz zatem szybko
zaprojektowal strone internetowa, ktéra zrobi
wrazenie ha moich rozméwcach. Myslisz, ze dasz
rade mi poméc?

Pewnie, ze dasz rade.
Od czego, Twoim zdaniem,
nalezy zaczac?

Jane. Przedsigbiorca

- iciel firmy
i now wtaéctme{
Red Lyomfem Design.

34 Rozdziat 1.



- Q-@trz ofowek

Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Oto aktualna witryna internetowa firmy Red Lantern Design. Przyjrzyj sie
zrzutowi ekranu i zgodnie ze swojg wiedzg opisz go. Wypisz, co Ci sie podoba.
Nie zapomnij o tym, co Ci sie nie podoba. Czy widzisz jakie$ problemy?

kq.
kocha kulture japonis
g?::ego wtasnie kupita te firme.

\[- Spodobata jej sig nazwa.

GllelEi]er _

. Red Lantern Design

Ludie zwracaj dpowiedaie zaprojektowanie. Bez wagledu na 10, czy dotycza
uﬂnsuzywodnkm,h:zwzzlvdnn-.- by czy ¢, wszystkie i je otacza pewien
walnie z nimi Odnoszacy sukcesy przedsigbiorey zdajq sobie sprawe, 2e

muszy ofé a¢ dobrze zaprojek mklglquzpmduk‘ty xmweswwacodpqmedmcmsobywwh

ulcpsum: Ludztcm:tylko  coraz wickszg uwage na zap ie towaru; pragng rowniez
v i doswiad ktore pok J“mhponzebymwx:h:pcnnmch estetycznym.,
ideologiczny :xy' 1l ,m.Ludn:mdahry&pm}:kbw Jq(hun;xu_]d:m

jesthx:zzme Pmcu]qcx" i glebokiego, p

anahtycm:go,wkturymnxc Hﬁdﬂmymshmhmmﬂlmbxmcmwmlkmcpmcm

ych oraz | 1y
zmyslq pﬂwdzmynhluduxh.aw;mtystyhnhldﬂnogmﬁxkomcmy ieptaw&umlndzm
szukajg czegos wlgcc] i pomagamy ukicrunkowa¢ klienta oraz proces projektowania w taki sposéb,

by wy limepprq:kmlzlhﬁxjcprmutymm:
i atrakeyj wmyny . ktore sg szybkie, latwe do od gpne —a
z wykorzy iem standardow 1 wych.
y si¢ W: proj iu interfejsu (projek 1 i buds iu interfejséw oraz szablonéw

wyknnyxmmszandardawxmmwych) przebudowie istnicjacych witryn internetowych (oferta
maczmad]aomb ktére chea uaktualni¢ swojg strong czy zbudowaé jg z uzyciem CSS).
pknchB'M.mzCSS(wmsz:zcmc]mdnm-numlnpopanszybkuscnslnmymzlq
(pomocy w utworzeniu 1 projektu, 1 dotyezacych kodu HTML
ach).

1CSS, lmlmcsemmln
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| co sqdzisz?

Zaostrz otowek

Oto, co my sadzimy o tej stronie internetowej. Twoje odpowiedzi moga sie

igzanie

Rozw

¢.

, dlatego nie martw sie, jesli nie wszystko udato Ci sie zauwazy

nieco roznié

Kontrast
boimm&m menu
a obrazkiem tta

czy tekstem

gtéwnym N Szczeg6inje
s ; i inspiry;
kolumnq, Ludzic zwracaja sﬁ_ﬂnﬁu&ﬁﬂ 7 8 Plrujge
a szarq ﬂm_nnrnd.n dul gdu na pi by czy wartosé, wszystkie interakeje otacza pewien s x Yace. ,WNQWQ
. walnie z nimi .. 1 kst. Od; acy sukeesy przedsigbi cy um&au&.ﬁg Ze Wi :
centralng jest 1muszq oferowaé dobrze zaprojel tbugi bads produldy, {i zasoby w ich .ﬁ”S:m z w~n£_
ﬂmnvmuauun H._Eﬂﬂn:na.._rc Ni.nwﬂu._a néiﬁkﬁa uwage na gﬁnsﬁgaﬂuﬁw gor
zbyt maty. 3 ketére zaspokajajg ich potrzeby na wielu poziomach — estetycznym, LW tle. .
reznym, e gicznym czy kulturowym. biﬂnﬂﬂuﬂagnrv_.e%ﬂ Jadrem projektu B x
jest laczenie. Pracujac z klientami, zawsze podk y glebokiego, pelnego namyshu procesu ardzo zen
nuhra.ﬂﬁhwuir»guun.mr:u.. y na sluchanie klienta 1 unaswﬂrhﬁmﬁunnmﬂ . !
proj jemy si¢ rd na odbi h docelowych oraz & Projektujemy ale nie mow;
z myslq o prawdziwych | h, a nie statystykach i d rafil. R dziwi ludzie . wi
szukajg czegos wigeej —Egﬂﬁgﬂgroﬂumgoauaaﬂ E%ES—E sposob, to kli,
by wytworzyé prawdziwe wartosci. Firma Red Lantern Design projektuje i buduje proste, uzyteczne entom:
C i atrakeyjs gﬂvﬂu‘ A Eﬂmﬂ%ﬁ.a latwe do odezytania i dostepne — a wszystko to Te ’
N.m\ na w.a.w.ozs.w 2 wykor Jordit y »lo erQ®~
Qso\szm.\. nie powi \v mﬁon._n_un_.mnﬁv. m—mi —u-d..ﬂ#.ﬂﬁ!u:u interfejsu (projektowaniu i budowaniu interfejséw oraz szablonow QW\JDSMONSQ
Powinno z wykorzy yeh). przebudowie istnicjacych witryn internetowych (oferta . 4
an\ cze przeznaczona dla osdb, ktére chea uaktualnié¢ swoja strone czy zbudowaé ja z uzyciem CSS), m»wn tai
9os, co optymalizacji kodu HTML oraz CSS ?mnomununuﬁwﬂruﬁhnn on—_.—mxms.nﬁo ﬂu«rrcwa_nnduu«oannhn._ Y “&0@ MWQQ\.O
. struktury), consultingu (pomocy W utworzeniu gii projektu, sugesti yezacych kodu HTML .
ND.:%@#@MOS\QN’OU@ i CSS, a takze seminariach). ! b\.o.\m»x.osme.
Potencjainych
klientsw?
Na U\N.N\»FQ //'\l\l/\/k
aktuamogci czy %
\UﬁNm\kanO:\m\
Jedna kolumna? I tyle? Jak na strone
projekt...

zanim dojdziemy

Logo jest fajne — ale nie widac, by Na gérze strony:

. i je si
iako$ taczyto si€ Z uktadem strony do menu i tresci, mamuje Si€
J .

A mndstwognie)SCe.
. oY T —
,A o

ﬂm Zdjecie njg

Jest

studia projektujqcego witryny

internetowe niezbyt to ciekawe...

Rozdziat 1.
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Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Od czego zaczynamy?

O istniejacej witrynie Red Lantern Design nie da sie powiedzie¢ wiele
dobrego — logo jest tadne, ale to chyba niezbyt dobrze $wiadczy o reszcie
projektu, jesli tylko ta cze$¢ stanowi jego jasny punkt. Skoro jednak tak
wiele elementéw wymaga zmiany, jak mozemy zaplanowad, nad czym
nalezy zacza¢ pracowac? Od czego Ty by§ zaczal?

Uhm, no tak, wiec, uhm,
wiem, od czego ja bym zaczat. Ja,
wuhm, znam HTML. Zaczatbym wiec od
kodu. O0d razu bym sie do tego zabrat.
Potem popracowatbym nieco nad, uhm,
kodem CSS i, uhm, to wtasciwie tyle!
Moze byé?

Blow mysli, ze jest
:érz)eietnym p?ojekfanfe'm ‘stron
internetowych. A jakie jest
Twoje zdanie?

wostrz ofowek

N Czy Joe ma racje? Czy cos jeszcze nalezatoby zrobi¢? Od czego Ty bys zaczat?

jestes tutaj» 37



Zacznij od punktu przed tworzeniem kodu

Zartujesz sobie ze
mnie? Skad mam wiedzieg,
od czego zaczaé? Mam taka liste

rzeczy, ktdre musze zrobié, ze
lepiej sam mi powiedz. Co powinnam
zrobi¢ na poczatku?

»0d czego powinienem zaczac¢?”
i ,Co teraz?” to naprawde dobre
pytania.

To, ze nadal je sobie zadajesz, zanim przeszedle§

do otwierania edytora tekstu, to dobry znak. Odpowiedz
na oba pytania jest nastepujaca: ,,Zawsze trzymaj si¢
procesu projektowania”. Proces projektowania nadaje
Twojej pracy strukture, dzieki czemu jeste$ w stanie
skupiac sie na swoim zadaniu i nie oddalac si¢ od niego
w roznych kierunkach bez uzyskania niczego poza
dodatkowym stresem.

Proces to tak naprawde kolejnos¢ dziatan okreslajaca
porzadek prac wykonywanych w danym projekcie strony
internetowej. Wyobraz sobie, ze budujesz dla kogo$

dom. W wymarzonym domu lista zyczen klienta zawiera
mnostwo pomystow, a do tego musisz uwzglednic wszystkie
elementy, ktore znajduja si¢ w kazdym domu — $ciany,
podtogi, dach, kuchnig, sypialnig, tazienke...

Zadaj sobie teraz pytanie: ,,Od czego bym zaczal?”.

Czy najpierw zbudowalbys Sciany? Czy moze zakupit
materialy albo narysowal projekt? Ktora strategia optaci
sie za dwa tygodnie? Za dwa miesiace? Albo za dwa lata?

38 Rozdzial 1.



Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

ZACZNI) od narycowania projektu

Budowanie strony internetowej jest bardzo podobne do budowania
domu. Jesli zaczniesz od projektu, na kazdym etapie bedziesz
doktadnie wiedzial, do czego zmierzasz: fundamentdw, Scian
nosnych i tak dalej. W przypadku strony internetowe;j
wykorzystasz architekture informacji (ang. Information
Architecture — IA). Architektura informacji to proces,
w ktérym dzielisz tres¢ strony internetowej na czesci,

a nastepnie ukladasz te czesci w hierarchie zgodnie

z logika wzajemnych relacji miedzy nimi.

Najczeéciej kazdy fragment informacji to zawarto§¢ (tekst, obrazki
i tym podobne) znajdujaca si¢ na pojedynczej stronie. Architektura (
informacji jest SciSle powiazana z budowaniem systemu nawigacyjnego Architektura domu
witryny. Stad tez jeSli Twoja architektura informacji bedzie zta, istnieje zaczyna sig od projektu.
duze ryzyko, ze system nawigacyjny rowniez bedzie zly. Jesli witryna

internetowa nie ma solidnej architektury informacji, uzytkownikom

wyda si¢ niezorganizowana i mylaca. A to z kolei sprawi, ze uzytkownicy

pojda szukaé pozadanych informacji gdzie indziej. Projekt typowej witryny internetowe;

i to architektura informacji.
}':1/)‘0?,’:2;}‘{”; Cl:’a%rt;mie architekty —_—

SZtafci .
rozgafgziOnego krzakz zg:éfgconego, /

Podziel tres¢ stro

»Produkfy" naiduio i

; jduje sig pod .

[ p pPo ; ny na |

K Zgsciq ,Strong gtéwna”, trona giéwna czesci powigzane z% sob:g'czne

Obré¢ ksiazke W uporzqdkowane;j hierarchii.

do gdry nogami.
Ten diagram
omina
e om frzak.__| hll
| Nasza firma I Produkty I Kontakt

Cze$é Ksiqzki )
drukowane” znajduje \/ |
sig pod czesciq

JProdukty”.

Ksigzki
drukowane

=3 S WYSIL

SZARE KOMORKI

| | Jaka tre$¢ sktada sie na witryne
Sztuka l Rzemiosto l internetowg Red Lantern Design?
C W jaki sposdb mozesz jg

uporzadkowac? Czy bedziesz

Dwie kategorie ksigzek drukowanych potrzebowat wiecej materiatow?

wymienione sq pod czesciq ,Ksiazki
drukowane”, P Bl Kolazkd
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Architektura informaciji

fiif,i%lostrz ofowek

-,

chce mie¢ na swojej stronie.

Rozpocznij i i
p j proces tworzenia architektury informacji od zapytania Jane, jaka tres
, jaka tresé

Oto informacj
acjaod OWi jaki Sci
j Jane mowigca, jakie czesci zaplanowata ona na stronie

Zapisz ponizej jedno- lub
i ub dwuwyrazowe skroty opisujace te czes¢ zawartosci

- red Lantern Desigw

INFORMACJE
Od: Jane
Temat: Zawartosc¢ strony internetowej
Przyda nam sie czeSC, W ktorej bedziemy

umieszczac aktualnosci i nowosci dotyczace
studia Red Lantern Design.

Z calg pewnos$cig potrzebna nam bedzie czest,
w ktorej bedziemy mogli pokazac fantastyczne
rzeczy, nad ktorymi planujemy pracowa(’:.

Witryna potrzebuje strony kontaktowej. Jak uda
nam sie pozyskac klientow bez takiej strony?!

Mysle, ze dobrze bytoby poéwie;ci(': jedng strone
samej firmie — €O robimy i tak dalej.

Na pewno odwiedzajacy musza widzie¢,

7e zajmujemy sie consultingiem i projektowaniem

stron internetowych!

40
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Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Po podzieleniu tredci strony Red Lantern Design na czesci mozemy zacza¢ budowac diagram
architektury informacji. Uzupetnij luki diagramu za pomoca Twoich propozycji ze strony obok.

5j di m architektury
fioss dlagmzawsze zaczyna

informacji e zaC

/ ‘snlef od strony gtéwne)
idujacej S'€ .
f\rzlla)szcjg{cie hierarchii.

Strona gtdéwna

P ——

Pamigtaj, ze kazdy now
4\_, wiersz jest czesciq Yy

podrzedng pozycji

z poziomu wyze;j.

Jakie czesci tresci strony

sig znajdowqé
r:)o?;‘:h dwéch miejscach

diagramu?

jestes tutaj» 4



Jak wyglgda Twoja architektura?
- :;f,,%lostrz ofdwek
& Rozwigzanie

INFORMACJE

Od: Jane

studia Red Lantern Design.

rzeczy, nad ktorymi planujemy pracowa(’:.

samej firmie — €O robimy i tak dalej.

Na pewno odwiedzajacy musza widzie¢,

stron internetowych!
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| |
- red Lantern Desigw
[

Temat: Zawartosc¢ strony internetowej

Przyda nam sie czeSC, W ktorej bedziemy
umieszczac aktualnosci i nowosci dotyczace

Z calg pewnos$cig potrzebna nam bedzie czest,
w ktorej bedziemy mogli pokazac fantastyczne

Witryna potrzebuje strony kontaktowej. Jak uda

nam sie pozyskac klientow bez takiej strony?!

Mysle, ze dobrze bytoby poéwie;ci(': jedng strone

7e zajmujemy sie consultingiem i pro;ektowaniem

Proces tworzenia archi i
tw itektury informacji S i
T e o cji zaczates od zapytania Jane, jaka tresc

Jane dafa Ci zna¢, jakie — jej i
i znac, jakie — jej zdaniem — powinny by¢ czesci strony. Oto kilka

mozliwych jedno- lub dwu 4té
zawartosci strony. wyrazowych skrotow opisujacych kazda z czgsc

Aktualnosci i nowosci




Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Jak bedzie wygladat diagram architektury informacji dla takiego podziatu strony?

rchitektury

Do strony gtéwnei .
+Nasza f",l/r,g a” nej dodalismy czese

i ie a
Na naszym diagramie ai>
informacji cze$¢ JUstugi oo
znajduje si¢ pod stronq gtéwna,
by uz tkownicy wufiz:e'h, ze & o
Lantern Design zajmuje sig zaroV ©
jak i projektowanie

Red Strona gtéwna

i Nasza firmq

mogq zapozna¢ si
czesciami wit-ryny'e zp

consultingiem, J

stron internetowych- \\

Portfolio

c

@

<
)

W czeéci »Ustugi "

dodalismy dwie czesci
z wiadomoséci od Jane.

| I
g : Projektowanie stron :
1

§

Consulting

I
: Kontakt
1

§kro’cili§my WAktuaosci i nowosci”
g samych »Aktualnosci”, poniewaz
oba stowaq oznaczajq wtasciwie to

samo, a nam uda sig Zaoszczedzic
nieco miejsca w meny.

Nie.istniej

gtupie p

0’: Czy diagramy architektury informacji zawsze
wygladaja jak odwrdcone rozgatezione krzaki?

: Nie, choc ten model jest chyba najczesciej wykorzystywanym
sposobem tworzenia diagraméw architektury informacji. Szczerze
méwiac, dowolny typ diagramu, ktdry w sposéb jasny i doktadny
odwzorowuije czesci i podczesci tresci strony (a takze relacje
hierarchiczne pomigdzy nimi), bedzie dziatat rownie dobrze.

a): Czy osoby, dla ktérych bede tworzyt strony
internetowe, beda tak samo jak Jane wiedzieli, z jakich
czesci bedzie si¢ sktadac ich witryna?

¢ 1 tak, i nie. Zdziwitbys sie, jakie dodatkowe informacje dotyczace
podziatu strony i pomystéw na jej projekt moga sie pojawic dzieki
samej rozmowie. To, ze klient nie wie, jak najczeiciej tytutowane
s3 pewne czesci strony, nie 0znacza, ze nie ma on pojecia, o ma
zawierat jego strona. Potem to Twoim zadaniem bedzie logiczna i
hierarchiczna organizacja tych czeici.

(P: Czy nie datoby si¢ pominac tej czesci procesu? Nasz
diagram architektury informacji i ten przyktadowy kilka
stron wczesniej wygladaja dos¢ podobnie...

ania

U: Nie! Nie pomijaj architektury informacji, poniewaz ten proces
pozwala czesto ustali¢ elementy projektu, ktore beda Ci potrzebne
przy tworzeniu uktadu strony. Poza tym cho istnieja podobiefstwa
struktury, kazda witryna internetowa jest inna, a niektore zawieraja
cate mnéstwo czesci. Im wiecej tresci zawiera strona i im gtebszy jest
Twoj diagram architektury informagji, tym bardziej skomplikowany
bedzie system nawigacyjny witryny. Bedzie Ci potrzebna nie tylko
nawigacja najwyzszego poziomu, ale rowniez drugi poziom nawigagiji.
Nie martw sie jednak, w rozdziale 3. oméwimy radzenie sobie z
architekturg informacji o wiele bardziej szczegétowo.

0’: Czy diagram architektury informacji jest czyms
podobnym do mapy strony? Poszczegdlne czesci wygladaja
jak odnosniki...

U: Diagram architektury informacji pokazuje relacje hierarchiczne
pomiedzy czesciami i podczesciami tredci strony. Nie ma on
pokazywaé powigzan pomiedzy czesciami, jednak bedziesz z niego
korzystat przy projektowaniu nawigacji strony. Wfasciwie od razu sie
temu przyjrzyjmy...

jestes tutaj» 43



Czym jest dobry system nawigacyjny?

Och, daj spokéj — na
potrzeby nawigacji wystarczy
nam kilka przyciskéw taczacych
wszystkie strony z naszego
diagramu i tyle...

Czy to wystarczy, by uzytkownicy
potrafili sie odnalez¢ na stronie?

W procesie projektowania strony musisz zastanowic si¢ nad
nawigacja dwa razy. Pierwszy raz bedziesz musiat pomysle¢

o elementach nawigacyjnych — tak, wtasnie przyciskach

i paskach nawigacyjnych — przy okazji pracy nad catosciowym
uktadem strony.

Kwestia nawigacji pojawi si¢ ponownie, kiedy zaczniesz pisac
kod i budowa¢ elementy uktadu strony, ktére wiaza si¢

z poruszaniem si¢ uzytkownikow po witrynie, a takze
Taczeniem ze sobg poszczegdlnych podstron. Nie zabieraj si¢
jednak od razu do roboty — musisz zacza¢ od organizacji
nawigacji najwyzszego poziomu.

Architektura informacji nie jest wazna jedynie z punktu
widzenia informacji zawartych na stronie — ma réwniez
ogromne znaczenie dla systemu nawigacyjnego. Kiedy zatem
przychodzi do budowania systemu nawigacyjnego witryny,
trzymaj swdj diagram architektury informacji pod reka.

44 Rozdzial 1.



Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Ustalenie nawigacji najwyzezego poziomu

Nawigacja najwyzszego poziomu to zazwyczaj najbardziej widoczny element Poniewaz Przenieslismy czes¢ N,
. . o . . . . firma” do str 15 . ¢ »INasza )
nawigacyjny — na przyktad podzielony na zaktadki pasek nawigacyjny Red Lantens gny gfdwnej witryny studia

znajdujacy sie na gorze strony czy pionowe menu
nawigacyjne w osobnej kolumnie. Najczesciej
nawigacja najwyzszego poziomu zawiera odnosniki
do czgéci strony znajdujacych sie w diagramie
architektury informacji poziom ponizej strony
gtoéwne;.

: Portfolio

> esign, w naszym diagrami
z tatwosciq zakreslisz elemesr{lfy naaziga(i‘j?i

najwyzszego poziomu. Jak jed i
wyglqdac nasze menu? Jecnak powinno

Strona gtéwna

i Nasza firmq

Aktualnosci
. i

Kontakt

%
I
g8

Consulting J

Narysuj kilka szkicow réznych znanych Ci typéw menu i zacznij sie zastanawia¢ nad tym,
ktéry z nich bedzie pasowat do witryny Red Lantern Design.

1
: Projektowanie sfroi]
1

wostrz otowek

N,

i
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Jaki nawigacji?

- rg{lostrz ofowek
« Rozwigzanie

Ktéry projekt nawigacji najwyzszego poziomu bedzie najlepiej pasowat
do witryny Red Lantern Design? Jesli jeszcze nie wiesz, jak sadzisz
— w jaki spos6b mozesz sie tego dowiedziec?

\

Zaktadki podobne do Pasek ménd
teczki z dokumentami...

Nawigacja
najwyzszego
poziomu z menu
poziomymi

[ ] e [~ J i, e [~ ¥ < — —

Zwykte odnosniki

Przyciski tekstowe

[ Nawigacja najwyzszego poziomu z menu pionowymi

—

[ o

[ —

-2

~_ [ —
Zionowy pasek Menu z przyciskami )
o i zwyktymi odnognikami

tekstowymi
~—— =

il




Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Umieczezenie wezyctkiego w kontekécie

Celem nawigacji najwyzszego poziomu jest pokazanie uzytkownikom, w ktérym
miejscu struktury witryny si¢ znajduja. Powrdcimy do nawigacji o wiele bardziej
szczegdtowo w rozdziale 6., a na razie musisz si¢ zastanowi¢, jaki styl menu
wybierzesz dla witryny Red Lantern Design. Czas zacza¢ si¢ zastanawia¢ nad tym,
ktory typ menu bedzie pasowat do strony i gdzie nalezy go umiescic.

ane sq w systemach
jomu w wnelu’ )
q mnéstwo miejsca-

i i Zaktadki poziome‘sto‘sow a
Zaktadki poziome nawigacyjnych najwyzszego po
witrynach, poniewa

3 oszczedzdj

F,:fzuiloi?na:j: ;zjz'lf/yz'szego Wdfym przypadku przyciski stajq sig
L. . 4 poziomymi widoczne po najechaniu myszq, co
Przgclskl poziome przyciskami. jest tadnym, qubfelnym efgkt:;n.

/ &
Hapa ketegors Fomyshy na preenty Paraiind 7abupaeey m tanio ol

Menu pionowe Zaktadki pionowe

Zaktadki pionowe
stuzqce jako' )
system nawigacyjny } v
najwyzszego poziomu, Guide de Prague
utworzone za pomocq,

CSS i obrazkéw,
sprawiajtb ;’e strona
ta przypomina

Nawigacja notatnik.

najwyzszego
poziomu z menu Tres¢ strony napisana
pionowym. jest po francusku.

\t;(/ dodatku A
Pl ety aipopularniejszy edziesz mdgt
E_” y ':q ;u : Byt :':e:ujzl PczaSClCh: pogzyfaé o radzeniu

uro 1 Heklama i [ .

ludzie zaczynali sobie ze stronami DECOUVRIR PRAGUE

Bizutetia | Zegarki dg%awaé menu do stron W'GIOngycznymi. U -
T infemetOWyCh' en utilisant les services privés de gul

A Lzl directement et réservez mes servicej
Daorn i Ogréd
Erotyka
Filrmy PRAGUE - VISITES GUIDEES,

Fatografia

Irag
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Otowek i ?

Pokaz Jane proste ezkice

Masz juz zatem mape tresci strony. Co nalezy teraz zrobic?
Na tym etapie dobrze jest pokazaé Jane jakie§ proste
szkice projektowe...

Zaraz, zaraz! Diagramy
architektury informacji, szkice
wykonywane na papierze... 0 co chodzi
z tym rysowaniem? Myslatam, ze to jest
ksiazka poswiecona projektowaniu stron
INTERNETOWYCH? Jak na razie nie widze,
zebysmy sie tym szczegdlnie
zajmowali...

Gotowy pomyst tego, jak
chcesz rozmiescic¢ na

ekranie poszczegolne bloki,
zaoszczedzi Ci sporo czasu
na etapie programowania.

O wiele szybciej jest naszkicowad
kilka projektow na kartce i od razu
zobaczy¢ reakcje Jane, niz tracié
czas na tworzenie kodu kilku
projektéw, skoro Jane i tak
wybierze tylko jeden...



Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Qzkice pomagajg ckoncentrowaé cie na funkejonalnoéei

Pierwsze szkice powinny by¢ czarno-biate i narysowane na papierze.
Dzigki temu Jane bedzie mogla si¢ skupic¢ na podstawowym ukladzie
projektu (zamiast na tym, jaki ma by¢ kolor tfa strony, jak fajnie wyglada
jej logo umieszczone nad jakim§ obrazkiem czy... sam rozumiesz).

Szkice powinny pokaza¢ Jane podstawowy uktad strony z zaplanowana
przez nig treScig rozmieszczona w réznych konfiguracjach. Szkice powinny
sprawié, ze Jane zada sobie pytania, takie jak: ,,Czy na gérze strony ma

sie znajdowaé duza grafika?”, ,,Ile ma by¢ kolumn?”, ,,Gdzie powinno si¢
znalezZ¢ menu?” i tym podobne.

G

&

aostrz otowek

P Oto pierwszy szkic, jaki pokazalismy Jane. Nie podobat sie jej, poniewaz
wygladat prawie doktadnie tak jak jej obecna strona z czescig gtéwna
podzielong na dwie kolumny.

Ten Projekt za bardzo Teraz Twoim zadaniem bedzie wymyslenie podstawowego projektu,
zblizony jest do aktualnej

witryny Jare... Czas wraca¢ ktéry jgdnak spodqba sie Jane. Narysuj przynajmniej trzy szkice na
do szkicowania! \ wiasnej kartce papieru.

1 LOGO |

OBRAZEK

Uzyj poziomych

krége': w miejsce
rawdziwego tekstu.
Na tym etapie nie
potrzebujesz zbyt

duzej szczegdfowosci- e S—

| T 1
TRESC
Wykorzystaj szkice I

do przeniesienia

i:}of;’(;i; iz?mysréw AKTUALNOSCI
Nad szczegdtami

popracujesz

pézniej. N h

NAWIGACJA

jestes tutaj »
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Naszkicuj swoje nawigacije strony

- rg{lostrz ofowek
= ROZWIQZﬂnle Czarno-biafe szkice pomagaja skupic sie na uktadzie strony. Czas pokazac kilka
uktaddw strony Jane. Co jej sie najbardziej spodoba?
t— Projekt nr 2
2 NAVIGACZA N ot e men
LOGO . aaneg. z poziomych zaktadek.

Pod logo”"i menu w dwdch
kolumnach znajduje sig
miejsce na obrazek

i czes¢ z aktualnosciami,
oBRAZEX a po prawej stronie
— na miniaturki stron

zaprojektowanych przez

D D o
TRESC

AKTUALNOSCI

7
e | .

Projekt nr 3 ma zamiast

tadek zwykte menu
3 NAWIGACJAh ::l’:s?‘ofue, ayporffolio
- P i aktuamosci zamieniono

miejscami.

TRESC
I
AKTUALNOSCI

\
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Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

LOGO
OBRAZEK
TRESC D D
S | | .
AKTUALNOSCI
PORTFOLIO;
LOGO
OBRAZEX
S
S | .
AKTUALNOSCI
NAWIGACTA

PORTFOLIO

Najbardziej podoba
mi sie projekt numer 3. Ale

czy nie mégtbys pokazaé mi nieco

wiecej szczegotow? Strona musi

byé gotowa na konferencje!

Projekt nr 4 oparty jest
na trzech kolumnach.
Zaczyna sie od gtéwnego
obrazka umieszczonego

w lewym gérnym rogu

i logo w rogu prawym.
Ponizej znajduje sig menu
i czesci z aktualmosciami
oraz portfolio.

é/

Projekt nr 5 to po Prosfu
odwrdcona kolejnosc
elementéw z projektu nr 4,
dlatego strona zaczyna sie
od lewej, gdzie zn'a)duje sig
logo i géma czgs¢ menu,

a dalej umieszczone sSq
kolejne czesci-

Swietnie — uzgodniliémy
podstawowy uktad strony. Co teraz?

jestes tutaj »
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Co dalej?

UstaliliSmy z Jane podstawowy

uktad witryny — jaki zatem powinien byé

nasz kolejny krok? Uruchomienie starego,
dobrego edytora tekstu, wyciagniecie

o \ przyktadowej tresci od Jane i wypracowanie

kodu XHTML?

Frank: Nie. Na razie pozostajemy przy oléwku i papierze. Co sadzicie
0 dodaniu do tych szkicow koloru?

Jim: Po co mielibySmy to robi¢? Nie mozemy po prostu zabrac sie za kod
i przetestowac rézne kolory za pomoca kaskadowych arkuszy stylow?

Frank: W ten sposéb bedziemy mieli szanse zobaczy¢, jak wspdtgraja
ze sobg kolory, jak elementy interfejsu oraz uktadu strony pasuja

do siebie po pokolorowaniu, jak na tle reszty ukladu strony wyglada
system nawigacyjny — po prostu czy tre§¢ strony prezentowana jest
w najlepszy mozliwy sposob.

Joe: Wow. To strasznie dluga lista zalet jak na jeden niewielki szkic.
Czy nie mogliSmy wczesniej pokazaé Jane kilku wersji kolorystycznych,
zamiast zaczyna¢ od czarno-biatych szkicow?

Frank: Kolory pokazane na zbyt wczesnym etapie procesu projektowania
moga niepotrzebnie rozproszy¢ klienta. Najlepiej pokaza¢ mu co§, co da mu
obraz funkcjonalnosci strony —

Joe: — zanim zaczniemy prace nad wygladem i sposobem dziatania witryny.
Rozumiem juz. Szkice umozliwiaja nam bezbolesne wytapanie réznych
potencjalnych probleméw z projektem, zanim zaczniemy tworzy¢ kod
witryny, a problemy te stang si¢ powaznymi przeszkodami.

Joe

Jim
Frank: Dokfadnie tak. Tyle ze tym razem nie bedziemy sporzadza¢ tylko
jednego szkicu, Joe.

Joe: Nie?
Frank: —

Jim: Nie. Zrobimy mndstwo szkicéw, w roznych kolorach, a potem wszystkie
pokazemy Jane, tak jak zrobiliSmy to z pierwszymi szkicami, prawda?

Frank: Mniej wiecej. Tak naprawde bedziemy rozrysowywac poszczegdlne
kadry strony, tak by przetestowac kilka wariantéw. Pokazemy Jane kilka
najlepszych.

Jim: Czekaj! O co chodzi?

Frank: Takie rysunki przypominaja storyboardy — wiecie, sekwencje
niewielkich szkicow wygladajace jak komiks, wykorzystywane w przemysle
filmowym do przetestowania kadréw przed wlaczeniem kamer. Zrobimy
doktadnie to samo. Pokaze wam zaraz kilka sztuczek utatwiajacych tworzenie
dobrych szkicow.

52 Rozdzial 1.
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Rozwigzanie

N\omo bﬂmm:zm:w:@

Oto gotowy szkic witryny Red Lantern Design. Twéj moze wygladac inaczej, jednak
w finalnym szkicu powinienes uzyska¢ wtasnie taki poziom szczegétowosci.

Przyblizony szkic
panoramy miasta.
Potrzebna nam bedzie

Za czes¢ z tresciq strony. atrakeyjna grafika.

Oto miejsce
na nawigacje

najwyzszego

poziomu; pod
gtéwnq grafika
zostawilismy

z kolei miejsce
na wazne ogfoszenia
czy aktualnosci.

Nie musimy na

m
etapie dodawag Y
nagtéwksw czy
tekstu. Wystarczq

linie i bloki, poniewaz
interesuje nas

catosciowy projekt,
a nie Szczegdty.

chcieli Noononwnu
co bo?nm.s.c.

Va'stronie gtéwne; Odrobina koloru w'szkic
umiescimy portfolio. pomaga nadac stronie
Potencjaini kiienci bedq osobowos¢.

Rozdziat 1.
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Pogawedki przy kominku

Olowek:

Hej, Programie — czy mozesz mi co§ wyjasnic?

No c6z, troche mi sie to wszystko pomieszato... Niektorzy
ludzie nazywaja mnie ,,szkieletem”, podczas gdy ja sadzitem,
ze to pojecie wykorzystuje sie do opisywania testowych prébek
kodu...

Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Dzisiejsza rozmowa:
Otowek i Program do tworzenia stron omawiaja szkice

Program do tworzenia stron:

Jasne. O co chodzi?

No tak. Moze si¢ to myli¢, bo niektdrzy faktycznie uzywaja
tego pojecia w odniesieniu do prébki kodu, ktéry nie jest
jeszcze skonczony. Teraz jednak nie pora na zabieranie si¢
za kod.

Kod [podstuchuje]:

Olowek:

Przepraszam, stary, ale Program ma racje. Mozna by
pomyslec, ze rzucajac si¢ od razu na kod HTML, oszczedzimy
nieco czasu, ale na dhuzsza mete moze to by¢ nieoplacalne.
Widzisz, jesli klientowi (albo Tobie samemu) nie podoba si¢
gotowy projekt i chcecie pdjs¢ w zupetnie innym kierunku,
okaze sie, ze zainwestowate§ mnostwo czasu w tworzenie kodu
HTML (i najprawdopodobniej réwniez CSS), z ktérego nie
bedziecie korzystac. O wiele tatwiej jest wyrzucic szkic

do kosza i zacza¢ od czystej kartki papieru —

Nie bytbym tego taki pewien. Ja wole nie skupiac si¢
za bardzo na detalach. Szkice sa szybkim i elastycznym
sposobem rozwazenia réznych pomystéw i otrzymania
og6lnych projektéw. Po co zreszta traci¢ czas na
umiejscawianie kazdego piksela w kilku projektach,
jesli klient i tak wybierze tylko jeden z nich?

Sadze, ze jesli przygotowuje si¢ co$, co mamy pokazac
potencjalnemu klientowi, dobrym pomystem moze by¢

stworzenie czego$ nieco bardziej dopieszczonego i formalnego.

Mimo to uwazam, ze kiedy zaczyna si¢ projektowanie nowej
witryny internetowej, pierwszym krokiem powinny by¢
szczegbtowe i narysowane recznie szkice.

Hej! Wszystko styszalem!

Program do tworzenia stron:

— albo nowego pliku. Ja sam od poczatku zabratbym sie

do pracy na powaznie. Oszczedzisz duzo czasu, jesli bedziesz
mogt skopiowac zaakceptowane szczeg6ly szkicu bezposrednio
do ostatecznego projektu.

No tak, by¢ moze masz tu troche racji, ale naprawde pokazesz
klientowi taki pomazany, pokreslony, poplamiony kawa szkic?
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Prototyp po projekcie

Szkice wygladaja naprawde
fantastycznie. Projekt i uktad strony
zapowiadaja sie Swietnie.

Ale konferencja jest za dwa dni...
Czy moge zobaczyé w koicu cos
na ekranie?

Teraz jest dobry czas na stworzenie
prototypu kodu.

Utworzenie prototypu opartego na kodzie ma pewne zalety.
Po pierwsze, nawet jesli projekt na papierze wyglada Swietnie,
z technicznego punktu widzenia moze nie dziatac, kiedy sie go
wykona za pomoca kodu. Prototyp da Ci mozliwos¢ szybkiego
poprawienia wszystkiego w kodzie, zanim zainwestujesz zbyt
wiele czasu w budowanie wypieszczonego produktu finalnego.

A jeSli pracujesz z klientem, prototyp wykonany w kodzie daje
Ci cos, co mozesz pokazac i dzigki czemu, tak samo jak

w przypadku szkicéw, uzyskasz informacje zwrotne
pozwalajace na wprowadzenie zmian iteracyjnych.

Co masz na mysli, mowiac
miteracyjne”?

Iteracja to metodologia

: projektowania, ktéra pozwala

. testowad, analizowac i ulepsza¢ prototyp dzieta w trakcie
. pracy nad nim. Na kazdym etapie przechodzisz kazdy

. z krokow w procesie projektowania — jest to projekt

. cykliczny — az w koficu uzyskasz cos, co podoba sig

: zaréwno Tobie, jak i klientowi.
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Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Pobierz pliki pierwszego prototypu kodu z serwera FTP:
ftp://ftp.helion.pl/przyklady/hfwdep.zip

a nastepnie wyprdbuj je, by sprawdzié, jak wszystko wyglada.

*/
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtml1—strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"

<head>

xml:lang="pl" lang="pl">

<title>Red Lantern Design</title>
<meta http—equiv="Content—Type" content="text/html;
charset=utf-8"/>

<link rel="stylesheet" href="stylesheets/screen.css" type="text/
css" media="screen" />
</head>
<body>
<div id="masthead">

<hl><img alt=
/></h1>

"logo Red Lantern Design" src="images/rl;logo.png"
<ul id="nav">

—_n

<li><a class="active" title="Strona gléwna Red Lantern Design"
href="index.html">Strona gtéwna</a></1i>

<li><a title="Ustugi projektowania stron internetowych"

hrefz"services.html">Usiugi</a></li>
<li><a title="Nasze prace" href="portfolio.html">Portfolio</a>

</1li>

title="Kontakt z Red Lantern Design"

"contact.html">Kontakt</a></1i>

zdej podstrony
ktury informacjt.

der">

"Panorama Tokio" src="images/tokyo.jpg" />

Ine pliki.
sz je musiaf
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Jazda prébna

o —

— Jazda probna

Czas sprawdzi¢ wyglad naszej strony w przegladarce. Po przetestowaniu
strony pokaz ja Jane, by uzyskac jakie§ informacje zwrotne w tej iteracji.

'3 Red Lantemn Design - Mezilla Fircfex
Plik Edyce Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomog

RED LANTERN
DESIGN

Red Lantern Design tworzy unikalne interfejsy i witryny internetowe

Nasze prace Witamy na nowej stronie
studia Red Lantern Design

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit
Pelieniesgue quis nisl eget est viverra placerat Nam
tincidunt ligula id turpis. Duis nunc. Nullam imperdiet
guam ut magna. Suspendisse sed purus eu ante matiis
elementum. Vivamus bibendum lectus non nisl Sed
porta, elit congue rhoncus consectetuer, nulia risus
faucibus metus, a interdum purus justo at liguia
Suspendisse potenti. Aenean purus mauris, aliquam et,
varius et, vehicula vel, massa. In purus ipsum, auctor sit
amet, fempus sed, tempus non, sem. Donec leo. Cras
justo nunc, vulputate ut, tristigue et, facilisis sit amet
arcu. Curabitur vel pede nec nibh condimentum
consectetuer

Nulla facilisi. Cras ac tellus fringilia tortor iaculis rutrum.
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Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Ot ”
o tekst przystany przez Jane. Wez stoper i ustaw go na pietnascie sekund

L : Rozpocznij pomiar i zacznij czytac i
zyt [ 1
Cwiczenie na dole, 0 czym jest ten teIJ<st. ylac st Kledy czes sie skonczy napisz

. red Lantern Desigw

INFORMACJE
Od: Jane
Temat: Zawartos¢ strony internetowej

Ludzie zwracajg coraz wiekszg uwage na odpowiednie zaprojektowanie.

Bez wzgledu na to, czy dotycza ustugi, czy produktu, bez wzgledu na

potrzeby czy wartos¢, wszystkie interakcje otacza pewien nierozerwalnie

Z nimi zwigzany kontekst. Odnoszacy sukcesy przedsigbiorcy zdajg sobie
sprawe, Ze musza oferowac dobrze zaprojektowane ustugi badz produkty,

i inwestowac odpowiednie zasoby w ich ulepszanie. Ludzie nie tylko zwracajg
coraz wiekszg uwage na zaprojektowanie towaru; pragng rowniez obrazow,
atmosfery i doswiadczen, ktore zaspokajajg ich potrzeby na wielu poziomach

— estetycznym, pragmatycznym, ideologicznym Czy kulturowym. Ludzie pragna
dobrych projektow. Jadrem projekiu jest taczenie. Pracujac Z klientami, zawsze
podkreslamy znaczenie gtebokiego, petnego namystu procesu analitycznego,

w ktorym nacisk ktadziemy na stuchanie klienta i uczenie sie. W trakcie procesu
projektowania koncentrujemy sie rowniez na odbiorcach docelowych oraz
kontekscie. Projektujemy Z my$lg o prawdziwych ludziach, a nie statystykach

i demografii. Rozumiemy, z& prawdziwi ludzie szukajg czego$ wiece] i pomagamy
ukierunkowac klienta oraz proces pro;ektowania w taki sposob, by wytworzy¢
prawdziwe wartosci. Firma Red Lantern Design projektuje i buduje proste,
uzyteczne i atrakcyjne witryny internetowe, ktore sg szybkie, tatwe do odczytania
i dostepne — @ wszystko to z wykorzystaniem standardow internetowych.

Specjalizujemy sie W: projektowaniu interfejsu (projektowaniu i budowaniu
interfejsow oraz szablonow z wykorzystaniem standardow internetowych),
przebudowie istniejgcych witryn internetowych (oferta przeznaczona dla

osob, ktore chca uaktualni¢ swojg strong czy zbudowac ja z uzyciem CSS),
optymalizacji kodu HTML oraz CSS (uproszczenie kodu ma na celu poprawe
szybkosci strony oraz jej struktury), consultingu (pomocy W utworzeniu strategii

projektu, sugestiach dotyczacych kodu HTML i CSS, a fakze seminariach).
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Zty tekst jest po prostu zly

Nie rujnuj dobrego projektu ztym teketem

Bez wzgledu na to, ile pracy nie wlozytby§ w §wietny projekt,
tworzenie szkicow i prototypéw, nic nie uratuje Twojej strony, jesli nie
ma na niej tresci (albo jesli sposob prezentacji tej tresci jest kiepski).
Jak mozna sprawic, by tres¢ strony byta interesujaca?

Pisanie tekstow przeznaczonych na strony internetowe rdzni si¢
od pisania ich na potrzeby mediéw drukowanych.

Daj spokdj — pisanie
to pisanie. Przeciez nie ma
powodu, by pisac jakis tekst
na nowo, szczegdlnie na potrzeby
strony internetowej...

Zamiast czytac tresc¢ strony od lewej
do prawej i od poczatku do konca, tak
jak ksiazke, uzytkownicy przebiegaja
tekst wzrokiem w poszukiwaniu stow
kluczowych oraz poje¢ — by szybko
zrozumiecé, czego dotyczy witryna.

Kiedy potaczy sie to z faktem, ze uzytkownicy zazwyczaj nie spedzaja

zbyt duzo czasu na poszczegOlnych podstronach, wiesz juz, ze musisz
pisac inaczej. Kluczowg kwestig jest tu owo przebieganie wzrokiem.
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Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Co cprawia, ze teket mozna ezybko przebiec wzrokiem?

Istnieje kilka technik umozliwiajacych szybkie

przebiegniecie tekstu wzrokiem. Krotkie Krétkie wprowadzenie przekazuje
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informujq uzytkownika
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Zostan redaktorem

Cwiczenie
(nieco dtuzsze)

Oto raz jeszcze tekst
, : przystany prze Obuj i¢
e y przez Jane. Sprébuj go poprawi¢ w taki sposéb, by byt zgodny z listg

| |
- red Lantern DESLOw
[

INFORMACJE

Od: Jane

Temat: Zawartos¢ strony internetowej

Ludzie zwracajg coraz wieksza uwage na odpowiednie zaprojektowanie.

Bez wzgledu na to, czy dotycza ustugi, czy produktu, bez wzgledu na potrzeby cZy
wartosé, wszystkie interakcje otacza pewien nierozerwalnie Z nimi zwigzany kontekst.
Odnoszacy sukcesy przedsiniorcy zdajg sobie Sprawe, 7ze muszg oferowac dobrze
zaprojektowane ustugi badz produkty, i inwestowac odpowiednie zasoby w ich
ulepszanie. Ludzie nie tylko zwracajg coraz wieksza uwage na zaprojektowanie

towaru; pragng rowniez obrazow, atmosfery i doswiadczen, ktore zaspokajaja ich
potrzeby na wielu poziomach — estetycznym, p,ragmatycznym, ideologicznym

czy kulturowym. Ludzie pragna dobrych projektow. Jadrem projektu jest taczenie.
Pracujac Z kiientami, zawsze podkreslamy znaczenie gtebokiego, petnego namystu
procesu analitycznego, W ktorym nacisk ktadziemy na stuchanie klienta i uczenie
sie. W trakcie procesu projektowania koncentrujemy si€ rowniez na odbiorcach
docelowych oraz kontekscie. Projektujemy Z mysla o prawdziwych ludziach, a nie
statystykach i demografii. Rozumiemy, z& prawdziwi ludzie szukaja czegos wiecej

i pomagamy ukierunkowac klienta oraz proces projektowania w taki sposob, by

wytworzy¢ prawdziwe wartoéci. Firma Red Lantern Design projektuje i buduje proste,

uzyteczne i atrakcyjne witryny internetowe, ktore sa szybkie, fatwe do odczytania
i dostepne — @ wszystko to Z wykorzystaniem standardow internetowych.

Specjalizujemy sie w: projektowaniu interfejsu (_projektowaniu i budowaniu interfejsow

oraz szablonow Z wykorzystaniem standardow internetowych), przebudowie
istniejgcych witryn internetowych (oferta przeznaczona dla osadb, ktore chcag
uaktualni¢ swoja strone czy zbudowac ja z uzyciem CSS), optyma|izacji kodu
HTML oraz CSS (uproszczenie kodu ma na celu poprawe szybkoéci strony oraz
jej struktury), consultingu (pomocy W utworzeniu strategii projektu, sugestiach

dotyczacych kodu HTML i CSS, a takze seminariach).
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Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Lista do Sprawdzenia

Nie musisz stosowac sie do wszystkich
punktéw — wystarczy, ze zastos’u)'esz
sig do tych, ktdre pasujq do tresci
Twojej strony.

Zrozumiate nagtowki,

Krétkie akapity,

Pogrubienis j kursywa
Wyrézniajace najwazniejsze
stowa lub zdania,

U Oog

Listy (numerowane
lub Wypunktowane) Stosowane
W odpowiednich miejscach,
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Dobry tekst jest po prostu dobry
Cwiczenie

(nieco dtuzsze)
Rozwiazanie

Zmodyfikowate$ tekst J iezli
Zmodykone ane zgodnie z listg rzeczy

Lis
ta do Sprawdzenia
B/ Zrozumiate nagléwki,

E/ Kr()tkie akapity,

- ' B/Pogf’ubiem'a i kursywa
red Lantern Destgw "yrézniajace najwasniej
- stowa lub zdania 1ejsze

E/L Isty (numerowane

lub wy
Punktowane)
! st
W odpowiednich miejs;):;)l:v .

INFORMACJE

od: Jane

Temat: Zawartos¢ strony internetowej

Ludzie zwracajg coraz wieksza uwage na odpowiednie zaprojektowanie.

Bez wzgledu na to, czy dotycza ustugi, czy produktu, bez wzgledu na potrzeby
czy wartos¢, wszystkie interakcje otacza pewien nierozerwalnie Z nimi zwigzany
kontekst. Odnoszacy sukcesy przedsiebiorcy zdajg sobie sprawe, 7e MuszZg,
oferowac dobrze zaprojektowane ustugi badz produkty, i inwestowac odpowiednie
zasoby w ich ulepszanie. Ludzie nie tylko zwracajg coraz wieksza uwage na
zaprojektowanie towaru; pragng rowniez obrazow, atmosfery i doswiadczen, ktore
zaspokajaja ich potrzeby na wielu poznomach — estetycznym, pragmatycznym,
ideologicznym Czy kulturowym. Ludzie pragng dobrych projektow. Jadrem projektu
jest tgczenie. Pracujac Z klientami, zawsze podkreslamy znaczenie gtebokiego,

petnego namystu procesu analitycznego, W ktorym nacisk ktadziemy na stuchanie
klienta i uczenie sie. W trakcie procesu projektowania koncentrujemy sie rowniez
na odbiorcach docelowych oraz kontekscie. Projektujemy Z mysla o prawdziwych
ludziach, a nie statystykach i demografii. Rozumiemy, z& prawdziwi ludzie szukaja,
czego$ wiecej i pomagamy ukierunkowac klienta oraz proces projektowania w taki
sposob, by wytworzyc prawdziwe wartosci. Firma Red Lantern Design projektuje

i buduje proste, uzyteczne i atrakcyjne witryny internetowe, ktore s szybkie,
latwe do odczytania i dostepne — a wszystko to Z wykorzystaniem standardow

internetowych.

Specjalizujemy sie w: projektowaniu interfejsu (projektowaniu i budowaniu
interfejsow oraz szablonow z wykorzystaniem standardow internetowych),
przebudowie istniejacych witryn internetowych (oferta przeznaczona dla osoéb,
ktore chca uaktualnic swoja strone czy zbudowac ja z uzyciem CSS), optymalizacji
kodu HTML oraz CSS (uproszczenie kodu ma na celu poprawe szybkosci strony
oraz jej struktury), consultingu (pomocy W utworzeniu strategii projektu, sugestiach

dotyczacych kodu HTML i CSS, a takze seminariach).
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Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Twoja wersja tekstu moze wygladac¢ nieco inaczej, jednak jesli tylko zastosujesz
przedstawione wyzej techniki, sprawiajace, ze tekst tatwiej bedzie szybko przejrzeé,
czytelnicy pozostang Ci wdzieczni.

ﬁ Witamy na nowej stronie studia Red Lantern Design.

Nagtéwki wzmacniajq
orientacjg uzytkownika
na stronie. Zwrdé
uwage na to,

Red Lantern Design jest matq firmq zajmujqcq sig projektowaniem witryn internetowych oraz

consultingiem. Specjalizujemy si¢ w projektowaniu i budowaniu stron opartych na standardach

Ze nie bedziesz internetowych. Naszym celem jest tworzenie prostych i atrakcyjnych witryn internetowych,
potrzebowat nagtéwka
umieszczonego na ktére pozwalajq na tatwe odszukanie informacji i zaspokajajq potrzeby uzytkownikéw.

samej gdrze strony,

poniewaz jego rolg

petic bedzie logo. Jesli Twoja firma chciataby z nami wspétpracowac, zachecamy do zapoznania sig z naszym
portfolio i skontaktowania sig z nami w celu omdwienia szczegdtéw projektu. Z prawdziwq
przyjemnosciq sprawimy, ze Twoja obecno$é w Internecie bedzie lepiej widoczna, a Twoja

witryna tatwiejsza do odnalezienia i bardziej atrakcyjna.

Sepecr pesss perible Q\ Te odno$niki bedq krétkq lista
nieuporzqdkowanq, ze znakami

Skontaktuj sig z Red Lantern Design wypunktowania usunigtymi

Ua pomocq, CSS

To spora zmiana. Moja wersja
tekstu nie byta az tak, hm, tresciwa.
Czy Jane nie bedzie sie gniewaé, ze
wycieliSmy wszystkie tak starannie przez
niq utozone zdania?

Pewnie, moze tak byé. Ale ta wersja jest krotka,
na temat i o wiele bardziej atrakcyjna.

Moéwi uzytkownikom, czym zajmuje si¢ studio Red Lantern Design i czego moga
oczekiwaé po wspotpracy z ta firma. Zmodyfikowali§my duza cze$¢ tekstu — dhugie
stowa, zdania, ktdre trzeba byto przeczytaé trzy razy, zeby cokolwiek zrozumieé

— ktdra mogtaby tylko zaciemni¢ ten prosty komunikat.

Poza tym w najgorszym razie mozemy p6j$¢ na kompromis z Jane i przywrocié
cze$C jej tekstu... oczywiscie po drobnych poprawkach redakcyjnych!
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Jazda prébna

=0 —
— Jazda probna

Po edycji tekstu, dzigki ktdrej o wiele tatwiej jest go szybko przebiec
wzrokiem, musisz teraz uaktualni¢ tekst w kodzie utworzonym
wezesniej dla Red Lantern Design, przetestowaé catosé

w przegladarce i — jesli wszystko bedzie w porzadku — pokazac Jane.

Jestem
zachwycona! Tak, nawet
tym krétszym tekstem.
Miates racje, wycinajac
wiekszos¢ mojej twérczosci.
Twoje umiejetnosci sprawia, ze
Red Lantern niedtugo rozkwitnie!
Nie moge sie juz doczekaé
nowych projektéw.

Ried Laviern Design teorry unikaine verepy | wirymry inbernetowe
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Tworzenie atrakcyjnych stron internetowych

Projektowanie ctron internetowych oparte

jeet na komunikacji i UZYTKOWNIKACH

Co sadzisz o obu wersjach strony studia Jane? Ostatecznym celem
kazdej witryny internetowej jest przekazanie uzytkownikom jakich§
informacji. Jesli Twoja witryna nie komunikuje tego, co by§ chciat,
Twoi odbiorcy pdjda na inne strony internetowe w poszukiwaniu
informacji czy tresci, ktérych Ty nie byle§ w stanie im dac.

Wszystko to znane jest pod nazwa projektowania zorientowanego
na uzytkownika. Kiedy tworzysz witryne internetowa, budujesz ja
dla uzytkownikéw, a nie dla samego siebie. Budujesz z mysla o ich
mocnych i stabych stronach. Musisz wykorzysta¢ kazda dostepna

technike, by zacheci¢ uzytkownikéw do odwiedzenia strony, utatwié L e T e T LV
im znalezienie poszukiwanych informacji, sprawi¢, by ich pobyt na e s et
. . . . SRT) L, e, i i i s g gyl g 8 s el s s i . <
stronie byt satysfakcjonujacy i by mieli ochote do nas powrécic. S : T
AT

Proces, ktdry przesledzilte$§ w niniejszym rozdziale —

Preprodukcja, czyli wykorzystanie architektury informacji *
oraz szkicow do utworzenia projektu strony na papierze, tak
by w momencie rozpoczecia tworzenia kodu projekt ten byt Stary projekt strony nie przekazywat
| e wiele informac;ji uzytkownikom
maksymalnie wydajny i skoncentrowany.

Nawigacja oparta na diagramie architektury informacji to co§ Nowa strona od poczqtku procesu
wigcej niz tylko laczenie ze soba poszczegdlnych podstron projektowania stawia uzyfkown'ukacl
; foac ; ; x ; trum. W rezultacie przyclag
witryny. Nawigacja pomaga uzytkownikom odnaleZ¢ informacje. ju;g%er:xwage i opowiada wciqgajaca

. . historig o Red Lantern Design.
Uktad strony wykorzystuje HTML oraz CSS do zbudowania
interfejsu strony (ktéry zaprojektowales juz na papierze na etapie \2

preprodukeji).

Odpowiedni tekst zapetnia projekt czytelna trescia, czyli tym,
po co uzytkownicy przyszli na nasza strong. BESIGN T

— mial tylko jeden cel: utworzy¢ Swietnie wygladajaca witryne
internetowa prezentujaca uzytkownikom informacje o studio
Red Lantern Design.

Witamy na nowe stronke
studla Red Lantern Design

jestes tutaj » 67



Niezbednik projektanta witryn internetowych

. Niezbednik projektanta witryn internetowych

— Niesamowite... 34 strony i udato
ke Ci sie juz calkowicie przebudowac¢
s dos¢ nedznie wygladajaca strone
N internetowa. W kolejnym rozdziale
[ o wiele bardziej szczegétowo zajmiemy
g sie faza preprodukcji.
(~

QELNE SPOSTRZEZENIA

m  Kiedy tworzysz strony internetowe, Nawigacja najwyzszego poziomu
powiniene$ stosowac sie do zasad zazwyczaj zawiera odno$niki do tych
projektowania zorientowanego na czesci architektury informacii, ktére
uzytkownika — budowania witryn, znajdujq sie o poziom nizej od strony
ktore skupiajq sie na zaspokajaniu gtéwnej witryny.
potrzeb uzytkownikéw. . e .

Projekt nawigacji najwyzszego poziomu

m Proces projektowania pomaga uzalezniony jest od cato$ciowego projektu
ustrukturyzowac projekt, dzieki czemu oraz ukfadu strony.
pozostajesz skupiony na zadaniu L .

i wszystko wykonujesz o wiele wydajniej. Istqleje k||ka. przydgtnygh modz_eh
projektowania nawigacji najwyzszego

m  Wiekszo$¢ procesow (o ile nie wszystkie) poziomu: poziome zaktadki czy przyciski,
projektowania witryn internetowych sktada pionowe menu lub zaktadki.
sig z czterech etapow: preprodukcii, Szkice wvkorzvstuie sie do wizualizaci
budowania uktadu strony, tworzenia 'let yko %/s ;”e S 0o uah ac)
nawigacji oraz pisania tekstow. projekiu | przetestowania pewnycn

koncepcji uktadu strony przed zabraniem

m Architektura informacii to proces, sie za kod.

w ktérym dzielisz tre$¢ strony internetowej Szkice to &wietnv sposéb na wvlapanie

na czesci, a nastepnie uktadasz je Zt e | WL yblp . \'N}I/(t P Ih

w hierarchie zgodnie z logikg wzajemnych po egq:t:\ nych problemow pr&/e owy Ck q

relacji miedzy nimi. przed straceniem czasu na tworzenie kodu
strony.

m Tworzenie architektury informaciji to Pisanie teksts h
proces dwustopniowy, sktadajacy sie |satn|e e stow r:rzeznggzgnyc d pisani
Z organizowania informacji witryny na strony internetowe rozni sig od pisania
i budowania diagramu. na potrzeby mediow drukowanych.

m Diagram architektury informacji ptzytko;/vnicy przekpiegajq stront)/ taé i
reprezentuje hierarchiczne '(? derg(e; O‘g(e Vézrio'sg;’ zamiast czytac Je
uporzadkowanie czesci i podczesci pocztku :
informaciji strony. Tres¢ stron internetowych musi by¢

pisana w taki sposob, by przebieganie ich
wzrokiem byto mozliwe.
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