[ e Spis tresci |
[ * Przykiadowy rozdziaf |

» Katalog ksigzek

e Katalog online
e Zamow drukowany
katalog

» Twoj koszyk
e Dodaj do koszyka

» Cennik i informacje

e Zamow informacje
0 nowosciach
e Zamow cennik

» Czytelnia

e Fragmenty ksigzek
online

» Kontakt

Helion SA

ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl
© Helion 1991-2008

Head First C#.
Edycja polska

Autor: Andrew Stellman, Jennifer Greene
Ttumaczenie: Pawet Dyl

ISBN: 978-83-246-1546-9

Tytut oryginatu: Head First C# (Head First)
Format: 200x230, stron: 752

Jezyk programowania G# zostat zaprojektowany specjalnie dla firmy Microsoft.
C# czerpie najlepsze wzorce z jezyka Java oraz C++. Aktualnie dostepna wersja 3.0
zawiera takie elementy jak automatyczne oczyszczanie pamieci, typy ogélne,
dynamiczne tworzenie kodu i wiele innych. Jezyk C# zawiera bogatg biblioteke klas
pozwalajacych na tworzenie i rozwijanie aplikacji okienkowych, bazodanowych, a takze
dynamicznych aplikacji internetowych. Rozwigzanie to zdobyto juz swoja pozycje na
rynku jezykOw programowania, a narzedzia dla programistow dostarczane przez firme
Microsoft sprawiaja, ze pozycja ta wydaje sie niezagrozona.
W ksiazce ,Head First C#. Edycja polska” autorzy, jak zwykle w charakterystyczny
dla tej serii — niekonwencjonalny, a przy tym niezwykle skuteczny sposdb, naucza Cie
niezbednych podstaw C#. Lektura tej ksiazki pozwoli Ci na swobodne poruszanie sie
wsrdd takich zagadnien jak wykorzystanie interfejsow czy tez dziedziczenie. Dowiesz
sie, w jaki spos6b obstugiwac wyjatki oraz zapisywa¢ dane do pliku, aby potem je
z niego odczytac. Nauczysz sie korzystac z jezyka LINQ, a takze odbedziesz krotki kurs
korzystania z Visual Studio. Sposdb, w jaki zostata napisana ta ksigzka, gwarantuije,
ze szybko i z tatwoscia opanujesz jezyk C#!

 Podstawy C#

* Typy danych wykorzystywane w C#

» Wykorzystanie interfejsow oraz klas abstrakcyjnych

o Zastosowanie typow wyliczeniowych i kolekcji

¢ Sposdb wykorzystania plikow do przechowywania danych

» Wykorzystanie zdarzen i delegacii

¢ Zastosowania jezyka LINQ

* Visual Studio — sposdb na wydajniejsze tworzenie aplikacji

Poznaj jezyk C# szybko, tatwo i przyjemnie!
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Zwieksz wydajnos¢ przy pomocy C#
Aplikacje Visual Studio w 10 minut lub mniej

Czy chcesz tworzy¢ wspaniate programy naprawde szybko?

Wraz z C# dostajesz do reki potezny jezyk programowania i wartosciowe narzedzie. Dzieki
Visual Studio IDE do historii przejda sytuacje, w ktorych musiate$ pisac jakis nedzny kod,
pozwalajacy przyciskowi po raz kolejny zadziatac. | to nie wszystko. Dodatkowo bedziesz mogt
skupic sie na faktycznym wykonywaniu swojej pracy, zamiast zajmowac umyst, pamietajac,
ktory parametr metody odpowiadat za nazwe przycisku, a ktory byt odpowiedzialny za wyswietlany
na nim tekst. Brzmi zachecajaco? Przewr6¢ zatem strone i przystapmy do programowania.

Dlaczego powinienes uczy¢ si¢ C# 42
C# oraz Visual Studio ulatwiaja wiele czynnosci 43
Pomo6z dyrektorowi naczelnemu zrezygnowac z papieru 44
Sprawdz potrzeby Twoich uzytkownikéw, zanim zaczniesz 45
tworzy¢ program
Oto program, ktdry zamierzasz stworzy¢ 46
Co robisz w Visual Studio 48
Co Visual Studio robi za Ciebie 48
Nazwa: Laverne Sith (( m}aee—. Stwoérz interfejs uzytkownika 52
Firma: XYZ Industries j
Toton: 22555529 Visual Studio za kulisami 54
E-mail: Laverne. Smith@xyzindustries.com
e i"'"ik""'i" > Dodaj co§ do kodu generowanego automatycznie 55
Mozesz juz uruchomic aplikacje 56
Potrzebujemy bazy danych do przechowywania naszych informacji 58
Tworzenie tabeli dla listy kontaktowej 60
) Pola na karcie kontaktowe;j staja si¢ kolumnami w tabeli People 62
S ’ Zakoncz tworzenie tabeli 65
— Utworz diagram dla swoich danych, aby aplikacja miata do nich dostep 66
Wstaw dane z kart do bazy 68
Potacz formularz z baza danych, korzystajac ze Zrédet danych 70
Dodaj kontrolki powiazane z baza danych do formularza 72
O — A
N S .
S Rowvigaania i Dobre programy sa intuicyjne w uzyciu 74
Obieky S NET Framework s Jak zamieni¢ TWOJA aplikacje w aplikacje WSZYSTKICH 77
———y. sdmers? T Dotum e I‘ Taerm
:3 e LA Daj innym uzytkownikom mozliwos¢ korzystania z Twojej aplikacji 78
S
S ME—— Jeszeze nie skoniczyles: przetestuj instalacje 79
— Stworzytes petnowartosciowa aplikacje bazodanowa 80
Dostep do danych
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To tylko kod

Pod mask3

Jestes programista, nie tylko uzytkownikiem IDE.

IDE moze wykonac za Ciebie wiele pracy, ale na razie jest to wszystko, co moze dla Ciebie
zrobi¢. Oczywiscie, istnieje wiele powtarzalnych czynnosci podczas pisania aplikacji i IDE

Spis tresci

okazuje sie tu bardzo pomocne. Praca z nim to jednak dopiero poczqtek. Mozesz wycisnac ze
swoich programéw znacznie wiecej — pisanie kodu C# to wiasnie droga, ktéra doprowadzi

Cie do tego celu. Jak tylko osiggniesz mistrzowski poziom w kodowaniu, nie bedzie zadnej

rzeczy, ktérej Twoj program nie umiatby zrobic.

*

Stwdrz ten formularz = X\ [T _|mx
C /_I |
x X N =

Z /unc}nZ\

button3

button4

Kiedy robisz to...

... IDE robi to

Skad si¢ biora programy

IDE pomaga Ci kodowaé

Kiedy zmieniasz co§ w IDE, zmieniasz takze swoj kod
Anatomia programu

Twoj program wie, skad zaczac

Mozesz zmieni¢ punkt wejscia programu

W tej samej przestrzeni nazw moga by¢ dwie klasy
Twoje programy uzywaja zmiennych do pracy z danymi
C# uzywa znanych symboli matematycznych

Petle wykonuja czynnos¢ wielokrotnie

Kodowanie czas zaczaé

Instrukcje if/else podejmuja decyzje

Ustal warunki i sprawdz, czy sa prawdziwe

Zakazdym razem, kiedy tworzysz no
program, definiujesz dla niego pr);esfrz‘évr%/
nazw. W ten sposéb jego kod jest odsepa-
rowany od innych klas platformy .NET.

Klasa zawiera kawatek
kodu Twojego programu
(chociaz istniej takze
bardzo mate frogra-

my, ktore skfadaj sie
z tylko jednej klasy). ~

Klasa posiada jedna lub wie-
cej metod. Twoje metody
zawsze beda umieszczane
wewnatrz klas, akazda
Znich %gazie Sie sktadata

z instrukcji i wyrazen —
jak te, ktore do tej pory
widziates.

Klasa

instrukcja
instrukcja

Metoda 2

instrukcja

instrukcja
—_—

[ zabawa z instrukcjami if /else

Zmieri kalor, jezeli pole

jest zaznaczone

¥ Mozliwa zmiana koloru
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Obiekty: zorientuj sie!
Tworzenie kodu ma sens

Kazdy pisany przez Ciebie program rozwiazuje jakis problem.

Podczas pisania programu staraj sie zawsze zastanowic nad tym, jaki problem powinien on
rozwigzywac. Wiadnie do tego przydaja sie obiekty. Pozwalajg one na odpowiedni podziat
struktury kodu, aby same mogty sie zaja¢ rozwigzywaniem probleméw. Twéj czas jest
przeznaczany na wykonywanie rzeczywistej pracy i nie jest przerywany przedzieraniem sie przez
morze kodu. Prawidtowe uzycie obiektéw spowoduje, ze proces pisania kodu stanie sie bardziej
intuicyjny, natomiast pdzniejsze czytanie i zmiany beda fatwiejsze.

W jaki sposéb Mike mysli o swoich problemach 122
W jaki sposéb system nawigacyjny w samochodzie Mike’a 123
rozwiazuje jego problemy
Klasa Navigator napisana przez Mike’a posiada metody do ustalania 124
i modyfikacji tras
Wykorzystaj to, czego si¢ nauczyles, do napisania prostej aplikacji 125
Mike ma pewien pomyst 126
Mike moze uzy¢ obiektéw do rozwiazania swojego problemu 127
Navigator Uzywasz klasy do utworzenia obiektu 128
SetDestination()
ModifyRouteToAvoid() Kiedy tworzysz obiekt na podstawie klasy, to taki obiekt 129
ggjéfgliz?)temlnclude() % -, nazywamy instancja klasy
i inati lavigatore
?;gl'gri];l'zlgee(s)tlnatlon() , 5 Lepsze rozwiazanie... uzyskane dzigki obiektom! 130
< %’ékt Na\"\%’? Instancja uzywa p6l do przechowywania danych na temat réznych rzeczy 134
Stworzmy kilka instancji! 135
@ Dzigki za pamigé 136
%’ék si\°3$ Co Twdj program ma na mysli 137
t
N Mozesz uzywac nazw klas i metod w celu uczynienia kodu 138
bardziej intuicyjnym
Kiedy definiujesz klase, . L. .
definiujesz takze jej metody, Nadaj swojej klasie naturalna strukture 140
podobnie jak projekt definiuje
uktad pomieszczert w domu. Diagramy klas pozwalaja w sensowny sposob zorganizowac klasy 142
\/ m Utworz klasg do pracy z kilkoma facetami 146
M\ . / Stwérz projekt dla facetow 147
Stworz formularz do interakcji z facetami 148
m -— Jest jeszcze prostszy sposdb inicjalizacji obiektow 151
Kilka pomystéw na projektowanie intuicyjnych klas 152

Mozesz uzy¢ jednego projektu

do zbudowania dowolnej liczby
domdw. Mozesz réwniez przy
uzyciu jednej klasy ufworjzé_%

kazdq liczbg obiektdw.
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Dog fido;
Dog lucky = new Dog() ;

fido = new Dog() ;

lucky = null; \\ /
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Typy i referencje

Jest 10:00. Czy wiesz, gdzie s3 Twoje dane?

Bez danych Twoje programy sg bezuzyteczne. Potrzebujesz od uzytkownikdw informacii.
Na jej podstawie wyszukujesz lub tworzysz nowga informacje i zwracasz jg uzytkownikom.

W rzeczywistosci prawie wszystko, co robisz podczas programowania, sprowadza sie do pracy
z danymi w taki czy w inny spos6b. W tym rozdziale dowiesz sie o réznych aspektach typow

danych C#, nauczysz sie pracowac z danymi w programie, a nawet odkryjesz kilka pilnie

strzezonych sekretéw o obiektach (psssst... obiekty to takze dane).

Typ zmiennej okresla rodzaj danych, jakie zmienna moze przechowywac
Zmienna jest jak kubek z danymi
10 kilograméw danych w pieciokilogramowej torebce

Nawet wtedy, gdy liczba ma prawidtowy rozmiar, nie mozesz
przypisac jej do kazdej zmiennej

Kiedy rzutujesz wartos¢, ktora jest zbyt duza,
C# dopasuje ja automatycznie

C# przeprowadza niektére rzutowania automatycznie

Kiedy wywotujesz metode, zmienne musza pasowac
do typéw parametrow

Potaczenie = z operatorem

Obiekty takze sa zmiennymi

Korzystaj ze swoich obiektéw przy pomocy zmiennych referencyjnych
Referencje sa jak etykiety do Twoich obiektow

Jezeli nie ma juz zadnej referencji, Twoje obiekty sa usuwane z pamigci
Referencje wielokrotne i ich efekty uboczne

Dwie referencje oznaczaja DWA sposoby na zmiang danych obiektu
Specjalny przypadek: tablice

Tablice moga takze zawiera¢ grupe zmiennych referencyjnych
Witamy w barze Niechlujny Janek — najtafisze kanapki w mieScie!
Obiekty uzywaja referencji do komunikacji migdzy soba

Tam gdzie obiektéw jeszcze nie byto

158
160
161
162

163

164
165

170
171
172
173
174
175
180
181
182
183
185
186
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Laboratorium C# nr 1

Joe, Bob i Al uwielbiaja chodzi€ na tor wyscigowy, ale ciggta utrata pieniedzy powoduje u nich
frustracje. Potrzebujg symulatora, aby mogli okresli¢ zwyciezce, zanim pozbedg sie wszystkich
pieniedzy. Jesli dobrze wywigzesz sie z zadania, zostaniesz wprowadzony w arkana ich sposobu
zarabiania.

Specyfikacja: stwdrz symulator wyScigdw 196

Koficowy produkt 204
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Hermetyzacja

Co ma by¢ ukryte... niech bedzie ukryte

Czy kiedykolwiek marzytes o odrobinie prywatnosci?

Czasami Twoje obiekty czujg sie tak samo. Na pewno nie lubisz sytuacji, w ktérych kto$, komu

nie ufasz, czyta Twoj pamietnik lub przeglada wykazy Twoich operacji bankowych. Dobre
obiekty nie pozwalajg innym obiektom na ogladanie swoich pdl. W tym rozdziale nauczysz
sie wykorzystywac potege hermetyzacji. Sprawisz, ze dane obiektow beda prywatne,

natomiast metody, ktére dodasz, pozwolg Ci na zabezpieczenie dostepu do danych.

4931\\'.

Krystyna planuje przyjecia

Co powinien robi¢ program szacujacy?

Jazda prébna Krystyny

Kazda opcja powinna by¢ obliczana indywidualnie

Bardzo tatwo przez przypadek Zle skorzystac z obiektow

Hermetyzacja oznacza, ze niektore dane w klasie sa prywatne

Uzyj hermetyzacji w celu kontroli dostepu do metod i pdl Twojej klasy
Ale czy jego prawdziwa tozsamoS$¢ jest NAPRAWDE chroniona?
Dostep do prywatnych pdl i metod mozna uzyskac tylko z wnetrza klasy
Kilka sugestii dotyczacych hermetyzacji

Hermetyzacja utrzymuje Twoje dane w nieskazitelnym stanie
Wrhasciwosci sprawia, ze hermetyzacja bedzie fatwiejsza

Stworz aplikacje do przetestowania klasy Farmer

Uzyj automatycznych wlasciwosci do ukonczenia klasy

Co wtedy, gdy chcemy zmieni¢ pole mnoznika wyzywienia?

Uzyj konstruktora do inicjalizacji pdl prywatnych

Tak N Tak

i

Nie ! / NS

—
\nnied
—
\aneiind

206
207
212
214
216
217
218
219
220
223
224
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228
229
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Dziedziczenie

Drzewo genealogiczne Twoich obiektow

Czasami CHCIALBYS by¢ doktadnie taki sam jak Twoi rodzice.

Czy kiedykolwiek natknates sie na obiekt, ktory robitby prawie wszystko, czego bys

sobie od niego zyczyt? Czy kiedykolwiek znalaztes sie w takiej sytuacji, ze gdybys zmienit
dostownie kilka rzeczy, obiekt bytby perfekcyjny? To jest jeden z powoddw, dla ktérych
powstato dziedziczenie, czyli jedna z najpotezniejszych koncepgji i technik w jezyku C#.
Zanim przystapisz do zgtebiania tajnikdw tego rozdziatu, dowiesz sie, jak rozszerzy¢ obiekt,
aby uzyskac dane jego zachowanie, ale réwnoczesnie zachowac jego elastycznosc podczas
zmieniania tego zachowania. Unikniesz wielokrotnego pisania kodu, przedstawisz
prawdziwy Swiat znacznie doktadniej, a w wyniku otrzymasz kod tatwiejszy

do zarzadzania.

Krystyna organizuje takze przyjecia urodzinowe 238
Potrzebujemy klasy BirthdayParty 239
Jeszcze jedna rzecz... Czy mozesz dodaé optate 100 zt 245
za przyjecia powyzej 12 0s6b?
Kiedy klasy uzywaja dziedziczenia, kod musi by¢ napisany tylko raz 246
Zbuduj model klasy, rozpoczynajac od rzeczy ogdlnych 247
i przechodzac do bardziej konkretnych
1’9 W jaki sposéb zaprojektowatby$ symulator zoo? 248

Uzyj dziedziczenia w celu uniknigcia zwielokrotniania kodu 249
w klasach potomnych
Rézne zwierzeta wydaja rozne dzwieki 250
Pomysl, w jaki sposdb pogrupowac zwierzeta 251
Stworz hierarchi¢ klas 252
Kazda klasa pochodna rozszerza klase bazowa 253
Aby dziedziczy¢ z klasy bazowej, uzyj dwukropka 254
Wiemy, ze dziedziczenie dodaje pola, wlasciwosci i metody klasy bazowe;... 257

‘\f Klasa pochodna moze przestania¢ odziedziczone metody 258

w celu ich modyfikacji lub zmiany

W kazdym miejscu, gdzie mozesz uzy¢ klasy bazowej, 259
mozesz zamiast tego uzy¢ jednej z jej klas pochodnych

Klasa potomna moze uzyska¢ dostep do klasy bazowej, 264
uzywajac stowa kluczowego base

Jesli Twoja klasa bazowa posiada konstruktor, klasa pochodna tez musi go mie¢ 265

Teraz jestes juz gotowy do dokoficzenia zadania Krystyny 266
Stwoérz system zarzadzania ulem 271
Najpierw stworzysz system podstawowy 272
Uzyj dziedziczenia, aby rozszerzy¢ system zarzadzania pszczotami 276

16



Spis fresci

Interfejsy i klasy abstrakcyjne

Klasy, ktére dotrzymuja swoich obietnic

Czyny potrafig powiedzie¢ wiecej niz stowa.

Czasami potrzebujesz pogrupowac swoje obiekty na podstawie tego, co robig, zamiast

tego, z jakiej klasy dziedzicza. To jest moment, w ktérym nalezy powiedzie¢ o interfejsach.

Pozwalajg one na prace z kazda klasa, ktéra jest w stanie wykona¢ dang czynnos¢. Z wielkimi
mozliwosciami przychodza wielkie obowiazki i kazda klasa, ktéra implementuije interfejs,
musi wypetni¢ swoje zadania... albo kompilator potamie Twoje kolana, zrozumiates?

X Dziedziczenie

% *
x Abstrakcja

Hermetyzacja *

*
*

Polimorfizm

*

Location

Name
Exits

Description()

AN

Room Outside

Decoration Hot

I Jadalnia

| Kuchnia B
Podwérko

Ogréd

Salon

Podwérko
przed domem

za domem

Wrdéémy do pszezelej korporacji
Mozemy uzy¢ dziedziczenia do utworzenia klas dla réznych typow pszczot

Interfejs daje klasie do zrozumienia, ze musi zaimplementowac
okres§lone metody i wtasciwosci

Uzyj stowa kluczowego interface do zdefiniowania interfejsu

Teraz mozesz utworzy¢ instancj¢ NectarStinger, ktora bedzie
wykonywata dwa rodzaje zadan

Klasy implementujace interfejsy musza zawiera¢ WSZYSTKIE ich metody
Poéwicz troche z interfejsami

Nie mozesz stworzy¢ instancji interfejsu, ale mozesz uzyskac jego referencje
Referencje interfejséw dziataja tak samo jak referencje obiektow

Za pomocy ,,is” mozesz sprawdzié, czy klasa implementuje okreslony interfejs
Interfejsy moga dziedziczy¢ z innych interfejsow

RoboBee 4000 moze wykonywac¢ zadania pszczot bez potrzeby
spozywania cennego miodu

is okresla, co obiekt implementuje, as mowi kompilatorowi, jak go traktowaé
Ekspres do kawy takze jest urzagdzeniem
Rzutowanie w gore dziata w odniesieniu do obiektéw i interfejsow

Rzutowanie w d6t pozwala zamienic¢ urzadzenie z powrotem
w ekspres do kawy

Rzutowanie w gore i w dot dziata takze w odniesieniu do interfejsow
Jest co$ wiecej niz tylko public i private

Modyfikatory dostepu zmieniaja zasi¢g

Obiekty niektorych klas nigdy nie powinny by¢ tworzone

Klasa abstrakcyjna jest jak skrzyzowanie klasy i interfejsu

Obiekty niektorych klas nigdy nie powinny by¢ tworzone

Metoda abstrakcyjna nie ma ciata

Polimorfizm oznacza, ze jeden obiekt moze przyjmowac wiele réznych postaci

282
283
284

285
286

287
288
290
291
292
293
294

295
296
297
298

299
303
304
307
308
310
311
319
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Spis tresci
Typy wyliczeniowe i kolekcje

Przechowywanie duzej ilosci danych

Z deszczu pod rynne.

W rzeczywistym Swiecie nie musisz sie zwykle zajmowac danymi w matych ilosciach

i w niewielkich fragmentach. Nie, Twoje dane przychodza do Ciebie w grupach, stosach,
pekach, kopach. Potrzebujesz jakiegos poteznego narzedzia do zorganizowania ich. Nadszedt
czas, aby przedstawic kolekcje. Pozwalaja one przechowywad, sortowac i zarzadzac
wszystkimi danymi, ktore Twoj program musi przeanalizowaé. W ten sposob mozesz mysle¢

0 pisaniu programéw do pracy z danymi, a samo ich przechowywanie zostawic kolekcjom.

Faficuchy znakéw nie zawsze sprawdzajg si¢ 338
przy przechowywaniu kategorii danych
Typy wyliczeniowe pozwalaja Ci wyliczy¢ prawidtowe wartosci 339
Typy wyliczeniowe pozwalaja na reprezentowanie liczb za pomoca nazw 340
’i! Mozesz uzy¢ tablicy, aby stworzy tali¢ kart... 343
Z tablicami cigzko si¢ pracuje 344
Listy utatwiaja przechowywanie kolekcji... czegokolwiek 345
Listy sg bardziej elastyczne niz tablice 346
Listy kurcza si¢ i rosna dynamicznie 349
Obiekty List moga przechowywac kazdy typ 350
Inicjalizatory kolekcji dziataja tak samo jak inicjalizatory obiektu 354
Stwdrzmy liste kaczek 355
Listy sg proste, ale SORTOWANIE moze by¢ skomplikowane 356
Dwa sposoby na posortowanie kaczek 357
Uzyj interfejsu IComparer, aby powiedzie¢ licie, jak ma sortowac 358
Stwoérz instancje obiektu pordwnujacego 359
IComparer moze wykonywac ztozone poréwnania 360
Uzyj stownika do przechowywania kluczy i warto$ci 363
Ograniczenia funkcjonalnosci stownika 364
Twoje klucze i wartoSci moga by¢ takze réznego typu 365
Mozesz tworzy¢ wlasne przeciagzone metody 371
I jeszcze WIECE] typ6w kolekcji... 383
Kolejka dziata wedtug reguly: pierwszy przyszedt, pierwszy wyszedt 384
Stos dziata wedtug reguly: ostatni przyszedt, pierwszy wyszedt 385
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Laboratorium C# numer 2

Twoim zadaniem jest stworzenie gry przygodowej, w ktérej potezny wojownik wyrusza

na misje i dzielnie walczy, poziom za poziomem, ze Smiertelnie niebezpiecznymi wrogami.
Stworzysz system turowy. Oznacza to, ze najpierw gracz wykonuje jeden ruch, a nastepnie
ruch wykonuje przeciwnik. Gracz moze przesunac sie lub zaatakowaé; potem mozliwos¢
ruchu lub ataku dostaje kazdy z wrogéw. Gra toczy sie do czasu, az gracz pokona wszystkich
przeciwnikdw na wszystkich siedmiu poziomach lub zginie.

Specyfikacja: stworz gre przygodowa 390
Zabawa dopiero si¢ zaczyna! 410




Spis tresci

Odczyt i zapis plikow

Zapisz tablice bajtow, zapisz swiat

Czasami opfaca sie by¢ trwatym.

Do tej pory wszystkie programy byty krotkotrwate. Uruchamiaty sie, dziataty przez chwile
i byty zamykane. Czasami nie jest to wystarczajace, zwtaszcza jezeli zajmujesz sie waznymi

danymi. Musisz mie¢ mozliwo3¢ zapisania swojej pracy. W tym rozdziale pokazemy sposéb
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zapisywania danych do pliku, a nastepnie weczytania tych informacji z powrotem do
programu. Dowiesz sie co nieco o klasach strumieni .NET i zetkniesz sie z tajemnicami
systeméw szesnastkowego i dwojkowego.

C# uzywa strumieni do zapisu i odczytu danych

Rdzne strumienie zapisuja i odczytuja rézne rzeczy
FileStream zapisuje bajty do pliku

Zapis i odczyt wymaga dwdch obiektow

Dane moga przechodzi¢ przez wigcej niz jeden strumief

Uzyj wbudowanych obiektéw do wyswietlenia standardowych
okien dialogowych

Okna dialogowe takze sa obiektami

Uzywaj wbudowanych klas File oraz Directory do pracy z plikami i katalogami
Uzywaj okien dialogowych do otwierania i zapisywania plikow

Dzigki IDisposable obiekty usuwane sa prawidtowo

Unikaj bledow systemowych, korzystajac z instrukeji using

Zapisywanie danych do plikow wymaga wielu decyzji

Uzyj instrukcji switch do wyboru wlasciwej opcji

Dodaj przeciazony konstruktor Deck(), ktéry wezytuje karty z pliku

Co dzieje si¢ z obiektem podczas serializacji?

Czym w istocie JEST stan obiektu? Co musi zosta¢ w nim zapisane?

Kiedy obiekt jest serializowany, serializowane sa takze wszystkie obiekty
Z nim powiazane...

Serializacja pozwala Ci zapisywac lub odczytywac cale obiekty na raz

Jezeli cheesz stosowac serializacje w odniesieniu do klasy, to musisz
oznaczyc¢ ja atrybutem [Serializable]

.NET automatycznie konwertuje tekst do postaci Unicode

C# moze uzy¢ tablicy bajtow do przesylania danych

Do zapisywania danych binarnych uzywaj klasy BinaryWriter
Pliki utworzone dzieki serializacji moga by¢ czytane takze recznie

StreamReader i StreamWriter beda do tego odpowiednie

412
413
414
419
420
423
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432
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441
443
444
445

446
447

451
452
453
455
459
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Obstuga wyjatkow
Gaszenie pozardow nie jest juz popularne

Programisci nie maja by¢ strazakami.

Pracowates jak wét, przebrnates przez dokumentacje techniczne i kilka ujmujacych ksiazek
Head First, wspiates sie na szczyt swoich mozliwosci: jestes mistrzem programistow.

W dalszym ciggu musisz jednak odrywac sie od pracy, poniewaz program wytacza sie lub nie
zachowuije sie tak jak powinien. Nic nie wybija Cie z rytmu tak, jak obowiazek naprawienia
dziwnego btedu... Z obstuga wyjatkow mozesz jednak napisac kod, ktory poradzi sobie

z pojawiajacymi sie problemami. Jest nawet lepiej, mozesz bowiem zareagowac na ich
pojawienie sie i sprawié, ze wszystko bedzie dalej dziatato.

Damian potrzebuje swoich wyméwek, aby by¢ mobilnym 464
Kiedy program wyrzuca wyjatek, .NET tworzy obiekt Exception 468
Kod Damiana zrobit co§ nieoczekiwanego 470
Wszystkie obiekty wyjatkéw dziedziczg z Exception 472
Debuger pozwala Ci wysledzi¢ wyjatki w kodzie i zapobiec im 473
Uzyj debugera wbudowanego w IDE, aby znaleZ¢ problem 474

w programie do zarzadzania wymdéwkami
0j, 0j! — w kodzie dalej sa bledy... 477
Obstuz wyjatki za pomoca try i catch 479
Co si¢ stanie, jezeli wywolywana metoda jest niebezpieczna? 480
Uzyj debugera do przesledzenia przeptywu try/catch 482
Jesli posiadasz kod, ktéry powinien by¢ uruchomiony ZAWSZE, 484

zastosyj finally
Uzyj obiektu Exception w celu uzyskania informacji o problemie 489
CJ')P:;(;; j:s;oizuirslizj;l:g.dg?as Uzyj wigeej iz jednego bloku catch do wylapania 490
na uruchomienie mojego roznych typow wyjatkow

generatora wyméwek, Jedna klasa wyrzuca wyjatek, inna klasa go wylapuje 491
Pszczoly i ich wyjatek OutOfHoney 492
! Fatwy sposob na unikniecie licznych probleméw: using umozliwia Ci 495

stosowanie try i finally za darmo

Unikanie wyjatkéw: zaimplementuj IDisposable, aby przeprowadzi¢ 496
wlasne procedury sprzatania

Najgorszy z mozliwych blok catch: komentarze 498
: Tymczasowe rozwiazania sa dobre (tymczasowo) 499
Kilka wskazéwek dotyczacych obstugi wyjatkéw 500
Damian w koncu pojechat na urlop... 503
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Spis fresci
Zdarzenia i delegaty
Co robi Twoj kod, kiedy nie patrzysz

Twoje obiekty zaczynajg myslec o sobie.

Nie mozesz zawsze kontrolowac tego, co robig Twoje obiekty. Czasami rézne rzeczy... zdarzaja
sie. Kiedy to nastepuje, chciatbys, aby Twoje obiekty byty wystarczajaco sprytne i odpowiednio
reagowaty. To miejsce, w ktérym do akcji wkraczaja zdarzenia. Jeden obiekt udostepnia
zdarzenie, inny je obsfuguje i wszystko pracuje razem, aby catos¢ dziatata sprawnie. Jest to
wspaniate, o ile nie masz zbyt wielu obiektéw podpietych pod to samo zdarzenie. Wtedy
bardzo pomocne okazuja sie funkcje zwrotne.

Czy kiedykolwiek marzyte§ o tym, aby Twoje obiekty 506
potrafily samodzielnie mysle¢?

Ale skad obiekt WIE, Ze ma odpowiedziec¢? 506
Kiedy wystapi ZDARZENIE... obiekty nastuchuja 507
Jeden obiekt wywotuje zdarzenie, inne nastuchuja... 508
Potem inne obiekty obstuguja zdarzenie 509
Faczac punkty 510
IDE automatycznie tworzy za Ciebie funkcje obstugi zdarzen 514
Wszystkie formularze, ktore utworzyles, uzywaja zdarzen 520
Potaczenie nadawcéw zdarzenia z jego odbiorcami 522
Delegat ZASTEPUJE wtasciwa metode 523
Delegat w akcji 524
Kazdy obiekt moze subskrybowac publiczne zdarzenie... 527
Uzyj zamiast zdarzenia funkcji zwrotnej, aby podpiac 529

doktadnie jeden obiekt do delegatu
Funkcje zwrotne uzywaja delegatu, NIE zdarzen 530

Pitka zostata uderzona pod
kqtem 70 stopni w stosunku
do poziomu i poleci na odle-

Kiedy pitka zostaje
uderzona, wywotywana

jest metoda N .

JBall)—hszeeart)—h'i’(). gfos¢ 82 metréw. |

k” gL Chcemy, aby obiekt Pitcher
Ball.OnBallInPlay (70, 82) [zfapaf te pifke.

_— \ Zawodnik moze zajqé sie

pitkq uderzong pod tym
kq_fem | na danq odlegtos¢
5 o) (90 jest wigksze niz 82).
Dyreat % Pigch

Pitcher.CatchBall (70, 90)
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Spis tresci
Powtorka i pokaz

Wiedza, moc i tworzenie ciekawych rzeczy

Uczenie sie nie jest dobre, dopoki czegos nie ZBUDUJESZ.

Dopoki nie napiszesz kodu, ktéry dziata, bardzo trudno jest pojgc bardziej skomplikowane
techniki C#. W tym rozdziale zamierzamy przedstawic pare réznych, nowych zagadnier:
zegary oraz zarzadzanie kolekcjami przy uzyciu LINQ (w celu zmiany nazwy). Chcemy

takze napisac pierwsza czes¢ naprawde ztozonej aplikacji, aby sie upewnié, ze naprawde
dobrze zrozumiate$ zagadnienia przedstawione w poprzednich rozdziatach. Zapnij pasy... czas
stworzy¢ naprawde fajny program.

Przebytes dtuga droge 538

ZajmowaliSmy si¢ takze pszczotami 539

. Architektura symulatora ula 540
chie i g’mieré kwi aféw Budowanie symulatora ula 541
Zycie i Smier¢ kwiatéw 545

Potrzebujemy teraz klasy Bee 546

Wypetnianie klasy Hive 554

Metoda Go() klasy Hive 555

o JesteSmy gotowi na stworzenie §wiata 556

O ¢k c\° Tworzymy system turowy 557
Uczenie pszcz6t zachowan 564

* Gtowny formularz wywotuje Go() dla catego $wiata 566

Mozemy uzy¢ obiektu World do pobrania statystyk 567

Zegary sygnalizuja zdarzenia wielokrotnie 568

Zegar w tle uzywa delegata 569

' Pracujmy z grupami pszczét 576

O ok ° Kolekeje kolekcjonuja... DANE 577

& LINQ utatwia pracg z danymi w kolekcjach i bazach danych 579

age = 30291
Tt
SMIERC

O ok ¥
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Spis fresci
Kontrolki i grafika
Upieksz to

Czasami musisz wzig¢ sprawy grafiki we wtasne rece.

Przez wiekszos¢ czasu polegalismy na kontrolkach i w naszych aplikacjach korzystalismy z ich
mozliwosci obstugi grafiki. Czasami to wszystko nie wystarcza — na przyktad wtedy, gdy
chcesz animowac obrazek. Jesli juz przejdziesz do animacji, bedziesz musiat dla programu
NET stworzy¢ wtasne kontrolki, by¢ moze dodajac podwajne buforowanie. Czasem nawet
bedziesz zmuszony do rysowania bezposrednio na formularzach. Wszystko to zaczyna sie
od obiektu Graphics, obiektéw Bitmap i determinagji, aby zburzy¢ dotychczasowy porzadek
w zarzadzaniu grafika.

Caly czas do interakcji z programami uzywate$ kontrolek 586
Kontrolki formularza sg tylko obiektami 587
Dodaj do projektu rendering 590
Kontrolki sa dobrze przystosowane do wySwietlania 592
r6znych elementéw wizualnych
Stwoérz swoja pierwsza animowana kontrolke 595
Twoje kontrolki takze musza usuwaé swoje kontrolki! 599
UserControl to dobry sposéb na tworzenie kontrolek 600
Dodaj do projektu formularze reprezentujace ul i pole 604
Stworz klase Renderer 605
Przyjrzyjmy si¢ blizej sprawom wydajnoSci 612
Zmienite§ rozmiar bitmap przy pomocy obiektu Graphics 614
Zasoby Twoich obrazkéw przechowywane sa w postaci 615
obiektéw Bitmap
Uzyj System.Drawing do PRZEJECIA KONTROLI nad grafika 616
S arace aean ;i' = 30-sekundowa podréz do §wiata tajemnic grafiki GDI+ 617
Uzyj Graphics, aby na formularzu narysowac obrazek 618
Klasa Graphics moze usuna¢ problem przezroczystosci... 623

Uzyj zdarzenia Paint, aby grafika byta mocno zwiazana z formularzem 624

Blizsze spojrzenie na sposéb rysowania formularzy i kontrolek 627
Podwdjne buforowanie czyni animacje bardziej ptynna 630
Podwdjne buforowanie jest wbudowane w formularze i kontrolki 631

Uzyj obiektu Graphics i procedury obstugi zdarzenia do drukowania 636

PrintDocument pracuje z obiektem okna dialogowego drukowania 637
i obiektem okna podgladu wydruku
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Kapitan Wspanialy, najbardziej zdumiewajacy obiekt Objectville,
prébuje pokonac arcyZrodto zla. ..

Twoja ostatnig szansa na ZROBIENIE czegos... jest uzycie finalizatora
Kiedy DOKELADNIE wywotywany jest finalizator?

Dispose() dziata z using, a finalizatory dziataja z mechanizmem
odzyskiwania elementéw bezuzytecznych

Finalizatory nie moga polegac na stabilnosci

Spraw, aby obiekt serializowat si¢ w Dispose()

W migdzyczasie na ulicach Objectville...

Struktura jest podobna do obiektu...

... ale nie jest na stercie

Wartosci sa kopiowane, referencje sa przypisywane

Struktury traktowane sa jak typy wartoSciowe, obiekty jak typy referencyjne
Stos i sterta: wigcej na temat pamieci

Kapitan Wspanialy... nie tak bardzo

Metody rozszerzajace zwigkszaja funkcjonalno$¢ ISTNIEJACYCH klas

Rozszerzanie podstawowego typu: string

644

650
651
652

654
655
658
659
659
660
661
663
667
668
670
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LINQ

Przejmij kontrole nad danymi

To swiat przepetniony danymi... lepiej zebys wiedziat, jak w nim zy¢.

To juz nie wréci. Czasy, gdy mogtes programowac kilka dni, a nawet kilka tygodni, bez
koniecznosci pracy z ogromem danych. Nadeszta epoka, w ktérej wszystko opiera sie na
danych. W rzeczywistosci dos¢ czesto bedziesz musiat pracowac z takimi, ktére pochodza

z wiecej niz jednego zrédta... i beda zapisane w réznych formatach. Bazy danych, XML,
kolekgje z innych programow... wszystko to jest czescig pracy dobrego programisty C#. W tym
miejscu do dziefa wkracza LINQ. To nie tylko sposdb na pobieranie danych w prosty, intuicyjny
sposob. Pozwala on takze grupowac dane i taczy¢ te pochodzace z réznych Zrodet.

Latwy projekt... 676
...ale dane sa w réznych miejscach 677
Dzigki LINQ mozesz pobra¢ dane z réznych Zrédet 678
Kolekcje .NET sa przystosowane do dziatania z LINQ 679
LINQ utatwia wykonywanie zapytan 680
LINQ jest prosty, ale Twoje zapytania wcale takie by¢ nie musza 681
LINQ ma wiele zastosowan 684
LINQ moze potaczy¢ Twoje wyniki w grupy 689
Potacz wartosci Janka w grupy 690
Uzyj join do potaczenia dwdch kolekeji w jednym zapytaniu 693
Janek zaoszczedzit kupe szmalu 694
Potacz LINQ z baza danych SQL 696
Uzyj join, aby polaczy¢ Starbuzz i Objectville 700



Laboratorium C# numer 3

Dzieki temu laboratorium oddasz hotd jednej z najbardziej popularnych, czczonych
i powielanych ikon w historii gier komputerowych. Nie potrzebuje ona zadnego wprowadzenia.
Czas utworzyc¢ gre Invaders.

Dziadek wszystkich gier 704

Mozna zrobi¢ znacznie wigce;... 723

-ioix!
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Pozostatoici

5 najwazniejszych rzeczy, ktore chcieliSmy
umiesci¢ w tej ksigzce

Zabawa dopiero si¢ zaczyna!

Pokazalismy Ci mndstwo wspaniatych narzedzi do tworzenia naprawde poteznych
programow w C#. Nie jest jednak mozliwe, abySmy w tej ksigzce zmiescili kazde narzedzie,
technologie i technike — nie ma ona po prostu tylu stron. Musielismy podja¢ naprawde
przemyslang decyzje, co umiesci¢, a co poming¢. Oto kilka tematéw, ktérych nie moglismy
przedstawic. Pomimo tego, ze nie zajelismy sie nimi, w dalszym ciggu myslimy, ze s3 one
wazne i przydatne. Nalezatoby wiec chociaz o nich wspomnie¢ — tak tez zrobilismy.

1. Zastosowanie LINQ do XML 726
2. Refaktoryzacja 728
3. Niektore z naszych ulubionych komponentéw okna Toolbox 730
4. Aplikacje konsolowe 732
5. Windows Presentation Foundation 734
Czy wiesz, ze C# i NET Framework potrafia... 736
Skorowidz 9
= backgroundyworker 1
451 fleSystematcher 1
i fle cton Vew Favories Window e =|5lx]
- o E@) R
Eealmmnip Due txy b E 0= 5

Last 2147483683  Averae 539676011 Mr¥muUm 1 Maamum 2147483684
Curatien 1:40

Cokor | Scale [ Courmer [ Insta. [ Parent[ OB} [ Computer
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*
* Aplikacje Visual Studio

w 10 minut lub mniej
x

Nie martw
sie mamo. Z Visual Studio oraz
C# bedziesz mogta programowaé
tak szybko, ze juz nigdy wiecej
nie przypalisz garnka
z pieczenia.

Czy chcesz tworzy¢ wspaniate programy naprawde szybko?

Wraz z C# dostajesz do reki potezny jezyk programowania i wartosciowe narzedzie

w swoje rece. Dzieki Visual Studio IDE do historii przejda sytuacje, w ktérych musiates

pisa¢ jakis nedzny kod, pozwalajacy przyciskowi po raz kolejny zadziataé. | to nie wszystko.
Dodatkowo bedziesz mogt skupic sie na faktycznym wykonywaniu swojej pracy, zamiast
zajmowac umyst, pamietajac, ktory parametr metody odpowiadat za nazwe przycisku, a ktory
byt odpowiedzialny za wyswietlany na nim tekst. Brzmi zachecajaco? Przewrdé zatem strone

i przystapmy do programowania.

to jest nowy rozdziat

4]



C# to ulatwia

Dlaczego powinieneé uczyé eie C#

A/\

C# oraz Visual Studio IDE utatwiaja Ci poznanie tajnikéw pisania kodu
i, co wazne, pisania go szybko. Kiedy pracujesz z C#, pakiet Visual
Studio jest twoim najlepszym przyjacielem oraz stalym kompanem.

A oto licta czynnoéei, ktére IDE wykonuje

za Ciebie...

Za kazdym razem, kiedy zamierzasz rozpoczac
pisanie programu lub chociazby umiesci¢ przycisk
na formularzu, Twoj program potrzebuje calej masy

powtarzalnego kodu.

using gysttzm
: . '

:?1?12 S);stem.windows.Forms,

namespace A_New_Program

static class Program

<summary>
" The main en
</summary>

[STAThread]

static void Main()

App
App
App

Co otrzymujecz razem z Vicual Studio

oraz C#...

try point fo

1ication.Enable
1ication.SetComi
1ication.Run(nel

iCoHections.Generic;

r the applic

visualstyles()s
patibl eTextRend
w Forml())s

e

this.buttonl = e
i = new
th\s.SuspendLayout(

% button1

this.buttonl.Locati
i -Locat

this.buttonl.Name lo
this.buttonl.Size =

this.button].Text =

% Form1

this.Auto!
thls.AutoScaleMode =

this.Controls. Add(th
this.Name = "Formgf’fjl

tion. i
a this.Text = "fopmyn.

ringDefault(false)s

Wraz z jezykiem C#, przystosowanym do programowania
Windows, oraz Visual Studio IDE mozesz natychmiast
skupi€ si¢ na tym, co powinien robi¢ Twdj program.

/\

Objgkgy

Visual Studio
dajq wezesnie)
e struktury

C# oraz
IDE posia
rzygotowan
zargz,dzajqce nudny
ktory jest elementem .
najczesciej wylfonywanyﬁ
zadan programlstycznyc .

42 Rozdzial 1.

m kodem,

Pularza

ot

_—

_—

Rozwiazania
.NET Framework

b

Twoj program ;IEIL'
Wejscie  [Zaczynajmy!
Jakdobrze?  Dobrze " Lepiej  * Naijlepiej
L
Wartose A
Zrab to teraz!
Wszystko gra! ([1]]

privat i itiali
! e void In1t1ahzetomponent()

System. Wi
% m mndows‘Forms.Button();
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IDE — lub Visual Studio Integrated
Development Environment — pemi

waznq rolg w pracy z C#. To program,
ktéry pozwala Ci edytowaé kod,
zarzqdza¢ plikami, a takze publikowaé
Twoje projekty.

N = new § i i
"buttonl”g/stemﬂramng.Pomt(lo5, 56);
th"s‘buttonl‘Tamnde:er g.ystem.Drawing.SizeUS, 23);

" > ’

thiS button] Useyisgater LS
this.buttonl.C1:'Elllls:i]S':MEBH':‘(CC'IOIr = true;

new System‘EventHand]ér(this‘buttonl Click);

ScaleDi i =
mensions = pey System.Drawing‘SizeF(BF 16F) ;

System.Windows.Forms .AutoScaleMode. Font;

this.CTi i =
ClientSize = pey System.Drawing.Size(ZQZ 267);

s.button1);

Wynikiem
dziatajqcqa
napisanie
czasu.

A

jest Iepiej

zabierq mniej

\/

DostéP
do danyeh

aplikacja, ktdrej



Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

C# oraz Vieual Studio
utatwiajg wiele ezynnogei

Kiedy uzywasz C# i Visual Studio, dostajesz wiele
wspaniatych mozliwosci bez zadnego dodatkowego
nakfadu pracy. Reasumujac, uzyskujesz mozliwos¢:

o

Tworzenia aplikacji SZYBKO. Tworzenie programéw w C# jest niczym robienie zdjeé
aparatem cyfrowym. Jezyk jest potezny i tatwy do opanowania, natomiast Visual Studio
IDE przejmuje ogromna cze$¢ pracy i wykonuje ja za Ciebie automatycznie. Mozesz
zostawi¢ przyziemne sprawy zwiagzane z kodowaniem IDE, a samemu skupi¢ si¢ na tym,
co Twoj kod powinien wykonywac.

Zaprojektowania wspaniale wyglgdajgcego interfejsu uzytkownika. Form
Designer w Srodowisku Visual Studio IDE jest jednym z najprostszych istniejacych
narzedzi do projektowania. Robi za Ciebie tak wiele, ze kreowanie oszalamiajacych
interfejsow uzytkownika stanie si¢ jedng z najbardziej satysfakcjonujacych czynnosci
podczas tworzenia aplikacji w C#. Mozesz budowac profesjonalne, w petni funkcjonalne
programy bez niepotrzebnego tracenia wielu godzin na pisanie po raz kolejny od podstaw
graficznego interfejsu uzytkownika.

Tworzenia i zarzgdzania bazami danych. IDE wyposazone jest w prosty interfejs
stuzacy do budowania baz danych. Pozwala on na bezproblemowa integracje z SQL
Server Express, jak rowniez z kilkoma innymi systemami bazodanowymi.

Skupienia sie na rozwigzywaniu PRAWDZIWYCH probleméw. IDE robi za Ciebie
wiele, ale w dalszym ciagu to Ty panujesz nad tym, co tworzysz przy pomocy C#. IDE
pozwala Ci skupic¢ si¢ na Twoim programie, pracy (lub zabawie!) oraz klientach, a do tego
zajmuje si¢ cala czarna robota, taka jak:

¢ Sledzenie wszystkich Twoich projektow,

& ulatwianie edycji kodu,

¢ kontrolowanie grafiki, dzwigkéw, ikon oraz innych zasobéw w Twoich projektach,
& zarzadzanie i interakcja z bazami danych.

Oznacza to, Ze caly ten czas, jaki musiatby$ spedzi¢, wykonujac rutynowe zadania, mozna
przeznaczy¢ na tworzenie zabdjczych programoéw.

'\ Wkrdtce dowiesz sie,
co naprawde mamy na mysli.



Szef potrzebuje Twojej pomocy

Poméz dyrektorowi naczelnemu
zrezygnowaé z papieru

Firma papiernicza Objectville Paper wtasnie zatrudnita nowego dyrektora naczelnego.
Uwielbia on wycieczki piesze, kawe, przyrode... i podjat decyzje, ze bedzie przyczynial
sie do ratowania laséw. Ma potrzebe zostania kierownikiem ,,elektronicznym”.

Na pierwszy ogien péjdzie lista jego kontaktéw. W najblizszy weekend wybiera sie

na narty do Aspen i liczy na to, ze do czasu jego powrotu powstanie nowy program

z ksiazka adresowa. W przeciwnym razie... no c6z... nie bedzie juz starym, dobrym
dyrektorem naczelnym.

&\
Lepiej, zebys §zybko nzizalazt
: j : sposdb na umieszczen
Nazwa: Laverne Smith - P Ao
Firma: XYZ Industries kierownika.

Telefon: (212) 555-8129
E-mail: Laveme.Smifh@xyzindust‘ries. com
Klient: Tak Ostatni kontakt: 26.05.2007
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Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Cprawdz potrzeby Twoich uzytkownikéw,
zanim zaczniecz tworzyé program

Zanim zaczniesz pisa¢ ksigzke adresowa — lub jakgkolwiek inna
aplikacje — musimy zatrzymac si¢ na minute¢ i pomysle¢ o tym,
kto bedzie jej uzywatl i czego od niej oczekuje.

@ Dyrektor naczelny chee uruchamiaé program w pracy oraz na swoim
laptopie. Potrzebuje zatem programu instalacyjnego, aby mie¢ pewnos¢,
ze wszystkie niezbedne pliki znajda si¢ na kazdym komputerze.

&k\ Dyrektor naczelny chce uruchamiaé

: ksiqzke adresowq na komputerze

- stacjonarnym i laptopie, zatem program
instalacyjny jest niezbedny.

=

@ Dziat sprzedazy firmy papierniczej Objectville Paper takze chce miec¢
dostep do ksiazki adresowej. Chce on uzywaé danych do budowania list
kontaktowych i w ten sposéb zwigkszy¢ sprzedaz papieru.

Dyrektor naczelny dochodzi do wniosku, ze baza danych bedzie
najlepszym rozwigzaniem. W ten sposob kazdy w firmie bedzie miat

dostep do tych informacji, a on bedzie musial zarzadzaé tylko jedna
kopia swoich kontaktow.

i iuz, ze Visual $fud(o
\fx/;:&}{a) pracg z l?azaml dgnych.
Przechowywanie informacji
w takiej formie pozwala 'nc;]
iednoczesny dostep do mcaz
dyrektorowi naczglnemq or
dziatowi sprzedazy, mimo

ze fizycznie istnieje tylko jedri_/
kopia danych.
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Oto Twoj cel

Oto program, ki6ry zamierzaez etworzyé

Potrzebujesz aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika, obiektow
niezbednych do komunikacji z baza danych, wtasciwej bazy danych oraz
programu instalacyjnego. Brzmi to jak wyrok i zapowiada konieczno$¢
wygospodarowania ogromnej iloSci czasu, ale zbudujesz to wszystko

po przeanalizowaniu nastepnych kilku stron.

A oto struktura programu, ktéry zamierzamy stworzy¢:

. Aplikacja posiqd,
larz Windows oddzief Posiada
. rzyt formulars obszarze: Zleing warstw,
Bglqz;ﬁjfnmgnfgolkam' na jeg® do obstugi bazy dganych
z lic :

( polecenie seLEcT ‘

rObiektg bazy danych .NET | polecenic INSERT |

I_;)Iecenie UPDATE |

l Polecenie DELETE ‘

Obiekty wizualne .NET

%

Obigks ¥

am

Diagr '\ych

bazy da

. z tych ry
)ﬁ:;?gzenfujisﬁgz?o::fresowej' \ 7
ularza c.
f&%’:y bedziemy tworzy

Potrzebujemy obiektsw

39 komunikacji z tabelami
lagramu, aby nasza q lik,ac'

Zuedz:afa, jaka jest stﬁ;ktuflaa
azy danych, i innych elementsw.
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Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Program po utworzeniu

Wszystkie d
w tabeli baz;ngaﬁ;ic'g’gguéane sq
Xpress. umieszczanl.{”jesf w pliku
instalatora Windows.
Pamigé bazy danych
Paczka inctalatora
Tabela
: Obiekty wsparcia
diagramu bazy danych
Plik
programu
Baza anych Dziat sprzedazy
bedzie musiat
Jedynie
wskazaé pli
i Kiknge T
9o, aby
zainstalowac
Program
Iz niego
korzysta¢.
s
Y we > &)
To jest prawdziwa baza danych, ktdrq 562 at®
mozemy utworzy¢ i zarzqdzaé przy ‘

pomocy Visual Studio.

jestes tutaj» 47



Zaczynajmy

Co robicz w Vicual Studio

Przystap wiec do dzieta i uruchom Visual Studio, jezeli jeszcze tego
nie zrobites. Pomif strong startowa i wybierz New Project z menu File.
Nazwij swoj projekt ,,Contacts” i naci$nij OK.

New Project ilil
Templates: ’E i
Visual Studio installed templates
. o
= o] (& e
Windows Class Library WPF 'WPF Browser Console Empty Project
Forms A... Application Application Application
My Templates

G o

ASP.NET AJAX Search Online
Control Project  Templates...

| A project for creating an application with a Windows Forms user interface (.NET Framework 3.5)

Name: | Contacts

[ ox ] com |

Co Vicual Studio robi za Ciebie

Gdy tylko zapiszesz projekt, IDE utworzy pliki Form1.cs, Form1.
Designer.cs oraz Program.cs. Elementy dodawane sg do okna
Solution Explorer. Domyglnie pliki zapisywane sg takze w folderze
Moje dokumenty\Visual Studio 2008\Projects\Contacts\.

v

Ten zawiera kod

Ten plik zawiera kod C#
uruchamiajacy program

definiujqcy zachowanie sig

formularza. i Wygwieﬂajq,cy
formularz.
ct % \ c#]
Forml.cs &7 Program.cs

\ Visual Studio tworzy wszystkie

trzy pliki automatycznie.

48 Rozdzial 1.

Obejrzyj to!

Tak wyglada okno ,New Project”
w Visual Studio 2008 Express
Edition. Jesli uzywasz wersji
Professional lub Team Foundation,
moze ono wygladac nieco inaczej.
Ale nie przejmuj sie — wszystko
bedzie dziatato dokfadnie

tak samo.

Upewnij sie, ze zaraz po utworzeniu
projektu zapisates go, wybierajqc
»Save All” z menu File — spowoduje

to zapisanie do katalogu wszystkich
Jjego plikéw. Jezeli wybierzesz ,Save”,
zapisany zostanie tylko plik, nad ktérym
aktualnie pracujesz.

Kod, ktory definiuje

wyglad formularza oraz
Jego obiektsw, Znajduje
sig tutaj.

c#

Forml.Designer.cs

_/



quxoitfz ofdwek

Ten pasek narzedzi posiada
qzane z tym, co
€ wykonywane przy

przyciski zwi
Jjest aktualni
pomocy IDE.

Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Ponizej pokazany jest wyglad ekranu, jaki prawdopodobnie mozesz w tej chwili
zaobserwowad. Powiniene$ odgadnac, do czego stuza poszczegélne okna,
bazujac na wiedzy, ktora na tym etapie posiadasz. W kazdym z pustych pol

wstaw komentarz wyjasniajacy przeznaczenie poszczegdlnych obszaréw IDE.
Na poczatek uzupehilismy jedno pole.

Jezeli Twoje IDE nie
na tym obrazku,

B Contacts - Microsolt Visual C# 2008 Express Edition

wyglgda doktadnie ta

, mozesz wybraé ,R
Layout” z menu Window. J eset W

\

k, jak
indow

Powigkszylismy to okno,

aby$ miat wiecej

miejsca.

Be Edt Vew Project Puld Debug Dot Fomat Toos Window Hep
BE-Gdd@ s R0 -t -F-0 O Bl

AT (3

L1 Pk ermesn sk

RER ALk AR B8 HIC I R T
Tormilos [Design]

AsmrBG-L

- X

-

[Broms ___=IE]]

GrEEE

=lolx

28 Solution ‘Contacts' (1 project)
o (@ contacts
= & Properties
& 4 Referances
= Hl Fomlcs
# Program.cs

Form1 System Windows Forms. Form

0 L
Padding LHAH
Right Toleft No
FghtTolefilayout  Fake
Shawlcon True
d ShowlnTaskbar  Trua
AR [ [coumn [roject |y g5 300; 300
SeeGrpStyle Auto
StartPoston
T3
Text: Form1
Fakat

Solution Explorer - Contacts

2| 3 ]

= (# contacts

=- B Fropertes
®- = References
——% ElFormlcs
&) Program.cs

[ Solution 'Contacts' (1 project)

jestes tutaj
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Poznaj swoje IDE

Zaostrz otowek
Rozwigzanie

UzupetniliSmy komentarze dotyczace réznych obszaréw Visual Studio C# IDE.
W poszczegdlnych miejscach mozesz mie¢ napisane inne rzeczy, ale powiniene$ zna¢
przeznaczenie kazdego okna i kazdej sekcji IDE.

Ten pasek narzedzi i

ase edzi posiad
Przyciski zwiqzane zpfy;':, ‘(1:0
Jest aktuamie w konywane
przy pomocy IDEL/,

B Contacts - Microsolt Visual C# 2008 Express Edition

Powigkszyli$my to okno,
aby$ miat wigcej
miejsca.

He Edt Wew Project Buld Debug Data Fomat Toos Window Hep
GE-Fd@ A RE9 - @0 [T e
A TR N E=R T R R T AR 8RR R Y=

RaG e i P S

f - Formilos [Design] - X !
FIFIGIEE]
Porer [Erom (el ok = (1 pro
5 saagroundvionier % ??:::.::"i 1 project)
" Bndnghavigatoe 18 Propertes
S Bndngsouece. & 54 References
() putten i = B Formlcs
gm @l Program.cs
7 ColorDiieg
|ij
To jest okno %mm
z kontrolka- |5 omasyemy
mi. Zawiera m"‘”"‘_"""
zestaw it Form s VoS Form
kontrolek, = Mokt s{@Es =
ktére mozesz | = fostmousud g P S “B To okno poka-
przeciqgac RghtToleRlayouk Fabe zuje whasci-
Shemlcon True . -
WPrOSt na [@ 0 Erors ShowlnTaskbar | True wosci wszySf
formularz. m:::ws e kich kontrolek
StartPostion Znajdujq,cyCh
T . i
12;. Form1 sig na Twoim
Fake = formularzu.

Ten obszar na dole stuzy do
debugowania. Pokazuje sig

wtedy, gdy w Twoim kodzie

znajdujq sie btedy. Salution Explorer - Contacts

BlSFEE

(A Solution 'Contacts' (1 project)
= & Contacts
- [ Properties
ektu i pojawiaqj - (gl References
Solution Explélr(ér, 2 Forml.cs

2] Program.cs

Pliki forml.cs
zostaty utwwzgmz Program.cs

ne dla Ciebie
przez IDE ;
nowego Prolj?Odczas dodawaniq
Sl w oknie

50 Rozdziatl.

Mozesz przet, i
¢ qczacé
Pomiedzy plikami plsz‘;
pomocy okna Solution

Explorer w IDE



(P: Skoro IDE pisze catly ten
kod za mnie, to czy nauka C#
sprowadza si¢ do nauki IDE?

U: Nie. IDE jest wspaniate w automa-
tycznym generowaniu dla Ciebie czesci
kodu, ale wiecej nie moze zrobic. Jest

wiele rzeczy, w ktérych jest naprawde
dobre, takich jak wstepna konfiguracja

lub automatyczna zmiana wtasciwosci
kontrolek na formularzu. Istnieje jednak
znacznie trudniejsza cze$¢ programowania,
czyli troska o to, co powinien robi¢
program, i zmuszenie go do postuszefistwa,
a tego zadne IDE za Ciebie nie zrobi.
Pomimo tego, ze Visual Studio IDE jest
jednym z najbardziej zaawansowanych
sposrdd istniejacych Srodowisk, moze ono
dojs¢ tylko do tego etapu. To Ty, nie zadne
IDE, jeste$ odpowiedzialny za pisanie kodu
akgji, czyli tego, ktory wykonuije cata prace.

(P: Stworzylem nowy projekt

w Visual Studio, ale kiedy
sprawdzitem podkatalog ,,Projects”
w folderze Moje dokumenty, nie
znalaztem go tam. Co si¢ stato?

U: Po pierwsze, musisz uzywac Visual
Studio 2008 — w Visual Studio 2005
projekty przechowywane sg w innym
miejscu. Kiedy zaczynasz tworzy¢

nowy projekt w Visual Studio 2008, IDE
umieszcza go w katalogu Ustawienia
lokalne\ Dane Aplikacji\ Temporary Projects.
Gdy zapisujesz go po raz pierwszy, jestes
pytany o nazwe pliku, a po zaakceptowaniu
wyboru projekt zostaje zapisany w katalogu
Moje dokumenty Visual Studio 2008\
Projects. Prébujac otworzyé nowy projekt
lub zamkna¢ tymczasowy, zostaniesz
poproszony o wyboér jednej z dwdch opdji
— zapisania lub odrzucenia zmian.

Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Nie ma

niemadrych pytai

a): Co wtedy, gdy IDE utworzy kod,
ktérego nie chciatem?

U: Mozesz go zmienic. IDE jest
przystosowane do tworzenia kodu na
podstawie tego, w jaki sposob elementy
zostaty przeciagniete lub dodane do
aplikacji. Czasami nie jest to sposob, jaki
bytby przez Ciebie pozadany. Wszystko,

co IDE robi dla Ciebie — kazda linijka kodu,
ktéra tworzy, kazdy plik, ktéry dodaje —
moze by¢ zmieniane zardwno recznie,
poprzez bezposrednia edycje plikdw, jak

i przy uzyciu fatwego w obstudze interfejsu
Srodowiska.

a): Czy wszystko bedzie

dziatato dobrze, jezeli pobratem

i zainstalowatem Visual Studio
Express? Czy nie powinienem uzywac
jednej z ptatnych wersji Visual
Studio, aby zrobic¢ wszystko, co jest
tu opisane?

U: Nie ma w tej ksigzce niczego,

czego nie datoby sie zrobi¢ za pomocg
darmowej wersji Visual Studio (ktéra
mozna pobrac ze strony Microsoft).
Gtéwne réznice pomiedzy edycjg Express
a pozostatymi (Professional i Team
Foundation) nie uniemozliwiaja pisania
w petni funkcjonalnych i kompletnych
aplikacji w C#.

a’: Czy moge zmieni¢ nazwy plikow,
ktére IDE dla mnie generuje?

U: Oczywiscie, mozesz zmienic kazda
cze5¢ swojego programu. IDE jest
skonfigurowane w taki sposéb, ze nazywa
nowe pliki z zachowaniem ostroznosci.
Gdy dodajesz plik do projektu, jego nazwa
ma wptyw na czes¢ generowanego kodu,
ktory ja zawiera. W niektérych przypadkach

wprowadzenie nowej nazwy pliku pocigga
za soba konieczno3¢ wprowadzenia zmian
we fragmentach kodu lub powoduje
dyskomfort zycia z réznymi nazwami pliku
oraz klasy w nim zapisanej. W zwigzku

z tym, ze jest to niepozadane, zalecamy
pozostawienie nazw, chyba ze istnieje
naprawde powazny powdd, aby dokonaé
takiej zmiany.

a): Przygladam si¢ wiasnie
mojemu IDE i dochodze do
whiosku, Ze méj ekran wyglada
nieco inaczej niz Twéj. Brakuje
niektorych okien, inne sa
poprzestawiane. Co si¢ dzieje?

U: Jezeli wybierzesz polecenie

.Reset Window Layout” z menu ,Window",
to IDE odtworzy oryginalny wyglad

i pofozenie okien. Twoj ekran powinien
wygladac¢ doktadnie tak samo, jak inne

w tym rozdziale.

Visual Studio generuje
kod, ktory moze byé
uzyty jako podstawa do
da?slzego pisania aplikacii.

Upewnienie sie,

ze aplikacja robi
dokradnie to, do czego
zostata stworzona,
nalezy wytacznie

do Ciebie.
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PictureBox jest wart tysigca stow

Ctworz interfeje uzytkownika

Dodawanie kontrolek i nadawanie blasku interfejsowi uzytkownika jest tak
proste, jak przeciaganie i upuszczanie elementéw w Visual Studio IDE.
Dodajmy zatem logo do formularza.

0 Uzyj kontrolki PictureBox, aby doda¢ obrazek.
Kliknij kontrolke PictureBox w oknie Toolbox, a nastepnie przeciagnij
ja na formularz. W tle IDE doda jej kod do pliku Form1.Designer.cs.

i Jezeli nie widzisz
okna Toolbox, /Start Page " FormL.cs [Design]*|
sprobuj najechaé | 2 =
= hensip _lolx]
wskaznikiem B e e -
i myszy na stowo % MonthCalendar
JToolbox", ktore = Notifylcon
znajduije sie L NumericUpDown
w lewym gérnym g Spe”':’e““‘?g
i rogu IDE. Jesli agesetupDidog ]
3 . L \Panyl L,
{ go tam nie ma, d ’Efﬁ\iﬂ\‘ivli@"ﬁtef ~
i wybierz element ’l"%l PictureBox _—
¢ Toolbox” z menu %P/D\D‘k 7 \\ 5]
i View, aby pojawito 3 L?“lp" AN o
H—. . L& PrintPreviewCon
; siena ekranie. =
; & Process &
I ProgressBar
“f PropertyGrid
& RadioButton
23 RichTextBox
#] saveFieDialog
~ Ser@lPort
24 ServiceController
[T1 SniitContainer =

3% Toolbox [F4 Databas... | 3]Data 50...

/

Za kazdym razem, 9dy wprowadzasz zmiany

we wtasciwosciach kontrolki formularza, kod

w pliku forml.Designer.cs Jjest zmieniany

przez IDE.

o]

g >
c# Nie przejmuj sig, jezeli nie jestes
Relax profesjonalista w projektowaniu §
' graficznych interfejséw uzytkownika. §

Form?.Designer.cs : W swoim czasie powiemy znacznie wiecej o tworzeniu dobrych

interfejséw uzytkownika. Na tym etapie wystarczy, ze wstawisz logo oraz
inne kontrolki do formularza i zadbasz o jego prawidtowe zachowanie. :
O stylowy wyglad zatroszczymy sie pdzniej.
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Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Obiekty Obiekty Pamigc Paczka
wizualne .NET bazy danych &= bazy danych _ instalatora
" R ey
S i "g “danych
estes tuts]. —>-Oh oy \_/
¥ 2 Ty

Faig s\ ) i g 5 —
l \ N - o P

Ustaw tryb Zoom w PictureBox.

Kazda kontrolka na Twoim formularzu posiada
wlasciwosci, ktére mozesz ustawi¢. Aby dostac si¢ do
nich, kliknij mata czarna strzatk¢ widoczna na kontrolce.
Zmiefi wha$ciwos¢ Size Mode obiektu PictureBox

na ,,Zoom”, a zobaczysz, jak to dziata.

Aby uzyskac dostep do

- I ' wtasciwosci kontrolki,
- ;IM I. kliknij te matq czarmnq
strzatke.

gl{gc/?lerz »Zoom”, aby ramkq
mzmc;reBox Zmieniafa sy jj
o doar w cely dopasowaniq
.90 obrazka, ktgn iej
Umiescisz, v niej

Pobierz logo firmy Objectville Paper.

Pobierz logo Objectville Paper z serwera ftp
(ftp://ftp.helion.pliprzyklady/hfcsh.zip) i zapisz je na twardym dysku.
Nastepnie wybierz strzatke wiasciwosci i kliknij Choose Image. Zaznacz
pole wyboru Local resource, a nastepnie kliknij Import i znajdZ Logo.
Wszystko powinno ustawic¢ si¢ poprawnie.

Tutaj znajduje si¢ logo
Objectville Paper oraz
PitJ:fureBox, ktéry doskonale
dopasowuje swdj rozmiar.
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Oszczedzajgc zasoby naturalne C#

Vicual Studio za kulicami

Za kazdym razem, gdy zmienisz co§ w Visual Studio, IDE pisze za Ciebie
kod. Kiedy utworzytes logo i zdecydowales, zeby Visual Studio uzywato
pobranego obrazka, stworzylo ono zasoby i skojarzyto je z Twoja aplikacja.
Zasoby to kazdy plik graficzny, dzwickowy, ikona, a takze kazdy inny
rodzaj danych wrzucanych do Twojego programu. Plik graficzny staje

sie wowczas integralng czescia aplikacji, aby podczas jej instalacji na
innym komputerze zostat tam zapisany razem z innymi sktadnikami i aby
PictureBox mogt go uzywac.

(8 Form1

Kiedy przeciagasz kontrolke PictureBox na formularz, IDE automatycznie
tworzy plik Form1. b hi ¢ by it ¢ j

Zy p 1. OI'.III “resx, avy pI:ZGC Owwac zasoby 1 rzymac]e razem Ten obrazek jest teraz w zasobach
w projekcie. Kliknij dwukrotnie ten plik, a zobaczysz niedawno aplikacji listy kontaktowej.
zaimportowany obrazek.

Gdy klikniesz Form1
: -resx, w oknie Soluti
IExplorer‘ mozesz zobaczyc¢ zaimpori‘o:fc(z‘rgaon
;go. Plik taczy obrazek » kontrolkq
ictureBox, natomiast IDE dodaje

odpowiedni kod, ni ”
powigzania. iezbedny do takiego

Solution Explorer - Solution 'Contacts... » 1 3

=1
[54 Solution 'Contacts' (1 project)
& (@ Contacts

[ Properties

[ References

E| Forml.cs

| i %) Form1l.Designer.cs
: L] Form1.resx
L. ] Program.cs

./ Form.resx* | dbo.Dagram: ...ONT:

[ 1mages ¥ ] Add Resource ¥ X Rem|

-

pictureBox 1.Image}

el solution Explorer |2 Class View

c# Z,
& L Jestoner.cs Kiedy zaimportowates obrazek,
IDE utworzyto ten plik.
c# Zawiera on wszyj‘tklle kga;qbze
(grafike, wideo, dZwigki 1 In
0 e c# pgrzechowywane dane) skojarzone
Visua P“ki'd'kfore z formularzem form1.
Visual Studio
wygenefowam Formi.resx
wezesnie): Program.cs
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Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Dodaj coé do kodu
generowanego automatyeznie

(8 Form1

IDE tworzy duza cze$¢ kodu za Ciebie, ale zawsze bedziesz chciat
go przegladac i co§ do niego dodawac. Ustawmy zatem logo w ten
sposdb, aby wyswietlato informacje o programie za kazdym razem,
gdy uzytkownik je kliknie.

Upewnij sig, ze IDE wys$wietla formularz, a nastgpnie kliknij
dwukrotnie kontrolke PictureBox. Powiniene$ zobaczy¢ fragment
pojawiajacego sie kodu podobny do tego:

Gdy dwukrotnie klikngte$ kontrolke PictureBox,
IDE utworzyto tg metode. Bedzie ona )
wykonywana zd kazdym razem, gdy ugytkowmk
kiiknie logo podczas dziatania aplikacji.

public partial class Forml : Form

{

public Forml()

{

—— a tej metody prawidtowo
':Z;:)ruje chynnoéé wykonyw,gnq
odczas jej wywotania, ¢zl

kliknigcie kontrolki PictureBox.
—

—
private void pictureBoxl Click (object sender, EventArgs e)
{

}
| 5
Wpisz tg linij N
e linijkg kodu. Powodyj

Gdy dwukrotnie klikniesz ona pojawianie sig okna a Jesli juz wpisate$ ten fragment kodu,
w kontrolkg PictureBox, otworzy Z komunikatem w postaci a isi go uzywajqc ikony »,Save

ona ten kod z kursorem ustawionym ;’P’" owadzonego tekstu. Okno z Paska n'arzqdzl' IDE lub poprzez

w tym miejscu. Ignoruj wszystkie ]dzie miato tytut ,0 programie” i; bér elementu ,Save” z mend

okna, ktdére pojawiajq sie podczas ’ File”. Przyzwyczajaj sig do czgstego

wpisywania. IDE stara sig pomdc,
ale na razie tej pomocy nie
potrzebujemy.

: / h iej pracy
apisywania rezu.l'fafow swojej pra
TJrzPy gomocy opcji »Save All

Nie ma
- V4
niemadrych pytai
a): Co to jest metoda? (P: Co robi jakies \n w kodzie?
U: Metoda to po prostu nazwany fragment U: To symbol famania linii. W ten sposdb
kodu. Powiemy sobie na ten temat znacznie moéwimy C#, aby umiescit fragment , Lista
wiecej w rozdziale 2. kontaktowa v1.0.” w jednej linii, a nastepnie

rozpoczat nowg dla pozostatej czeici.
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Uruchom aplikacije (juz!)

Mozecez juz uruchomié aplikacje

Nacisnij F5 na klawiaturze lub kliknij przycisk z zielong strzatka ( j )
na pasku narzedzi, aby sprawdzi¢, co udato Ci si¢ do tego momentu
napisa¢. (Nazywa si¢ to ,,debugowaniem”, czyli uruchamianiem
programu za posrednictwem IDE). Mozesz zatrzymac debugowanie,
wybierajac ,,Stop Debugging” z menu Debug lub klikajac w ten przycisk

na pasku narzedzi: ( @ ).

f® Form1

0 orogramie

Lista kontaktowa v1.0.
Autor: Twoje imie

T

IIIn Paper acmpany

Gdzie ¢3 moje pliki

?

Kiedy uruchamiasz swoj program, Visual

Studio kopiuje wszystkie pliki do katalogu Moje
Dokumenty\Visual Studio 2008\Projects\Contacts|
Contacts\bin\Debug. Mozesz nawet przej$¢ do
niego i uruchomi¢ poprzez podwdjne kliknigcie
myszka pliku .exe program, ktdry zostat

utworzony przez IDE.
Formi.resx

Program.cs
DaS|gner cs
Formi.cs

Contacts.csproj

C# zamienia Twdj
program na plik,
ktéry mozesz
uruchomic,

zwany plikiem
wykonywalnym.
Znajdziesz go
tutaj, w folderze

=

Properties

To nie jest btqd. Istniejq dwa poziomy katalogéw.
Wewnetrzny folder posiada wtasciwe pliki z kodem C#.

56 Rozdzial 1.

—|D|£I e — kodu.

Wszystkie trzy przyciski
dziatajqg — nie musisz
pisac w tym celu Zadnego

Kliknigcie w_logo
Objectville Paper
powoduje pokazanie
sig okna dialogowego,
ktére wtasnie
napisates.

Nie ma

niemadrych pytah —

0’: W moim IDE zielona strzatka jest
oznaczona jako ,,Debug”. Czy to jakis
problem?

U: Nie. Debugowanie, przynajmniej w naszym
przypadku, to uruchamianie aplikacji poprzez IDE.
Powiemy sobie wiecej na jego temat w dalszej
czesci ksiazki. Na chwile obecna bedzie to po prostu
sposdb na uruchamianie programow.

0’: Nie widze Zadnego przycisku
,»Stop Debugging” na moim pasku narzedzi.
0 co chodzi?

U: Przycisk ,Stop Debugging” znajduije sie
na specjalnym pasku narzedzi, ktory staje sie
widoczny dopiero po uruchomieniu programu.
Uruchom aplikacje jeszcze raz i sprawdz,

czy przycisk sie pojawit.




Co zrobiliémy do tej pory

Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

StworzyliSmy formularz i wstawiliSmy kontrolke PictureBox, ktéra wyswietla
komunikat w momencie kliknigcia. Kolejnym zadaniem bedzie dodanie
wszystkich innych pdl karty, takich jak nazwa kontaktu i numer telefonu.

Zdecydowalismy, ze bedziemy przechowywac dane w bazie. Visual Studio
moze zarzadza¢ bezposrednim potaczeniem z taka baza danych, dzigki czemu
nie bedziemy potrzebowali zaSmieca¢ kodu licznymi odwotaniami do niej (co
jest niewskazane). Aby to wszystko pracowato, musimy stworzy¢ nasza baze.
W ten sposéb kontrolki beda mogly sie do niej odwolywac. Zamierzamy wiec
przenies¢ sie z obszaru obiektéw wizualnych .NET bezpoSrednio do sekcji

bazy danych.

Obiekty wizualne

.NET

N
o
el
Yokt pict™

To zrobilism
do tej pory...

7
A \ <
Q 5
S o
© v
k3 S
% &V

o

N
Pieks 10° 7

.. ale wciqz pofrzet?uje(v:ly
;Jbtilekféw do komunikacjt
z danymi, ktére bedziemy
przechowywaé w bazie.

Obiek ty

bazy (Polecenie SELECT|
dan Cl’l Polecenie INSERT

N Polecenie UPDATR
- Polecenie DELETE }

e —

Ten etap ma na
celu potgczenie
formularza z bazq
danych, na co nie
Jestesmy na razie
gotowi. Po prostu
nie posiadamy
jeszcze bazy—
danych.

Baza
danych
SQL
Pamiegc Paczka
bazy danych instalatora

ela Obiekty wsparcia
- lagramu bazy .
danych .

exe

\ / | Plik programu

~ - \d

S~ gana s U

RN |
7\ gaa |
| danyeh |
| sk

indo¥®

WJ st

p

Musimy wiec skupic
sig na tym kroku:
stworzeniu bazy )
danych i wrzuceniu
do niej pewnych
informacji.

Visual Studio moze wygenerowac kod
pozwalajacy na potaczenie formularza i bazy
danych, ale zanim to bedzie mozliwe, musimy

taka baze stworzyc.
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Zachowaj to na pozniej

Potrzebujemy bazy danych
do przechowywania naezych informacji Upewnij sie,

<« zZe skoﬁczyfeé

. . . . debugowac, zanim
Zanim dodamy reszte pdl do formularza, musimy stworzy¢ baze, Przejdziesz dale;j.

do ktérej bedzie sie on odnosit. IDE moze wygenerowac spory
kawal kodu odpowiedzialnego za potaczenie formularza i danych,
ale musimy wcze$niej zdefiniowa¢ sama bazg.

© Dodaj nowg baze danych SQL do projektu.
W oknie Solution Explorer kliknij prawym przyciskiem myszy 1, plik jest
projekt Contacts, wybierz Add, a nastepnie New Item. Kliknij naszq nowq SQL
ikong SQL Database, a jako nazwe wpisz ContactDB.mdf. «—— bazq danych.

ContactDB.mdf

add NowItem - Contacts 21x]
Catagores: S
........ bk = ‘,‘C:"%:::::nns Visual Studio installed tamplates dea danych SéQL
Wybierz ikon ) o b i oze pracowa
waswg — o i on, N K Wiko tedy, 995
A 4 Configurati...  Manfast Fla  Information Fika zainsfalowafes
dla Tyyo]ej ; — _ . , — weczesniej SQL
wersji—SQL i @4 B u B8 H Server Express.
Database' Jezeh ‘I?::‘EE:: Interfoce L!i_?a!f‘iOL Local Detobose N")rl‘:‘:‘rler\: Resources Fs Ser Cof;)"l l) usl?egzu
uzywasz Visual : B B . = wstepu, Jez
Studio EXprESS Senmgqs Fie rmEalg userlgmol User;wl \vlmEForm xr-el\_rzle Yf}:jez::)'be:fz' )ak
2005, lub = " -
Service-Based VA gty S0 S e o e i e
Database, e et
jesli korzystasz
z wersji z roku
2008.
e Zomknii okno DQ"‘O Source Conﬁguruﬁon \Nizord, ...................................................
Na tym etapie chcemy pominac konfiguracje Zrodta
danych, wiec kliknij przycisk Cancel. Wrécimy tutaj, jak . 7." |
ko ustali : Obejrzy) to!
ylko ustalimy strukture naszej bazy danych.
e Wyswietl baze danych w oknie Solution Explorer.
Przejdz do okna Solution Explorer, a zobaczysz, ze baza
ContactDB zostata dodana do listy plikéw. Kliknij © Visual Studio 2008 Professional oraz Team :
dwukrotnie ContactDB.mdf i popatrz na lewg strong : Foundation nie posiadaja okna Database Explorer. :
ekranu. Toolbox zostat zastapiony przez Database : Zamiast tego maja okno Server Explorer, ktére
Explorer. potrafi zrobi¢ doktadnie to samo, a oprocz tego

umozliwia przegladanie danych w sieci.
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IDE ctworzyto baze danych

Kiedy nakazate$ IDE dodac¢ nowa baze SQL do projektu, IDE
ja stworzylo. Baza danych SQL to system, ktory przechowuje
dane w sposéb zorganizowany i relacyjny. Dodatkowo IDE
udostepnia wszystkie narzedzia niezbedne do pracy z nimi.

Dane w bazie SQL przechowywane sa w tabelach. Na biezace
potrzeby wystarczy wyobrazi€ sobie, ze baza to rodzaj arkusza.

Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Obiekty Obiekty Pamiec Paczka
wizualne .NET bazy danych bazy danych instalatora
{NET ;

Organizuje on dane w ramach wierszy i kolumn. Kolumny Jestes tuty]
reprezentuja ich kategorie, takie jak nazwa kontaktu i numer
telefonu, natomiast kazdy rzad reprezentuje jedna karte
kontaktowa.
Baza danych SQL .
: rzech
woje dane. Zawielra'a onaowwe
dodatkowo informacje o ich
strukturze oraz kod SQL
ng‘?ci’;y Przy dostepie
nich.
Twoje dane przechowywane
sq W posfaci kolqmr}
i rzedéw, podobnie jak Procag
w arkuszu. skfajoew:z‘:

CQL ject ewoim wiacnym jezykiem

SQL to skrét od Structured Query Language. Oznacza
jezyk programowania pozwalajacy na dostep do danych
zgromadzonych w bazie. Posiada on swoja wtasna sktadnie,
stowa kluczowe i strukture. Kod SQL przyjmuje posta¢
instrukcji i zapytan, ktére umozliwiaja dostgp do danych

— 1

Procedury sktadowane sq
zestawami instrukcji, ktére
pozwalajq na tatwq prace
z danymi.

Baza danych SQL znajduje sig
w tym pliku. Wkrétce zdefiniujemy
tabele i dane dla niej, a wszystko
to znajdzie sig¢ wtasnie w tym

iich pobieranie. Baza danych moze posiadac tak zwane SQL miejscu.
procedury sktadowane, bedace zestawem instrukeji
i zapytaf SQL przechowywanych w niej i gotowych do ContactDB.mdf

uruchomienia w kazdej chwili. IDE generuje instrukcje SQL
i procedury sktadowane automatycznie, aby mozliwy byt
dostep do danych z poziomu programu.

N=—— [Notka dziatu marketingu: Czy mozem
wstawi¢ tutaj reklamg ,Head first SQL"?]
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Pamieé¢ bazy danych uvtatwia prace

Tworzenie tabeli dla liety kontaktowej

Mamy juz baze danych. Potrzebujemy jeszcze przechowywad w niej
informacje, ale musza si¢ one miesci¢ w tabelach, czyli strukturach
bazy uzywanych do przechowywania poszczeg6lnych bitéw danych.
Dla celéw naszej aplikacji stwérzmy zatem tabele ,,People”, aby

w niej przechowywac wszystkie informacje kontaktowe.

o

Dodaij tabele do bazy ContactDB.

Kliknij prawym przyciskiem myszy w element Tables w oknie
Database Explorer i wybierz Add New Table. Spowoduje

to otwarcie okna, w ktérym mozesz zdefiniowac nazwy
kolumn nowo tworzonej tabeli.

Database Explorer

El R %

- [ Data Connections
& [& ContactDB.mdf
& 3 Database Diagrams

New Query
'¢]| Refresh

]
Ca
ca
3
|
Ca | 2| Properties

W tej chwili potrzebujemy nowych kolumn w naszej bazie. W pierwszej
kolejnosci do tabeli dodajmy kolumne ContactID, tak aby kazdy rekord
posiadal swéj whasny, unikalny identyfikator.

60

12

Dodaj kolumne ContactiD do tabeli People.

Whpisz ,,ContactID” w polu Column Name i wybierz Int
z listy rozwijalnej Data Type. Upewnij si¢, ze pole Allow
Nulls jest odznaczone.

Na koniec utwérzmy klucz gtéwny dla naszej tabeli.
Podswietl kolumne ContactID, ktora wtasnie utworzyles,
i nacisnij przycisk Set Primary Key. Spowoduje to,

ze kazdy wpis w tym polu traktowany bedzie jako
unikalny klucz gtéwny.

@xeo220,

U jest przycisk Set Primary Key. Klucz
gtéwny pomaga bazie danych przyspieszaé
procedury wyszukiwania rekordéw.

Nie ma

—— niemadrych pytafh —

(P: Czy mozesz jeszcze raz
powiedziec, co to jest kolumna?

U: Kolumna to jedno pole w tabeli.

A zatem w tabeli People mozesz mie¢
kolumny FirstName oraz LastName, ktére
beda oznaczaty imie i nazwisko osoby. Pola
takie zawsze beda miaty typ, taki jak String,
Date lub Bool.

a): Do czego jest nam potrzebna
kolumna ContactiD?

U: Umozliwia ona posiadanie unikalnego
identyfikatora przez kazdy rekord

w wiekszosci tabel. Dlatego w przypadku
przechowywania listy kontaktow do
poszczegdlnych osdb zdecydowalismy sie
stworzy¢ specjalng kolumne i nazwac ja
ContactID.

(P: Co oznacza Int w polu Data Type?

O: Pole Data Type okresla, jaki rodzaj
informacji bedzie przechowywany w danej
kolumnie. Int jest skrotem od Integer, co
oznacza liczbe catkowita. Na tej podstawie
whioskujemy, ze kolumna ContactID bedzie
przechowywata liczby catkowite.

(P: To strasznie duzo réznych
informacji. Czy mam to wszystko
rozumiec?

U: Nie, nie ma problemu, jezeli wszystkiego
w tej chwili nie rozumiesz. Skup sie na
podstawowych pojeciach. Poswiecimy
wiecej czasu na tematy zwigzane z bazami
danych w kolejnych rozdziatach tej ksigzki.
Jesli umierasz z ciekawosci, zawsze mozesz
siegna¢ po Head First SQL i czytal ja

rownolegle z t3 pozycja.




9 Powiedz bazie danych, aby automatycznie
generowaia identyfikatory.

Dopdki ContactID jest numerem wykorzystywanym wylacznie

Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Obiekty Obiekty Pamiec Paczka
wizualne .NET bazy danych bazy danych instalatora
INET
. -
S P S { N\, rroam
’ 3 - j%,q‘& S P @ danyeh
$) — &
K] e % g %
Q }3
sy danyeh & Wed”
S obian™
Jestes tutaj

przez baze danych, a nie przez uzytkownika, dop6ty mozemy
obcigzy¢ baze obowiazkiem automatycznego generowania

identyfikator6w. W ten sposéb nie musimy si¢ martwic¢

o pisanie zadnego kodu potrzebnego do tego celu.

Przewin zawarto$¢ okna w dot, az do odnalezienia

we wlasciwosciach ponizej tabeli pola Identity Specification.

Kliknij przycisk + i wybierz Yes w polu (Is Identity).

W tym oknie definiujesz §wojq
fabteyfq i dane, ktdre bedzie
przechowywafa.

dbo.Table1: Ta..ONTACTDB.MDF)* | Start Page | Forml.cs [Design] |

Wazne jest, abys

C

Column Name I Data Type I Allow Nuls I
2 | ContactiD int

= M

pozostawit to pole
odznaczone. Dopdki
klucz gtéwny jest
podstawowym
sposobem
wyszukiwania
rekordéw, dopdty
pole ContactID

musi mie¢
wartosé.
Column Properties |
=M=
Deterministic Yes -
DTS-published Ho
Ful-text Specification No
Has Non-SQL Server Subscriber Ho
& Identity Sﬁiﬁmﬁon
Mieiry IngreinaiE R
Identity Seed =
(Is Identity) Dzigki temu
pole ContactID
aktualizuje sig

aufomafycznie

za kazdym razem,
gdy jest dodawany
nowy rekord.
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Rozpocznijmy dyskusje

Pola na karcie kontaktowej ctajg cie
kolumnami w tabeli People

Teraz, kiedy juz stworzytes klucz gtéwny tabeli, potrzebujesz
zdefiniowa¢ pozostale pola, ktére zamierzasz przechowywac w bazie
danych. Kazda rubryka w naszej pisanej karcie kontaktowej musi mie¢
swdj odpowiednik w postaci kolumny tabeli People.

people

Nazwa: Laverne Smith 81a Panar ccnapeny
Firma: XYZ Industries

Telefon: (212) 555-8129

E-mail: Laverne. Smith@xyzindustries.com
Klient: Tak  Ostatni kontakt: 26.05.2007

\_,_,_\/M/

Chc:my pr’zez‘:how_yw'ac‘ dane kazde;j K;zde frof e karcia
0S00y znajdujqcej sig na liscie S st miec
kontaktowej. Nalezq do nich: nazwa Poapia Poiednik w tabeli
kontaktu, nazwa firmy, numer People.

felefonq, adres e-mail, wartos¢

okreslajqca, czy jest to klient firmy,

oraz data ostatniego kontakty

telefonicznego.

WYTEZ
@ UMYsL :

Jakie problemy moga wynikna¢ z przechowywania wielu rekordéw
dotyczacych tej samej osoby?
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Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

N2 N4

ZOY —
e ZON
Z

KTO €O ROBI?

Teraz, kiedy stworzytes tabele People oraz kolumne z kluczem gtéwnym, musisz dodac kolumny dla wszystkich pozostatych

pdl danych. Zobaczmy, czy potrafisz dopasowac okreslone dane do odpowiedniej kolumny w tabeli oraz dobraé opis
wiasciwy dla ich typu.

Nazwa kolumny Typ danych Opis

LastCall Ten typ przechowuije date
int

Name Wartos¢ logiczna true/false
bit

ContactlD tancuch liter, cyfr lub innych

symboli o maksymalne;
dtugosci 50 znakdw

nvarchar(50)

Client? Liczba catkowita

datetime
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Elementy oraz odpowiadajgce sobie znaczniki

sk N4
ZON -
N 7 .\

N

KTO €O ROBI?

Teraz, kiedy stworzytes tabele People oraz kolumne z kluczem gtéwnym, musisz dodac kolumny dla wszystkich pozostatych

pdl danych. Zobaczmy, czy potrafisz dopasowaé okreslone dane do odpowiedniej kolumny w tabeli oraz dobraé opis
wiadciwy dla ich typu.

Nazwa kolumny

Typ danych Opis
LastCall Ten typ przechowuje date
int
Name Warto$¢ logiczna true/false
bit
ContactID tancuch liter, cyfr lub innych
nvarchar(SO) — symboli o maksymalnej
dtugosci 50 znakow
Client?
datetime

Liczba catkowita
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Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

» ° ° Obiekty Obiekty Pamie¢ Paczka
Zakoncz fWOl‘Zenle tabel' wizualne .NET bazy danych bazy danych instalatora
{NET Tabola vz:::mm‘

Wré¢ do miejsca, gdzie wpisywale§ nazwe kolumny

. e, o 4 5é4 ;}g > 5
ContactID, i dodaj pi¢¢ pozostalych kolumn z karty '*’ 2l A R
kontaktowej. Tak oto powinna wyglada¢ tabela bazy @, ! — ,,,e L
danych, kiedy skoficzysz: s ,,ym/ 3

Jestes tutaj

_dbo.People: T...CONTACTDB.MDF)|~ People: Query...CONTACTDB.MDF)

Column Name | Data Type | Atow nuls | éw
pi2 | ContactiD |int r Jezeli odznaczysz
_[ Name nvarchar(50) [l pole Allow Nulls,
kolumna bedzie
J Company nvarchar(50) v musiata posiadac
Telephone nvarchar(50) ~ wartosc.
E nvarchar(50 3
Pola bitowe — - (50) ~
Przechowujq _‘ Client bit v
wartosci True lub _‘ LastCall datetime ]
false i mogq byé¢ Niektsre karty mogq
reprezint?w;z:e J r zawierac niepeme
przez kontrolke informacje, wi
CheckBox. c)e, Wiee

niektsre kolumn
pozostang puste.

Kliknij przycisk Save na pasku narzedzi, a tabela zostanie zapisana.
Zostaniesz poproszony o podanie jej nazwy. Wpisz ,,People” i naci$nij OK.

choosename TP

Enter a name for the table:
| People!

sdym razem, 93y .
f\?iul)(ﬁiérzy o fabe{i ,,Peoglci B
mieli$my na mysli te ta ek?z’fa
jednak dopiero teraz uzys
ona sSwojq, oficjaina nazweg.

Tutai
kft'lo'fl.%} ::So;:;z{ir:y tabelg People

: Umies '
W bazie danych Conr‘azgfzgga

jestes tutaj 65



Zmapuj

Utwérz diagram dla ewoich danych,
aby aplikacja miata do nich dostep

Stworzytes baze danych i tabele. Nadszedt juz czas, aby aplikacja

sie o tym dowiedziata. To jest wta$nie moment, w ktérym diagram
wkracza do akcji. Diagram bazy danych jest prostym opisem tabeli,
ktérego Visual Studio moze uzy¢ do pracy z nig. Pozwala on takze IDE
automatycznie generowac instrukcje SQL uzywane przy dodawaniu,
modyfikacji oraz usuwaniu rekordéw.

Database Explorer

B RN

. . E [ Data Connections
0 Stwérz nowy diagram bazy danych. & [ ContactDE.mdf

Przejdz do okna Database Explorer i kliknij prawym et
przyciskiem myszy element Database Diagrams. Wybierz

B
]
g
2
x
8
£
@
[=l

Tables Add New Diagram
Refresh

Add New Diagram 3 Functions Properties
: 3 Synonyms =
[ Types |
23 Assemblies
P p Pamigtaj, ze opcje te
€  Pozwsl IDE wygenerowaé kod dostepu. sa wawatywans dla bazy
Zanim IDE dowie si¢ o konkretnej tabeli, musi najpierw ContactDB i dotyczq wtasnie
wygenerowac kilka podstawowych procedur sktadowanych tej konkretnej bazy danych.
do komunikacji z baza. Po prostu naci$nij Yes i pozwol IDE
wykonac cala pracg.
X

\ ? ) This server does not have one or more of the database objects required to use database diagramming. Do you wish to create them?

<

IDE tworzy

Procedur S

kilka
ktadowanych,

P . Py < a
€© Wybierz tabele, z kidrymi chcesz pracowaé. e e rodt
Z okna, ktére powinno si¢ pojawic, wybierz tabele People i kliknij Add. mrogramu z utworzong,

W tym momencie IDE jest gotowe do wygenerowania kodu specyficznego bazq danych-

dla danej tabeli.

Add Tablke E

ook |

<— Jesli posiadasz baze

danych z wielomq tabelami
to kazda z nich Jest '
reprezentowana przez
element w tym oknie.
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O Nozwij diagram PeopleDiagram.

Whybierz File/Save. Zostaniesz poproszony
o0 podanie nazwy dla nowego diagramu bazy danych.
Aby dopeti¢ formalnosci, nazwij go PeopleDiagram.

Diagram bazy

danych pokazany _~dbo.Diagram1: ...ONTACTDB.MDF)*

jest tutaj. Jest
to bardzo prosta People

fobe; tabel . 8] ContactD
_I Name
_I Company
_I Telephone
_I Email

_I Client
| Lastcal

Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Obiekty Obiekty Pamiec Paczka
wizualne .NET bazy danych bazy danych instalatora
{NET F

Jestes tutaj

‘é—\ Jezeli uzywasz Vi_sual
Studio 2005, wybierz
zamiast tego file/Save All.

. . oktu
st to jedynie ilustracja proje
gizy daglycz, ktéry ufworzyfcﬁ;'e
Wy3wietlane s tutaj wsz S ke,
kolumny tabeli, a . j
oznaczona jako klucz gféwny-

Jesli masz w bazie
ga;lylch Jjakies inne
avbele, ktdre chciates

doda¢ do diagram, __/’
fo one takze sig tutaj

Pojawiq.

Diagram bazy danych jest dla Visual
Studio IDE opisem tabeli. IDE uzywa go
do automatycznego generowania kogu

pomocnego w pracy z baza.

jestes tutaj 67



Wstawiajgc dane

Wetaw dane z kart do bazy

Teraz jestes juz gotowy do wstawienia danych z kart do bazy.
Mamy tutaj kilka kontaktow szefa — uzyjemy ich do przygotowania

wstepnej bazy danych zawierajacej kilka rekordéw.

®

W oknie Database Explorer

(lub Server Explorer) rozwin
element Tables, kliknij tabele
People prawym przyciskiem myszy
i wybierz Show Table Data.

Gdy na gtéwnym ekranie pojawi

sie tabela, wpisz do niej wszystkie
ponizsze dane. (Na poczatku beda
to same wartoSci NULL, ale nie
przejmuj si¢. Zapetnij pierwszy rzad
prawidlowymi danymi, ignorujac
ostrzezenia pokazujace si¢ obok
nich). Nie musisz uzupetnia¢
kolumny ContactID, bo zostanie

to zrobione automatycznie.

Nazwa: Lucinda Ericson

Nazwa: L/O}/d Jones ||e Paper comgany

Firma: Black Box Inc.

Telefon: (718) 555-5638
E-mail: LJones@xblackboxinc.com

Klient: Tak  Ostatni kontakt: 26.05.2007

68 Rozdzial 1.

Firma: Ericson Events
Telefon: (212) 555-9523

E-mail: Lucy@EricsonE vents.info

Klient: Nie

Database Explorer

B | %
B [ Data Connections
B [ ContactDB.mdf .
i Dafahose Dagrams Twoim zadaniem jest
P e wpisanie danych z tych
= O szesciu kart do tabeli
3 Views Add New Table : Peop lo
3 stored Prog : Clier .
Add New T
3 Functions el Last]
3 Synonyms New Query
3 Types Open Table Definition
(5 Assembles | 5 5oy Table Data
B3| copy
XK | Delete
[£] Refresh
[ Properties

Nazwa: LiZ Nelson
Wpisz »Tr “e’; ’“b.e firma: JTP .
” w kolumni s
"CFI?IeSni. ?}o w tej Telefon: (419) 555 25
ostaci S JTROK

przechowuje wartosci E-mail: LizNeJSOU@ %

Tak” lub Nie”- .
P Klient: Tak ~Ostatn

@IIIQ Paper company

Ostatni kontakt: 17.05.2007




Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

ille Paper company

Nazwa: Sarah Kalter ,
Nazwa: Matt Franks ,... ey Firma: Kalter;, Riddle and Sto

Firma: XYZ Industries _ Telefon: (614) 555-5641
Telefon: (212) 555-81125 E-mail: Sarah@KRS.org
E-mail: Matt.Franks@xyzindustries.com Klient: Nie  Ostatni kontakt: 10.12.2005

Klient: Tak Ostatni kontakt: 26.05.2007

: Laverne Smith . VR
Firma: XYZ Industries

Telefon: (212) 555-8129

E-mail: Laverne.Smith@xyzindustries.com

Klient: Tak Ostatni kontakt: 26.05.2007

@ Po wpisaniu szesciu rekordéw
wybierz po raz kolejny Save All h
z menu File. Powinno _Save All" nakazuje IDE zapisac

to zaowocowac zapisaniem ich wszystko to, co nalezy do aplikacji.

i i Tym rézni sig od zwyktego ,Save”,
wespdchw bazie zZpisujq_cego tylko plik, nad ktérym
w danej chwili sig pracuje.

Nie ma
- 4

niemadrych pytaf
G’: Co sie dzieje z danymi po tym, jak je wpisatem? (P: Dobrze, wpisatem te szes¢ rekordéw. Czy one beda
Gdzie one id3? czesciag mojego programu na zawsze?
U: IDE automatycznie zapisuje wprowadzone wartosci : Tak, beda one integralng czecig, tak samo jak kod, ktéry
w tabeli People w bazie danych. Tabela, jej kolumny, typy napisate$, i formularz, ktory zaprojektowates. R6znica polega
i wszystkie dane jej dotyczace, przechowywana jest w pliku na tym, ze baza nie jest kompilowana do postaci programu
ContactDB.mdf SQL Server Express. Plik ten jest integralng wykonywalnego. Jej plik jest kopiowany i przechowywany
czescig projektu i IDE aktualizuje go podczas jego zmiany, razem z plikiem wykonywalnym. Gdy aplikacja potrzebuje
tak jak kazdy inny plik z kodem. dostepu do danych, wykonuje szereg operacji odczytu

i zapisu na pliku ContactDB.mdf znajdujacym sie w jej
katalogu wyjsciowym.

Ten plik jest w rzeczywistosci —

bazq danych SQL i ngo'j sQL
program moze go uzywaé przy

pomocy kodu wygenerowanego

dla Ciebie przez IDE. ContactDB.mdf

jestes tutaj 69



Wszystkie dane sg tutaj

Potgez formularz z bazg danych,
korzyctajge ze zrédet danych

Nareszcie jesteSmy gotowi do utworzenia obiektow .NET, ktére beda wykorzystywane
przez formularz do integracji z baza danych. Potrzebujemy zZrédta danych, ktére
w rzeczywistosci bedzie kolekeja instrukeji SQL uzywanych do wymiany informacji

pomiedzy formularzem a baza ContactDB.

a Przejdz z powrotem do formularza aplikaciji.
Zamknij tabele People i diagram bazy danych ContactDB.
Powiniene$ w tej chwili widzie¢ zaktadke Form1.cs [Design].

Musisz zamknqé zaréwno
tabelg z danymi, jak

i diagram, aby powrdci¢
do widoku formularza.

~People: Query...CONTACTDB.MDF)| " dbo.People: T...CONTACTDB.MDF) | Start Page | Form1.cs | Form1.cs [Design] | T X

ContactlD | Name | Company | Telephone | Emai | Client | Lastcal |

> Lioyd Jones Black Box Inc 718555638 ljones@blackboxin... | True 2007-05-26 1...
2 Lucinda Erics... | Ericson Events 2125559523  Lucy@ericsoneven... | False 2007-05-17 1...
3 Liz Nelson J1P 4195552578 | LizNelson@ITP.org True 2006-03-04 0...
4 Matt Franks XYZ Industries 21255581125  Matt.Franks@xyzin... True 2007-05-26 0...
5 Sarah Kalter Kalter, Riddle, and ... 6145555641  Sarah@KRS.org False 2006-12-10 0...
6 Laverne Smith | XYZ Industries 2125558129  Laverne.Smith@xy... True 2007-05-26 0...

* NULL NULL NULL NULL NULL NULL NULL

Q Dodaj nowe Zrédio danych do aplikacii.
W tej chwili powinno to by¢ proste. Kliknij menu Data,
a nastepnie wybierz z rozwinietej listy Add New Data Source...

Fle Edic View Project Buid Debug Format Tools Window Help

GE-EHd s an Y
R 4 S| R
~ o

Database Explorer

8%

Show Data Sources  Shift+Alt+D
Preview Data...

Add New Data Source...

= [ Data Connections
- [& ContactDB.mdf

&~ [ Database Diagrams
E- 3 Tables

- [ People

3 Views

23 Stored Procedures

33 Functions

3 Synonyms

3 Types

3 Assembiies

o R c N S
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[ Form1

B
Y

Zrddto danych, ktére
tworzysz, bedzie miato

za zadanie obstuge
komunikacji pomigdzy
formularzem i bazq danych.

)



Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Obiekty
wizualne .NET

Skonfiguruj Zzrédio danych.

Teraz musisz dostosowaé zZrodto danych, aby uzywato bazy
ContactDB. W tym celu powiniene$ wykonac¢ nastepujace
czynnosci:

¢ wybrac Database i klikna¢ przycisk Next,

¢ kliknac¢ Next na ekranie ,,Choose Your Data
Connection”,

& upewnic sig, ze pole wyboru ,,Yes, save the
connection as:” na ekranie ,,Save the Connection”
jest zaznaczone, i nacisnaé Next,

=
/

¢ na ckranie ,,Choose Your Objects” zaznaczy¢ pole
przy elemencie Tables,

¢ upewniC si¢, ze w polu DataSet name wpisane jest
,ContactDBDataSet” i klikna¢ Finish.

Teraz Twdj formularz moze uzywaé
#rédta danych do_interakcji z bazq
danych ContactDB.

[® Form1 .._I— _ID il
w XML
x|
e — ContactDBDataSet.
Autor: Twoje imie

i C#‘
C ContactDBDataSet.

z To jest Twdj formularz. Designer.cs
Te pliki zostaty
wygenerowane przez zrédto
danych, ktére wtasnie
skonfigurowates$.

Obiekty Pamiec Paczka
bazy danych bazy danych instalatora
| NET Tabela Obiekty w!{’:‘vux
dagmn .
1 o( l’ \ / . / :;.
Lt B,“w’V?Qg ~ - | Vooaine

%%

Jestes tutaj

Przejscie przez poszczegéine
etapy pozwala na potgczenie
Zrddta danych z tabelq People
w bazie danych ContactDB.

E—— i SQL‘

ContactDB.mdf

™

Ten plik to Twoja baza danych.

jestes tutaj 1



Polgcz to ze sobg

Dodaj kontrolki powigzane z bazg danych

do formularza

Teraz mozemy powréci¢ do naszego formularza i doda¢ kilka kontrolek.
Nie beda to jednak zwykte kontrolki, tylko takie, ktére sa powigzane z nasza
bazg danych i kolumnami w tabeli People. Oznacza to, ze kazda zmiana
danych w jednej z nich pociagnie za soba automatyczng zmiang informacji
w odpowiedniej kolumnie bazy danych.

A oto sposdb na utworzenie kilku kontrolek powiazanych z baza danych:

72

Wybierz zZrédito danych, ktérego chcesz uzywac.

Wybierz Show Data Sources z menu Data. Spowoduje
to pojawienie si¢ okna Data Sources z wy$wietlonymi
zrodtami danych skonfigurowanymi dla tej aplikacji.

4 Database Explorer | 5] Data Sources

To okno pokazuje wszystkie

qug Zrédfa danych. tej chwili

skonfigurowane Jest tylko jedno

ale oczywiscie nie maq zadnych ’

E)Zic:wwsfazaﬁ do posiadania
szej ilosci i

P Jdan jé:;r ‘dla innych tabel

Wybierz tabele People.

é Wymaga to nieco wysitku, ale
wracamy tutaj, aby utworzyé

obiekty formularza, ktdre bedq
wspdtpracowaé z bazq danych.

Jezeli nie widzisz tej
zaktadki, wybierz ,Show
Data Sources” z menu Data.

i Mozesz takze
., poszukac,
i a nastepnie klikna¢
i zaktadke Data
i Sources w dolnej
{ czedciokna
! Database Explorer.

Pod elementem ContactDBDataSet powiniene$ zobaczy¢ tabele
People i wszystkie jej kolumny. Jezeli ich nie widzisz, kliknij
strzatke menu rozwijalnego i wybierz Details.

Data Sources

-~ I

Eg O= 5 3
d gy &
& 2] ContactDBDataSet
[ERFEE} People’

T LastCal

Rozdziat 1.

To jest mata
strzatka, w ktdrq
powinienes klikngg.

Wszystkie pola, ktére
uf‘worzyfeé, powinny

sig tutaj pojawic.

\



IDE tworzy
ten pasek
narzedzi do
nawigacji
po tabeli
People.

Te elementy
nie bedq
wyswietlane
na formularzu,
ale bedq
reprezentowaty
zbiér danych,
ktéry zostat
utworzon
przez IDE do
zarzqdzania
tabelq

People oraz
bazq danych
ContactDB.

Utwérz kontrolki powigzane z tabelg People.

Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Obiekty Obiekty Pamiec Paczka
wizualne NET  bazy danych bazy danych instalatora
.NET

bl Opiakty s
agram b2y
“fanyen

Jestes tutaj

Przeciagnij i upus¢ tabele People na formularz. Powiniene$§

zobaczy¢ wstawione kontrolki, odpowiadajace kazdej
kolumnie bazy danych. Nie przejmuj si¢ w tej chwili ich
wygladem, tylko upewnij si¢, Ze wszystkie pojawily si¢ na

formularzu.

i Jezeli cos przypadkowo Kliknates i z ekranu zniknat formularz,
i zawsze mozesz do tego widoku powrécic, wybierajac zaktadke
i Form1.cs [Design], lub otworzy¢ Form1.cs z okna Solution Explorer.

Start Page | Object Browser | Formy.resx* | Formi.cs#” Form1.cs [Design]*|

- X

Eom Y
i 4|0

of {0} | » Ml |4 X i |

£
:
N A

Kiedy przeciqgnqfes
tabeleg People na
~ formularz, dla kazdej
~ jej kolumny zostaty
utworzone odpowiednie

Email kontrolki.
Client: I” checkBax1
Last Call: 17  lutego 2009 -
b
A 1% contactDBDataSet "+ peopleBindingSource (2} peopleTableAdap £ tableAdap i igator

Y|

Ten obiekt faczy
formularz z tabelq People
bazy danych.

faczy kontrolki

Ten adapter pozwala
kontrolkom wykorzystywaé
wyrazenia SQL, ktdre
IDE oraz zrédito danych
wczesdniej wygenerowaty.

jestes tutaj

Obiekt peopleBindin

gNavigator

aska n i
z tabelq bazy d,;nych. areed
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Upieksz to

3 o o i L3

Dobre programy e3 intuicyjne w uzyeiu S @WM
Co prawda formularz teraz dziata, ale nie wyglada dobrze. > Firma: XYZ Industties
Twoja aplikacja musi by¢ wiecej niz tylko funkcjonalna. Nasz fo;mtélqr; Telefon: (212) 555-8129

. z .. T . . 2 i Zzie
P;)er}na l.)yc.iatwalw duz%/cm. I?Zleh Cl?)ll?.zaledwg kllkal e;apow ?r?gxzifyjn‘;: jeiJeH E-mail: Laverne. Smith@xyzindustries.com
od osiagnigcia wygladu formularza zblizonego do wygladu bedzie wygladat 9 . ) .
papierowych kart, ktérych uzywaliémy na poczatku jak karta Klient: Tak  Ostatni kontakt: 26.05.2007

e p kontaktowa.
niniejszego rozdziatu.

@ Wyréwnaj kontrolki i pola tekstowe.
Wyréwnaj kontrolki i pola tekstowe wzgledem lewej krawedzi
formularza. Bedzie on wygladal podobnie do innych aplikacji,
a uzytkownicy beda czuli si¢ znacznie bardziej komfortowo podczas
korzystania z programu. Przettumacz angielskie tresci etykiet,
powstatych automatycznie na podstawie nazw kolumn z tabeli People.

H Form1 _o il
iH 40 of {0} [ » M 4% X H |
i |
ID kontaktu: | ;
Podczas przeciqgania Nazwa:
kontrolek na Firma: —
formularzu bedq
pojawiafy sig Telefon:
niebieskie linie. -
Sq one po to, aby - Emailc | .
ufafwic’ wyrdwnywan‘e Klient: g_chet‘:jkﬂaﬂ E Ostatni kontakt: |15 listopadz_*
poszczegélnych & o &

clementéw interfejsu.

@  Zmiei wiasciwosé Text kontrolki CheckBox.
Podczas wstawiania kontrolek do formularza obok kontrolki Checkbox pojawia si¢ pole
tekstowe, ktére musi by¢ usunigte. Po prawej stronie, pod oknem Solution Explorer,
powiniene$ dostrzec okno Properties. Przewin jego zawartos¢ w dot, az do napotkania
wiadciwosci Text. Usun fragment ,,checkbox1”.

clientCheckBox System.Windows.Forms.Chech =

=EEs =

RightToleft No o

Size 98; 24 Usun ten napis, aby
TabIndex 13 Pozbyé sig tekstu
TabStop True z kontrolki CheckBox.
Tag
P <heckBox1| S——
TextAlgn MiddleLeft
TextImageRelation Overlay
ThreeState False
UseCompatble TextF False
UseMnemanic True
Lo\ Fimam T A~ Dol T

Text
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Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Obiekty Obiekty Pamiec Paczka
wizualne .NET bazy danych g===) bazy danych instalatora

{NET e opgr it
; %
)es‘tes tUtal —> ;g\w»,%‘/% \ / I\ e
@ Nadaj aplikaciji profesjonainy wyglad.

Mozesz takze zmieni¢ nazwe formularza. Dokonasz tego
poprzez kliknigcie w dowolnym jego miejscu i odnalezienie
wiasciwosci Text w oknie Properties. Dla naszych potrzeb zmief Powodem, dla ktérego chcesz
nazwe na ,,Objectville Paper Co. — Lista Kontaktow”. usung¢ przycisk maksymalizacji,

Mozesz takze, w tym samym oknie, wytaczy¢ przyciski Pmesfrzeﬁnzpfgx;gfzrz'z:'wg ;‘f;;a
do minimalizacji i maksymalizacji. W tym celu poszukaj to dos¢ dziwnie.
wlasciwosci MaximizeBox oraz MinimizeBox i ustaw ich

wartoSci na False.

[Properiiea - 3~]
) | Formi System. Windows. Forms. Form -
Okno Properties B -

owinno S"Q Hackgroundimagelay Ti -
zna}dowdé zaraz o E:r;m m‘?}:ﬂ Sana Seri; 7.8
Od Oknem SO’U“?“ ForeColor Wl Controirest
olne FormBorderStyle Szahis
EXPlOrer: w d J Right ToLeft No

czesci prawego chtToleflayou  Faeo Witasciwos¢ Text okresla
panelu IDE. MC‘&’“"‘”‘P":Q tekst wyswietlany
8 pehavior na pasku tytutowym
T e o formularza.

Jezeli nie masz okna Properties, to mozesz je uaktywnic,
i wybierajac odpowiednig pozycje z menu View.

Dobra aplikacja to nie tylko taka, ktéra dziata,
ale taka, ktora jest takze fatwa w uzyciu.
Dobrym zwyczajem programisty ]{es’c upewnienie
sie, ze aplikacja zachowuje sie dokfadnie tak, jak
spodziewatby sie teqo przecietny uzytkownik.
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Dobra, jeszcze jedna rzecz...

Jazda prébna

Pozostala nam do zrobienia tylko jedna rzecz... uruchomié program
i spra.wdzw, czy wsgys“tko dz.laia tak, jak powinno. Zréb t.o tg‘k samo, !ak Nacinij ten X w rogu,
do tej pory — naci$nij klawisz F5 na klawiaturze albo kliknij w przycisk aby zamknq¢ program.

z zielona strzatka p na pasku narzedzi (lub wybierz ,,Run” z menu Debug). W ten sposdb mozesz
przejs¢é do nastepnego etapu.

Mozesz uruchomic swoj program w kazdej chwili, nawet jeSli nie jest jeszcze
skoficzony. Jezeli w kodzie sa btedy, to IDE Ci o tym przypomni i wstrzyma
wykonywanie programu.

EE objectville Paper - Lista kontaktowa _ = |EI|£|

Te kontrolki /"$§ud 4|1 of 6 | b M |=2F X H [
pozwalajq przeg"ld“é

kolejne rekordy ID kontaktu: I
octulllc Paper aompany

zapisane W bazie

danych. Nazwa: ILond Jones

Firma: [Black BoxInc

Telefon: |?18555638
Poswiecimy na to wiecej
czasu w nastegpnym Email: |Ijones@blackboxinc.com

rozdziale.

Klient: ¥ Ostatni kontakt: IEE maja Yl

IDE najpierw buduje, potem wykonuje.

Kiedy uruchamiasz swoja aplikacje, IDE wlasciwie robi dwie rzeczy. Bu 1
Najpierw buduje program, a nastepnie go wykonuje. Proces ten sktada dowanle
sie z kilku niezaleznych czesci. IDE kompiluje kod i zamienia go na Progra mu

posta¢ wykonywalna. W nastepnej kolejnosci umieszcza skompilowany s e

kod razem z zasobami i innymi plikami w podkatalogu katalogu bin. nadP ls.ule dane
W tym przypadku plik wykonywalny oraz baza danych SQL znajda sie W baZle'

w katalogu bin/Debug. Plik bazodanowy jest kopiowany za kazdym

razem, wiec zmiany wprowadzone w trakcie pracy z IDE zostana

utracone. Jezeli plik wykonywalny bedzie uruchamiany bezpoSrednio

z poziomu systemu Windows, dane beda zapisywane — chyba ze,

po raz kolejny, projekt zostanie zbudowany przy uzyciu IDE. W takim

przypadku IDE nadpisze baze danych SQL nowa kopia, zawierajaca

dane skonfigurowane przy pomocy okna Database Explorer.
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Jak zamienié TWOJA aplikacje
w aplikacje WSZYSTKICH

W tym momencie posiadasz wspanialy program. Problem polega na
tym, ze dziata on tylko na Twoim komputerze. Oznacza to, ze nikt
inny go nie bedzie uzywal, nikt Ci za niego nie zaptaci, nikt nie

zobaczy, jak wspanialym programistg jeste$, i nikt Cig nie zatrudni...

a Twdj szef i klienci nie dostang raportéw generowanych z bazy
danych.

C# znacznie utatwia przeprowadzenie procesu wdrozenia aplikacji.
Wdrozenie aplikacji to zainstalowanie jej na innych komputerach.
Z pomoca Visual C# IDE przygotowanie wdrozenia sprowadza si¢
do dwdch etapdow.

Wybierz Publish Contacts

B contacts - Microsoft Visual C# 2008 Express Edition

Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

Obiekty Obiekty Pamiec Paczka
wizualne .NET bazy danych bazy danych instalatora
INET aon oy g
th

%

Jestes tutaj

£

Budowanie projektu

. e > Bt o powoduje kopiowanie
z menu Build. : BRI o i plikéw na komputer
HEE i a | Buld Solution  F6 |~ [ lokalny. Element Publish

(e & ST

Data Sources

Rebuid Solution
Publish Contacts >

tworzy instalacyjny

plik wykonywalny wraz

z plikiem konfiguracyjnym,
aby inni uzytkownicy takze
mogli zainstalowaé Twdj
program.

6 Zaakceptuj wszystkie domyslne 7] %]

wartoSci w oknie Publish Wizard Where do you want to publish the application? @

poprzez nacisnigcie przycisku
Finish. Zobaczysz, jak Twoja
aplikacja bedzie pakowana,

Specify the location to publish this application:

‘o |pubish

a nastepnie ujrzysz folder, Browse |
w kt()rym znajdzie Si@ plik Y ou may publsh the application to a web site, FTP server, or file path.

setup.exe. Examples:

Disk path: c:\deploy\myapplication

File share:  \\server\myapplication

FTP server: fip://ftp.microsoft.com/myapplication
Web site: http:/ fwwiw. microsoft.com/myapplication

< Previous | Next > I Einish Cancel

jestes tutaj 77



Dziel sie mitoscig

Daj innym uzytkownikom mozliwoéé
korzyetania z Twojej aplikacji

Z chwila utworzenia paczki instalacyjnej utworzytes takze folder
publish/. Katalog zawiera kilka sktadnikow, wszystkie zwigzane sa

z procesem instalacji. Najwazniejszym dla uzytkownikéw jest setup,
czyli program, ktéry pozwoli im zainstalowa¢ Twoja aplikacje na ich
wlasnych komputerach.

To jest miejsce, gdzie
sq przechowywane
wszystkie pomocnicze

pliki instalatora. s

Pk Edvcia  widok  Ulibione  Marzedzia  Pomoc

=10l
| &

@Wsta:z - @ - lﬁ pWyszuka] |4‘:: Foldery: |v

&dre&.l CiDocuments and Settings)Administrstor MyDocumentsiContacts

j Przejdz

(= Conkbacks
Lj application Files Application Manifest
-]

n plik udziela )
.ir:sfcflaforowi wszelkich
informacji na fgmaf tego,
ktére pliki powinny byc
dotqczone do programu
podczas instalacji.

goin EEER
'Him Tl .

78 Rozdzial 1.

W ten sposdb
uzytkownicy Twojego
Programu bedq go
instalowa¢ na swoich
komputerach!

Moja sekretarka wtasnie mi powiedziata,
ze skohczytes pisaé nowa baze kontaktowa
i ze wszystko juz dziata. Pakuj swoje walizki
— mamy miejsce w odrzutowcu do Aspen dla
takiego pomystowego pracownika jak Ty!

je sie, 2 j dowolony.
daje sig, ze szef jest zadow
\ggbracf robotal Pozostata tylko jedna
rzecz do zrobienia, zanim Rofrumesz
szusowac na stokach, chociaz...



Zwieksz wydajnosc przy pomocy C#

H 4 4 Obiekty Obiekty Pamiec Paczka
Jegzcze nie gkonczgl’eg: wizualne .NET bazy danych = bazy danych instalatora
INET e oty
o o o m;:m:*“
przetectuj inctalacje v , -
e O N 5 W
Zanim zaczniesz strzela¢ korkami od szampana, musisz przetestowaé . L 17 4 &
wdrozenie i instalacje. Nie dasz chyba nikomu swojego programu, Yt S e
. . 2 . pazy danyeh & e
dopdki sam go nie wyprébujesz? S
Jestes tutaj

Zamknij Visual Studio IDE. Uruchom program instalacyjny

i wybierz katalog na swoim komputerze, w ktérym chcesz umiesci¢

aplikacje. Nastepnie uruchom program z podanej lokalizacji

i upewnij sie, ze dziala dokladnie tak, jak sobie wyobrazates. Mozesz

takze dodac¢ lub zmodyfikowac kilka rekordéw. Zostang one

oczywiscie zapisane w bazie danych. Teraz mozesz dodawag,

zmieniac i usuwaé rekord
Wszystko to zostani %

) anie z
w bazie danych. Apisane

J

i¥ objectville Paper - Lista kontaktowa - o] %]
Mozesz uzywad i 41 of 6 | P Pl |5k X [ |

strzatek i pola

tekstowego do
poruszania sig ID kontakiu: I
bsJoatullle Paper company

pomiedzy rekordami.

\/f MNazwa: ILond Jones

Firma: |Black BoxlInc
/ ; Telefon: I?18555€-38
Nie bdj sig.-- Email: |Ijones@b|ackboxinc.com
wprowadi kL’ka. ot
ian. Aplikacja )e = . -
?:i‘:snfa!oﬁiana,J wiec Klient: Ostatni kontakt: I26 maja ]" Kazdy z szesciu

rekordéw, ktére na
poczqtku wpisates,
bedzie tutaj dosfepny,

tym razem dane nie
zging.

TESTUJWSZYSTKO!

Przetestuj swéj program,
przetestuj swoja ins’calac]F,
sprawdZ dane w swojej aplikacii.
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Superszybko

, , o Obiekt Obiekt: Pamiec Paczk
ngOl‘ Zg'l'eg pe‘hlowal' fOSCIOWQ wizIEaI)r:e.NET ba;;d!;nycmwl b:rzn);?icanych ir?sthI:tora
NET e O
aplikacje bazodanow3 Q
D@
Dzigki Visual Studio IDE stworzenie aplikacji ; I \ /Q i
Windows, zaprojektowanie i utworzenie bazy danych Q Q e

oraz polaczenie ich w jedna, zgrabna calos¢ jest
dos¢ proste. Mozesz nawet wygenerowaé program
instalacyjny za pomocg zaledwie kilku kliknigc.

Od tego
(¥ Objectville Paper - Lista kontaktowa - ol %]

—— 441 of6 /b M|+ X H |
Nazwa: Lloyd Jones K‘ej}-ﬂc Papar sompany ID kontaktu: e
Firma: Black Box Inc. N W r A
Teton: (718) e do fegO Firma: |Black BoxInc
E-mail: LJones@xblackboxinc.com

Telefon: |?18555838

Klient: Tak  Ostatni kontakt: 26.05.2007

Email: IIjones@bIackboxinc.com

Klient: QOstatni kontakt: IES maja 'l

w mgnieniu oka.

Sifa Visual C# polega na tym, ze mozesz
szybko utworzy¢ cos dziatajaceqo,

a nastepnie skupic sie na tym, co rzeczywiscie
Twoj program powinien robic... a nie na
oprogramowywaniu licznych okien, przyciskéw
i zestawu instrukcji SQL.
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