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Wszyscy doskonale wiemy o tym, ze o wartosci strony internetowej Swiadcza tresci na niej
umieszczone. Nie da sie jednak zaprzeczy¢, ze forma, w jakiej sa one podane, réwniez ma

e Dodaj do koszyka znaczenie. Osiagnigcie rownowagi w tym zakresie nie jest rzecza fatwa. Jak sprawic, zeby nie
doszto do przerostu formy nad trescia? Jak zapewni¢ optymalny stosunek jakosci uzytych grafik
P— 5 do ich objetosci (w koficu przepustowosc taczy nie jest nieskoriczona)? Przy duzej liczbie
Cennik i informacje odwiedzajacych rdznica kilku kilobajtow moze przetozy¢ sie na ogromny wzrost obciazenia taczy,
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kwestii moga rozwiazac tylko profesjonalisci. Jednak wcale nie musi tak by¢! Kazdy,
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0 nowosciach i wykorzystaniem grafiki w Internecie!
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umieszczanymi w globalnej sieci. Shelley Powers przedstawi Ci wykorzystywane formaty plikow

graficznych oraz pokaze, do czego kazdy z nich nadaje sie najlepiej. Zdobedziesz wiedze na temat

dostepnych narzedzi do obrdbki grafiki — zaréwno tych ptatnych, jak i darmowych. Ponadto

nauczysz sie tworzy¢ miniatury zdje¢ i uktadac zdjecia na stronie. Dowiesz sie, jak tworzy¢

L. grafike uzytkowa, jakie zasady obowiazuja przy pracy z grafika wektorowg oraz jakie mozliwosci
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myslisz, ze praktyczne wykorzystanie grafiki na stronach WWW to wiedza tajemna, ta ksigzka
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ROZDZIAL 3.

Z aparatu do internetu

Kilka lat temu miatam okazje przeczyta¢ wypowiedZ pewnego fotografa, ktéry stwierdzil, ze
ustawienia domyslne programu Photoshop w zupelnosci wystarcza, by wlasciwie przygotowad
zdjecia do publikacji w sieci WWW. Oczywiscie kiedys fotografie kojarzyly sie przede wszystkim
z drukiem na papierze, lecz dzi$ juz nie mozna twierdzié, ze z internetu warto korzystac tylko
i wylacznie w celu promowania swoich , papierowych” dziel. Aktualnie siec stala sie jak naj-
bardziej odpowiednim miejscem docelowym dla fotografii. Zrozumienie tego faktu prowadzi
do diametralnej zmiany pogladéw na temat ustawieri domyslnych jako ,wystarczajacych” do
obrébki zdjed, ktére pragnie sie opublikowac w internecie.

Cyfrowe aparaty, a co za tym idzie — i cyfrowe zdjecia, popularne sg od lat. Wedlug mnie
wplynely na to trzy czynniki: aparaty cyfrowe i komputery staly sie dostepne dla przecietnego
cztowieka, dostep do internetu przestal by¢ czyms rzadkim (ludzie oswoili sie z siecia), znacznie
wzrosta liczba uzytkownikéw sieci WWW. Za sprawq tych wlasnie czynnikéw nastapit rozkwit
fotografii cyfrowej, a w internecie pojawito sie mnéstwo stron ze zdjeciami.

Kiedys wiekszos¢ zdje¢ robiono za pomocg celuloidowych filméw i papieru — odbitki co
ciekawszych z nich wysylano rodzinie i znajomym. Dzi$ ludzie coraz rzadziej korzystaja z celu-
loidu, a fotografie, przenoszone z aparatu cyfrowego wprost do komputera, rozsylaja za pomoca
poczty elektronicznej lub udostepniajg w internecie. Zmienil sie wiec nie tylko sposéb ekspo-
zycji zdjeé, lecz takze ich odbiorca. Dawniej fotografie pokazywalo si¢ tylko najblizszym, teraz
za$ chwalimy sie nimi dostownie przed calym swiatem. Okazuje si¢, ze mnéstwo jest fotograféw-
amatorow, ktérzy robig naprawde swietne zdjecia. Nawet w serwisach informacyjnych coraz
czesciej pojawiaja sie amatorskie fotografie, co akurat mozna uznaé za rozwiazanie dos¢ kon-
trowersyjne.

Poniewaz fotografia cyfrowa stala sie szalenie popularna, zdjecia sa dzi$ bardzo istotng czescia
grafiki tworzacej strony WWW. Az trudno uwierzyé, Ze jeszcze dziesie¢ lub nawet piec lat temu
fotografie cyfrowg mozna bylo uznaé za zupelnie marginalng galaZ sztuki internetowej. Kiedy$
mnostwo czasu spedzalo si¢ przy tworzeniu projektéw witryn, grafiki przyciskéw i menu,
teraz zas cale godziny poswieca si¢ na poprawianie zdjeé¢, ktére majq zosta¢ opublikowane
w sieci. Nawet najwigksi amatorzy kazdego roku zamieszczaja w internecie dziesiatki, a nie-
rzadko i setki, swoich cyfrowych dziel.
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Wspaniale, ze sq wéréd nas digerati'. Za sprawgq ich inwencji mozemy poprawia¢ wyglad foto-
grafii cyfrowych na wiele réznych sposobéw — od zupelnie zautomatyzowanych po reczne,
opierajace sie na postepowaniu zgodnie z instrukcjami ,krok po kroku”; i nie musimy przy
tym zna¢ sie na edydji zdje¢ ani posiadac drogiego wyposazenia. Do swojej dyspozycji mamy
znaczng liczbe programéw, bibliotek i przeréznych konwerteréw, za pomoca ktérych jestesmy
w stanie skutecznie przeprowadzaé proces przenoszenia zdje¢ z aparatu wprost do sieci WWW.
I dobrze, bo — prawde méwiac — bez uzycia odpowiedniego oprogramowania trudno pikse-
lowy batagan zmieni¢ w sensownie wygladajace zdjecie. Niestety, istnieje tak wiele narzedzi
do tworzenia i obrébki fotografii, Ze nie sposéb ich opisaé w jednym rozdziale ksigzki.

Za ich pomoca mozna osiggac niesamowite efekty. Fotografie wbrew pozorom nigdy nie byly
czyms$ nazbyt fizycznym, namacalnym, rzeczywistym. Zdjecie to nie tylko otwarcie sie i za-
mkniecie przestony, nie tylko czary, jakich dokonuje si¢ w ciemni. Dzigki technologii fotografii
cyfrowej oraz rozmaitym programom niejedno dos¢ przecietnej jakosci zdjecie moze staé sie
dobre, a niekiedy nawet okaze si¢ dzielem sztuki — wystarczy nieco poeksperymentowac ze
$wiattem.

Co wazne, nie trzeba by¢ Anselem Adamsem, Walkerem Evansem ani Annie Leibovitz, by
publikowac swoje prace w sieci. Za pomocq zdje¢ mozna opowiada¢ historie, przedstawia¢ idee
oraz dawac upust wilasnej pomyslowosci; na zdjeciach mozna uwiecznia¢ ciekawe wydarzenia.
Nalezy pamietad, Ze fotografie, aby dobrze wygladaly w internecie, nie musza by¢ najwyzszej
jakosci. Prawde méwiac, prawdziwa sztuka prezentuje si¢ w sieci gorzej niz prace amatorskie,
jako Ze nie stuza jej: wyswietlanie na przeréznych monitorach o odmiennych mozliwosciach
i parametrach oraz umieszczanie na niewielkich przestrzeniach dyskowych.

W tym rozdziale oméwie pierwsze kroki, ktére musi wykonac fotograf chcacy przeniesé swoje
prace z aparatu wprost do internetu. Opisze takze niektére z ciekawszych i bardziej znanych
programéw do obrébki zdjeé. Skupie sie jednak przede wszystkim na sposobach poprawiania
wygladu fotografii, tak aby jak najlepiej prezentowaty sie w sieci WWW.

oo

Wymagania systemowe dla poszczegélnych programéw opisanych w tym rozdziale
rézniq sie. Cechg wspdlng omawianych przeze mnie aplikacji jest to, Ze dostepne sa
iy ich wersje darmowe, shareware lub prébne (w pelni funkcjonalne przez okres 30 dni).

Warsztat pracy fotografa

Za prace fotografa uznad nalezy wszelkie czynnosci przygotowawcze, ktére umozliwiaja opu-
blikowanie zdjecia pozyskanego z aparatu. Ludzie prezentuja odmienne podejscie do kwestii
obrdbki zdjec i korzystaja z réznego oprogramowania. Niektorzy lubig uzywac aplikacji takich
jak Aperture, czyli bedacych kompletnymi zestawami narzedzi do obrébki zdjeé, inni za$ siegaja
po rozmaite programy, z ktérych kazdy stuzy do wykonywania czynnosci okreslonego typu
(konwertowanie plikéw RAW, edycja zdjeé, program do obstugi FTP, aplikacja wyswietlajaca
fotografie jako pokazy slajdéw).

! Stowa tego uzywa sie do opisu ludzi znajacych sie na komputerach oraz obeznanych z nowoczesnymi tech-
nikami cyfrowymi — przyp. tum.
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Derrick Story (guru z wydawnictwa O’Reilly, ekspert w sprawie cyfrowych mediéw) umie-
$cit w swoim blogu The Digital Story poradnik pod tytulem ,Stwérz swéj warsztat pracy”
(ang. ,,Build Your Workflow”). Poradnik ten dostepny jest w dwdéch wersjach: tekstowej i audio.
W obydwu autor omawia podane nizej podstawowe zagadnienia.

1. Robienie zdje¢ (za pomoca aparatu).

2. Kopiowanie zdje¢ do komputera.

3. Organizowanie zdje¢ (zamieszczanie informacji dodatkowych, ocenianie, sortowanie).

4. Edycja zdjec.

5. Udostepnianie (publikowanie) zdjec.

6. Zapisywanie (archiwizowanie) zdjec.
Proces kopiowania i przetwarzania fotografii, tak by ostatecznie znalazly si¢ one w internecie,
nie rézni si¢ niczym od tego opisanego powyzszymi punktami — poza tym, Ze jedyng intere-
sujaca nas formgq ich udostepniania jest publikacja tylko i wylqcznie w sieci WWW. To, z ilu
narzedzi korzysta dana osoba, aby osiagna¢ cel, zalezy w znacznym stopniu od stopnia, w jakim
interesuje si¢ ona oprogramowaniem oraz — ewentualnie — od budzetu, jakim dysponuje.

Inne czynniki, wlacznie z tym, czy owa osoba zarabia robieniem zdje¢, czy tez nie, wydaja sie
by¢ mniej istotne.

Poradnik napisany przez Derricka mozna znaleZé na stronie http://www.thedigitalstory.
>com/blog/2007/08/build_your_workflow.html (strona w jezyku angielskim).

Zaréwno amatorzy, jak i profesjonalni fotografowie korzystaja z programéw stuzacych do za-
rzadzania zdjeciami, takich jak Lightroom firmy Adobe, Expression Media firmy Microsoft,
Aperture firmy Apple, Camera One albo ciagle rozwijany w czasie, gdy powstawala niniejsza
ksigzka, blueMarine (aplikacja typu open source). Wspomniane programy ulatwiajg organizowanie
fotografii oraz opatrywanie ich dodatkowymi informacjami. Mozna tez za ich pomoca edytowac
zdjecia, niemniej wigkszosé programéw do zarzadzania fotografiami nie oferuje bardziej
skomplikowanych opdji, ktére wystepuja we wszystkich, nawet najprostszych edytorach plikéw
graficznych.

Po poczatkowym stadium pracy nad zdjeciami, polegajacym na ich uporzadkowaniu, przy-
chodzi czas, by kazde z nich nieco poprawi¢. NiezaleZnie od tego, jak dobrego programu do
zarzadzania fotografiami si¢ uzywa, czynnos¢ ta wymaga skorzystania z jakiegos edytora plikow
graficznych. Jednym z najbardziej znanych edytoréw jest Photoshop firmy Adobe, ktéry wcigz
pozostaje niekwestionowanym liderem na rynku aplikacji do modyfikowania obrazéw. Niemniej
nie musimy korzystaé z tego wlasnie programu, jako Ze istniejg dla niego rozsadne alterna-
tywy. Prawda jest taka, ze do dyspozycji mamy dziesiatki réznych aplikacji, z ktérych wielu
mozemy uzywac za darmo na platformach Windows, Mac OS X i Linux. Oprécz tego powstaje
coraz wiecej edytoréw zdje¢ uruchamianych bezposrednio ze stron WWW, pisanych w jezyku
Flash bad? tez tworzonych z wykorzystaniem innych narzedzi programistycznych.

Pierwszym krokiem na drodze do umieszczenia wlasnych zdje¢ w internecie jest pozyskanie
ich z aparatu. Producenci aparatéw zwykle dolaczaja do swoich produktéw odpowiednie
oprogramowanie, a poza tym wiele sposréd edytoréw zdjeé, programéw do obrébki plikéw
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RAW i innych aplikacji omawianego tu typu réwniez moze postuzy¢ do kopiowania zdjeé na
dysk komputera.

Ponadto do pamieci znacznej liczby aparatéw mozna dostaé sie bezposrednio za pomocg kom-
putera — na karcie pamieci zazwyczaj znajduje sie katalog z fotografiami, ktéry wystarczy
skopiowad na twardy dysk. Do tego celu postuzy¢ moze dowolny program do zarzadzania
plikami. Taka metoda kopiowania fotografii niejednokrotnie okazuje sie najszybsza. Skopiowane
na dysk komputera zdjecia mozna nastepnie zaimportowac do aplikacji zarzadzajacej obrazami
lub edytowac bezposrednio z katalogu, w ktérym sie znalazly.

To, ktérego programu mozna uzy¢ do bezposredniej obrébki zdje¢ znajdujacych sie na karcie
pamieci, zalezy od formatu, w jakim zdjecia te zostaly zapisane. W wielu starszych, niedrogich
aparatach fotografie przechowywane sg tylko w postaci plikéw JPEG, natomiast urzadzenia
dostepne dzisiaj zazwyczaj pozwalaja wybra¢ jedna z kilku opcji zapisu obrazéw: JPEG, TIFF,
PNG oraz jaki$ typ RAW. Na przyklad ja posiadam dwa aparaty firmy Nikon i w przypadku
obydwu do wyboru mam formaty: RAW, a w zasadzie jego odmiane zwang NEF (Nikon Elec-
tronic Format), oraz JPEG. Jedna z opgji dostepnych w moich aparatach jest tworzenie pliku NEF,
a potem na jego bazie pliku JPEG o jakosci normalnej lub bardzo dobrej. Poniewaz JPEG to
format stratny (kwestie t¢ oméwilam w rozdziale 2.), nigdy nie korzystam z obrazéw zapisa-
nych do plikéw w tym wiasnie formacie. To samo doradzam wszystkim, ktérzy nie s naprawde
zmuszeni do korzystania z plikéw JPEG. Natomiast odpowiedZ na pytanie, czy warto pra-
cowac akurat z plikami w formacie RAW, zalezy od tego, na ile korzysta si¢ z mozliwosci, jakie
daje ten format podczas procesu obrébki zdjec.

Praca na plikach w formacie RAW

W przeciwienistwie do plikéw JPEG, GIF czy TIFF pliki typu RAW nie sg niczym innym jak
obrazami zapisanymi w stanie zupeinie surowym, bez zadnego przetwarzania. Danych zapi-
sanych do plikéw RAW nie poddaje sie Zadnej kompresji ani nie modyfikuje — pliki RAW
stanowig zbiér wszelkich informagiji, jakie udaje sie zebrac¢ za pomocg sensoréw aparatu.

Zaleta obrazéw zapisanych w formacie RAW jest to, Ze mozna zmienia¢ ich parametry, takie
jak: ekspozycja, nasycenie koloréw, ostros¢, balans bieli. Jedynymi parametrami niezmiennymi
w przypadku zdje¢ zapisanych do plikéw RAW sa: ISO, przystona i ogniskowa. Parametry te
sa, w gruncie rzeczy, parametrami wlasciwymi dla kliszy.

Wada plikéw RAW sg ich znaczne rozmiary. Niemniej obecnie, gdy dysponujemy wielogiga-
bajtowymi kartami pamieci, czynnik ten nie jest juz az tak klopotliwy jak kiedys. Na mojej karcie
pamieci o pojemnosci 4 GB miesci sie ponad 200 fotografii, co zazwyczaj w zupelnosci mi
wystarcza. Jesli chce zrobié wiecej zdjeé, niz miesci sie na jednej karcie pamieci, wystarczy,
ze wloze do aparatu kolejng. Zapisywanie danych w formacie RAW moze by¢ dos¢ powolne,
ale prawdopodobnie wiekszos¢ z nas nawet tego nie zauwazy, szczegdlnie w erze coraz nowo-
czedniejszych rozwiazan stosowanych w aparatach cyfrowych.

Nasze zycie byloby duzo prostsze, gdyby pliki RAW tworzone we wszystkich aparatach byty
tego samego typu. Niestety, nie sa. Jak wspomnialam wczesniej, posiadam dwa aparaty firmy
Nikon (D200 oraz D70), w ktérych zaimplementowano obstuge formatu RAW wiasciwego dla
produktéw firmy, czyli NEF. Canon stworzyt swoje formaty RAW zwane CRW i CRW2 (Canon
RAW), w aparatach Sony natomiast powstaja pliki typu SRF (Sony Raw Format). W odpowiedzi
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na ciagle rosnaca liczbe formatéw firma Adobe zaproponowala wprowadzenie jednego stan-
dardowego typu plikéw RAW. Typem tym jest DNG lub inaczej Digital Negative. Istnieja firmy,
ktdre, oprécz Adobe, korzystaja z tego wlasnie formatu (m.in. Apple, Leica, Hasselblad). Niestety,
Nikon na razie z niego nie korzysta.

Firma Adobe udostepnita program DNG Converter, za pomocg ktérego mozna pliki w forma-
tach takich jak NEF przeksztalca¢ w pliki DNG. (Aplikacja ta jest dostepna w dwéch wersjach:
dla komputeréw z systemem Windows oraz Mac). Wystarczy uruchomic¢ program i wskazac
mu $ciezke do katalogu, w ktérym znajdujq sie pliki do przeksztalcenia, by rozpoczat sie proces
konwersji (rysunek 3.1). Nowe pliki DNG sa tworzone w tym samym katalogu.

Stan konwersji

Obrazy oczekujace na konwersje: 22 z 24

Oryginalny plik: Plik przekonwertowany:  Stan:

D5C_0027 MEF DSC_0027.dng Frzekonwertowane -~
D5C_0030.MEF DSC_0030.dng Frzekonwertowane

DSC_0031.MEF DSC_0031.dng Przetwarzanie

DsC_00zz2 MEF DS5C_0032.dng Oczekiwanie

DSC_0038 MEF DSC_0038.dng Oczekiwanie

DSC_0041.MEF DSC_0041.dng Oczekiwanie

DSC_0047 MEF DSC_0047.dng Oczekiwanie

DSC_00s6.MEF DSC_0056.dng Oczekiwanie

DSC_00s7.MEF DSC_0057.dng Oczekiwanie ”

Dzigkujemy za skoizystanie z programu Adobe DMG Converter. Firma &dobe oferuje szeroki
wachlarz narzedzi do obshugi obrazdw cyfrawych, takich jak fotografie cyfiowe.

[ Dowiedz sig wigcej na stonie hittp:/ Awwe. adobe. com/plé

Zalrzymaj konwersje

Rysunek 3.1. Program DNG Conwverter i konwersja typu plikow NEF do DNG

OdejdZmy jednak nieco od tematu samych formatéw RAW. Niektére programy pozwalajg na
wprowadzanie modyfikacji bezposrednio w plikach RAW, inne natomiast dzialajq w oparciu
o dodatkowe aplikacje, ktére stuza do zmieniania parametréw obrazéw.

Aplikacje konwertujgce pliki RAW do plikéw typu DNG sa darmowe. Mozna je pobrad
ze strony Adobe DNG http://www.adobe.com/products/dng/.

Nie mozna udzieli¢ jednoznacznej odpowiedzi na pytanie, ktére czynnosci majace na celu
poprawe wygladu fotografii nalezy wykonywac za pomoca programéw do obrébki plikéw
RAW, a ktére edytorami zdje¢. Wszystko zalezy od osobistych upodoban fotografa i jego sposo-
bu pracy z obrazami. Ja, na przykiad, korzystam z aplikacji do obrébki plikéw RAW wtedy,
gdy chce dokona¢ zmian parametréw obrazu bedacych odpowiednikami ustawieri aparatu
(balans bieli, ekspozycja). Sadze, Ze ostros¢, balans koloréw, jasnos¢ i kontrast lepiej jest regulo-
waé w edytorach zdjec. Nie znaczy to jednak, Ze ktos, kto w wiekszym stopniu korzysta z narze-
dzi do obrébki RAW, postepuje niewlasciwie.

Czes¢ programoéw stuzacych do modyfikowania wygladu obrazéw zapisanych do plikéw
RAW umozliwia skorzystanie z opcji automatycznego ustawiania niektérych parametréw
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edytowanych zdjeé. Zdarza sie, ze fotografie, ktére zostaly zmodyfikowane automatycznie
przez jaki§ program, wygladaja zaskakujaco dobrze, niemniej jednak zauwazylam, ze recznie
zmieniajac ustawienia parametréw obrazu, zawsze uzyskuje lepsze efekty niz podczas korzy-
stania z opqji zautomatyzowanego poprawiania wygladu fotografii. Uczciwie, cho¢ niechetnie
przyznaje, ze przekonanie to moze brad sie nie tyle z rzeczowej oceny wiasnych zdolnodci, ile
ze zwyklego zarozumialstwa.

Istnieje zaskakujaco wiele konwerteréw, edytoréw oraz innych narzedzi do pracy z plikami
RAW. Przyjrze sie blizej kilku programom do obrébki obrazéw zapisanych w formacie RAW,
aby ci, ktérzy nigdy z nich nie korzystali, mieli okazje zapoznad sie z istotg ich dzialania.

oo

Wsréd przyktadéw dolaczonych do niniejszej ksiazki znalazt sie zbiér plikéw, ktérych
mozna uzywacé w trakcie wyprébowywania programéw i metod postepowania opisa-
by nych w tym rozdziale. To pliki typu RAW, zapisane w formacie NEF. Postuzyly one
. do stworzenia wiekszosci przykladéw, ktére zobaczy¢ mozna na stronach tej ksiazki.

UFRaw

Jednym z edytoréw plikéw typu RAW jest program o nazwie UFRaw, udostepniany na licencji
open source. Mozna go uzywac jako samodzielnego narzedzia lub w polaczeniu z innymi na-
rzedziami, na przyklad z popularng aplikacjq GIMP. UFRaw $wietnie nadaje si¢ do zmieniania
ustawieri parametréw plikéw RAW (ekspozycja, balans bieli, balans koloréw), ale nie oferuje
wszystkich opcji niezbednych do catkowitej i pelnej obrébki zdje¢ (wyostrzanie, przycinanie).

Linuksowe programy do obrobki grafiki na komputerach Mac

Uzytkownikom komputeréw Mac pragnacym zajmowac sie grafika sugeruje, by poswiecili
nieco czasu na zapoznanie sie z Terminal, X11 (X Windows), systemem pakietéw Mac, Mac-
ports (informacje na temat Macports znajduja sie pod adresem http://macports.com), dawniej
nazywanymi Darwinports.

Terminal daje uzytkownikowi dostep do infrastruktury uniksowej, na bazie ktérej stworzo-
no system Mac OS X. X11 to system obstugi okien, z ktérego korzysta wiele aplikacji do ob-
rébki grafiki. System pakietéw to struktura, dzieki ktérej aplikacje stworzone na bazie pro-
graméw linuksowych instalujg sie¢ prawidlowo (na przyklad umozliwia sprawdzanie, czy
wszystkie skladniki niezbedne do tego, by dalo sie zainstalowaé dang aplikacje, zostaty
uprzednio zainstalowane w systemie).

Istnieje wiele linuksowych programéw dajacych sie tatwo zainstalowaé w systemie Mac za
pomoca Macports. Niektére z nich omawiam w tej ksigzce.

Aby dowiedziec sie wiecej na temat X11 dla komputeréw Mac, warto zapoznac sie z infor-
macjami zawartymi na stronie http://developer.apple.com/opensource/tools/runningx11.html. Kilka
dobrych instrukcji do oprogramowania Terminal mozna znaleZé¢ w O’Reilly MacDevCenter
(http:/fwww.macdevcenter.com/pub/ct/51). Wiadomosci na temat instalacji Macports spisano na
stronie http://www.macports.org/install.php, a dokumentacja znajduje si¢ pod adresem http://
Strac.macosforge.org/projects/macports/wiki/UsingMacPortsQuickStart oraz http://geeklair.net/new_
Smacports_guide/. Wszystkie strony dostepne sa w jezyku angielskim.
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Omawiang aplikacje mozna pobrac ze strony http://ufraw.sourceforge.net/; dostepne sa jej wersje
dla systeméw Linux, Windows i Mac OS X. Aby zainstalowaé¢ UFRaw w systemie innym niz
Windows, nalezy wybra¢ typ instalagji ,,dla poczatkujacych”. Ponadto przed instalacjq programu
UFRaw trzeba zainstalowaé GIMP Toolkit (GTK+2), udostepniany wraz z GIMP (aplikacje
GIMP opisze w dalszej czesci tego rozdziatu). Instalator GIMP w wersji dla Windows moz-
na znalezé pod adresem http://gimp-win.sourceforge.net/. Uzytkownikom komputeré6w Mac zale-
cam, by instalacje programu UFRaw przeprowadzali, korzystajac z portéw Darwin/Mac.

W programie UFRaw znajdziemy kilka przydatnych opcji, na przyklad zaznaczanie przeswie-
tlonych lub (oraz) niedoswietlonych obszaréw zdjecia (rysunek 3.2). Aplikacja moze skory-
gowac parametr ekspozycji w miejscach, ktére zostaly zaznaczone. Efekt naniesienia poprawek
przez program UFRaw uwidoczniony zostat na rysunku 3.3.
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Rysunek 3.2. Program UFRaw — opcje zaznaczania przeswietlonych i niedoswietlonych miejsc na zdjeciu

Za pomoca programu UFRaw mozna réwniez zmienia¢ ustawienia balansu bieli dla fotografii.
Opcje ustawient odpowiadaja opcjom, ktdre sa implementowane w ré6znych modelach aparatéw
fotograficznych. Dla moich aparatéw firmy Nikon mam do dyspozycji opcje wypisane ponizej.

e Manual WB,
e Camera WB,
o Auto WB,

¢ Incandescent,
o Fluorescent,

Direct Sunlight,
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Rysunek 3.3. Modyfikacje wyglgdu zdjecia przeprowadzane w programie UFRaw

e Flash,
« Cloudy,
¢ Shade.

Program UFRaw moze dziala¢ jako wtyczka do aplikacji GIMP lub zupekie autonomicznie.
Ponadto jest kompatybilny z takimi formatami, jak TIFF czy PNG.

Jakie sa najwigksze zalety UFRaw? Ot6z program ten nalezy do grupy oprogramowania typu
open source, nie trzeba placi¢ za jego uzytkowanie i wystepuje w wersjach dla systeméw Linux,
Mac OS X oraz Windows. Ponadto mozna znalezZ¢é w nim opcje, ktére zadowolg wiekszos¢
uzytkownikéw edytoréw plikéw RAW. JednakZe, mimo znacznego stopnia jego rozbudowania,
program UFRaw nie doréwnuje supernarzedziu do obrébki plikéw RAW, jakim niewatpliwie
jest Adobe Camera Raw.

Adobe Camera Raw

Adobe Camera Raw (ACR) to zawodnik wagi ciezkiej, jesli chodzi o obrébke plikéw typu RAW.
Stwierdzenie to dotyczy w szczegdlnosci wersji programu od 4.1 wzwyz, dodawanych do
aplikacji Adobe’s Photoshop CS3 i Adobe Elements. Prawde méwiac, w polaczeniu z aplika-
cjami Adobe Bridge (zarzadzanie zbiorami zdjec) i Photoshop (edycja obrazéw) Adobe Camera
Raw tworzy kompletny warsztat pracy fotografa.

Jedna z ciekawych opcji zaimplementowanych w ACR sg klatki — po otwarciu za pomoca
programu wiecej niz jednego pliku RAW zawartos¢ plikéw przedstawiana jest w postaci ukladu
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klatek. Pracowaé mozna nad wygladem zawartosci wybranych klatek badZ wprowadza¢ zmiany
ustawieni dla wszystkich obrazéw naraz. Po zaaprobowaniu jakiej$ zmiany dla wszystkich zdjeé
przy kazdym z nich pojawia sie ikona z6éltego tréjkata z wykrzyknikiem w $rodku (rysunek 3.4).
Mozliwosé modyfikowania ustawieri dla wielu fotografii jednoczesnie jest szczegdlnie przydatna
w przypadku pracy nad plikami RAW, ktére wymagaja dokonywania takich samych poprawek.

Camera Raw 4.5 - Mikon D70
R = e 1fee0s
..... 'g; i 150¢ 200 16-TDELE mm
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i Rorkipmoe, 23
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Rysunek 3.4. Adobe Camera RAW: cigg klatek i dokonywanie zmian dla wszystkich zdjec jednoczesnie

ACR wyréznia sie réwniez pod wzgledem mozliwosci, jakie daje uzytkownikowi w zakresie
samej pracy nad wygladem zdje¢. Mozna za jego pomoca zmienia¢ nie tylko ustawienia wilasciwe
dla aparatéw fotograficznych, takie jak ekspozycja, balans koloréw, nasycenie barw, ostros¢
i balans bieli, ale réwniez i inne parametry, na przyklad dodawac swiatlo wypelniajace i regu-
lowac przejrzystos¢ obrazu.

Swiatlo wypekniajace, bedace wzmocnieniem oswietlenia tta lub bocznego, rozjasnia obiekty,
ktére znalazly sie w cieniu. Korzystanie z tej opcji, w polaczeniu z regulacja czasu ekspozycji,
daje osobie edytujacej zdjecia znaczna kontrole nad o$wietleniem uwiecznionym na fotografii
oraz mozliwo$¢ skutecznego poprawiania bledéw obrazu zwigzanych z jego przeswietleniem
i niedo$wietleniem.

Funkcja Przejrzystosc jest funkcja nowa w ACR. Jeff Schewe w swoim wspaniatym tekscie
0 ACR dla PhotoshopNews napisal, ze Przejrzystos¢ to nic innego jak Maska wyostrzajgea uzywana
ze specyficznymi ustawieniami, bedacymi implementacja w programie metody Local Con-
trast Enhancement (LCE). Sposoby regulowania ostrosci zdje¢ opisze w dalszych czesciach tego
rozdzialu, ale juz teraz pragne powiedzied, ze funkcja Przejrzystos¢ ma szanse stac sie jednym
z moich ulubionych narzedzi w pracy nad wygladem fotografii cyfrowych.
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Artykut o funkgji Przejrzystos¢ z PhotoshopNews mozna znaleZ¢ na stronie http://photoshop
“>news.com/2007/05/31 /about-camera-raw-41. Opis metody Local Contrast Enhancement
znajduje sie pod adresem http://luminous-landscape.com/tutorials/contrast-enhancement shtml.
Wymienione tu witryny prowadzone sa w jezyku angielskim.

Program ACR daje uzytkownikowi niemate mozliwosci. Za jego pomocg mozna nie tylko
zmienia¢ warto$ci parametréw RAW ustawianych w aparacie, dodawacé $wiatto wypelniajace
i kontrolowacd przejrzystosé obrazu, lecz réwniez wykonywaé mnéstwo innych czynnosci, od
zarzadzania kolorami po obstuge metadanych. Nalezy sobie jednak zadaé pytanie, czy na pewno
warto korzystac ze wszystkich opcji, ktére oferuje ACR. A moze lepiej niektére czynnosci wyko-
nywac za pomocg innych programéw?

Jesli korzysta sie z programoéw takich jak ACR, bedacych czescia wiekszego zestawu narzedzi
stworzonego przez jedna firme, mozna zakladad, ze we wszystkich narzedziach ten sam proces
przeprowadzany jest mniej wiecej tak samo. W takim przypadku to, w ktérej z aplikacji wy-
konuje sie¢ okreslong czynnosé, wydaje si¢ by¢é mniej istotne.

Sytuacja wyglada inaczej, jezeli korzysta sie z aplikacji do obrébki plikéw RAW i edytora zdjeé
réznych firm (badZ twércéw) — na przyklad z programéw UFRaw i GIMP. W takim przypadku
nalezy sprawdzi¢ dziatanie poszczegdlnych funkcji w obu aplikacjach i ustali¢ metode najbar-
dziej efektywnej pracy z tworzonym przez owe aplikacje zestawem narzedzi.

Wiekszos¢ producentéw aparatéw fotograficznych (jesli nie wszyscy) udostepnia
klientom oprogramowanie stuzace do kopiowania zdjec¢ z aparatu do komputera i doko-
nywania ich wstepnej obrébki. Na przyktad, programem stworzonym do tych celéw
przez firme Canon jest Digital Photo Professional, Nikon za$§ udostepnia aplikacje
o nazwie Nikon Capture. Oczywiscie inni producenci wypuszczaja wilasne oprogramo-
wanie do obstugi aparatéw i zdjeé. Zazwyczaj programy tego typu sa dobrymi narze-
dziami. Jedynym powodem, dla ktérego nie zamierzam ich tu opisywag, jest to, ze
tworzy sie je z mysla o aparatach konkretnego rodzaju, ja natomiast pragne przekazac
Czytelnikowi informacje o aplikacjach wspétpracujacych z wigkszoscia dostepnych na
rynku urzadzen.

Po dokonaniu wstepnej obrébki pliku RAW (niezaleznie od tego, na jakim etapie zostanie ona
tak naprawde zakoriczona) przychodzi czas na poprawienie wygladu fotografii w edytorze zdjec.

Edytowanie zdjeé: praca ze Swiattem

Fotografia to dziedzina polegajaca na manipulowaniu $wiatlem. Niezaleznie od tematu uwiecz-
nianego na zdjeciu i umiejetnosci fotografa, niezaleznie od tego, czy robi sie zdjecia cyfrowe,
czy tez metodq naswietlania kliszy, fotografowanie zawsze pozostaje praca ze $wiatlem.

Zdjecie jest za ciemne? Wrazenia tego mozna si¢ pozby¢, rozjasniajac fotografie, zwiekszajac
kontrast, a nawet manipulujac nasyceniem i poziomami koloréw. Wszystkie wymienione
czynnosci nie sa niczym innym jak dokonywaniem zmian w o$wietleniu, przy ktérym robiono
zdjecie. Cienie sa za glebokie albo niektdre miejsca na fotografii wygladaja na zbyt jasne? Wystar-
czy inaczej ustawic czas ekspozydji przed zrobieniem zdjecia albo po jego wykonaniu. Fotografia
wydaje sie by¢ zbyt ,miekka”? Zwigkszanie ostrosci obrazu polega tak naprawde na znajdowa-
niu krawedzi obszaréw o réznym poziomie naswietlenia i akcentowaniu ich w wigekszym
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stopniu. Nawet algorytmy wykorzystywane do zmieniania rozmiaré6w obrazéw tworzone sg
w oparciu o metody sprawdzajace poziomy jasnosci fragmentéw danej grafiki i przekladajace
otrzymany wzdr na inny, dajacy w efekcie grafike proporcjonalna do oryginalne;j.

Kazdy edytor zdje¢ zawiera pewien zestaw funkgji pozwalajacych na modyfikowanie ustawieri
zwigzanych ze swiatlem uwiecznionym na zdjeciu. Oczywiscie w zaleznosci od tego, jakiego
programu uzywamy, korzysta¢ mozemy z bardziej lub mniej wyszukanych opcji. Wigkszos¢
programéw omawianego tu typu oferuje raczej prymitywne funkcje, niemniej jednak w takiej
liczbie, ktéra pozwala — na drodze laczenia efektéw wykorzystania poszczegdlnych opcji
— uzyskac modyfikacje obrazu bedace catkiem dobrymi odpowiednikami zmian standardowo
dokonywanych za pomoca drozszych narzedzi. Warto o tym wiedzie¢, szczegélnie jesli nie ma
sie pieniedzy na drogie aplikacje i zarazem pragnie sie umieszczaé w sieci zdjecia mozliwie jak
najlepszej jakosci.

Kazdy uzytkownik edytoréw zdjeé ma inne oczekiwania wzgledem programoéw, w ktérych
przychodzi mu pracowaé. Wedlug mnie dobry edytor zdje¢ powinien spelnia¢ warunki wy-
pisane ponizej (oczywiscie moje zdanie na ten temat nie jest niezmienne i zalezy w duzej mierze
od dotychczasowego doswiadczenia zdobytego w trakcie pracy nad wygladem obrazéw).

o W dobrym programie do obrébki zdje¢ powinny by¢ dostepne opcje przeskalowania lub
zmieniania wielko$ci obrazu, a takze jego przycinania.

o Program taki powinien oferowac mozliwos¢ pracy z plikami RAW — bezposrednio lub
z wykorzystaniem odpowiednich wtyczek albo dodatkéw.

o W programie powinna by¢ zaimplementowana obstuga profili koloréw oraz przestrzeni
barw.

o Dobry program do obrébki zdje¢ powinien umozliwi¢ zapisywanie obrazéw do plikéw
w wielu réznych formatach (m.in. TIFF, PNG, JPEG i GIF). Ponadto istotne jest, aby mozna
byto zapisywac efekty swojej pracy przed jej ukoriczeniem.

o Program powinien udostepniac¢ funkcje cofania dowolnej liczby zmian dokonanych podczas
obrébki zdjecia, dzigki temu bowiem zawsze mozna wréci¢ do etapu pracy, w ktérym
jeszcze wszystko szlo jak nalezy.

o Dobry program do obrébki zdje¢ powinien umozliwia¢ usuwanie z nich szuméw, skaz
albo kurzu. Szczegélnie przydatna jest funkcja pozwalajaca pozby¢ sie kurzu, stworzona
w oparciu o jaki$ rodzaj klonowania.

o Program powinien oferowa¢ przynajmniej niektére z efektéw i filtréw przydatnych podczas
pracy ze zdjeciami. Na pewno nie moze w nim zabrakna¢ funkcji rozmywania i wyostrzania
obrazu.

« Istotne jest, aby za pomocg programu do obrébki zdjeé mozna byto zmienia¢ ustawienia
zwigzane z kolorami i $wiatlem (korekcja krzywych, korekcja pozioméw, laczenie kanatéw).

o Dobry program powinien dawa¢ uzytkownikowi mozliwo$¢ zaznaczenia okreslonego
elementu obrazka.

» W programie powinna by¢ zaimplementowana obstuga warstw.

o W programie do obrébki zdjeé¢ powinny znaleZ¢ sie¢ funkcje umozliwiajace dokonywanie
korekgji sprzetowych znieksztalceri i zaklamani obrazu, bedacych na przykiad wynikiem
wlasciwosci ukladu optycznego aparatu.

o Dobry program powinien mie¢ zaimplementowana obstuge wtyczek i dodatkéw.
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Prawda jest, ze w drogich aplikacjach mozna znalez¢ wiele bardziej i mniej przydatnych funkcji,
ale sadze, ze oprogramowanie do obrébki grafiki nalezy wybierac ze §wiadomoscig wiasnych
potrzeb, a nie sugerujac sie liczba zawartych w nim opcji. Warto zastanowic si¢ nad tym, jakie
czynnosci wykonuje si¢ najczesciej podczas korzystania z programéw do obrébki obrazéw,
i — bedac uzbrojonym w niezbedna wiedze — znalez¢ wlasciwg aplikacje. Aplikacja ta powinna
zawierac narzedzia i funkcje niezbedne z punktu widzenia uzytkownika, albo przynajmniej
takie, ktére umozliwiag mu osiagniecie oczekiwanych efektéw mniej wygodna, lecz nadal
skuteczng metoda.

Jesli w programie do obrébki zdje¢ zaimplementowano podstawowe funkgcje, takie jak korekcja
krzywych, wiekszos¢ bardziej ztozonych funkgji (na przyktad Dopasuj kolor) mozna uzyskad,
bez utraty jakosci ich dzialania, korzystajac z najprostszych narzedzi. Aby w przypadku ko-
rzystania z funkcji podstawowych osiagna¢ efekt, ktéry zazwyczaj osiaga sie, uzywajac funkcji
bardziej specjalistycznych, wystarczy zrozumied, jak przebiega zloZzony proces obrébki obrazu
i krok po kroku powtérzy¢ poszczegdlne skiadajace sie na niego operacje. Na szczeScie mozna
znaleZ¢ wiele poradnikéw i instrukeji, w ktérych opisane sa metody realizacji skomplikowanych
funkgji narzedzi znanych z programéw takich jak Photoshop w taniszych aplikacjach (Paint
Shop Pro, Photoshop Elements, GIMP).

W dalszej czesci tego rozdzialu skoncentruje si¢ na omdéwieniu typowych czynnosci wykony-
wanych przede wszystkim podczas edytowania zdjeé, ktére majg zosta¢ opublikowane w sieci
WWW. Nastepnie wypisze liste aplikacji do obrébki grafiki i przedstawie wyniki poréwnania
ich funkcjonalnosci podczas przeprowadzania poszczegdlnych proceséw majacych na celu
zmiane wygladu fotografii. Korzystajac z réznych opcji, pragne Czytelnikowi pokazad, ze nie
bez przyczyny stwierdzilam wczesniej, iz program do obrdbki grafiki ,powinien” umozliwiad
uzytkownikowi dokonywanie korekcji krzywych. Bynajmniej nie chodzito mi o to, by — po-
dazajac za moda panujacq wsréd zawodowych fotograféw — pochwali¢ sie, Ze wiem o istnieniu
funkdji takiej jak korekcja krzywych. To samo dotyczy wszystkich innych funkgji, ktére zna-
lazly si¢ na przedstawionej powyzej liscie opdji, ktére wedlug mnie sa niezbednymi elementami
dobrej aplikacji omawianego w tym rozdziale typu.

o

j. [ Wszystkie przyklady opisane w nastepnym podrozdziale zostaly stworzone w progra-
LA
[

mie Photoshop CS3 PL firmy Adobe. Informacje na temat implementowania wyko-
iy rzystanych funkgji w innych edytorach znajdujq si¢ w dalszej czesci rozdziatu.

Dopasuj kolor w grupie, czyli optymalizacja grupowa

Przygotowujac zdjecie do wydruku, zazwyczaj optymalizujemy jego wyglad tak, by prezen-
towalo sie po prostu dobrze. Publikowanie fotografii w sieci WWW moze wymagac¢ jednak
nieco innego podejécia do kwestii ich wygladu, jako Ze nie zawsze pojawiaja sie one samotnie
w obrebie pewnej przestrzeni prezentacji. Zdjecia o podobnej tematyce czesto laczy sie w grupy,
co wymaga od nas dbania zaré6wno o indywidualny wyglad kazdego z nich, jak i o prezencje
calej galerii.

Dobrym przykladem moze tu by¢ seria zdje¢ zrobionych przeze mnie na wystawie Apollo/
Saturn V Center, w centrum kosmicznym Kennedy Space Center. Uwiecznilam wiele r6znych
obiekt6éw, ale ogélna tematyka fotografii pozostaje taka sama: rakiety, pojazdy ksiezycowe
i wszelkiego rodzaju historyczny sprzet przeznaczony do badari kosmicznych. Wszystkie
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zdjecia zostaly wykonane w tym samym miejscu (hangar pelen przeréznych urzadzen i ma-
szyn zwisajacych z sufitu badZ spoczywajacych bezposrednio na betonowej podlodze), wiec
kiedy sie na nie patrzy, ma si¢ zblizone odczucia. Mimo to jednak o$wietlenie nie bylo jednolite.
Niektére przedmioty zostaly oswietlone sztucznie, na inne zas przez bramy hangaru padato
jasne, naturalne swiatto dzienne. W wiekszosci przypadkéw korzystanie ze swiatla wypelniaja-
cego nie bylo dobrym rozwigzaniem problemu — z powodu znacznych rozmiaréw fotogra-
fowanych ekspozydiji.

Na rysunku 3.5 widniejg cztery zdjecia otwarte w edytorze — kazde z nich wyglada inaczej,
poniewaz kazde wykonalam, korzystajac z innych ustawieri parametréw oswietlenia i koloréw.
Ten zestaw zdjec¢ $wietnie nadaje sie do przedstawiania koncepgji ,,optymalizacji grupowej”,
poniewaz zadna z fotografii nie jest zbyt dobra jako praca indywidualna (widaé na nich zbyt
wiele bted6éw). Niemniej jednak z kilku raczej kiepskiej jakosci zdje¢ mozna stworzyé, po po-
prawieniu ich wygladu, naprawde mocny materiat ilustracyjny wart zalqczenia na przyklad
do jakiego$ artykutu.
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Rysunek 3.5. Polgczone w grupe zdjecia z Kennedy Space Center przed zmiang ustawieri jasnosci i kolordw

Zdjecie przedstawiajace pojazd ksiezycowy (w lewym gérnym rogu) jest zbyt Zoétte, co wynika
z faktu, Ze zrobilam je przy sztucznym, zaréwkowym swietle. Wystarczy spojrzec na histogram
(Okno/Histogram), aby dojs¢ do wniosku, ze jest to fotografia low key. Przeciwieristwem low key
sa zdjecia high key, czyli zbyt jasne, przeswietlone. Nie ma niczego zlego w robieniu fotografii
low key i high key, jesli tylko uzyskane niedoswietlenie lub przeswietlenie obrazu jest efektem
zamierzonym, podkreslajacym walory uwiecznianego tematu. Zdjecia low key zazwyczaj sa
przyciemnione i nastrojowe. Niestety, konwencja taka nijak nie kojarzy sie z pojazdami ksie-
Zycowymi.
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Zdjecie widniejace pod fotografia przedstawiajaca pojazd ksiezycowy takze wyglada na nie-
doswietlone, ale przynajmniej nie ma na nim przebarwieni. Ustawienia §wiatla i koloréw wi-
doczne na dwdéch pozostalych zdjeciach (zdjecia rakiet) sa dopuszczalne, daleko im jednak do
idealu. W przypadku czterech omawianych przeze mnie fotografii najwazniejsze jest to, ze nie
pasuja one do siebie nawzajem (ré6znice o$wietlenia i koloréw sa zbyt razace), przez co nie
tworza spdjnej, dobrze wygladajacej grupy. Pozostaje zatem jedynie zoptymalizowac i zsyn-
chronizowac ich poziomy jasnosci oraz barw, nie dopuszczajac jednak do tego, by ktérakolwiek
z nich stracila cokolwiek ze swego indywidualnego czaru.

Zanim jednak przejde do sedna, napisze pare stéw na temat histograméw. Histogramy widac
na rysunku 3.5 — znajdujq sie z prawej strony grupy czterech fotografii. Obrazujg one luminacje
wybranego zdjecia (w tym wypadku fotografii przedstawiajacej pojazd ksiezycowy). Na hi-
stogramie znajdujacym si¢ najwyzej przedstawiona jest ogélna luminacja zdjecia, natomiast
ponizej widnieja trzy histogramy utworzone dla kanaléw poszczegdlnych koloréw: czerwonego,
zielonego i niebieskiego.

W dalszych czesciach tego rozdziatlu bede niejednokrotnie korzystata z histograméw. Mozna
z nich odczytad, ile pikseli o danym poziomie jasnosci (skala przebiega od 0 — czeri — do
255 — biel) tworzy analizowany obraz. Dzigki nim widag, jakie jest ogélne naswietlenie zdjecia.

W tym rozdziale bede postugiwac¢ sie histogramami RGB, czyli takimi, ktére ukazujg poziomy
jasnosci dla barw czerwonej, zielonej i niebieskiej, oraz histogramami powstalymi w wyniku
wyliczania $redniej z danych niezbednych do rysowania histograméw RGB. Ponadto bede
korzystala z histograméw tworzonych osobno dla réznych koloréw. Wszystkim, ktérzy chca
sie dowiedzied czego$ wiecej na ten temat, polecam lekture poradnikéw dostepnych w ramach
Cambridge in Colour, w szczegdlnosci za$ czesci pierwszej i drugiej ,, Understanding Histo-
grams” (http:/fwww.cambridgeincolour.com/tutorials/histograms1.htm, http:/fwww.cambridgeincolour.
—>com/tutorials/histograms2.htm; wspomniane witryny prowadzone sa w jezyku angielskim).

Dopasowywanie klasycznych koloréw
za pomocg funkcji Dopasuj kolor

Jest jedna taka funkcja, ktérg mozna znaleZé w jednym konkretnym programie i ktéra stuzy
do dopasowywania pozioméw luminacji oraz koloréw na dwoéch zdjeciach. Wspomnianym
programem jest oczywiscie Photoshop firmy Adobe, a funkcja opcja Dopasuj kolor (Obraz/Dopa-
sowania/Dopasuj kolor). Korzystajac z owej funkcji, mozna uzy¢ jednego z dwéch otwartych zdjeé
jako wzorca koloréw do wprowadzenia zmian w parametrach barw wystepujacych na drugim.

Jesli nie wiemy, jakie procesy zachodza wewnatrz aplikacji Photoshop w trakcie jej uzywania,
niewiele mozemy powiedzie¢ na temat regut dzialania funkcji Dopasuj kolor. Niemniej jednak
mamy do dyspozydji histogramy, na ktére przeciez wolno nam patrzeé¢ bez ograniczen przed
skorzystaniem z jakiej$ opcji modyfikujacej edytowany obraz, jak i po jej wykorzystaniu. Hi-
stogramy zdradzajg niektdre tajemnice wewnetrznych ustawieri programu do obrébki grafiki.
Wystarczy przyjrzeé sie¢ wykresom kanaléw koloréw dla zdjecia stuzacego za wzoér oraz
zmodyfikowanego funkcja Dopasuj kolor, aby stwierdzi¢, ze miejsca na wykresach obrazujace
poziomy koloréw czarnego, bialego i szarego w przypadku obydwu zdje¢ wygladaja dos¢
podobnie — bardziej podobnie niZ te same miejsca odszukane na wykresach utworzonych dla
fotografii wzorcowej i jeszcze nieprzetworzonej. Uzycie funkcji Dopasuj kolor spowodowato poja-
wienie sie stosunkowo niewielkich zmian ksztaltéw krzywych widniejacych na wykresach,
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natomiast doprowadzilo do do$¢ wyraznego przesuniecia calych wykreséw wzgledem skali
na osi X. Rysunek 3.6 przedstawia histogramy wykreslone dla dwéch wersji tego samego
zdjecia: oryginalnej i takiej, dla ktérej przeprowadzono operacje dopasowywania pozioméw
barw do zakresu koloréw wlasciwego dla fotografii wzorcowej. Pierwsza kratka w kazdej
z linii to wykres stworzony dla kanatu danego koloru przed modyfikacja pozioméw barw.
Kratki srodkowe zawierajq histogramy wtasciwe dla zdjecia wzorcowego, natomiast wszyst-
kie kratki, ktére znajduja sie najbardziej po prawej stronie, sg histogramami kanaléw barw
pojawiajacych sie na fotografii bedacej wynikiem przeprowadzenia procedury dopasowywania
koloréw.

Niebieski

Zielony

Czerwony

Rysunek 3.6. Histogramy dla kanatdw barw fotografii wzorcowej oraz dwdch wersji zdjecia: oryginalnej
i zmodyfikowanej przez zastosowanie funkcji dopasowywania kolordw

Zachowalam sie bardzo niegrzecznie, ujawniajac wyglad histogramoéw zdjeé, ktérych Czytel-
nik nie miat jeszcze okazji ujrze¢ na wilasne oczy. Pokazywanie komus histogramu mozna
poréwnac do umieszczania zdjecia rentgenowskiego w serwisie randkowym. Takie podejscie
do omawianego tematu z pewnoscia jest Sciste i niezwykle pouczajace, ale zarazem kompletnie
nieprzekonujace. W omawianym tu przykladzie zdjeciem poddawanym obrébce jest fotografia
domu, w ktérym dorastalam (stan Waszyngton). Zdjecie wzorcowe to reprodukcja dzieta Vin-
centa van Gogha La maison blanche au nuit.

Uzywanie reprodukgji klasycznych obrazéw jako wzorcéw koloréw podczas korzystania z funk-
cji Dopasuj kolor w programie Photoshop moze by¢ interesujace i zabawne zarazem. Pomyst
ten zrodzil si¢ w glowie Jamesa Daleya, ktéry postugiwat sie klasycznymi, starymi obrazami
w celu nadania charakteru bardzo nowoczesnym fotografiom. Rezultat podobnych dzialan
w duzej mierze zalezy od tego, na ile tematyka zdjec i obrazéw wzorcowych pasuje do siebie,
oraz od tego, czy jasnos¢ grafiki modyfikowanej utrzymana jest na poziomie zblizonym do
wzorcowej, niemniej jednak proces dopasowywania koloréw nierzadko pozwala nieciekawej
fotografii nadac zupelnie oryginalny wyglad.
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James Daley opisuje swoja technike dopasowywania koloréw na stronie http://wwuw.
Sunfocusedbrain.com/projects/match_color/ (strona w jezyku angielskim).

Na rysunku 3.7 wida¢ efekty dopasowywania koloréw przeprowadzonego przeze mnie. Niebo
jest nieco za Zolte, a cale zdjecie stalo sie¢ malo kontrastowe, ale technika, ktéra sie postuzytam,
wydaje sie by¢ interesujaca. Ponadto z cala pewnoscia jest ona réwnie dobra jak wszystkie inne,
by od skorzystania wlasnie z niej zaczac¢ zabawe w zmienianie wygladu fotografii.

' —@Z%e oryginalne

i

Rysunek 3.7. Obraz wzorcowy oraz zdjecie przed przeprowadzeniem na nim operacji dopasowywania kolordw
i po tym procesie

Jak funkcja Dopasuj kolor spisala sie w przypadku obrébki zdjeé z Kennedy Space Center?
Nie najlepiej. Dwie dowolne fotografie sa do siebie na tyle podobne, ze efekt uzycia dla nich
wspomnianej funkcji mozna okresli¢ mianem akceptowalnego, lecz r6znice wystepujace miedzy
wszystkimi zdjeciami sa zbyt duze, by ktérekolwiek z nich uznaé za dobry wzorzec barw dla
pozostatych.
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Odkrytam, ze funkcja Dopasuj kolor dziala lepiej podczas obrébki zdjeé, w ktérych przypadku
wartosci parametréw zwigzanych ze Swiatlem sa zblizone. Nie ma znaczenia tematyka foto-
grafii — wazne jest, aby byly one utrzymane mniej wiecej w tej samej tonacji barwnej. Z kolei
zdje¢ o podobnej tematyce lub zrobionych w tym samym miejscu, dla ktérych wartosci parame-
tréw zwiazanych ze $wiatlem sq wyraZnie rézne, nie mozna zadowalajaco przeksztalca¢ za
pomoca opcji Dopasuj kolor. W podobnych przypadkach fotografie warto modyfikowac recznie,
bez korzystania z automatycznych regulacji ustawien.

Poza tym dlaczego jaki$ tam algorytm ma mie¢ dobra zabawe przy przeksztalcaniu naszych
zdje¢? Przygotowywanie wykonanych przez siebie fotografii do publikacji jest najprzyjemniejsza
czedcig pracy fotografa. Fotografowanie to nie tylko wciskanie przycisku wyzwalacza migawki.

W sieci WWW mozna znaleZé mndstwo reprodukcji dziet starych mistrzow pedzla.
Zalecam Czytelnikowi sprawdzienie dziatania funkcji Dopasuj kolor dla rozmaitych
zestawieni klasycz-nych obrazéw z fotografiami..

Reczne dopasowywanie kolorow — co mozna uzyskag,
korzystajgc z korekcji pozioméw i korekgji krzywych?

Dopasowywanie koloréw réznych zdjec jest czynnoscia polegajaca zaréwno na odpowiednim
dopasowaniu kanatéw koloréw czerwonego, zielonego i niebieskiego, jak i na ogélnej luminacji
parowanych fotografii. Nie trzeba dysponowac zadnymi specjalistycznymi aplikacjami — wy-
starczy program, w ktérym znalazly sie opcje umozliwiajace dokonywanie korekcji pozioméw
oraz korekgji krzywych, rysujacy takze podstawowe histogramy. Korekcja pozioméw (w pro-
gramie Photoshop dostep do tej funkcji uzyskuje sie nastepujaco: Obraz/Dopasowania/Poziony)
i korekcja krzywych (w programie Photoshop: Obraz/Dopasowania/Krzywe) to funkcje stuzace
do regulowania parametréw obrazu zwigzanych z jego jasnoscig i widniejagcymi na nim kolo-
rami. Korekcja pozioméw stuzy przede wszystkim do korygowania ogdlnej jasnosci obrazu,
natomiast z korekgji krzywych korzysta sie, gdy chce sie odpowiednio dostroi¢ ustawienia
zwiazane zaréwno z kolorami, jak i z jasnoscia obrazu.

Dobre teksty pogladowe na temat korekcji krzywych i korekcji pozioméw mozna
znaleZ¢ na stronie Luminous Landscape (http://www.luminous-landscape.com/). O tym,
jak przejs¢ od korzystania z korekcji pozioméw do efektywnego uzywania korekgji
krzywych, mozna przeczytac¢ na stronie http://www.earthboundlight.com/phototips/
>photoshop-curves.html.

Jesli tylko pozwala na to uzywany przez nas edytor zdjeé, warto otwiera¢ w nim cale grupy
zdjeé, dla ktérych chcemy dokonac¢ dopasowania koloréw. Po otwarciu zestawu fotografii
nalezy wybrac z niego te wymagajace wstepnych zabiegéw. Sposréd czterech zdjec¢ zrobio-
nych w Kennedy Space Center trzy wymagaly obrébki poprzedzajacej wlasciwg procedure
dopasowywania barw — dwa byly niedoswietlone, a na tym przedstawiajacym pojazd ksie-
zycowy wystapito najwigksze przeklamanie koloréw.

Wstepnej obrébki zdjecia pojazdu ksiezycowego mozna dokonac za pomoca programu Pho-
toshop. Aby to zrobié, nalezy stworzy¢ nowa warstwe ustawiern pozioméw (Warstwa/Nowa
warstwa dopasowania/Poziomy). Najwiekszym problemem w przypadku fotografii pojazdu

Dopasuj kolor w grupie, czyli optymalizacja grupowa | 91



ksiezycowego jest dominanta barwna (zdjecie jest zbyt z6tte). W zwiazku z tym nalezy usta-
wié punkt bieli tak, jak zostalo to pokazane na rysunku 3.8. W tym celu trzeba postuzy¢ sie
Kroplomierzem do ustawiania punktu bieli. Za pomoca tego narzedzia mozna pobraé prébke
koloru z miejsca, ktére powinno by¢ biale (w opisywanym tu przypadku jest to gérna, pokryta
plétnem czes¢ oparcia siedzenia pojazdu).

[ Rdobe Photoshap €33 - [DSC_0073.HEF @ 24% (Poziomy 1 Maska warstwy/B)] ===
T Pk Edrcn Obraz Warstwa Zama Py Widk o Pomoc 2

F To narydsia rie ma opc. gl Proerssfiscbocn ¥

¥
Ed

Poziomi
b

Madbaru: 4 Parcariyh
Uszba pikoelt T7400  Poiom buforar 1
v

(v

Cvenytap.. ]

FENEOF Az ACERBNR A D

-
-

o

Ery

[} Dioki 17.2M/17.24 [3

Rysunek 3.8. Tak wyglgda zdjecie pojazdu ksiezycowego po korekcji punktu bieli dokonanej za pomocg
funkcji Poziomy

oo

Domyslnie punkt bieli ustawiany jest na poziomie wartosci 255 dla kazdego z kana-
16w koloréw (czerwonego, zielonego i niebieskiego). Ustawienie to sprawdzilo sie
iy w przypadku edycji zdjecia pojazdu ksiezycowego, mozna je jednak dowolnie zmienic,
. jesli tylko zachodzi taka potrzeba.

Wykonujac czynno$¢ opisana powyzej, prawie catkowicie usunelam ze zdjecia Z6tta dominante
barwna, bedaca wynikiem fotografowania przedmiotu o$wietlonego $wiattem sztucznym,
zaréwkowym. W prawej czesci okna programu znajduje sie okno Histogram (Okno/Histogram),
dla ktérego ustawitam opcje Widok wszystkich kanatdw. Zrédto histogramu okreslitam jako
Dopasowanie kompozytu. Na otrzymanych w ten sposéb histogramach widac jednoczesnie usta-
wienia dla zdjecia przed ustawianiem punktu bieli, jak i po przeprowadzeniu tej operagji. Jak
widaé na powyzszym rysunku, kanaly koloréw zielonego i czerwonego nie zostaly zmodyfi-
kowane w duzym stopniu. Najwieksze modyfikacje ustawieri wystapity w kanale koloru nie-
bieskiego, co zaobserwowaé mozna na wykresie umieszczonym w okienku opisanym jako
Niebieski.

Mimo podjetych do tej pory dzialari zdjecie wcigz nie wyglada dobrze — jest za ciemne, zbyt
kontrastowe, wida¢ na nim wiele cieni. W oknie Poziomy (opcja Kanat ustawiona na RGB), ko-
rzystajac z funkgji Poziomy wejsciowe, nalezy zmieni¢ ustawienia dla punktu szarosci, tak aby
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zostala mu przypisana wartos¢ réwna mniej wiecej 1,21. W tym celu trzeba przesunaé w lewo
srodkowy suwak — jeden z trzech znajdujacych sie pod histogramem. Opisane tu manipulacje
pozwalaja rozjasnic fotografie bez nadmiernego zacierania kontrastu na niej. Na tym etapie
zdjecie przedstawiajace pojazd ksiezycowy wyglada na tyle dobrze, Ze mozna zaja¢ sie obrébka
pozostatych fotografii.

Zdjecie, na ktérym widad rakiete Apollo, jest niedoswietlone. Ponadto widniejg na nim zbyt
jasne plamy — pojawily sie one w miejscach, w ktérych swiatlo padajace na rakiete przez drzwi
hangaru wytworzylo zbyt jasne refleksy na metalicznej powierzchni.

Ze zdjeciem tym warto postapic¢ tak samo, jak z fotografia przedstawiajaca pojazd ksiezyco-
wy. Nalezy stworzy¢ warstwe ustawienn pozioméw, a nastepnie przesunac suwak regulujacy
ustawienie wartosci poziomu wejsciowego dla punktu szarosci (Srodkowy) w lewo, by zwiek-
szy¢ ogolng jasnos¢ obrazu (rysunek 3.9). Rozjasniona fotografia wyglada, jakby byla sprana,
ale stanowi $wietnq baze do dalszych prac, w wyniku ktérych mamy nadzieje otrzymac dobrze
prezentujace sie zdjecie.
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Rysunek 3.9. Rozjasnione zdjecie rakiety Apollo po korekcji wartosci poziomu wyjsciowego dla punktu szarosci

Poziomy wykcows: y |
I

o

Po dokonaniu wstepnej obrébki zdjec¢ warto zajac si¢ dopasowaniem koloréw na poszczegol-
nych fotografiach. W tym wypadku przydatna okaze si¢ funkcja korekgji krzywych, umozli-
wiajaca wprowadzanie bardziej zaawansowanych zmian w ustawieniach koloréw niz korekcja
pozioméw i pozwalajaca modyfikowac jedynie wartosci pozioméw wejsciowych dla punktéw
bieli, czerni i szarosci. Korzystajac z korekcji krzywych, mozemy nie tylko skutecznie usu-
wacé dominanty barwne (przeklamania), lecz takze ujednolica¢ tonacje barwne kilku zdjeé
(dopasowywac kolory tych zdje¢ do koloréw pozostatych zdje¢ wchodzacych w skiad danego

Dopasuj kolor w grupie, czyli optymalizacja grupowa | 93



zestawu). Korekgje krzywych mozna przeprowadzi¢ bezposrednio na obrazie (Obraz/Dopasowania/
“>Krzywe) albo za pomoca warstwy dopasowania (Warstwa/Nowa warstwa dopasowania/Krzywe).

Gdy prébuje dopasowac kolory obrazéw wchodzacych w sklad jednej grupy, szukam na nich
podobnych elementéw, a potem sprawdzam, w ktérych miejscach elementy te majg mniej wiecej
taki sam poziom jasnosci. Nastepnie modyfikuje ustawienia tylko dla kanatéw koloréw czerwo-
nego i niebieskiego, kanatu barwy zielonej uzywam jako kanatu , kontrolnego”.

Na przykiad, przybrudzony zloty kolor oston két pojazdu ksiezycowego powinien by¢ zblizony
do przybrudzonej ztotej barwy, ktéra mozna dostrzec na jednym ze zdjec rakiety. Za pomoca
Kroplomierza (Okno/Narzedzia) pobieram prébke koloru zlotego z odpowiedniego miejsca na
rakiecie i poréwnuje ja, obserwujac tylko i wylacznie kanat koloru zielonego, z kanatem koloru
zielonego prébki barwy zlotej z ostony kola pojazdu. Czynnosc¢ te powtarzam az do uzyskania
dopasowania obydwu prébek na poziomie kanatu koloru zielonego. Pod pojeciem ,,dopa-
sowania” rozumiem tu zgodno$¢ wartosci odczytanych dla kanatu koloru zielonego. Po od-
szukaniu na zdjeciu odpowiedniego punktu, w ktérym barwa zielona zgadza si¢ z barwa
zielona wystepujaca w probce pobranej w jakim$ punkcie drugiego zdjecia, zapisuje wartosci
dla wszystkich trzech kanaléw koloréw (czerwony, niebieski i zielony) dla obydwu punktéw
— odszukanego i wzorcowego.

Te sama procedure powtarzam, szukajac punktéw zgodnosci dla innych fragmentéw réznych
fotografii, takich jak kafle na $cianach, elementy szkieletu budynku, metalowe przedmioty
pokryte jasna, z6ita emalig i zielone czesci niektdrych Scian. Punkty te stanowia swietny dodatek
do probek koloru szarego, ktére bez watpienia najlepiej nadaja si¢ do szukania zgodnosci
koloréw na osobnych zdjeciach. Na rysunku 3.10 zaznaczone zostaly niektére sposréd wspo-
mnianych wyzej punktéw ,,dopasowania barw”.

Rysunek 3.10. Punkty zgodnosci koloréw odnalezione na dwdch rdznych zdjeciach

Kiedy zajmowalam sie poprawianiem wygladu fotografii, odkrytam ciekawa prawidlowosé.
Gdy patrzymy na jakies zdjecie, moze si¢ nam ono wydawac na przyklad zbyt czerwone,
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wystarczy jednak sprawdzié, jakie kolory na nim wystepuja, by przekonac sie, ze tak naprawde
mamy do czynienia z przesyceniem w zakresie barw zielonej i niebieskiej. Plynie z tego wniosek,
Ze nie sposéb na oko prawidlowo ocenié kolorystyki fotografii, dlatego tez zawsze korzystam
z Kroplomierza, ktérym sprawdzam, jakie barwy wystepuja na danym obrazie. Ustawieni koloréw
staram sie nie zmienia¢ w oparciu o obserwacje i wrazenia wzrokowe. Ponizej wypisane sg
przykladowe pomiary wartosci ustawieri kanaléw koloréw dla obrazu wzorcowego i modyfi-
kowanego.

rgb(0,76,116) -> rgb(0,76,104)
rgb(163,150,93) -> rgb(166,153,92)

Po zebraniu zadowalajacej liczby punktéw ,kontrolnych” wybieram te z punktéw, ktérymi
postuze sie podczas przeprowadzania procesu dopasowywania koloréw fotografii tworzacych
jedna grupe. Nastepnie, korzystajac z funkcji korekgji krzywych, biore sie za wlasciwe mody-
fikowanie ustawient barw dla poszczegélnych zdjeé. Krzywa kanatu koloru zielonego pozo-
staje niezmieniona (kanat koloru zielonego to kanat kontrolny dla poziomu jasnosci obrazu);
zmiany wprowadzam tylko dla barw czerwonej i niebieskiej.

Postepujac zgodnie z powyzszym zalozeniem, modyfikuje ustawienia kanalu koloru niebie-
skiego edytowanego obrazu, tak aby odpowiadaly ustawieniom tego samego kanatu obrazu
wzorcowego (badZ Zrédlowego). Na przyklad, jesli wartos¢é poziomu koloru niebieskiego na
obrazie wzorcowym wynosi 114, a na obrazie modyfikowanym 104, wiem, ze wynikowa krzywa
powinna by¢ uksztaltowana tak, by ukazywala odpowiednig zmiane wartosci poziomu, czyli
zmiane wartosci ze 104 na 114. Przyklad ten zostat zobrazowany na rysunku 3.11.

Krzywe
Predefiniowane ustawienis: | wiasne v| =
Kanat: | Miebieski v
™
Autornatyczny
[¥IPodglad
Wyjscia:
114
- ]
Wejscie:
104 A F # Orokat preycinanie
¥ Opcje wyswistlania krzywej

Rysunek 3.11. Dopasowywanie poziomu koloru niebieskiego obrazu modyfikowanego do ustawieri wiasciwych
dla obrazu wzorcowego

Zazwyczaj dopasowania barw widniejacych na dwéch réznych zdjeciach dokonuje w oparciu
o wartosci pozioméw koloréw spisane dla trzech par punktéw zgodnosci. Pierwsza pare stano-
wig punkty dos¢ ciemne, drugg utrzymane w tonagji Srednio jasnej, a trzecia jasne (rysunek 3.12).
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Krzywe
Predefiniowane ustawienie: | wilasne v| =
Kanat | Miehisski v
JM ./
Autornatyczny
[¥]Podglad
WS
220
N
- [
Wejscia:
205 A A # [rokat preycinanie
¥ | Opcie wySwigtlania krzyue]

Rysunek 3.12. Kanat koloru niebieskiego zdjecia modyfikowanego — korekcja krzywej wykonana dla trzech
par punktow pordwnawczych (punktow, dla ktdrych ustawienia kanatu koloru niebieskiego byty takie same
dla obydwu fotografii — edytowanej i wzorcowej)

Na rysunku 3.13 wida¢ okno, w ktérym dokonuje sie korekgji krzywych. Modyfikacje warto-
$ci pozioméw koloréw niebieskiego i czerwonego przeprowadzane sa na podstawie danych
pochodzacych z trzech par punktéw poréwnawczych. Zwracam uwage Czytelnika na to, ze
krzywe pozioméw koloréw niebieskiego oraz czerwonego zostaly zmodyfikowane w nie-
znacznym stopniu. Wynika to z faktu, Ze zmienia sie ustawienia koloréw na zdjeciach przed-
stawiajacych obiekty tego samego badZ podobnego rodzaju, lecz o réznych parametrach
o$wietlenia i dominanty barwnej. Nie nalezy nadmiernie ingerowaé w kolorystyke fotografii,
by nie uzyskaé efektu odwrotnego do oczekiwanego, czyli po prostu rozczarowujacego.

Jesli chodzi o mnie, zazwyczaj modyfikacje ustawieri wprowadzam najpierw dla koloru czer-
wonego, a dopiero péZniej dla niebieskiego.

Ponizej podaje w punktach kroki, ktére wykonuje sie podczas przeprowadzania procedury
dopasowywania koloréw widniejacych na réznych zdjeciach.

1. Jesli to mozliwe, nalezy otworzy¢ w edytorze zdje¢ wszystkie fotografie wchodzace
w sklad tej samej grupy.

2. Przed przystapieniem do wiasciwego dopasowywania koloréw zdje¢ powinno sie wykonaé
wszystkie czynnosci przygotowawcze, na przyklad rozjasni¢ zdjecia, ktére sa za ciemne.

3. Trzeba wybra¢ jedno zdjecie, ktére bedzie wzorcem koloréw podczas modyfikowania
ustawiert zwigzanych z barwami na pozostatych fotografiach.

4. Na zdjeciu wzorcowym nalezy wyznaczy¢ odpowiednig liczbe punktéw, ktére zostana
poréwnane z odpowiadajacymi im punktami znalezionymi na innych zdjeciach.

96 | Rozdziat3.Z aparatu do internetu



Krzywe
Predefiniowane ustawienie: | wiasne v [
Kanat: | RGE [v]
™~ &P
[#]Podaglad
Wyjscia:
255
P i
Wejscie:

233 & F# # Opokat preycnanie
£) Opcje wyswietlania krzywe

Pokaz wartost: (8 Swiath (0-255) &
O RigrientfFarba %

Pokaz: [ Makladki kanatu ] Linia bazowa
Histogram Linia przeciecia

Rysunek 3.13. Odpowiednio zmodyfikowane krzywe poziomdw kolordw czerwonego i niebieskiego

5. Kazdy punkt ,kontrolny” ze zdjecia wzorcowego powinien zosta¢ poréwnany z odpowied-
nimi punktami na innych zdjeciach. Odczytane wartosci pozioméw dla kanatéw koloréw
RGB nalezy zanotowaé tak w przypadku fotografii, ktére trzeba zmodyfikowa¢, jak i dla
zdjecia wzorcowego.

6. Po otwarciu w edytorze obrazéw zdjecia, ktérego kolorystyke pragnie sie zmienié, nalezy
utworzyé nowq warstwe dopasowania krzywych.

7. Nie zmieniajac ustawiert kanatu koloru zielonego, nalezy odpowiednio zmodyfikowa¢
wartosci pozioméw barw czerwonej i niebieskiej, tak aby odpowiadaly one wartosciom
pobranym z punktéw ,kontrolnych”, czyli znajdujacych sie na fotografii wzorcowe;j.

8. Powyzsza procedure warto powtarza¢ az do chwili uzyskania jak najlepszej zgodnosci kolo-
rystyki obrazu modyfikowanego z kolorystyka wzorca. Niekiedy, gdy efekt dopasowania
koloréw okaze sie niezadowalajacy, moze zaj$¢ potrzeba dokonania recznych modyfikacji
ustawien zwigzanych z kolorami badZ tez skorzystania z innego punktu , kontrolnego” niz
pierwotnie obrany.

Do przykladéw dolaczone zostaly dwie strony internetowe, na ktérych znalazly sie cztery
omawiane przeze mnie zdjecia przed obrébka i po wprowadzeniu na nich poprawek ustawieni
koloréw. Strone przedstawiajaca oryginalne, niemodyfikowane fotografie mozna zobaczy¢ na
rysunku 3.14, natomiast rysunek 3.15 przedstawia witryne z fotografiami poprawionymi za
pomoca programu Photoshop.
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Rysunek 3.14. Strona WWW z grafikami stworzonymi na bazie oryginalnych, ,surowych” plikow RAW

Rysunek 3.15. Na tej stronie WWW widac zdjecia po korekcji krzywych (poprawiono ich kolorystyke)
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Opisana przeze mnie metoda wyszukiwania punktéw zgodnosci za pomoca Kroplomierza
i korygowania krzywych pozioméw barw moze by¢ wykorzystywana do usuwania dominant
barwnych w obrebie jednej i tej samej fotografii, na przyktad podczas tworzenia zdjecia pano-
ramicznego skladajacego sie z wiekszej liczby mniejszych zdjec¢ albo w trakcie wstawiania
element6éw jednej fotografii do drugiej. Funkcja modyfikowania ustawieni technikg korekcji
krzywych bywa przydatna réwniez wtedy, gdy chce si¢ zaznaczy¢ pewne okreslone fragmenty
edytowanego zdjecia. Oczywiscie stwierdzenie to jest prawdziwe w przypadku programéw,
w ktérych zaimplementowano odpowiednia opcje (w wiekszosci aplikacji opisywana funkcja
jest dostepna).

Metoda obrébki zdjed, o ktdrej do tej pory pisalam, opiera si¢ na idei przesuwania dominanty
barwnej technika rozjasniania i przyciemniania koloréw, a nie zastepowania jednego koloru
drugim. Istniejg oczywiscie inne metody poprawiania wygladu fotografii. Mozna do nich za-
liczy¢ koloryzowanie, rozmywanie, mieszanie warstw. Techniki bazujace na metodzie mieszania
warstw, cho¢ ciekawe, nie sa zbyt skomplikowane, niemniej jednak stanowia inne podejscie
do tematu modyfikowania obrazéw, niz oméwione przeze mnie dopasowywanie koloréw,

dlatego tez opisze je w kolejnych podrozdziatach.

Dopasowywanie koloréw jako naktadanie warstw

Kilka miesiecy temu wymyslilam alternatywng metode dopasowywania barw réznych zdjeé.
Powinno sie¢ ja bez probleméw zastosowac przy wykorzystaniu dowolnego edytora obrazéw
z zaimplementowang obstugg warstw. Eksperymentowanie z metoda, o ktérej tu mowa, moze
by¢ catkiem przyjemna zabawa, a ponadto nierzadko prowadzi do uzyskania zaskakujaco
dobrych efektow.

Aby wyprébowac wspomniang technike, nalezy pobrac Kroplomierzem probke jakiegos koloru
ze zdjecia wzorcowego. Dla fotografii, ktéra wymaga poprawek, trzeba stworzy¢ nowa, przezro-
czysta warstwe. Dla nowej warstwy w trybie mieszania nalezy ustawic¢ opcje Nakfadka, a nastep-
nie uzy¢ Wiadra z farbg do wypelienia warstwy pobranym wczeéniej kolorem. Ponizej wypisuje
trzy kroki, ktére trzeba wykonac przy zastosowaniu opisywanej tu metody.

1. Trzeba pobra¢ prébke koloru Kroplomierzem.

2. Dla zdjecia, ktérego wyglad pragnie sie zmodyfikowaé, nalezy utworzy¢ przezroczysta
warstwe, w trybie mieszania wybierajac opcje Nakfadka.

3. Nowa warstwe nalezy wypeli¢ pobranym wczesniej kolorem. W tym celu trzeba postuzy¢
sie narzedziem Wiadro z farbg.

Opisywang tu metode zastosowalam do naniesienia zmian na dwdéch sposréd czterech zdjeé
z Kennedy Space Center. Tym razem postuzylam sie aplikacjqa GIMP. Najpierw pobratam
probke szarej barwy z fotografii o mniejszych réznicach w jasnosci miejsc najjasniejszych
i najciemniejszych, a nastepnie na drugie ze zdje¢ natozytam warstwe wypelniong uzyskanym
kolorem (zdjeciem modyfikowanym byla w tym wypadku fotografia przedstawiajaca pojazd
ksiezycowy). Po nalozeniu warstwy szarej na fotografie pojazdu nalozylam jeszcze kilka warstw
wypelnionych kolorami, ktérych prébki pobralam z innych punktéw zdjecia wzorcowego
(rysunek 3.16). Po lewej stronie okien z fotografiami znajduje si¢ panel z warstwami utworzo-
nymi dla zdjecia przedstawiajacego pojazd ksiezycowy. Wida¢ w nim dwie nowe warstwy
wypelnione kolorami nakrywajacymi.
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Rysunek 3.16. Metoda dopasowywania kolordw opierajgca sie na wykorzystaniu Naktadki,
zastosowana dla dwdch zdje¢ z Kennedy Space Center

Opisywang technike mozna réwniez stosowac podczas dopasowywania do kolorystyki zdje¢
klasycznych zestawéw barw. Uzyskiwanie na fotografiach koloréw klasycznych oméwione
zostalo przeze mnie nieco wczesniej w tym rozdziale i zobrazowane na rysunku 3.7. W celu
ods$wiezenia pamieci Czytelnika po wielokrotnym pobieraniu prébek koloréw z réznych frag-
mentéw rozmaitych fotografii wspomne tylko, ze podczas przeprowadzania procedury dopa-
sowywania barw widniejacych na jednym zdjeciu do kolorystyki drugiego zdjecia owo drugie
zdjecie mozna zastapi¢ reprodukcja jakiegos obrazu.

Postugujac sie ta nowa metoda dopasowywania klasycznych koloréw, moge zmyslonym ruinom
nadac kolor patyny wilasciwy dla budowli antycznych (rysunek 3.17).

Na obydwu rysunkach (3.16 i 3.17) widad, Zze w panelu warstw znajduja sie okienka kilku warstw
wypelnionych rozmaitymi kolorami. Wynika to z faktu, Ze na efekt ostatecznej modyfikacji
kolorystyki zdjecia wplyw maja zmiany dokonane kolejnymi nakladkami barwnymi. Po wielu
prébach przeprowadzonych podczas pracy z réznymi obrazami dosztam do wniosku, ze nakla-
danie najpierw koloréw jasniejszych i bardziej neutralnych, a dopiero potem barw ciemniejszych
i zdecydowanych daje lepszy rezultat, niz dziatanie odwrotne.

Oczywiscie najtatwiej bytloby wyrzuci¢ kolory z fotografii, nad ktérych wygladem przychodzi
nam pracowac w pocie czola. Rozwigzanie takie moze nawet mialoby sens, gdyby nie fakt, ze
wyglad zdjec¢ czarno-bialych zalezy w najwigekszym stopniu od uwiecznionych na nich barw.
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Rysunek 3.17. Metoda dopasowywania kolordw opierajgca sig na korzystaniu z funkcji naktadania warstw
sprawdza sig réwniez w przypadku zestawu grafik, dla ktdrych wzorcem barw jest reprodukcja jakiegos obrazu

Czerii biel zamiast kolorow

Gdy czasem przegladam zdjecia zamieszczane przez ludzi na réznych stronach internetowych,
dochodze do wniosku, Ze pierwszym narzedziem, ktérym poprawiaja oni wyglad swoich prac,
jest suwak zmieniajacy nasycenie barw. Pierwszym i ostatnim, niestety.

Widzialam wiele fotografii przedstawiajacych nieba tak niebieskie, jakby wysypano je szafi-
rowym pyltem, rubinowoczerwone usta, razaco z6tte stoneczniki i soczysta zieleri, od ktérej
widoku bolg zeby. Przed obejrzeniem tych wszystkich zdje¢ nie mialam pojecia, Zze natura
stworzyla tak cudowne barwy. Mam nadzieje, ze kiedys$ trafie na planete, na ktérej wykonano
wszystkie te wspaniale, kolorowe fotografie.

Uwielbiam kolory, jak wiekszos¢ ludzi, niemniej jednak zdaje sobie sprawe z tego, Ze istnieje
cos takiego jak ,nadmiar koloréw”. Fotografia cyfrowa daje nam mozliwosci, dzieki ktérym
wcigz przesuwamy granice okreslajacq dopuszczalng ,,ilos¢” koloréw. Oprécz nieszczesé, jakie
spadaja na nas z powodu istnienia suwakéw pozwalajacych regulowac nasycenie barw na
zdjeciach, w sieci WWW czyhaja na nas i inne niebezpieczetistwa. Twércy stron staraja sie
przyciagnac nasz wzrok krzykliwymi reklamami, przestodzonymi ikonami paneli bocznych
oraz wszelkiego rodzaju grafika, ktéra wedlug nich musi znaleZ¢ sie¢ w obrebie witryny inter-
netowe;j.
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Tworzenie fotografii czarno-bialych z kolorowych zdje¢ wcale nie musi by¢é domeng wielkich
artystéw ani wszystkich tych, ktérzy pragng stworzy¢ swoj wlasny efekt noir. Czerni i biel
podkreslaja ksztalty fotografowanych obiektéw, co jest niezwykle uzyteczne, jesli pragnie sie
za pomoca obrazéw opowiedzie¢ jakas historie zwigzang z okreslonym obiektem bedacym
tematem zdjec. Ponadto fotografie czarno-biale wygladaja duzo lepiej niz kolorowe, na ktérych
doboér barw jest kiepski badZ po prostu nieciekawy.

Zamienianie kolorowych zdje¢ w fotografie czarno-biale jest bardzo proste, wystarczy bowiem
przesunad suwak stuzacy do regulacji nasycenia koloréw tak, by wszelkie kolory zniknety
zastapione czernia i bielg. W ten sposéb z kazdego kolorowego zdjecia mozna zrobi¢ czarno-
biale, ale na pewno nie bedzie to najlepsze czarno-biale zdjecie, jakie mozna w ogdle uzyskac.
Aby otrzymac naprawde zadowalajacej jakosci fotografie czarno-bialg, trzeba popracowac nad
jej kolorami.

Podczas robienia zdje¢ na czarno-bialej kliszy korzysta sie z kolorowych filtréw, dzieki ktérym
ma si¢ kontrole nad takimi parametrami uzyskanego obrazu, jak kontrast i szczegétowosé.
Filtry takie wpuszczaja do wnetrza aparatu $wiatlo okreslonej barwy. Na przyklad, zielony
filtr wpuszcza $wiatlo zielone, czerwony filtr wpuszcza swiatlo barwy czerwonej itd. Filtry
tego typu, jesli umie sie z nich korzystac, pozwalajg robi¢ bardzo interesujace, efektowne zdjecia
czarno-biate.

Jednym z przykladéw wykorzystania filtréw moze by¢ uzyskiwanie wiekszych kontrastéw na
fotografiach. Aby podkresli¢, uwypuklic¢ jaki$ obiekt na zdjeciu, podczas fotografowania go
nalezy skorzysta¢ z filtru o barwie dopeniajacej wzgledem jego koloru. Oto kolory, ktére sie
dopelniaja:

» zielony i magenta,

o z06Mty iniebieski,

e czerwony i cyjan.

Podobne efekty z latwoscia mozna uzyskaé w programie Photoshop CS3 PL, korzystajac z nowej
funkcji Czarno-biaty. Panel kontrolny tej opcji zawiera suwaki pozwalajace regulowac ustawienia
koloréw, a takze kilka gotowych filtréw.

Stworzylam swéj wlasny filtr, w znacznym stopniu modyfikujac ustawienia dla kanatéw
koloréw czerwonego i zielonego. Panel kontrolny funkcji Czarno-biaty z rozwijalnym menu
zawierajacym rézne wersje filtrow zostat przedstawiony na rysunku 3.18.

Na rysunku 3.19 wida¢ natomiast oryginalne zdjecie, na ktérym ustawienia koloréw nie byty
modyfikowane, oraz kilka przykladéw zastosowania do jego obrébki filtréw dostepnych
w panelu Czarno-biaty, w tym takze filtru stworzonego przeze mnie. Czyz nowe wersje foto-
grafii nie sq przepiekne? Istnienie filtréw koloréw pozwala spojrze¢ na zagadnienie fotografii
czarno-bialej z zupelnie nowej perspektywy.

Jesli nie ma si¢ dostepu do tak zaawansowanych narzedzi, jak te opisane powyzej, skutecznej,
w pelni kontrolowanej konwersji koloréw w czerri i biel mozna dokonywac réwniez na inne
sposoby. Jednym z nich, prawdopodobnie najpopularniejszym, jest korzystanie z funkcji
Mieszanie kanatow.
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Rysunek 3.18. Panel kontrolny funkcji Czarno-biaty dostgpnej w programie Photoshop

Filtr czerwony
. _wysokokontrastowy

Rysunek 3.19. Ta sama fotografia kilkakrotnie modyfikowana za pomocg gotowych filtréw dostepnych w panelu
Czarno-bialy oraz filtrem wtasnym stworzonym przez uzytkownika programu Photoshop

Mieszanie kanatow to nieskomplikowany panel kontrolny, skladajacy sie z trzech suwakéw.
Kazdy z nich stuzy do dokonywania zmian ustawieni dla jednego z trzech kanaléw: czerwonego,
zielonego i niebieskiego. Podstawq dziatania funkcji Mieszanie kanatdw jest zasada, zgodnie
z ktéra wejsciowa luminacja obrazu nie ulega zmianie, jesli tylko suma wartosci pozioméw dla
wszystkich trzech kanaléw jest utrzymana na poziomie 100%. W przypadku gdy suma wartosci
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ustawienn pozioméw trzech koloréw przekracza 100%, zwieksza sie ogélna jasnos¢ obrazu,
natomiast dla sumy mniejszej niz graniczna nastepuje jego przyciemnienie.

Uzytkownicy niektérych programéw maja do dyspozycji gotowe filtry przygotowane przez
autoré6w oprogramowania, na przyktad filtr czerwony lub z6étty. Ponadto filtry mozna tworzy¢
wlasnorecznie. Przy opracowywaniu ustawienia dla nowych filtréw trudno kierowa¢ sie kon-
kretnymi regutami, w zwigzku z czym wiekszo$¢ czynnosci wykonuje sie na chybit trafit.
Na szczescie jednak nie ma dobrych ani ztych metod modyfikowania czarno-biatych fotografii
— w tym wypadku wszystko pozostaje kwestig gustu.

Jednym z rezultatéw, ktére mozna uzyskac za pomoca opcji Mieszanie kanatdw, jest efekt zdjecia
w podczerwieni. Uzywam tu sformulowania ,efekt zdjecia w podczerwieni”, poniewaz na
normalnym zdjeciu ,uwieczniane jest” tylko swiatlo widma widzialnego. Prawdziwe fotografie
wykonywane w podczerwieni otrzymuje si¢ w wyniku korzystania ze specjalnego sprzetu,
umozliwiajacego detekcje i przechwytywanie swiatla z podczerwonego zakresu widma fal
elektromagnetycznych. Stad tez, méwiac o efekcie zdjecia w podczerwieni, mam na mysli
rezultat uzycia filtréw, za pomoca ktérych fotografie wykonane zwyklym aparatem fotogra-
ficznym mozna zmodyfikowacd tak, by wygladaly podobnie do prawdziwych zdje¢ obiektéw
widzianych w podczerwieni.

Jedna z metod przerabiania zdje¢, tak aby wygladaty, jakby zostaly wykonane w podczerwieni,
jest tworzenie warstwy dopasowania typu Mieszanie kanatdw, zaznaczanie dla niej opcji Mo-
nochromatycznie i ustawianie wartosci 200% dla kanatu koloru zielonego oraz takich wartosci
dla kanaléw koloréw czerwonego i niebieskiego, ktérych suma wynosi —100%. Po dokonaniu
opisanych tu zabiegéw z jasnych fragmentéw fotografii moze znikna¢ zbyt wiele detali. Problem
ten da sie jednak rozwiazad: wystarczy utworzy¢ warstwe dopasowania typu Krzywe i odpo-
wiednio zmodyfikowac ustawienia dla pozioméw barw jasnych.

Po utworzeniu warstwy typu Krzywe nie powinno si¢ dokonywac¢ zadnych modyfikacji tej
warstwy. Nalezy po prostu stworzyé warstwe z ustawieniami domyslnymi i przeciagnac ja
miedzy Tto a warstwe typu Mieszanie kanatdw. Nastepnie mozna otworzy¢ panel kontrolny
warstwy typu Krzywe, wybraé kanat koloru zielonego i ustawic¢ jasnos¢. Z moich doswiadczenr
wynika, Ze opisana tu metoda dla niektérych zdjec¢ dziala lepiej, a dla innych gorzej.

Kolejna metoda réwniez opiera sie na korzystaniu z funkcji Mieszanie kanatdw, przy czym w jej
przypadku zdjecia nie konwertuje si¢ do obrazu monochromatycznego. Kanat wyjsciowy nalezy
ustawi¢ na Czerwony, a potem ustawi¢ wartos¢ 0 dla Kanatu Zrodiowego koloru czerwonego oraz
wartos¢ 100% dla Kanatu Zrddtowego barwy niebieskiej. Nastepnie nalezy wybrac Niebieski w menu
Kanat wyjsciowy, po to, by wprowadzi¢ dla niego odwrotne ustawienia Kanatow Zrdédtowych
(barwie niebieskiej trzeba przypisa¢ wartos¢ 0, zas czerwonej 100%). Po wprowadzeniu odpo-
wiednich parametréw ,na odwrét” w kanatach koloréw nalezy utworzyé nowa warstwe do-
pasowania, tym razem jednak powinna to by¢ warstwa typu Barwa/Nasycenie. Parametrowi
Nasycenie trzeba nada¢ wartos¢ —100.

Trzecig metoda jest skorzystanie z odpowiedniej wtyczki. Ja wyprébowatam dwie: IR Film firmy
ChromaSoftware (http://www.chromasoftware.com/ir_film.htm) i Pseudo-IR stworzony przez firme
Cybia (http://www.cybia.co.uk/pseudoir.htm). Zawsze milo jest pobawic si¢ réznymi dodatkami.

Rysunek 3.20 przedstawia kilka wersji znanego juz Czytelnikowi zdjecia motyla zwanego
monarchem badZ monarchg. Fotografia ta postuzyla mi do wyprébowania kilku metod uzy-
skiwania efektu zdjecia w podczerwieni. Na rysunku — jesli spojrze¢ od lewej do prawej
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Rysunek 3.20. Ten sam temat w wielu réznych przedstawieniach: efekt zdjecia w podczerwieni

w rzedzie gérnym, a potem dolnym — widaé: oryginalne zdjecie, rezultat skorzystania z firmo-
wego ustawienia Podczerwieri, dostepnego w panelu Czarno-biaty, fotografie, na ktéra natozono
filtr zielony (z ustawieniami: kolor czerwony -10, kolor niebieski —90), efekt przeprowadzenia
procedury wpisywania parametréw ,na odwrét” w kanatach koloréw oraz dwie prébki moz-
liwosci wtyczek programowych IR Film i Pseudo-IR.

Konwertowanie kolorowych fotografii do obrazéw czarno-biatych nie jest bynajmniej jedynym
sposobem podnoszenia ich waloréw ilustracyjnych. Najlepsze ciagle przed nami.

Tworzenie atrakcyjnego materiatu ilustracyjnego

Ktos, kto decyduje sie na publikacje zdjecia w sieci WWW dlatego, Ze jest ono po prostu lad-
ne, nie musi robi¢ z nim niczego wiecej poza skadrowaniem i zoptymalizowaniem. Umiesci¢
w internecie dobrze prezentujaca sie fotografie to przeciez czysta przyjemnosé.

Jesli jednak chce sie za pomoca zdje¢ co$ przekazaé — opowiedzie¢ ciekawga historig, podniesé
wartos¢ jakiego$ tekstu — nie wystarczy ich po prostu zrobi¢. Fotografie mozna przeksztalcac
za pomoca nieskoriczonej liczby srodkéw, co daje nam sposobno$¢ zamykania w obrazach
rozmaitych nastrojéw, pokazywania uwiecznionych na nich obiektéw zgodnie z naszymi
wyobrazeniami, przekazywania za ich posrednictwem réznych przestari. Zajmujac sie fotografo-
waniem, stajemy sie rzeZbiarzami, zdjecia za$ to glina, ktdra ksztaltujemy zgodnie z naszaq wola.

Jesli chcesz mnie wyostrzy¢, musisz mnie rozmazac

Wiele lat temu, gdy zaczynalam swoja nauke w college’u, pracowalam w zakladzie fotogra-
ficznym jako retuszerka. W tamtych czasach retuszowalo sie papierowe zdjecia za pomoca
réznych farb, kredy i kolorowych otéwkéw.
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Na jednej z pierwszych lekgji retuszu zdje¢ dowiedzialam sie, ze niezbyt ostry portret mozna
powiekszac tak dlugo, jak dlugo ostre sa refleksy swiatla odbijajace si¢ w oczach uwiecznionej
osoby. Refleksy te wyostrzaliSmy pedzelkiem i farbami, co dawalo calkiem niezle efekty. Pozna-
fam tez inne, wymagajace korzystania z ciemni, techniki przywracania ostrosci zdjeciom. Jedna
z nich znana byla jako Maska wyostrzajgca — tak, to ta sama technika, z ktérg stykamy sie, uzy-
wajac rozmaitych edytoréw zdjed.

W zamierzchlych czasach, gdy swiat jeszcze nie byl az tak cyfrowy jak dzisiaj, przed wyko-
naniem ostatecznej, papierowej wersji zdjecia, korzystajac z negatywu, tworzylo sie przezro-
cze-pozytyw. Przezrocze to zawsze bylo nieco rozmyte. Skladalo sie je z negatywem i dopiero
takiego zestawu uzywalo sie do robienia papierowych odbitek fotografii. Rozmaz na pozytywie
tworzyl wokot krawedzi obiektéw widniejgcych na negatywie swoiste halo. Poniewaz efekt
halo, otaczajacy dany obiekt widoczny na zdjeciu, bral sie z pozytywu, zawsze mial barwe
kontrastujaca z odpowiadajacym mu kolorem na negatywie. Tak uzyskane obwo6dki wzmac-
nialy przejScia miedzy réznokolorowymi fragmentami fotografii, tym samym wizualnie ja
wyostrzajac.

Te sama metode stosuje si¢ podczas obrébki zdjeé cyfrowych, z ta réznica, Ze nie musimy
meczy¢ sie z przezroczami. To zwyczajna ironia losu i naprawde zabawny aspekt fotografii,
Ze wyostrzanie obrazéw zalezy w znacznej mierze od ich rozmazywania. Dokladniej méwiac,
chodzi o Rozmycie gaussowskie.

Rozmycie gaussowskie i , nastroj"”

Funkcja Rozmycie gaussowskie jest prawdziwym ,kombajnem” do obrébki zdjeé, dostepnym
w kazdym edytorze obrazéw. Za pomoca tej funkcji mozna eliminowac¢ szumy na grafikach,
ponadto stala sie elementem skltadowym wielu popularnych filtréw, takich jak uwypuklanie
obrazéw, swiecenie czy neon. W nastepnych rozdziatach postuze sie nig podczas tworzenia
realistycznych odbi¢ obiektéw. Powyzej opisatam technike wyostrzania zdjeé¢ przy uzyciu
Rozmycia gaussowskiego, teraz zas oméwie metode wprowadzania nastroju na zdjeciach, ktére
wydaja sie by¢ nijakie.

Na rysunku 3.21 Czytelnik zobaczy fotografie przedstawiajaca czes¢ przelewu splywowego
milyna stojacego przy Alley Spring Mill w stanie Missouri. Zdjecie to ma niemaly potencjal,
na ktéry sklada sie wiele czynnikéw, m.in. fadny wzér stojéw drewna, z ktérego zbudowano
uwieczniong $luze, woda i drzewa widoczne w tle fotografii oraz kompozycja opierajaca si¢ na
ciemnym, zacienionym narozniku, pozostajacym w kontrascie z jasng czescia obrazu. Zarazem
jednak wydaje sie by¢ nieco za plaskie, a takze nadmiernie szczegétowe. Niestety, istnieje cos
takiego, jak nadmiar interesujacych obiektéw, na ktérych warto zatrzymad wzrok podczas ogla-
dania fotografii. Dlatego tez nalezy nieco ,zmigkczy¢” omawiane tu zdjecie, przy tym zachowadé
bez zmian ten wspanialy wzér stojéw drewna. Nalezy wytworzy¢ na zdjeciu atmosfere.

Aby nada¢ zdjeciu nieco charakteru i niezbedna miekkos¢, zduplikujemy istniejaca warstwe
(Warstwa/Powiel warstwe), a nastepnie zmieszamy ja z warstwa oryginalna; z Trybdw mieszania
(dostepnych w rozwijalnym menu, ktére otworzy¢ mozna wewnatrz okna Warstwy) nalezy
wybrac wariant o nazwie Naktadka. Na rysunku 3.22 przedstawiony zostal efekt wstepnego
mieszania warstw. Jak widaé, rezultat mieszania fotografii oryginalnej z jej duplikatem jest
dos¢ krzykliwy.
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Rysunek 3.22. Zdjecie sluzy przelewu sptywowego mtyna z natozong za pomocg Trybow mieszania
zduplikowang warstwg tha
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Pora popracowac nad nastrojowoscig fotografii. Aby ,zmiekczy¢” wyglad obrazka, nalezy
nalozy¢ na niego Rozmycie gaussowskie (Filtr/Rozmycie/Rozmycie gaussowskie). W okienku kontrol-
nym filtra znajduja sie suwak regulacji promienia efektu rozmycia oraz przyciski, za pomoca
ktérych ustala sie rozmiar podgladu edytowanego obrazu, co mozna zobaczy¢ na rysunku 3.23.
Co ciekawe, rozmycie widoczne w malym okienku podgladu jest zawsze bardziej intensywne
niz to, ktére obserwuje sie na edytowanym obrazie po zaznaczeniu opcji Podglgd. Powdéd: filtr
nakladany jest tylko na gérna warstwe obrazu.

Rozmycie gaussowskie

Dok 17,243,300

B we &

Promiari: | 561 piksale

=)

Rysunek 3.23. Naktadanie filtra o nazwie Rozmycie gaussowskie na warstwe bedgcq powieleniem
oryginalnego zdjecia

Kolejnym interesujagcym efektem jest wyostrzanie sie i klarowanie edytowanego zdjecia wraz
ze zwiekszaniem promienia rozmycia. Rezultat taki otrzymujemy dlatego, ze wplyw warstwy
nalozonej na oryginalny obraz maleje w wyniku jej rozmazywania. Ostatecznie naszym oczom
ukazuje si¢ coraz wiecej detali, ktére zaczynajq przeswitywac spod nakladki. Zarazem poja-
wiajace sie szczeglly wygladaja bardziej miekko, a poza tym otoczone sa jakby mgielka nie
z tego $wiata. Ogdlna jasnos¢ obrazu mozemy wyregulowad, korzystajac z funkgji korekeji
pozioméw. Otrzymane zdjecie prezentuje sie subtelniej niz pierwowzor, ale zarazem widnieje
na nim dostatecznie duzo szczeg6téw. Najwazniejsze za$ jest to, ze drewniana Sluza przele-
wu splywowego mlyna zlala si¢ z reszta obrazu, nie stracila przy tym swojego oryginalnego
charakteru.

Skoro udalo sie nada¢ fotografii nieco charakteru, warto teraz popracowac nad jej kontrastem.
Przydaloby sie odzyska¢ kontrast miedzy Sluza a tlem, miedzy drzewami a roslinnoscia wodna,
tak aby nie utraci¢ atmosfery niesamowitosci, nad ktérej uzyskaniem ciezko pracowalismy.
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Ponadto nie chcemy, by nasze dzielo wygladalo metnie z powodu nadmiaru kontrastu. Krétko
moéwiae, potrzebujemy funkgji takiej jak wspomniana przeze mnie wczesniej Przejrzystosc.
Niestety, programisci firmy Adobe nie udostepnili tej opcji bezposrednio w aplikacji Photoshop
CS3 PL... A moze jednak udostepnili?

Jak wczesniej wspomniatam, efekt o nazwie Przejrzystos¢ stworzony zostal w oparciu o koncepcje
Local Contrast Enhancement (LCE). Chodzi o to, aby kontrast zmienia¢ lokalnie (dla matych
fragmentéw grafiki), a nie globalnie, czyli dla calego obrazu jednocze$nie. Wystarczy wyobrazié
sobie, ze patrzy sie na jaka$ fotografie przez zmruzone oczy i — sila rzeczy — nie widzi sie
wszystkich uwiecznionych na niej detali. Wlasnie ten typ szczegdléw, ktérych nie sposéb dojrzeé
przez przymkniete oczy, daje sie wydoby¢ ze zdjec technikq Local Contrast Enhancement.

Aby nalozy¢ na zdjecie wlasnej roboty filtr odpowiadajacy funkcji Przejrzystosé, nalezy otwo-
rzy¢ Maskg wyostrzajgcg, po czym ustawié dla niej raczej niska wartos¢ (warto zaczaé od 10%)
oraz dos$¢ duzy promieri (dobry na poczatek parametr promienia to 50 pikseli). Prég pozioméw
filtra powinien wynosi¢ 0.

Efekty stosowania techniki LCE sg subtelne, niemniej jednak nadaje si¢ ona do podkreslania
niezbyt wyraZnych szczegéléw obrazu (rysunek 3.24). Mozliwos¢ ta szczegdlnie przydaje sie
podczas pracy z fotografiami, ktére majg zosta¢ opublikowane w sieci WWW. Fotografie takie
zazwyczaj nie sg zbyt duze, przez co wiele szczegétéw na nich po prostu ginie. Za pomoca
filtra LCE mozna niejako uwypukli¢ utracone detale, jednakze bez rezygnowania z jakosci
poprawianych nim zdjeé.

Rysunek 3.24. Zdjecie sluzy przelewu sptywowego mtyna po natozeniu efektu Local Contrast Enhancement

Warto korzysta¢ z warstw podczas dokonywania zmian parametréw obrazu, a takze odkry-
wania mozliwosci trybéw mieszania. Dzieki warstwom eksperymentowanie z nakladaniem
na zdjecie coraz to nowych efektéw jest catkowicie bezpieczne, nie stanowi zagrozenia dla tych
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rezultatéw naszej pracy, ktére uwazamy za warte zachowania. Kazdgq warstwe mozna ukry¢,
dzieki czemu to my decydujemy, czy kolejne filtry chcemy nakladac na zdjecie, ktérego wyglad
zostal zmodyfikowany dang warstwa, czy tez nie.

Opisana tu przeze mnie metoda sprawdza si¢ wtedy, gdy pragnie si¢ nadac jakis charakter
catemu zdjeciu, niemniej czasami modyfikacji wymaga tylko jego fragment. Co wtedy?

Wycinanki i wyodrebnienia

Tworzenie zaznaczen, przeze mnie nazywanych wycinankami, to oddzielanie obiektu lub grupy
obiektéw od reszty zdjecia. Powody, dla ktérych warto zajmowac sie¢ robieniem wycinanek,
sa tak zréznicowane, jak ich zastosowania — zal6zmy, na przyklad, Ze tlo jakiej$ fotografii
wydaje sie nam zbyt rozpraszajace albo chcemy nadac jakiemus obrazowi ciekawy wyglad,
korzystajac z funkcji naktadania warstw. Wycinanki bywajq $mieszne, a takze pozwalajg
kreowac dziwaczne, przyciagajace wzrok grafiki (co jest ich wielka zaleta z punktu widzenia
projektantéw stron WWW pragnacych, by ich dzieta przyciagaly uwage internautéw). Jeden
z moich znajomych tworzy wycinanki z kwiatéw, a nastepnie umyslnie powigksza je tak, zeby
zachodzily na ramke, wewnatrz ktérej teoretycznie powinny sie miescic.

Wyodrebnianie obiektu z fotografii nie jest zadaniem trudnym, szczegélnie jesli jego konturami
sa gladkie krzywe, a tlo ma jednolity kolor. W takim przypadku wystarczy zwyczajnie zaznaczy¢
odpowiedni fragment zdjecia za pomoca narzedzia Rézdzka (lub tez jego odpowiednika) i wycia¢
go. Niestety, kazdy, kto zechce zrobi¢ cokolwiek bardziej skomplikowanego, bedzie musiat
nieco si¢ wysilic.

Jedna z metod zaznaczania na fotografiach obszaréw dowolnego ksztattu jest korzystanie
z narzedzia Zakres kolordw (Zaznacz/Zakres koloru), bedacego opcja dostepng w programie
Photoshop. W sklad owego narzedzia wchodzi zestaw kroplomierzy, za pomocg ktérych mozna
regulowac obszar catkowitego zaznaczenia, dodajac do niego (badZ z niego usuwajac) fragmenty
zdjecia pokryte okreslonymi kolorami. Na rysunku 3.25 przedstawiona zostala fotografia, na
ktérej za pomoca omawianego narzedzia zaznaczono kilka obszaréw w réznych barwach.

Po zaznaczeniu niepotrzebnych fragmentéw zdjecia mozemy je po prostu z niego wyciaé. Nic
nie stoi na przeszkodzie, bysmy — jesli tylko tego chcemy — skopiowali i wkleili obiekt, na
ktérym nam zalezy, w nowy obraz. Wystarczy klikna¢ prawym przyciskiem myszy zaznaczony
obszar i wybraé z menu opcje Zaznacz odwrotnie, a nastepnie wykonac standardowsa procedu-
re kopiowania i wklejania. Stosowanie opisanej tu metody przynosi calkiem niezle rezultaty,
szczegOllnie jesli obiekt pierwszoplanowy i tlo r6znig sie kolorystycznie. Niemniej jednak do
wycietego obiektu zazwyczaj doczepione sa zbedne wycinki tla, a sam obiekt traci czes¢ detali
(rysunek 3.26).

Nieograniczone prostymi ksztalttami zaznaczenia daje si¢ tworzy¢ réwniez za pomocs filtra
o nazwie Wydziel. Korzystajac z niego, dostajemy do dyspozycji konfigurowalny pedzel
stuzacy do obrysowywania obszaréw, ktére wymagaja zaznaczenia. Obwiedziony linig frag-
ment zdjecia nalezy wypelnic¢ kolorem — tak zaznaczona czes¢ fotografii stanowi zaznaczenie
(rysunek 3.27).
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Rysunek 3.27. Obiekty widoczne na zdjeciach mozna zaznaczac takze za pomocy filtra o nazwie Wydziel

W programie Photoshop CS3 pojawilo sie nowe narzedzie stuzace do zaznaczania na obrazach
obszaréw o nietypowych ksztattach, niedostepne w poprzednich czesdciach aplikacji. Nosi
ono nazwe Szybkiego zaznaczania. Za jego pomoca tworzy sie zaznaczenia w oparciu o probki
koloréw pobrane kroplomierzem. Wspomniane narzedzie daje uzytkownikowi edytora obra-
z6w wigkszg kontrole nad ksztaltem zaznaczanego obszaru, niz Rdzdzka. Zaznaczania obiek-
téw uwiecznionych na zdjeciach oraz usuwania zbednych fragmentéw fotografii dokonywac
mozna réwniez metodami opartymi na konstruowaniu masek warstw i wykorzystaniu kanatéw
koloréw, jednakze niemal zawsze, niezaleznie od zastosowanej techniki tworzenia zaznaczen,
nad efektem wycinania elementéw obrazu trzeba dodatkowo popracowac.

Ja do usuwania niechcianych elementéw obrazéw uzywam Gumiki, a do odzyskiwania materiatu,
ktéry pragne zachowad, Pedzla historii. Podczas kopiowania fragmentéw obrazu i wklejania
ich w inng grafike, przeprowadzam dopasowywanie koloréw (opisane wczesniej w tym roz-
dziale), aby mie¢ pewnos¢, ze efekt mojej pracy nie bedzie wygladat Zle pod wzgledem kolo-
rystycznym. Wreszcie, gdy zachodzi potrzeba usuniecia pozostalosci starego tla, przykrywam
je nowym za pomoca narzedzia Stempel.

Ponizej zamieszczam w punktach podsumowanie opisu procesu zaznaczania, wycinania
i umieszczania na nowych tlach fragmentéw zdjec.

1. Nalezy zaznaczy¢ jakis obiekt uwieczniony na zdjeciu. W tym celu mozna skorzystac
z narzedzia Zakres kolordw, filtra Wydziel, ktérej$ z funkcji zaznaczania czy postuzy¢ sie
metoda opartg na wykorzystaniu kanatéw koloréw lub masek warstw.

2. Uzyskany material warto oczysci¢ Gumkg z niechcianych pozostalosci po obrazie, z ktérego
zostal on wyciety. Dobrze jest pamietac o istnieniu Pedzla historii, ktéry przydaje sie, gdy
trzeba odzyska¢ material nieumyslnie usuniety.
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3. Po nalozeniu wycietego fragmentu obrazu na nowe tlo (naktadka powinna stanowi¢ nowa
warstwe) nalezy zajac sie dopasowaniem koloréw, o ktérym pisalam w poprzednich
cze$ciach tego rozdzialu. Dopasowania wymagac¢ moga parametry tla i umieszczonego
na nim obiektu odpowiedzialne za poziom jasnosci, potozenie Zrédla $wiatla i kolorystyke
obydwu laczonych grafik.

4. Krawedzie zaznaczenia natozonego na nowe tlo warto poprawic¢ za pomoca narzedzia
Stempel.

Przed umieszczeniem w internecie zdjecie mozna zmodyfikowac na nieskoriczong wrecz liczbe
sposobdw, jednakze przed przystapieniem do pracy trzeba zaopatrzy¢ sie w odpowiedni edytor
obrazéw — taki, w ktérym znajdziemy wszystkie niezbedne opcje. Rysunki 3.28 i 3.29 przed-
stawiaja przykladowe obrazki mojego autorstwa wykonane z wykorzystaniem technik, ktére
opisalam w tym rozdziale.

Rysunek 3.28. Brama przelewu sptywowego mtyna wklejona w zdjecie zatoczki

Przeglad aplikacji stuzacych do edycji obrazéw

Istnieje tyle réznych edytoréw obrazéw, ze mialam prawdziwy problem z wyborem tych kilku,
ktére powinnam opisa¢ w niniejszej ksigzce. Niektére programy wymagaja wzmianki chocby
z racji swojej popularnosci, nawet jesli nie sq szczegdlnie dobre. Inne po prostu warto oméwic
dlatego, ze oferuja zaskakujaco wiele jak na oprogramowanie tanie badZ wrecz darmowe.

Czes¢ aplikagji dziata tylko w srodowisku Windows, ale sa tez takie, ktére wystepuja w wersjach
przeznaczonych do pracy pod réznymi systemami operacyjnymi (w tym takze pod Linuksem,
choé dla tego systemu wybdr programéw do obrébki grafiki jest najmniejszy). Swdj przeglad
programéw do obrébki zdjeé rozszerzylam o opis kilku narzedzi niewymagajacych instalacji
i dostepnych w sieci WWW. Narzedzia te naleza do zupelnie nowej, niezwykle interesujacej
rodziny aplikacji kompletnie niezaleznych od systemu operacyjnego, pod ktérym sie ich uzywa.
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Rysunek 3.29. Nie zawsze trzeba wycigty z fotografii obiekt wstawiac w inne zdjecie. Warto niekiedy
uwolnic swojg wyobraZnig

Wszystkie programy, ktére postanowilam opisaé, sprawdzilam pod katem dostepnosci w nich
podstawowych opcji absolutnie niezbednych z punktu widzenia uzytkownika pragnacego
przygotowac swoje fotografie do publikacji w internecie. Ponizej dla przypomnienia ponownie
zamieszczam liste waznych funkcji, ktére powinny znaleZ¢ si¢ w dobrym programie do obrébki
zdjed.
o W dobrym programie do obrébki zdje¢ powinny byé dostepne opcje przeskalowania lub
zmieniania wielko$ci obrazu, a takze jego przycinania.

o Program taki powinien oferowaé mozliwosé¢ pracy z plikami RAW — bezposrednio lub
z wykorzystaniem odpowiednich wtyczek albo dodatkéw.

o W programie powinna by¢ zaimplementowana obstuga profili koloréw oraz przestrzeni
barw.

» Dobry program do obrébki zdje¢ powinien umozliwi¢ zapisywanie obrazéw do plikéw
w wielu réznych formatach (m.in. TIFF, PNG, JPEG i GIF). Ponadto istotne jest, aby dato
sie zapisywac efekty swojej pracy przed jej ukoriczeniem.

o Program powinien udostepnia¢ funkcje cofania dowolnej liczby zmian dokonanych pod-
czas obrébki zdjecia, dzieki temu bowiem zawsze mozna wrdéci¢ do etapu pracy, w ktérym
jeszcze wszystko szlo jak nalezy.

» Dobry program do obrébki zdje¢ powinien umozliwia¢ usuwanie z nich szuméw, skaz
albo kurzu. Szczegdlnie przydatna jest funkcja pozwalajaca pozbyc¢ sie kurzu, stworzona
w oparciu o jaki$ rodzaj klonowania.

 Program powinien oferowac przynajmniej niektére z efektéw i filtréw przydatnych podczas
pracy ze zdjeciami. Na pewno nie moze w nim zabrakna¢ funkcji rozmywania i wyostrzania
obrazu.

« Istotne jest, aby za pomoca programu do obrébki zdje¢ mozna bylo zmienia¢ ustawienia
zwigzane z kolorami i $wiatlem (korekcja krzywych, korekcja pozioméw, taczenie kanatéw).
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o Dobry program powinien dawa¢ uzytkownikowi mozliwosé zaznaczenia okreslonego
elementu obrazka.

o W programie powinna by¢ zaimplementowana obstuga warstw.

o W programie do obrébki zdje¢ powinny znaleZ¢ sie funkcje umozliwiajace dokonywanie
korekdji sprzetowych znieksztalceni i zaklamari obrazu, bedacych na przykiad wynikiem
wiasciwosci ukladu optycznego aparatu.

o Dobry program powinien mie¢ zaimplementowana obstuge wtyczek i dodatkéw.

Pora sprawdzi¢, na ile ré6zne edytory grafiki rastrowej spelniajqg wypisane wyzej oczekiwania.

Adobe Photoshop CS3 PL

Przedstawiciele firmy Adobe twierdza, ze Photoshop zostal stworzony z myslg o grafikach-
profesjonalistach, w zwiazku z czym $rednio zaawansowany fotograf-amator nie bedzie w stanie
wykorzystac jego potencjatu. Niemniej jednak po latach przegladania serwiséw spotecznoscio-
wych (na przyklad Flickra) dosztam do wniosku, Ze zainteresowania i pasje ludzi nie zaleza
od tego, czy dostajg oni pieniadze za swoje zdjecia, czy tez robig je dla przyjemnosci. Fotografia
zawsze byla dziedzing budzaca znaczne zaciekawienie. Obecnie, gdy do dyspozycji mamy
nowoczeshe aparaty cyfrowe i nieskoriczona liczbe sposobnosci do pokazywania owocéw naszej
pracy, stowo amator nabrato zupelnie nowego znaczenia.

Korzystam z aplikacji Photoshop od lat. Pierwszy raz ja kupilam, gdy nie miala jeszcze zbyt
wielkiej konkurencji na rynku i mozna ja bylo nazwac programem dos¢ oryginalnym. Ponadto
dawniej nie kosztowata tyle co dzisiaj, cho¢ — co trzeba powiedzie¢ — nigdy nie nalezala do
grupy tanich produktéw. Uwielbiam ja, mimo Ze z cala pewnoscia nie wykorzystuje wszystkich
jej mozliwosci. Photoshop CS3 po brzegi wypelniony jest funkcjami uzytecznymi zaréwno
dla artystéw-grafikéw, jak i fotograféw.

Co sprawia, ze Photoshop wyréznia si¢ na tle konkurengji? Na przyklad ma wbudowanych wiele
réznych filtréw wyostrzajacych. Jednym z nich jest Inteligentne wyostrzanie. Filtr ten przydaje
sie przede wszystkim podczas obrébki lekko poruszonych zdjeé. Innymi mocnymi stronami
aplikacji Photoshop sa wyjatkowo wysoki poziom obstugi warstw i kanaléw koloréw oraz
jeden z najlepszych systeméw wyswietlania informacji (na przyklad histogramy dla wielu
kanatéw).

Program oferuje duzo, duzo wigcej. Zawiera narzedzia umozliwiajace uzytkownikowi szybkie
tworzenie grafiki gotowej do publikacji w sieci WWW oraz budowanie galerii lub prezentacji
zdjeé. Wiecej na ich temat napisze w nastepnym rozdziale.

Wraz z wersjg CS3 aplikacji Photoshop uzytkownik otrzymat do dyspozycji zupelnie nowe
narzedzie; nosi ono nazwe Adobe Device Central. Dzieki niemu mozemy sprawdzi, jak zdjecie,
nad ktérego wygladem aktualnie pracujemy, prezentowaloby sie ogladane za pomoca réznych
telefonéw komérkowych i innych urzadzeri przenosnych. Po uruchomieniu Adobe Device
Central sami wybieramy nazwe producenta i model aparatu telefonicznego. Gdy juz upora-
my sie z wyborem konkretnego urzadzenia, program wstawi zdjecie w odpowiednie miejsce
przedstawiajacego go obrazu. Oczywiscie fotografie mozna w dalszym ciaggu modyfikowac.
Co wiecej, mozna obserwowad, jak bedzie sie ona prezentowala ogladana na wyswietlaczu
telefonu w réznych warunkach, na przyklad rozciagnieta i dopasowana do wyswietlacza albo
wys$wietlona na ekraniku telefonu uzywanego w sztucznie o$wietlonym pomieszczeniu (ry-
sunek 3.30).
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Rysunek 3.30. Adobe Device Central w dziataniu

Naprawde warto czasami zobaczy¢, co dzieje sie ze zdjeciami ogladanymi za pomoca telefonu
komérkowego...

Kolejnym narzedziem dotaczonym do aplikacji Photoshop CS3 jest Adobe Bridge — wspaniaty
menedzer zdje¢, umozliwiajacy uzytkownikowi ich wstepng obrébke, pozwalajacy na przyklad
opatrzy¢ grupe fotografii wspSlnymi metadanymi. Genialnie nadaje sie on do eksplorowania
folderéw z obrazami, jako ze wyswietla podglad przegladanych grafik. Funkcja ta niezwykle
ulatwia wybieranie sposréd wielu zdjeé tych, ktére wymagaja obrébki. Za posrednictwem
Adobe Bridge mozna korzysta¢ z réznych dodatkowych ustug, m.in. tworzenia internetowej
kopii zapasowej i umieszczania zdje¢ w sieci WWW. Ponadto wraz z pakietem aplikacji Photos-
hop otrzymujemy program Adobe Camera Raw, umozliwiajacy prace z plikami typu RAW.
Omawiany pakiet jest kompletnym zestawem narzedzi potrzebnych podczas przeprowadzania
procesu przenoszenia fotografii z aparatu do internetu.

Na ile Photoshop CS3 spelnia moje oczekiwania?

O tym, ze dostepne sa w nim podstawowe opcje standardowo pojawiajace si¢ we wszystkich
edytorach obrazéw (zmiana wielkosci zdje¢, kadrowanie itd.), nie musze nawet wspominac.
Warto natomiast napisa¢ kilka stéw o aplikacji Camera Raw, dzigki ktérej Photoshop swietnie
radzi sobie z plikami typu RAW. W programie Photoshop zaimplementowano obstuge historii
zmian dokonywanych na zdjeciach zapisanych do plikéw RAW, a takze mozliwos¢ cofania
niechcianych modyfikacji wygladu tych zdje¢. Za pomoca narzedzia Stempel mozna usuwacd
z fotografii niepotrzebne efekty uboczne ich edytowania, zas zestaw filtréw dostepny w pro-
gramie Photoshop jest jednym z najlepszych, z jakich korzystalam podczas pracy z réznymi
edytorami obrazéw. Jakby tego bylo malo, w omawianej aplikacji znalazly si¢ rozmaite panele
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kontrolne, umozliwiajace uzytkownikowi modyfikowanie ustawiei parametréw zwigzanych
z poziomami jasnosci i kolorystyka grafik. Przykladami wspomnianych paneli sa okna ustawieri
Poziomow i Krzywych, Mikser kanatdw oraz okno opcji Czarno-biaty.

W programie Photoshop obiekty uwiecznione na zdjeciach daje sie zaznaczaé na kilka réznych
sposob6éw (metody tworzenia zaznaczeri oméwilam nieco wczesniej w tym rozdziale). Edycja
zdje¢ w znacznej mierze opiera sie na wykorzystaniu warstw, ktérych implementacja w aplikacji
firmy Adobe stoi na niedoscignionym dla konkurencji poziomie.

Photoshop jest jednym z najlepszych narzedzi do edydji fotografii, latwym do rozbudowania
za pomoca rozmaitych wtyczek i niezliczonych dodatkéw. Korzystaltam z niego, omawiajac
niektdre techniki poprawiania wygladu zdjeé, Czytelnik miat wiec okazje zobaczy¢, jak wiele
mozna za jego pomocg osiggnac.

W programie Photoshop znajdziemy mnéstwo filtréw pozwalajacych korygowaé znieksztalcenia
oraz inne defekty pojawiajace sie na zdjeciach. Dostepne sg w nim miedzy innymi narzedzia,
dzieki ktérym mozna poprawia¢ wady fotografii zwigzane z uktadem optycznym aparatu,
a takze dowolnie obracac i przekrzywiac obraz.

Czy wychwalany tu przeze mnie program nie ma wad? Owszem. Po pierwsze aplikacje Photos-
hop polaczono z innymi narzedziami wchodzacymi w sklad pakietu CS3, tak Ze jej zdezo-
rientowany uzytkownik nigdy nie ma do korica pewnosci, co powinien zrobi¢, gdy pragnie
ulepszy¢ badZ rozwinaé ktérykolwiek z programéw tworzacych omawiany przeze mnie zestaw.
Po drugie niemato probleméw moze sprawic¢ korzystanie z licencji na uzytkowanie stynnego
edytora obrazéw. Ot6z klucz aktywacyjny programu Photoshop jest wazny tylko dla jednej
jego instalacji. Jesli kto$ chce przenies¢ aplikacje Photoshop na inny komputer, musi najpierw
odinstalowac ja z komputera, ktérego dotychczas uzywat. Zadanie to moze okazac sie niewy-
konalne w przypadku awarii maszyny i utraty instalacji programu Photoshop.

Dodatkowo testerzy wersji beta produktu Adobe odkryli, Ze Photoshop CS3 nie chce prawidlowo
instalowac si¢ na tych komputerach, na ktérych wczesniej instalowano jego wersje beta. Pro-
gramisci z Adobe napisali specjalne skrypty, ktérych zadaniem jest przygotowanie komputeréw
do procesu instalacji na nich oprogramowania wchodzacego w sklad pakietu CS3. NajwyraZniej
skrypty te nieco za dokladnie badajg Srodowisko, w ktérym sie je uruchamia.

Ostatnia i zarazem chyba najwiekszg wada omawianego programu jest jego cena. Photoshop
to aplikacja dla jednych za droga, a dla innych po prostu zbyt skomplikowana w obstudze.
Dobra alternatywe dla pakietu CS3 stanowi aplikacja Photoshop Elements, zawierajaca wigk-
szos¢ podstawowych narzedzi do edycji zdje¢ znanych z oryginalnego programu Photoshop
ijednoczesnie pozbawiona dodatkowych opcji. Wraz z programem Elements otrzymujemy
dostep do Adobe Camera Raw oraz wiele funkgji ulatwiajacych zarzadzanie grafikami — za
wszystko to zaplacimy znacznie mniej, niz za pakiet Photoshop CS3.

Strona firmy Adobe dostepna jest pod adresem: http://www.adobe.com/pl/products/
>photoshop/index.html. Wersje prébne oprogramowania mozna Sciggna¢, wybrawszy
odpowiednig opcje z menu znajdujacego sie¢ w gornej czesci strony.
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Photoshop Elements

Photoshop Elements dostepny jest w dwdéch wersjach: dla komputeréw z systemem opera-
cyjnym Mac oraz Windows. Na potrzeby tej ksigzki przyjrzatam sie programowi Photoshop
Elements 5, przygotowanemu z mysla o systemie operacyjnym firmy Microsoft.

Photoshop Elements to bardzo interesujaca aplikacja, szczegdlnie dla tych, ktérzy mieli oka-
zje korzystaé z pelnej wersji programu Photoshop. Kiedy uruchamiatam ja po raz pierwszy,
spodziewalam si¢ znaleZ¢ w niej opcje nieistniejace w nadrzednym wzgledem Elements pro-
dukcie Adobe, lecz nie sadzitam, Ze zaimplementowano w niej naprawde przydatne funkcje,
ktérych nie ma w pakiecie Photoshop CS3. Na szczegélng uwage zastluguje narzedzie o nazwie
Magic Extractor, wydatnie ulatwiajace zaznaczanie wybranych fragmentéw fotografii. Wszyscy
ci, ktérzy podobnie jak i ja nie potrafig powstrzymac drzenia dioni podczas korzystania z piéra
$wietlnego lub myszki komputerowej, predzej czy pézniej dojda do wniosku, Zze za mozliwosé
korzystania z niego warto zaplaci¢ niemal kazda cene, narzedzie to pozwala bowiem z niesty-
chang fatwoscia zaznaczac na zdjeciach rozmaite obiekty. Wystarczy odpowiedni fragment foto-
grafii pokry¢ kolorem, a potem jednym kliknieciem odpowiedniego przycisku go wyciaé.
Przeprowadzenie tej operacji zostato przedstawione na rysunkach 3.31 oraz 3.32.
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Rysunek 3.31. Narzedzie Magic Extractor w dziataniu. Wystarczy pokry¢ czes¢ zdjecia kolorem...

Photoshop Elements jest prostszy w obstudze niz zwykly Photoshop. Wiele zaimplemento-
wanych w nim funkcji uruchamia sie zaledwie jednym kliknieciem. Ponadto wszystkie opcje
dostepne w Elements zostaly dobrze opisane, dzigki czemu nawet nowicjusze w dziedzinie
grafiki komputerowej oraz idacy z duchem czasu fotografowie beda w stanie uzywac ich bez
trudu.
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Rysunek 3.32. Okno programu Photoshop Elements po ,magicznym” wycieciu kwiatka z oryginalnej
fotografii i umieszczeniu go na nowym tle

Za pomoca aplikacji Photoshop Elements mozna zarzadza¢ plikami graficznymi i kopiowac
zdjecia bezposrednio z pamieci aparatu fotograficznego, niemniej jednak opcje te zostaly bardzo
uproszczone w stosunku do funkcji dostepnych w Adobe Bridge. Ponadto Elements pozwala
korzysta¢ z wiekszej niz w programie Photoshop liczby opcji przydatnych w czasie przygo-
towywania fotografii do prezentacji, w tym z rozszerzonego zestawu gotowych profili ustawien.
Musze tu zaznaczyé, ze wiekszos¢ z tych profili wydaje sie¢ by¢ przygotowana bardziej z mysla
o drukowaniu zdje¢ niz o ich publikowaniu w sieci WWW. Wszystkich, ktérzy sa zainteresowani
szybkim i fatwym wprowadzaniem poprawek w wygladzie zdje¢ za pomoca suwakéw regulacji
barw i nasycenia, funkcji usuwajacej z fotografii efekt czerwonych oczu i domyslnego filtra
wyostrzajacego, ucieszy prawdopodobnie fakt, Ze w aplikacji Elements pojawilo sie narzedzie
o nazwie Quick Fix (wida¢ je na rysunku 3.33). Musze przyznad, ze funkcje zawarte w Quick
Fix spisujq sie catkiem nieZle, mimo to z calg pewnoscia nie poprawiaja wygladu zdje¢ w taki
sposob, w jaki ja bym go poprawila.

Wréémy do zagadnienia sporzadzonej przeze mnie listy opgji, w ktére uzbrojony powinien by¢
kazdy dobry edytor obrazéw. Ot6z w Elements zautomatyzowany zostat proces ustawiania
czesci sposréd atrybutéw, ktére zwyklam regulowacd recznie. Dzigki temu aplikacja jest prosta
w obstudze, niemniej jednak odniostam wrazenie, Ze decyzje o tym, do ktérych funkcji uzyt-
kownik powinien mie¢ dostep, a do ktérych nie, podjeto, nie kierujac sie Zadnymi przestan-
kami, poniekad przypadkowo. Na przyklad, pracujac w aplikacji Elements, mozemy do woli
korzystaé z opcji Poziomy (ang. Levels), ale z opcji Krzywe (ang. Curves) juz nie. W zamian za
funkcje o nazwie Krzywe, znana z oryginalnego programu Photoshop, otrzymalismy proste
narzedzie, za pomocg ktérego daje sie wybrac jeden z wariantéw ustawien jasnosci obrazu.
Inny przyklad? Prosze: mozemy korygowac perspektywe, lecz nie mamy dostepu do uczciwego
Miksera kanatow (ang. Channel Mixer).
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Rysunek 3.33. Narzgdzie Quick Fix w programie Photoshop Elements

Na szczescie w Elements zaimplementowano tak wazna funkgje, jak obstuga warstw. Bez
problemu daje si¢ powiela¢ warstwy i zmienia¢ ustawienia trybu ich mieszania. I dobrze, bo
te wlasnie czynnosci nalezy wykonywad, stosujac opisang przeze mnie metode , poprawiania
nastroju” fotografii. Dodatkowo w Elements znajdziemy niemalo réznych filtréw, miedzy in-
nymi Rozmycie gaussowskie (ang. Gaussian Blur). Musze przyznad, Ze tworcy tej aplikacji potozyli
nacisk na jakos¢ opcji wyostrzania obrazu — zaréwno recznie ustawiane, jak i automatyczne
funkgje spisuja si¢ wysmienicie. W Elements zaimplementowano filtr o nazwie Maska wyostrzajg-
ca (ang. Unsharp Mask), a takze jakas odmiane filtra zwanego Inteligentnym wyostrzaniem
(ang. Smart Sharpening). Drugi z filtréw przydaje sie wtedy, gdy na zdjeciu o wysokim poziomie
szuméw chcemy podnies¢ ostros¢ krawedzi uwiecznionych obiektéw, a nie sprawic, by szumy
te staly sie jeszcze wyraZniejsze.

Tak sie szczesliwie sklada, ze wiele sposréd bardziej zaawansowanych funkcji znanych z pro-
gramu Photoshop mozna niejako odtworzy¢ w Elements, jesli postepowac zgodnie z okreslo-
nymi regutami. Co wiecej, omawiang aplikacje mozna rozbudowywacé réznymi wtyczkami.
Jest to o tyle cenne, Ze liczni zapalenicy tworza dodatki stuzace do wzbogacania Elements
o istotne brakujace funkgje.

Jedna z wtyczek, wedlug mnie naprawde warta uwagi, jest darmowy dodatek SmartCurve,
opracowany z mysla przede wszystkim o Photoshop Elements. Za jego pomoca mozna doko-
nywad istotnych korekgji krzywych (rysunek 3.34). Jesli pragnie sie uzywac Elements do prze-
prowadzania opisanej wczesniej w tym rozdziale operacji dopasowywania i ujednolicania
kolorystyki kilku zdjeé, wspomniana wtyczka staje sie naprawde niezbedna. Innym dodatkiem,
ktéry wyprébowalam, bylo narzedzie stworzone przez theimagingfactory, stuzace do konwer-
towania zdje¢ kolorowych do czarno-biatych.
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SmartCurve (RGB Color, Flat image, no selection)
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Rysunek 3.34. Wtyczka SmartCurve stworzona z myslg o Photoshop Elements

Wtyczke SmartCurve mozna pobrac ze strony http://free.pages.at/easyfilter/curves.html.
Wersja prébna produktu theimagingfactory jest dostepna pod adresem http://wwuw.the
“-imagingfactory.com/.

Niewatpliwymi zaletami Photoshop Elements sa: jego stosunkowo niska cena, dostepnos¢
licznych poradnikéw dotyczacych korzystania z niego oraz to, Ze ma on zaimplementowana
obstuge wtyczek dziatajacych w drozszej wersji programu Photoshop. Do wad Elements zali-
czyé nalezy to, Ze wsparcie dla jego wersji napisanej z myslg o systemie operacyjnym Mac jest
mniejsze, niz wsparcie dla wersji dzialajacej pod systemem Windows. Poza tym kazdego, kto
przywykt do bardziej zaawansowanych paneli kontrolnych, pozwalajacych na precyzyjne
i w pelni samodzielne zmienianie ustawieri parametréw obrazu, zawiedzie system dokony-
wania modyfikacji wygladu zdje¢, oparty na klikaniu przyciskéw.

Nawiagzujac do oméwionych w tym rozdziale przykladéw poprawek, jakich mozna dokona¢
w przypadku zdje¢ wymagajacych obrébki, napisze teraz krétko o implementowaniu niezbed-
nych funkgji i korzystaniu z nich podczas pracy z Photoshop Elements.

Dopasowywanie koloréw

Proces dopasowywania koloréw mozna przeprowadzi¢ za pomoca wbudowanej w Elements
funkdji Levels (zmienianie ustawieni pozioméw barw), kroplomierza (pobieranie prébek kolo-
réw) i dodatku SmartCurve (regulacja parametréw dominant barwnych). Dzieki Elements mozna
otwierac po kilka zdjec jednoczesnie.
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Konwersja zdjec kolorowych do czarno-biatych

Konwersja zdje¢ kolorowych do czarno-bialych moze by¢ dokonywana z wykorzystaniem
wbudowanej w Elements funkcji konwersji lub za pomoca jednej z licznych wtyczek dostep-
nych dla programu Photoshop.

Poprawianie nastroju zdjecia za pomocag Rozmycia gaussowskiego

Photoshop Elements umozliwia duplikowanie warstw. Nalezy utworzy¢ duplikat oryginalnej
warstwy fotografii, a potem natoZy¢ na niego filtr o nazwie Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie).
Nastepnie warstwy oryginalng i zmodyfikowana trzeba zmieszad, korzystajac z opcji Overlay
(Naktadka). W aplikacji Elements zaimplementowano takze obstuge poziomdéw, wiec w razie
potrzeby mozna rozjasni¢ otrzymany obraz. Jesli ktos chcialby uzy¢ efektu przejrzystosci,
stworzonego na bazie metody Local Contrast Enhancement, moze postuzy¢ sie filtrem Unsharp
Mask (Maska wyostrzajgca).

Wycinanki i usuwanie tta

W Elements zaznaczenia mozna tworzy¢ za pomocg réznych odmian lassa, na przyklad lassa
magnetycznego, i opcji Magic Extractor. Po wycieciu jakiego$ obiektu z jednego zdjecia mozliwe
jest wklejenie go w inng fotografie lub zapisanie do nowego pliku. Jesli chcemy usunad z grafiki
niepotrzebne fragmenty, wystarczy uzy¢ narzedzia Eraser (Gumka). Co prawda w programie
Elements nie udostepniono znanego z aplikacji Photoshop narzedzia History Brush (Pedzel
historii), ale mozna je w miare nieZle zastapi¢ — trzeba utworzy¢ nowa warstwe i polaczy¢
z nig kopie zdjecia, a potem wiaczy¢ dla niej przezroczystosé. Aby odzyskac fragment niepra-
widlowo zmodyfikowanej fotografii, nalezy wylaczy¢ przezroczystos¢ warstwy polaczonej
z kopia zdjecia i skorzystac z narzedzia Eraser w celu odkrycia odpowiednich jego czeéci.

Oczywiscie Adobe nie jest jedyng firma, ktérej produkty licza sie na rynku edytoréw obrazéw.
Nie zapominajmy o programie Paint Shop Pro — dos¢ rozbudowanym narzedziu do obrébki
grafiki, kosztujacym mniej wiecej tyle, ile Elements.

Wersje prébna aplikacji Photoshop Elements mozna pobrac ze strony http://www.adobe.com/
>pl/downloads/. Niestety, wszystkie wersje prébne wspomnianego programu udostepniane
sa w jezyku angielskim.

Paint Shop Pro Photo XI PL

Aplikacje spod szyldu Paint Shop Pro sa dostepne na rynku oprogramowania do obrébki
grafiki od lat. W momencie pisania przeze mnie tej ksigzki najnowsza odstong programu byla
jego wersja z numerem 11. Paint Shop Pro to w pelni rozwiniete narzedzie do edycji zdjeé, ktdre
mozna kupi¢ za bardzo rozsadna cene. Z tego nalezy sie cieszy¢. Duzo mniej cieszy jednak to,
ze omawiana aplikacja dostepna jest tylko w wersji dla Windows.

W Paint Shop Pro zaimplementowano obstuge RAW, ale dla plikéw zapisanych w tym formacie
nie mozna zmienia¢ ustawien parametréw obrazu regulowanych podczas robienia zdjeé
z poziomu aparatu fotograficznego, takich jak czas ekspozycji i balans bieli.
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Paint Shop Pro udostepnia uzytkownikowi wiekszo$é zaawansowanych funkcji stuzacych
edydji zdjeé, na przyklad Poziomy, Krzywe, Mikser Kanatdw, a takze kilka prostszych opgji, ak-
tywowanych kliknieciem odpowiedniego przycisku. Jedna z takich opdji jest Inteligentna korekta
zdjecia. Po skorzystaniu z niej automatycznie regulowane sa wszystkie parametry edytowanej
fotografii (kolorystyka, jasnos¢, nasycenie barw i ostro$é). Co wigcej, mozliwa jest modyfikacja
ustawiern wlasciwych dla automatycznej metody modyfikacji wygladu obrazéw, w zwiazku
z czym Inteligentng korekte zdje¢ mozna traktowad jak narzedzie w pelni zautomatyzowane
i jednoczesnie nadajace si¢ do manualnego edytowania grafik.

W Paint Shop Pro znajdziemy znang z programéw Photoshop oraz Elements funkcje podgladu
zmian wprowadzonych w parametrach wygladu edytowanego obrazu. Opcja ta w aplikagji
Paint Shop Pro jest nawet bardziej zaawansowana niz w oprogramowaniu firmy Adobe, oferuje
bowiem nie tylko podglad obrazu zmodyfikowanego dziataniami uzytkownika, lecz takze
oryginalnego. Dzieki temu rezultat zastosowania okreslonego rozwigzania widzimy od razu
i bez trudu mozemy stwierdzi¢, czy nam on odpowiada, czy tez nie.

Kolejnym ciekawym i przyjemnym aspektem pracy z Paint Shop Pro jest dostep do zestawu
interesujacych efektéw, za pomocg ktérych mozemy modyfikowac nasze zdjecia. Przykladami
niech beda Swiatta i Wehiku? czasu (rezultat uzycia pierwszego z efektéw do nadania ,nowej
twarzy” obrazowi wida¢ na rysunku 3.35). Zazwyczaj dos¢ sceptycznie podchodze do nowinek
w dziedzinie edydji fotografii, ale funkcja Swiatta zrobita na mnie bardzo dobre wrazenie
— S$wietnie nadaje sie do stosowania w przypadku niektérych zdje¢ z zaciemnionymi naroz-
nikami. Natomiast Wehikut czasu to nie tylko Swietny filtr postarzajacy, lecz takze przewodnik
po historii fotografii. Jedno narzedzie, a korzysci wiele — czyz to nie doskonaly interes?
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Rysunek 3.35. Narzgdzie Swiatla dostepne w programie Paint Shop Pro PL

Przeglad aplikacji stuzacych do edycji obrazow | 123



W Paint Shop Pro znajdziemy wiele rozmaitych efektéw. Jak widaé na rysunku 3.36, opcje
stworzone z mysla o dostosowywaniu zdjeé do wymogoéw sieci WWW (gltéwnie opcje zwiazane
z zapisywaniem zdje¢ do réznych formatéw i przegladaniem ich za pomoca przegladarki
internetowej) pogrupowano w dodatkowych paskach narzedzi. W programie znalazl sie¢ réwniez
pasek narzedzi, za ktérego posrednictwem mamy dostep do dziesigtek (a niewykluczone, ze
i setek!) przeréznych efektéw; do przegladania ich wszystkich stuzy specjalna Przeglgdarka
efektow. Wraz z aplikacja Paint Shop Pro otrzymujemy do dyspozycji wiele specjalistycznych
funkgji korygujacych obraz, takich jak filtry usuwajace z fotografii czerwone oczy lub wymazuja-
ce fioletowe odblaski, pojawiajace sie na szczytach morskich fal uwiecznianych w stoneczne
dni. Osobiscie nie jestem przekonana, czy ta wielka liczba rozmaitych efektéw przemawia na
korzysé opisywanego tu programu w znaczacym stopniu. Wszak wigkszo$¢ funkcji, takich
jak te wspomniane wyzej, daje sie z latwoscig odtworzy¢ samodzielnie za pomoca instrukcji
dostepnych w internecie.
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Rysunek 3.36. Aplikacja Paint Shop Pro PL po otwarciu paskdw narzedzi oraz okna Przeglgdarki efektow

Na ile Paint Shop Pro spelnia moje oczekiwania? Nikogo pewnie nie zaskocze stwierdzeniem,
ze omawiana aplikacja oferuje uzytkownikowi wszystko to, o czym wspomnialam w punk-
tach z listy wymagan wobec dobrego edytora zdjeé, oraz to, co jest niezbedne do wykonania
przykladowych modyfikacji zdje¢, opisanych przeze mnie wczesniej w tym rozdziale. Niektére
z modyfikacji wymagaja utworzenia okreslonych efektéw graficznych na bazie funkgji dostep-
nych w Paint Shop Pro. Na przyklad efekt LCE mozZna uzyska¢, postugujac sie filtrem Maska
wyostrzajgca, natomiast nastrojowos¢ fotografii — podniesé za pomoca nastepujacych narzedzi:
Rozmycie gaussowskie, duplikowanie warstw i korekcja pozioméw. Paint Shop Pro $§wietnie
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radzi sobie z zaznaczaniem i wycinaniem obiektéw z obrazéw (ma wbudowane opgje takie jak
Rdzdzka albo Inteligentna krawedZ, a takze obstuguje inne metody tworzenia zaznaczeni fragmen-
tow edytowanej grafiki).

Wszyscy ci, ktérzy wciaz sg sceptycznie nastawieni do Paint Shop Pro i bogactwa jego funkdji,
powinni wiedzie¢, ze w programie tym dzialaja wtyczki i dodatki pisane z mysla o analogicznych
produktach firmy Adobe.

Paint Shop Pro to aplikacja z wielkim potencjalem, o naprawde przystepnej cenie. Niestety, ma
jedng wade (wspominatam o tym wczesniej): istnieje tylko jedna jej wersja — wersja stworzona
z my$la o systemie operacyjnym Windows. Co wiecej, nie zapowiada sie, by sytuacja ta miata
ulec zmianie.

Inng wada omawianego programu, za ktérej sprawa odwrdécilo sie od niego niemato jego fanéw
i milosnikéw, jest to, ze z wielu efektéw, filtrow i wtyczek korzysta¢ mozna wylacznie pod-
czas obrébki grafik 8-bitowych. Kazdy, kto chce uzywac Paint Shop Pro, bedzie musiat pre-
dzej czy péZniej przywyknaé do czestego ogladania wyskakujacego okienka informacyjnego
z tekstem gloszacym, ze przeprowadzenie danego procesu wymaga zredukowania grafiki
z 16-bitowej do 8-bitowej. Trzeba to jasno powiedzie¢: inne edytory zdje¢, z Elements wlacznie,
pozwalaja pracowaé na obrazach 16-bitowych.

Czy istnieje jakakolwiek réznica miedzy edytowaniem obrazu 8-bitowego a grafiki 16-bitowej?
Tak, istnieje. Modyfikowanie wygladu fotografii w wigkszosci przypadkéw wiaze sie z utratg
ich jakosci, a przekonwertowanie obrazéw 16-bitowych do 8-bitowych (czyli takich, dla ktérych
na jeden kanal przypada zaledwie 256 koloré6w) dodatkowo powieksza straty. Jesli jednak
pracuje sie nad prezencja zdjeé, ktére zostang opublikowane w sieci WWW, réznica jakosci
miedzy obrazami 16-bitowymi i 8-bitowymi nie musi stanowi¢ wielkiego problemu.

Paint Shop Pro nie jest calkowicie osamotniony, jesli chodzi o brak obstugi obrazéw 16-bitowych.
Za pomoca programu Photoshop Elements mozna co prawda otwieraé 16-bitowe pliki graficzne,
ale wiekszos¢ opgji zwiazanych z kolorystyka zdjed, takich jak obstuga warstw, korekcja po-
zioméw itd., jest podczas pracy nad ich wygladem zwyczajnie niedostepna. Dopiero przekon-
wertowanie edytowanych grafik do obrazéw 8-bitowych odblokowuje wspomniane funkgcje.
Z drugiej strony w aplikacji Photoshop CS3 zaimplementowana zostala rozszerzona obstuga
grafiki 16-bitowej. Pliki RAW automatycznie sa w niej otwierane jako obrazy 16-bitowe. Jesli
kto$ chciatby edytowac ich 8-bitowe wersje, musialby najpierw je utworzy¢, konwertujac foto-
grafie 16-bitowe do 8-bitowych.

Powréémy do przyktadéw modyfikacji wygladu fotografii. PoniZzej oméwilam sposoby na ich
dokonywanie za pomocq Paint Shop Pro PL.

Dopasowywanie koloréw

W Paint Shop Pro dopasowywanie koloréw mozna przeprowadzi¢ dokladnie tak samo, jak
w aplikacji Photoshop CS3, przy czym trzeba pamietad, aby uprzednio edytowany obraz prze-
konwertowac do jego wersji 8-bitowej. Jasnos¢ grafiki reguluje sie za pomoca panelu kontrolnego
Poziomy (Warstwy/Nowa warstwa dopasowania/Poziomy), probki koloréw pobiera si¢ kroplomie-
rzami, natomiast ustawienia dominant barwnych ustawia sie, korzystajac z narzedzia Krzywe.
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Konwersja zdjec kolorowych do czarno-biatych

W Paint Shop Pro znajdziemy efekty napisane z myslgq o tworzeniu i modyfikowaniu zdjeé
czarno-biatych. Za jego pomoca mozemy réwniez przekonwertowaé dowolna grafike z kolo-
rowej do przedstawionej w skali odcieni szarosci, a takze odpowiednio zmodyfikowa¢ usta-
wienie parametru nasycenia barw w panelu kontrolnym Barwa/Nasycenie/Jasnosé. W Paint Shop
Pro mamy do dyspozycji Mikser kanatdw, Swietnie nadajacy sie do konwersji fotografii kolo-
rowych do czarno-biatych.

Efekt rozmycia gaussowskiego

Trzeba stworzy¢ duplikat warstwy poprzez wybér trybu mieszania Nafdz. Na nowo utworzona
warstwe nalezy nalozy¢ efekt o nazwie Rozmywanie gaussowskie, a nastepnie polaczy¢ obydwie
warstwy. Ogolng jasnos¢ obrazu mozna ustawic za pomocg panelu Poziomy. Aby dokoriczy¢
procedure, trzeba jeszcze uzyskac efekt przejrzystosci. W tym celu edytowang grafike nalezy
poddac dziataniu filtra o nazwie Maska wyostrzajgca.

Tworzenie zaznaczen i wycinanie obiektow ze zdje¢

W programie Paint Shop Pro znajduje si¢ niemalo narzedzi stuzacych do tworzenia zaznaczen.
Wartym uwagi jest lasso typu Zaznaczenie odreczne z wybrana opcja Inteligentna krawedZ. Za
jego pomoca mozna zaznaczy¢ kontur dowolnego obiektu — wystarczy, tworzac liczne wezly,
pokry¢ jego kontur linig zaznaczenia. Po stworzeniu pozadanego zaznaczenia przyda sie¢ Gumka.
Warto usungé nig niechciane pozostatosci obrazu.

Niewazne, jak tani jest Paint Shop Pro — i tak nic nie przebije darmowych programéw, jesli
tylko zaczniemy zastanawiac si¢ nad cenami réznych aplikacji. Tak oto przechodzimy do
oméwienia kolejnego programu: Paint.NET. Napisany w oparciu o .NET Framework, moze
by¢ uzywany za darmo.

Paint.NET

Gdy zaczelam sie zastanawiad, ktére edytory plikéw graficznych powinnam opisaé, Paint.NET
pojawit sie kilkakrotnie na réznych etapach moich rozwazan. Nie tylko jest darmowy, lecz
réwniez ma niemate wsparcie internautéw. Podobnie jak Paint Shop Pro, dziala tylko pod
systemem Windows.

Architektura Paint.NET jest otwarta, mozna go rozbudowywac rozmaitymi wtyczkami. W prze-
ciwienistwie jednak do wielu innych programéw, Paint.NET nie zostal obdarzony obstuga
wtyczek pisanych z myslg o aplikacji Photoshop. Na szczescie istnieje spora liczba dodatkéw
dedykowanych Paint.NET. Co wiecej, powinna ona z czasem znaczaco wzrosnac.

Paint.NET mozna pobrac ze strony internetowej o adresie http://www.getpaint.net/
>index.html. Jak ma to miejsce w przypadku wiekszosci programéw darmowych oraz
open source, tak i w tym wypadku wszelkie dobrowolne wplaty na konto twdércéw
beda mile widziane. Na forum spotecznosciowym zwiazanym z Paint.NET znajduja
sie poradniki na temat korzystania z programu (http://paintdotnet forumer.com/viewforum.
>php?f=15) oraz lista wtyczek (http://paintdotnet forumer.com/viewforum.php?f=16).
Wszystkie strony, do ktérych adresy tu podatam, prowadzone sa w jezyku angielskim.
Program Paint.NET oryginalnie nie wystepuje w polskiej wersji jezykowej, jednakze
w sieci WWW bez trudu znalezé mozna pliki umozliwiajace jego spolszczenie.
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Interfejs Paint.NET jest bardzo prosty, w zwiazku z czym aplikacja ta $wietnie nadaje sie¢ do
nauki obstugi edytoréw plikéw graficznych. Udostepniono w niej kilka bardzo interesujacych
funkgji, niemniej jednak — ze wzgledu na brak niektérych waznych opcji — nie nazwatabym
jej w pelni funkcjonalnym edytorem zdjeé. Na przyklad, w Paint.NET zaimplementowana
zostala obstuga warstw, ale nie warstw dopasowan ani masek. Na stronie prowadzonej przez
twércéw mozna przeczytad, ze warstwy dopasowari (zakladam, ze maski réwniez) maja pojawié
sie¢ w jej wersji 4.0.

Dzieki preznosci spotecznosci uzytkownikéw programu w internecie pojawily sie ciekawe
wtyczki, za pomoca ktérych mozna rozbudowywaé Paint NET. Jeden z dodatkéw implementuje
w aplikacji obstuge obiektéw tréjwymiarowych (rysunek 3.37).
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Rysunek 3.37. Efekt trojwymiarowosci w programie Paint. NET

Czy Paint.NET speknia kryteria, ktére wczesniej ustalitam i ktérych liste przytoczylam ponownie
tuz przed przystapieniem do omawiania poszczegélnych edytoréw grafiki rastrowej? Jak
wspomniatam, aplikacja ma zaimplementowang obstuge warstw. Ponadto, korzystajac z niej,
mozemy dokonywac korekcji pozioméw i krzywych. Niestety, w Paint.NET nie znajdziemy
narzedzia takiego jak Mikser kanatdw. IdZmy jednak dalej. Konwersja zdje¢ kolorowych do
czarno-biatych wydaje sie by¢ przeprowadzana na zasadzie prostego zmniejszania nasycenia
barw. Funkcja wyostrzania obrazéw takze nie jest zbyt wyszukana, ale za to w Paint.NET
znalazlo sie miejsce dla efektéw pokroju Rozmycia gaussowskiego. Pracujac z Paint. NET, mamy
mozliwos¢ cofania niechcianych zmian oraz otwierania plikéw typu RAW bezposrednio w apli-
kacji (otwieranie plikéw RAW dziata wolno). Bledy i skazy widoczne na zdjeciach mozna
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usuwacd narzedziem typu Stempel, natomiast do tworzenia zaznaczeni stuza Magiczna rézdzka
oraz rézne warianty funkgji lasso.

Gdyby za pomoca wtyczek nie udato mi sie rozbudowad programu Paint.NET o kilka niezbed-
nych funkcji oraz gdyby wsparcie ze strony spolecznosci uzytkownikéw dla owego programu
nie bylo az tak duze, z pewnoscig skreslitabym go z listy aplikacji, ktére zamierzatam opisac
w tej ksigzce. Musze jednak przyznad, ze za sprawg obydwu wspomnianych wyzej czynnikéw
Paint.NET spelnil moje podstawowe oczekiwania. Na razie wcigz jest on stosunkowo nowym
narzedziem, ktére z pewnoscia bedzie rozwijane.

Ponizej Czytelnik znajdzie kilka wskazéwek, jak nalezy postepowad, by podczas pracy w Paint. NET
moc wykonad czynnosci edycyjne opisane wczesniej w tym rozdziale.

Dopasowywanie koloréw

W Paint.NET zaimplementowano obstuge warstw, korekgcje krzywych oraz korekcje pozioméw,
kroplomierz, a takze mozliwos¢ otwarcia kilku zdjec¢ jednocze$nie. Wymieniony zestaw funkgji
wystarczy, by przeprowadzi¢ procedure dopasowywania koloréw dla dwéch lub wiekszej
liczby fotografii.

Konwersja zdjec kolorowych do czarno-biatych

Dysponujac zaledwie mozliwoscia regulacji nasycenia barw (nie majac dostepu do miksera
kanatéw), musimy siegnaé po odpowiednie wtyczki. Ja skorzystalam z miksera kanatéw
zaimplementowanego w dodatku o nazwie WPF. Wspomniana wtyczka spisywala si¢ catkiem
nieZle.

Efekt rozmycia gaussowskiego

Paint.NET umozliwia tworzenie duplikatéw warstw. Ponadto znajdziemy w nim filtr Rozmycie
Gaussa, a to oznacza, ze polowe pracy mamy za soba. W programie zaimplementowane zostaty
takie opgje, jak korekcja poziomoéw i korekcja krzywych (przydaja sie do poprawiania wygladu
edytowanego obrazu), natomiast jedyna metoda osiagniecia efektu Local Contrast Enhancement jest
zainstalowanie w nim odpowiedniego dodatku. Ja skorzystatam z wtyczki o nazwie Sharpen+.

Tworzenie zaznaczen i wycinanie obiektow ze zdje¢

W Paint.NET znalazly sie rozmaite odmiany narzedzia lasso oraz narzedzie Magiczna rézdzka
(ang. Magic Wand). Po zaznaczeniu odpowiednich fragmentéw obrazu mozna skorzysta¢ z Gumki
w celu pozbycia sie¢ pozostalych, niepotrzebnych czesci.

Paint.NET istnieje tylko w wersji przeznaczonej do pracy w systemie operacyjnym Windows.
Jak na razie wszystkie oméwione przeze mnie aplikacje zostaly napisane z mysla o systemie
Windows lub Mac. Co majg poczac uzytkownicy Linuksa?

Najbardziej kompletng i rozwiniets aplikacjg typu open source przeznaczona do edycji obrazéw
jest GNU Image Manipulation Program (w skrécie GIMP). W przeciwieristwie do swoich
konkurentéw GIMP jest dostepny az w trzech wersjach — dla systeméw Windows, Mac OS X
i Linux. Program ten ma wbudowane wszystkie funkcje potrzebne podczas edydji grafiki rastro-
wej. Ponadto, dzigki swej otwartej architekturze, jest narzedziem, ktére mozna rozbudowywac
za pomoca wtyczek.
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GIMP

GNU Image Manipulation Program to jedno ze starszych i zarazem bardziej rozbudowanych
narzedzi dostepnych na rynku edytoréw graficznych. W sieci WWW mozna znaleZ¢ zar6wno
jego kod Zrédlowy, jak i pliki instalacyjne przygotowane z mysla o systemach operacyjnych
Windows, Unix (albo Linux), Mac OS X. Jesli chce sie korzystaé¢ z GIMP-a na komputerach
zarzadzanych przez system Mac OS X, trzeba najpierw zainstalowac X11 (mozna to zrobi¢ za
pomoca narzedzi programistycznych zamieszczonych na plytach z systemem Mac OS X).

Podczas pisania tej ksiazki uzywatam dwoch wersji programu GIMP. Pracujac w systemie
Windows, korzystalam ze stabilnej wersji o numerze 2.2.17, natomiast w systemie Mac OS X
zainstalowalam wersje 2.4 — najpierw testowa, a p6Zniej ostateczna (instalacji dokonatam za
posrednictwem Macports). Obydwie wersje réznig sie od siebie znaczaco. Wiekszos¢ opisow
metod wprowadzania zmian w wygladzie obrazéw podam dla wersji 2.2.17 programu, poniewaz
W momencie pisania przeze mnie niniejszej ksiazki dokumentacja dostepna dla tej wiasnie wersji
byla pelniejsza. Niemniej jednak Czytelnik bedzie mégt zapoznac sie ze zrzutami ekranu, na
ktorych znalazly sie¢ obydwie wspomniane wersje GIMP, czyli 2.2.17 1 2.4.

Moéwi sie czasem, ze GIMP to narzedzie, ktére zastapi badZ wyeliminuje aplikacje Photoshop,
jednakze tworcy tego darmowego programu na pewno nie chcg, bySmy wiasnie w taki sposéb
mysleli o efekcie ich pracy. Ich celem z pewnoscig nie jest zbudowanie podrébki i zastepcy
aplikacji Photoshop, lecz stworzenie poteznego i w kazdym sensie kompletnego narzedzia do
obrébki obrazéw.

Za pomocg samego programu GIMP nie mozna otwierac i edytowac fotografii zapisanych do
plikéw typu RAW, wystarczy jednak omawiang aplikacje zintegrowac z opisanym wczesniej
programem UFRaw, aby otrzymac narzedzie swietnie radzace sobie z obstuga formatu RAW.
UFRaw dziala jak wtyczka: po zainstalowaniu tego programu w systemie kazda préba otwarcia
pliku RAW za pomocg aplikacji GIMP koriczy sie jego automatycznym uruchomieniem. Dzigki
temu zyskujemy mozliwos¢ dokonania wstepnej obrébki ,,surowych” zdjec.

W wersji 2.4 programu GIMP pojawilo sie zarzadzanie kolorami, lecz jest ono ograniczone
zaledwie do profilu RGB oraz skali odcieni szarosci. W kontekscie zatozeni lezacych u podstaw
powstania niniejszej ksigzki fakt ten nie stanowi problemu — wszak i tak koncentruje sie tu na
omawianiu grafiki umieszczanej w internecie. Za pomoca aplikacji GIMP mozna edytowac tylko
obrazy 8-bitowe, co trudno uzna¢ za jej zalete. Przy oméwieniu Paint Shop Pro wspomniatam,
ze lepiej byloby mieé¢ mozliwosé modyfikowania grafik 16-bitowych. Miejmy nadzieje, ze
w przyszlosci twoércy programu GIMP wzbogacg swoje dzielo o te wlasnie opcje.

W sieci WWW znaleZé mozna wtyczki napisane specjalnie z mysla o aplikacji GIMP. Ponadto
istnieje wtyczka, ktéra pozwala instalowacé w aplikacji GIMP dodatki tworzone dla programu
Photoshop. Niestety, wtyczka o ktérej tu mowa (wyprébowalam dodatek o nazwie PSPI), nie
wystepuje w wersji przeznaczonej do uzytku z oprogramowaniem zainstalowanym na kom-
puterach z systemem operacyjnym Mac OS X, a jej wyprébowana przeze mnie wersja stworzona
z mys$la o Windows po prostu nie zadziatala.

Aplikacje GIMP mozna pobrac ze strony http://www.gimp.org, natomiast wtyczki do
niej sa dostepne pod adresem http://registry.gimp.org/. Dodatek PSPI znajduje sie na
stronie http://gimp.org./~tml/gimp/win32/pspi.html.

Przeglad aplikacji stuzacych do edycji obrazow | 129



GIMP to w pelni rozwinieta aplikacja, w ktdrej zaimplementowano obstuge warstw. Znajdziemy
w niej mnéstwo narzedzi do edyqji grafik, jak réwniez filtréw, umozliwiajacych dokonywa-
nie dowolnych modyfikacji wygladu zdje¢ — od wyostrzania obrazu po nakladanie na niego
rozmaitych efektéw $wietlnych (rysunek 3.38).
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Rysunek 3.38. GIMP 2.4, wersja dziatajgca pod Windows

Wielki potencjat aplikacji GIMP bynajmniej nie rzuca si¢ w oczy — przy pierwszym kontakcie
Z programem mozna zwyczajnie nie dostrzec wielu dostepnych w nim opgji. Najlepsza metoda
uczenia sie, jak nalezy pracowac z GIMP-em, jest wyszukiwanie w sieci WWW odpowiedzi
na zapytania w stylu: ,GIMP konwersja do czarno-biatych”. Poza tym na stronie http://www.gimp.
“-org/tutorials mozna znalez¢ kilka naprawde przydatnych przewodnikéw (napisanych w jezyku
angielskim). Teraz, gdy powstaje niniejsza ksigzka, najczesciej natrafia si¢ w internecie na opisy
wersji 2.2 aplikacji GIMP, ale z czasem ten stan rzeczy na pewno ulegnie zmianie. Kazdy, kto
zdecyduje si¢ uzywac wersji 2.4 omawianej aplikacji i jednoczesnie korzysta¢ ze wspomnianych
poradnikéw, bedzie zmuszony niejednokrotnie na wilasng reke szuka¢ w menu tych opdji,
ktorych lokalizacja w starszej i nowszej wersji GIMP-a nie jest taka sama.

Na przykiad istnieje kilka metod przeprowadzania konwersji zdje¢ kolorowych do czarno-
bialych. Jedna z nich zaklada korzystanie z Miksera kanatow i dostepnej w nim opcji o nazwie
Monochromatyczny (rysunek 3.39). W wersji aplikacji GIMP oznaczonej numerem 2.4 do Miksera
kanatdw dostajemy sie tak: Kolory/Skitadowe/Mikser kanatdw. W starszej wersji programu te sama
akcje wykonuje sie zupelnie inaczej: Filtry/Kolor/Mikser kanatdw. Konwersje mozna przeprowadzi¢
takze za pomoca funkcji Roztozenie kanatdw. W wersji 2.2 aplikacji GIMP dostep do niej uzy-
skujemy, klikajac Obraz/Tryb/Rozlozenie, za§ w wersji 2.4 do potrzebnej opcji dostajemy sie taka
Sciezka: Kolory/Sktadowe/Roztdz.

130 | Rozdziat3.Z aparatu do internetu



| 4 - . |
o @ v k] 1.0 e A4
[T e — - [—— o o | | B¢ heh zonecmne wech gvar warten Edory Neaediia Ol dabgome  Elry
= o | = : ':Iér.D....Lm...gy_l..‘E{g..‘m...m...m 4
d B 2% !

P - £
b Wi LW Warstwy 3
A d L & vty -
wm s Al 0 m,0 &

u (-]
LGN WAVAl=] [ L]
2 2 “nu S
LA s - | =
a e

ol
e | | (T W™ SR ™ |
o | (LW 8
fryoa; 3 1000 5 @i
fPadeett | @ | Crdle(11) Hiskogram

- o ] Bodgled
Sl T o0 Bl e - =
¥ Couinéé naelu Kk wpicowy: |
[ Zarikanie G Comwerry: Ej
e 3 goborw: 1;
[ Areyrostome G
[y boru 2 graderty :
I [] Zachowssi kminancie
[ owen | [ e |
[ 55
s srvnia 122 Piksele 315520 | - T |

e — 2 ) wddew 714 Uicanats 315520 +
S 9L Pediana; 2140 Kafalek procentu 100 gy 1

Rysunek 3.39. Konwersja kolorowego zdjecia do czarno-biatego przeprowadzana przy uzyciu Miksera kanatow

W programie GIMP zaimplementowana zostata obstuga warstw (w tym réwniez warstw
zduplikowanych), ale nie znajdziemy w nim warstw dopasowari. GIMP spelnia moje oczekiwa-
nia, jesli chodzi o mozliwos¢ regulowania w nim kolorystyki obrazéw — dostepne sa funkgcje
takie jak Krzywe, Poziomy, Mikser kanatow, Odcieri i nasycenie, Histogram oraz Roztozenie kolordw.
Korzystajac z tej ostatniej, mozemy rozlozy¢ obraz na kilka warstw w odcieniach szarosci — war-
stwy te mozna dowolnie modyfikowac. Jesli chodzi o obstuge edycji kolorystyki fotografii
— GIMP spisuje si¢ wprost znakomicie.

Omawiana aplikacja pozbawiona jest czesci dos¢ istotnych funkcji — na przyklad nie ma w niej
opdji przeksztalcania swobodnego (obracanie, przekrzywianie obrazu itp.). Mimo to w GIMP-ie
mozna znaleZ¢ narzedzia transformacyjne, za pomoca ktérych mozliwe okazuje sie korzystanie
z funkcji skalowania, écinania i perspektywy, dzialajacych w oparciu o konkretne wartosci
podawane przez uzytkownika. Nalezy takze zwréci¢ uwage na to, Ze zaimplementowano
W nim ograniczona obstuge profili koloréw, uzywanych podczas drukowania zdjeé. Na szcze-
Scie akurat profil sSRGB, istotny w przypadku obrazéw pojawiajacych sie w sieci WWW, jest
dostepny.

Mimo Ze prace nad udoskonalaniem programu GIMP prowadzone sa w ramach projektu open
source, z pewnoscia w przyszlosci mozemy spodziewacd sie poprawienia w nim obstugi profili
koloréw, rozszerzenia zakresu dzialania funkcji przeksztalcen, a takze wprowadzenia innych
ulepszeri.

Uwazam, ze narzedzia takie jak Zaznaczenie pierwszego planu oraz Zaznaczenie rozmyte, dostepne
w GIMP-ie, sprawiaja, iz program ten lepiej nadaje sie do tworzenia skomplikowanych zazna-
czen i wycinanek niz wszystkie inne znane mi edytory obrazéw. Ponadto jest on jedyng wy-
rafinowang i kompletng aplikacjg do obrébki grafiki napisang z mysla o srodowisku Linux.
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Oczywiscie warto wiedzie¢, ze korzystajac z emulatora systemu Windows pod Linuksem,
mozna uruchomié¢ program Photoshop (sztuka ta stata sie¢ mozliwa dzieki pracownikom stu-
dia animacji Disneya). Dopdki jednak nie czuje sie potrzeby uzywania bardzo specjalistycz-
nych funkcji zaimplementowanych tylko w oprogramowaniu Adobe, program GIMP mozna
uwazac za doskonale narzedzie do obrdbki grafiki, ktéra docelowo ma by¢ pokazywana w sieci
WWW.

Ponizej Czytelnik znajdzie krétki opis, jak uzyskac za pomoca GIMP-a poszczegdlne efekty
graficzne opisane wczesniej w tym rozdziale.

Dopasowywanie koloréw

W aplikacji GIMP zaimplementowano obstuge Krzywych, Pozioméw oraz warstw. Inaczej méwiac,
program oferuje wszystkie opcje, ktére sa niezbedne do przeprowadzania procesu dopasowy-
wania koloréw kilku fotografii metoda korekcji krzywych. GIMP radzi sobie réwnie dobrze
z modyfikacjami barw opisanymi w czesci tekstu poswieconej naktadkom, co Czytelnik miat
juz okazje zobaczy¢.

Konwersja zdjec kolorowych do czarno-biatych

Za pomocy aplikacji GIMP konwersje fotografii kolorowych do czarno-biatych mozemy prze-
prowadzac¢ na wiele réznych sposobéw. Co ciekawe, niektére z tych sposobéw wiasciwe sa
tylko dla GIMP-a (na przyklad Roztozenie kolordw RGB albo korzystanie ze specjalnych wtyczek).
Tak czy inaczej, moja ulubiong metoda pozostaje ta, ktéra opiera sie na uzywaniu opcji Mikser
kanatow.

Efekt rozmycia gaussowskiego

Efekt ten uzyskuje sie¢ bardzo tatwo, wystarczy bowiem stworzy¢ duplikat oryginalnej warstwy
edytowanego obrazu, dla nowej warstwy w trybie mieszania wybra¢ opcje Pokrywanie, nalozyé
na nig filtr o nazwie Rozmycie Gaussa (w panelu kontrolnym rozmycia gaussowskiego zalecam
wpisanie wartosci 70 dla dlugosci promienia) i polaczy¢ obie istniejace warstwy. Po potaczeniu
warstw nalezy zastosowac metode Local Contrast Enhancement, co mozna zrobi¢ za pomoca
filtra Wzmocnienie.

Zaznaczanie i wycinanie fragmentéw obrazu

W aplikacji GIMP znajdziemy kilka réznych narzedzi stuzacych do zaznaczania fragmentéw
obrazu. Jednym z nich jest Zaznaczenie rozmyte, za pomoca ktérego mozna skutecznie tworzy¢
zaznaczenia o nieregularnych ksztattach. W wersji 2.4 omawianego programu pojawila si¢ nowa
funkcja o nazwie Zaznaczenie pierwszego planu, w znacznej mierze upraszczajaca zaznaczanie
obiektéw widocznych na zdjeciach. Korzystajac z niej, trzeba tylko zaznaczy¢ okreslony punkt
na edytowanym obrazie, a nastepnie odpowiednimi ruchami myszy wyregulowaé ksztaltt
i wielkos¢ obszaru zaznaczenia, dbajac o to, by nie objeto ono zbyt duzego fragmentu grafiki.
Szczerze méwiac, uwazam, ze w GIMP-ie znalazly si¢ lepsze narzedzia do tworzenia zaznaczen
niz w innych edytorach zdje¢, wlacznie z aplikacjg Photoshop.

Czy mamy mozliwos¢ korzystania z edytoréw obrazéw bez zastanawiania sie nad tym, ktére
z nich uda si¢ nam zainstalowad¢ w naszym komputerze? OdpowiedZ brzmi: tak, wystarczy
zaczaé uzywac oprogramowania umieszczonego w sieci WWW i dzialajacego bezposrednio
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w oknie przegladarki. Kolejne pytanie brzmi nastepujaco: na ile internetowe edytory zdjec
spehiaja kryteria, wedlug ktérych oceniam w tym rozdziale oprogramowanie do obrébki grafiki?
Szukajac odpowiedzi na to pytanie, sprawdzilam dwa internetowe edytory grafiki rastrowe;.
Ich nazwy to Splashup i Picnik.

Internetowe edytory obrazow: Splashup i Picnik

Mozna wymieni¢ wiele zalet internetowych edytoréw zdjeé. Po pierwsze, korzystajac z nich,
nie musimy niczego instalowac ani aktualizowaé w komputerze. Po drugie, do potrzebnych
narzedzi mamy dostep z dowolnego komputera, niezaleznie od tego, jaki system operacyjny
na nim uruchomiono. Ponadto wiekszos¢ programéw dzialajacych bezposrednio z sieci WWW
jest darmowa, co stanowi mocny argument przemawiajacy za korzystaniem wiasnie z nich.

Oczywiscie internetowe edytory majg réwniez wady. Na przyklad, firma udostepniajaca danag
aplikacje moze zbankrutowad, zmieni¢ charakter swojego produktu albo zasady korzystania
z niego. Ponadto, jesli edytor zostat tak skonstruowany, ze dziala tylko w trybie online, otwieranie
w nim zdje¢ zawsze bedzie procesem zabierajacym uzytkownikom wiele czasu. Kolejng i wedtug
mnie najwieksza wada programéw do obrébki grafiki rastrowej dostepnych bezposrednio
z sieci WWW jest to, Ze wiekszo$¢ z nich po prostu nie oferuje wszystkich funkcji znanych
z oprogramowania przeznaczonego do instalowania na dyskach twardych komputeréw.

Jesli wziad pod uwage, jak wiele opcji sktada sie¢ na przecietny edytor obrazéw, nie dziwi fakt,
Ze nawet najbardziej zaawansowane aplikacje internetowe omawianego typu nie oferujg uzyt-
kownikom tylu funkgji, ile mozna znaleZ¢ w najprostszym programie zainstalowanym w kom-
puterze. Z drugiej strony wiekszos¢ z nas tak naprawde nie potrzebuje specjalistycznych
i skomplikowanych narzedzi do obrébki zdjeé. Photoshop firmy Adobe dla wielu okaze sie
jednoczesnie zbyt rozbudowany i stanowczo za drogi. Powiedzmy sobie szczerze, Ze nawet
najwieksi mistrzowie pracy w programie Photoshop nie zawsze w pelni wykorzystuja moz-
liwosci tego narzedzia.

Niemniej jednak sa takie funkcje, bez ktérych oby¢ sie nie mozemy. Juz na wstepie tego opisu
aplikagji internetowych do obrébki grafiki musze zaznaczy¢, ze nie znalazlem ani jednej, za
pomoca ktorej daloby sie przetworzy¢ plik typu Raw. Kazdy, kto zechce pliki RAW edytowac
przy uzyciu aplikagji internetowej, najpierw bedzie musial przekonwertowac je do jakiegos
innego formatu, na przyklad TIFF lub PNG. Zreszta nawet gdyby istniala mozliwos¢ otwierania
za pomoca internetowych edytoréw fotografii zapisanych do plikéw typu RAW, byltoby to nie-
zwykle niepraktyczne ze wzgledu na znaczne rozmiary tych plikéw. Na poczatku niniejszego
rozdzialu wymienitam kilka konwerteréw RAW — kazdy z nich spisze si¢ Swietnie, jesli tylko
zajdzie potrzeba przemienienia ,surowych” zdje¢ w obrazy, ktére mozna edytowac za pomoca
aplikagji internetowych.

Ogodlnie sadzeg, ze zadna aplikacja internetowa nie nadaje si¢ na gléwne i jedyne narzedzie do
obrébki zdjec. Programy tego typu warto traktowac jak narzedzia zapasowe oraz mniej istotne.
Sprawdzajq sie one w chwilach, gdy jest sie daleko od domu albo gdy pragnie sie szybko
przygotowac kilka fotografii do publikacji w serwisie Flickr lub SmugMug.
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Splashup

Splashup to edytor napisany w jezyku Flash, chyba najbardziej przypominajacy dobre edytory
instalowane na dyskach twardych komputeréw. Mozna w nim otwiera¢ po kilka zdje¢ naraz,
przy czym zdjecia te moga pochodzi¢ z sieci WWW, z dysku komputera uzytkownika aplikacji
albo ze strony Splashup. W omawianym narzedziu zaimplementowano bardzo ograniczong
obstuge warstw, niewielki zestaw najpopularniejszych i nieskomplikowanych filtréw oraz
opcje, za pomoca ktérych na edytowanym zdjeciu mozna umieszczaé tekst, rysowacd linie lub
obrazki.

Korzystajac z aplikacji Splashup, mamy mozliwos¢ zmniejszania i powiekszania obrazu, przesu-
wania go wzgledem kanwy i obracania oraz umieszczania na nim grafik w postaci figur geome-
trycznych wypemionych jednolitym kolorem lub gradientem barwnym. Ponadto za pomoca
opisywanego programu mozliwe jest réwniez rysowanie kresek, rozmazywanie obrazka,
dowolne umieszczanie na nim tekstu, wymazywanie jego fragmentéw i — o czym juz wczesniej
wspomnialam — naktadanie na niego filtréw. Do dyspozycji mamy nastepujace efekty: wy-
ostrzanie i rozmywanie obrazu, konwertowanie go do grafiki zapisanej w skali odcieni szarosci,
regulacja barwy i nasycenia, znajdowanie konturéw i inne, takie jak nadawanie zdjeciu faktury.

Edytujac obraz, mozemy tworzy¢ warstwy. W omawianej tu aplikacji spotkamy sie z kilkoma
trybami mieszania, podobnymi do tych, ktére znamy ze zwyklych edytoréw grafiki rastrowe;j.
Ponizej znajduje sie lista trybéw mieszania dostepnych w programie Splashup:

o Normal,

o Multiply,
e Screen,

o Lighten,
e Darken,

o Difference,
o Add,

o Subtract,
o Invert,

o Alpha,

o Erase,

o Overlay,
o Hardlight.

Czy za pomoca Splashup mozna przeprowadzi¢ proces dopasowywania koloréw albo natozy¢
na zdjecia efekt rozmycia gaussowskiego? Niestety, mimo Ze w aplikacji zaimplementowano
obstuge warstw i pewne funkcje umozliwiajace zmienianie parametréw koloréw widniejacych
na obrazie oraz udostepniono narzedzie kroplomierz, nie uzyskamy efektu dopasowania koloréw
dla kilku zdjeé. Funkcje skladajace si¢ na Splashup mozna w najlepszym razie okresli¢ mianem
prymitywnych — ich panele kontrolne to przyciski, ktérych klikanie powoduje wprowadzanie
okreslonych zmian w wygladzie obrabianych fotografii. Uzytkownik aplikacji w najmniejszym
nawet stopniu nie kontroluje sposobu, w jaki dana funkcja modyfikuje obraz.
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Co wiecej, za pomocg Splashup nie zdotamy zaznaczy¢ na edytowanym obrazku okreslonego
obiektu i usuna¢ zbednego tla. Nie bedziemy tez w stanie klonowac fragmentéw obrazka
w celu naprawienia widocznych na nim bledéw lub usuniecia z niego niepotrzebnych pozo-
stalosci innej grafiki. Sposréd wczesniej opisanych przeze mnie czynnosci edycyjnych za po-
mocg Splashup mozna wykonywa¢ tylko jedna: zmienia¢ zdjecia kolorowe w czarno-biate,
a i to na zaledwie dwa sposoby. Te sposoby to prosta zamiana barw na skale odcieni szarosci
lub zmniejszenie nasycenia koloréw — nic wiecej nie zrobimy.

W serwisie Splashup mozna przechowywac zdjecia. Niestety, interfejs zarzadzania obrazami
nie jest zbyt intuicyjny. Ponadto w duzej mierze zostal oparty na idei przeciagania i upuszczania
réznych obiektéw w réznych miejscach, co czesto niczego nie ulatwia. Po przestaniu fotografii
na serwer serwisu mozna udostepnic je internautom oraz opisa¢ stowami kluczowymi ulatwiaja-
cymi tematyczne przeszukiwanie galerii grafik.

W Splashup znajdziemy funkcje, za pomoca ktérych mozliwe jest dokonywanie prostych mody-
fikacji wygladu obrazéw (rysunek 3.40). Aplikacja moze okaza¢ sie uzyteczna, jesli zamierzamy
edytowac zdjecia, ktére szybko sie w niej faduja i wymagaja bardzo niewielu poprawek. W tym
miejscu pragne zwréci¢ uwage Czytelnika na to, ze tylko obrabianie w aplikagji internetowej
plikéw naprawde matych nie skutkuje dlugim czasem ich przesylania na serwer.
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Rysunek 3.40. Aplikacja Splashup otwarta w przeglgdarce Firefox — edycja zdjecia
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Edytowanie zdjec aplikacja Picnik: mniej niekiedy oznacza wiecej

Aplikacja Picnik dysponuje chyba najbardziej intuicyjnym interfejsem sposréd wszystkich
programéw, ktére miatam okazje wyprébowac podczas pisania tej ksigzki. Otéz po zatado-
waniu sie zdjecia w oknie aplikacji pojawia sie pod nim (w prawym dolnym rogu okna) suwak
umozliwiajacy ptynne powiekszanie i pomniejszanie obrazu. Naprawde chciatabym, zeby we
wszystkich programach do obrébki grafiki dostepny byt wlasnie taki suwak.

Wzdtuz goérnej krawedzi okna umieszczone zostaly przyciski opgji, takich jak automatyczna
korekcja wygladu obrazu, kadrowanie obrazu i jego obracanie, ustawianie dla niego czasu
ekspozycji i kolorystyki oraz wyostrzanie go i usuwanie efektu czerwonych oczu. Po kliknie-
ciu ktéregos z przyciskéw pasek przyciskéw zastepowany jest paskiem opcji wlasciwych dla
wybranej funkgji. Na rysunku 3.41 ujrze¢ mozna pasek opcji powigzanych z funkcja przycinania
obrazu.
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Rysunek 3.41. Funkcja kadrowania obrazu w aplikacji internetowej o nazwie Picnik

Kliknigcie opcji Create otwiera menu efektéw, takich jak konwersja zdje¢ kolorowych do foto-
grafii przedstawianych w skali odcieni szarosci, sepii itp. Dostepne sa réwniez inne, dos¢ intere-
sujace efekty, na przyklad Night Vision i Infrared Film Vignette, sprawiajacy, ze zmodyfikowane
nim fotografie wygladaja, jak gdyby zostaly wykonane w latach szes¢dziesigtych poprzedniego
stulecia. Wszyscy uzytkownicy mogg cieszy¢ sie pelnym zestawem opdji, jakie ma do zaoferowa-
nia Picnik, niemniej jednak penoekranowa edycja zdje¢ wymaga zalozenia platnego konta typu
premium.
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Po poprawieniu wygladu zdjeé¢ dostajemy mozliwo$¢ przestania ich bezposrednio na swoje
konto we Flickr, Picasa lub Facebook, a takze zapisania na dysku komputera albo wystania
na podany adres poczty elektronicznej.

Picnik to narzedzie, z ktérego korzysta sie bardzo przyjemnie — do$¢ przyjemnie, by moglo
zostaé zintegrowane z serwisem wymiany zdje¢ Flickr. Mimo to nie spelnia ono moich ocze-
kiwan, jakie mam wzgledem dobrego edytora grafiki rastrowej. Wedlug mnie Picnik to bardziej
ciekawostka niz prawdziwy edytor zdjec.

Organizacja i obrébka zbioréw zdjec

Do tej pory omawialam aplikacje stuzace przede wszystkim do edytowania pojedynczych ob-
razow. Istnieje réwniez oprogramowanie, za pomoca ktérego mozemy pracowac z wieloma
fotografiami naraz, i robi¢ z nimi bardzo rézne rzeczy. Dwiema najstynniejszymi aplikacjami
wspomnianego typu sa Aperture firmy Apple oraz Lightroom firmy Adobe. Zadna z nich nie
jest tania, niemniej jednak w sieci WWW znajduja sie ich wersje prébne, w pelni funkcjonalne
przez 30 dni. Aperture wystepuje tylko i wylacznie w wersji dla komputeréw typu Mac,
natomiast program Lightroom dostepny jest w dwéch wersjach: dla systeméw operacyjnych
Mac OS X i Windows.

Wersje prébna aplikacji Aperture mozna pobrac ze strony http://www.apple.com/pl/
>aperture/. Wersja prébna programu Lightroom jest dostepna pod adresem http://
S>www.adobe.com/pl/products/photoshoplightroom/. Aplikacja Aperture ma dos¢ wysokie
wymagania sprzetowe — udalo mi sie zainstalowac jg zaledwie na jednym z moich
komputeréw. Lightroom okazal si¢ by¢ w tym wzgledzie duzo bardziej elastyczny.

Warto wiedzied, ze prowadzone sa prace nad darmowa aplikacja typu open source, za pomoca
ktoérej bedzie mozna organizowac i przerabiac cate zbiory zdje¢. Aplikacja ta nosi nazwe blu-
eMarine (http://bluemarine.tidalwave.it/) i — podobnie jak w przypadku programéw UFRaw oraz
GIMP — jest dostepna w wersjach dla systeméw operacyjnych Windows, Mac OS X oraz Linux.
Na razie prace nad nig nie osiagnely zbyt zaawansowanego stadium, dlatego wszystkim goto-
wym siegna¢ po omawiang aplikacje w tej chwili radzilabym poczekaé na ukazanie si¢ bardziej
stabilnej jej wersji.

Oprogramowanie, o ktérym tu pisze, tworzone jest z mysla o zarzadzaniu catymi grupami
fotografii, a nie edytowaniu pojedynczych zdjeé. Stuzy ono do kopiowania plikéw z aparatu
na dysk twardy komputera, ustalania dla zbioréw obrazéw regul dotyczacych zachowywania
i usuwania poszczegdlnych grafik, korygowania wygladu wybranych fotografii, tworzenia
z nich pokazéw slajdéw i wreszcie publikowania ich w sieci WWW.

W niniejszym rozdziale skupie sie przede wszystkim na oméwieniu tych cech wspomnianych
wyzej programéw, ktére pozwalaja nam poréwnywacé owe programy do edytoréw obrazéw.
W rozdziale nastepnym natomiast napisze co nieco na temat stopnia ich przydatnosci podczas
publikowania fotografii w internecie.
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Aperture firmy Apple

Aperture to aplikacja o najwiekszych wymaganiach sprzetowych, z jakimi zetknelam sie podczas
wyprébowywania przeréznych programéw opisanych w tym rozdziale. Tak wysokie wyma-
gania sprzetowe moggq brac si¢ stad, ze — zgodnie ze sloganami reklamujacymi Aperture
— aplikacja ta oferuje funkcje bezpiecznego edytowania zdjeé. Innymi stowy, przechowuje
ona rézne wersje edytowanych obrazéw w pamieci oraz zapisuje je na dysku twardym kom-
putera.

Oproécz funkcji zarzadzania zdjeciami, takich jak mozliwo$é oceniania fotografii, grupowania
ich i katalogowania, modyfikowania metadanych, w Aperture znajdziemy opcje edydji pojedyn-
czych obrazéw. Nielatwo ja jednak znaleZ¢ po uruchomieniu aplikacji i zaladowaniu w niej
zbioru prébnych zdjed.

Aby dostac sie¢ do narzedzia, ktéremu programisci firmy Apple nadali nazwe Adjustments In-
spector, nalezy dwukrotnie klikna¢ zdjecie przeznaczone do edycji. Po wykonaniu tej czynnosci
z prawej strony pojawi si¢ panel boczny, zawierajacy rozwijalne sekcje poszukiwanych opgiji.
Ponizej znajduje sie Metadata Inspector, za pomoca ktérego mozna zmienia¢ metadane przypisane
do fotografii. Rozmiary kazdego z paneli moga by¢ regulowane tak, by wiecej miejsca pozostato
na rozwinigcie tego drugiego; obydwa mozna takze zwyczajnie zamkna¢. Warto wilaczyé Heads
Up Display (HUD), wybierajac odpowiednia opcje z menu Window, i dla opcji View wybrad
wariant pelnoekranowy. Dzieki temu, podczas edytowania fotografii, bedziemy mie¢ do dys-
pozydji jeszcze wiecej przestrzeni roboczej.

Korzystajac z narzedzia Adjustments Inspector, otrzymujemy dostep do histogramu, a takze
innych opgji, za pomoca ktérych mozemy regulowac takie parametry obrazu, jak czas ekspozycji,
nasycenie i kontrast. Ponadto mozemy dokonywac korekgji cieni i najjasniejszych miejsc na
fotografii oraz modyfikowac jej kolorystyke i ostro$¢. Poszczegdlne parametry reguluje sie
suwakami, a wprowadzane zmiany od razu sq widoczne zaré6wno na edytowanym obrazie, jak
ina histogramie.

Ciekawie zaprojektowany zostatl interfejs narzedzia Levels (rysunek 3.42). Ot6z dla punktu bieli,
punktu szarosci i punktu czerni stworzono po dwa wskazniki — jeden pokazuje na wykresie
warto$é wejsciowa danego punktu, a drugi wyjsciowa. Kazdq pare wskaznikéw taczy linia,
ktérej potozenie informuje o zmianach pozioméw koloréw.

Program Aperture catkiem nieZle radzi sobie z edycja pojedynczych fotografii. Korzystajac
z niego, mozna dokonad réwniez wstepnej obrébki kilku zdje¢ naraz. Zarazem jednak w oma-
wianej aplikacji nie znajdziemy opgji niezbednych do wykonania czynnosci edycyjnych opisa-
nych wczesniej w tym rozdziale. Brakuje w niej narzedzia zarzadzajacego warstwami, a takze
funkgji korekcji krzywych i korekgji poziomoéw. Jesli chcemy za pomoca Aperture zmieniac
zdjecia kolorowe w czarno-biale, pozostaje nam skorzysta¢ z suwaka odpowiedzialnego za
regulacje barwy i nasycenia. Ponadto, mimo Zze w omawianym programie udostepniono opcje
przycinania obrazéw, nie znajdziemy w nim narzedzia pozwalajacego tworzy¢ zaznaczenia.

W Aperture pojawily sie nastepujace opcje umozliwiajace dokonywanie zmian w wygladzie
zdjeé:
o opcja RAW Fine Tuning z funkcjami Boost, Sharpening, Color Blur;

» suwaki Exposure, Brightness, Saturation, Contrast;
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Rysunek 3.42. Katalog z przyktadami do ksigzki przeglgdany w Aperture. Jedna z fotografii jest edytowana
za pomocq narzedzia Levels

o panele kontrolne funkgji Levels, Shadows, Highlight;

opcja White Balance;

» typowe suwaki Hue, Saturation, Luminance;

o filtry odszumiajacy i redukujacy efekt czerwonych oczu;
« opcja korekcji punktowej;

» mieszanie koloréw dla obrazéw monochromatycznych.

Zwracam uwage Czytelnika na to, co moze nie jest oczywiste w przypadku pracy z Aperture:
po pierwszym uruchomieniu panelu Adjustments Inspector nie wszystkie opcje wymienione
na powyzszej liscie widaé. Aby uaktywnic te, ktére nie sq dostepne w panelu (na przyklad
Monochrome Mixer), nalezy klikna¢ maty znak , plus”, znajdujacy sie¢ u géry okna Adjustments
Inspector lub HUD. Po wykonaniu tej czynnosci brakujace funkcje pojawia sie na edytowanym
zdjeciu. Zakoriczywszy dodawanie do panelu Adjustments Inspector tych funkcji, ktére uwaza
sie za niezbedne podczas pracy z obrazami, opcje pokazywania wszystkich narzedzi do edycji
grafik mozna po prostu wylaczy¢.

Funkcja Monochrome Mixer jest mniej wiecej odpowiednikiem Miksera kanatdw. Skladajq sie¢ na
nig trzy suwaki, za pomoca ktérych dokonuje sie zmian ustawieri kanaléw koloréw. Opcja
Sepia dziala zgodnie z oczekiwaniami — suwakiem reguluje si¢ intensywnos¢ dziatania filtra.

Prawde méwiac silg aplikacji Aperture nie jest mozliwos¢ edytowania w niej wygladu obrazéw.
Duzo ciekawiej prezentuja sie¢ w niej opcje tworzenia i modyfikowania metadanych. Korzystajac
z omawianego programu, mozna dodawac¢ metadane do jednego lub wigkszej liczby zdje¢,

Organizacja i obrobka zbioréw zdje¢ | 139



dowolnie laczy¢ fotografie w grupy i szybko publikowac je w sieci WWW. Wymienione funkcje
stanowia niewatpliwg zalete Aperture, lecz odpowiedzi na pytanie, czy warte sg pieniedzy,
ktére trzeba wydad na aplikacje, kazdy musi udzieli¢ sobie sam.

Lightroom firmy Adobe

Musze przyznad sie do tego, ze interfejs programu Lightroom uwazam za bardziej intuicyjny
niz ten, z ktérym zetknetam sie w Aperture. Moze dzieje sie tak dlatego, Ze przez cale lata
korzystalam z produktéw Adobe i wyrobitam w sobie Adobe Myslenie 1.0.

Po uruchomieniu aplikacji naszym oczom ukazuje si¢ zestaw zakladek podpisanych nastepujaco:
Library, Develop, Slideshow, Print i Web. Dzigki temu bardzo latwo sie zorientowaé, co nalezy
kliknaé, by wykonad¢ zamierzong czynnosc.

W panelu o nazwie Develop znajdziemy narzedzia, za pomoca ktérych mozliwa jest zmiana
wygladu wielu zdjeé naraz. Jednym ze wspomnianych narzedzi jest Auto Tone. Korzystajac
z niego, mozemy skorygowac kolorystyke wielu zdje¢ jednoczesnie. Wedlug mnie kazdy pro-
gram bedacy menedzerem zdje¢ powinien oferowac podobna funkcje. Wszak jesli chcemy publi-
kowac w sieci WWW cale zestawy fotografii, powinny one skladac sie z obrazéw tworzacych
wizualnie spéjna catosé.

Otworzylam w Lightroom kilka zdje¢ zrobionych w Kennedy Space Center, zeby wyprébowac
na nich narzedzie Auto Tone (rysunek 3.43). Wynik eksperymentu okazat sie by¢ érednio zado-
walajacy — niektére fotografie staly sie zbyt jasne, a inne zbyt ciemne, lecz ich dominanta
barwna z pewnosciq zostata ujednolicona. Krétko méwiac, opcja Auto Tone nadaje sie do po-
prawiania wygladu zdje¢, ktérych jasnosé zamyka sie¢ w pewnym niezbyt szerokim przedziale,
wymagajacych korekcji niewielkich niedociagnie¢. W kazdym innym przypadku lepiej jest recz-
nie zmienia¢ parametry zwiazane z kolorystyka fotografii, stosujac metody opisane w tym
rozdziale.

Lightroom umozliwia nam obserwowanie w czasie rzeczywistym zmian, ktérych dokonujemy
podczas edydji zdje¢, i poréwnywanie wygladu fotografii przetworzonej z wygladem fotografii
oryginalnej, niezmodyfikowanej. Za pomocq opisywanego programu mozna réwniez ustawiac
punkt bieli obrazéw (do opdji tej dostaniemy sie, klikajac Develop/Presets).

Podobnie jak w Aperture, tak i w Lightroom znajdziemy kilka suwakéw oraz histogram, na
ktérym widac wszelkie modyfikacje wprowadzone na zdjeciach. Za pomocg suwakéw mozemy

regulowad parametry obrazu, takie jak kontrast, poziomy koloréw, ostros¢, korekcja znieksztal-
ceni soczewkowych, redukcja szuméw, a nawet ustawienia aparatu. W Lightroom dostepne

s opgcje:
* opgja regulacji podstawowych parametréw, w sklad ktérych wchodza: balans bieli, czas
ekspozycji i proste ustawienia koloréw;

o Tone Curve, odpowiedzialna za ustawienia cieni oraz jasnych miejsc na zdjeciach;
o panel HSL/Color/Grayscale Mixer, podobny do tego z Aperture;

o Split Toning — opcja umozliwiajaca osobne modyfikowanie ustawieri barwy i nasycenia dla
cieni i plam $wiatta;
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Rysunek 3.43. Proces dopasowywania kolorystyki kilku zdje¢ z Kennedy Space Center za pomocg funkcji
Auto Tone dostgpnej w programie Lightroom

* opcja Detail, za pomoca ktérej mozna wyostrza¢ obraz oraz kontrolowad poziom widocznych
na nim szumoéw;

o korekcja wad obiektywu;
» opgja umozliwiajaca zmienianie ustawieni aparatu.

Aplikacja Lightroom, podobnie zresztq jak Aperture, dobrze sobie radzi z edycja pojedynczych
zdjed, lecz jej prawdziwa sila lezy w mozliwosci modyfikowania za jej pomoca calych zestawéw
fotografii.

Korzystajac z Lightroom, odniostam wrazenie, Zze program ten ma by¢ niejako odpowiedni-
kiem tréjki spod znaku marki Photoshop, skladajacej sie z aplikacji Bridge, Photoshop i Camera
Raw. Przeciez za pomoca Bridge mozemy edytowac metadane calych grup zdjeé¢, Camera
Raw $wietnie nadaje si¢ do wprowadzania zmian ustawieri parametréw obrazu dla calych
galerii fotografii, a sam Photoshop... no céz, Photoshop zostal stworzony z mysla o wszystkim,
czego nie potrafia dwa programy wymienione wczesniej. Moze przemawia przeze mnie zwy-
czajne skapstwo, ale naprawde nie wiem, dlaczego ktos, kto pracuje w aplikacji Photoshop,
mialby dodatkowo kupowac sobie Lightroom.

Niezaleznie od mozliwosci finansowych wazne jest to, aby kazde narzedzie do obrébki grafi-
ki, z ktérego decydujemy sie korzystaé, odpowiadalo dokladnie naszym potrzebom. Tak oto
wracamy do zagadnieni poruszanych przeze mnie na poczatku tego rozdziatu: nalezy zrozumied,
na czym polega proces publikagji zdje¢, od chwili zrobienia ich za pomocg aparatu az do mo-
mentu zamieszczenia w internecie.

Organizacja i obrobka zbioréw zdje¢ | 141



Obroébka zdjec: jeszcze raz o procesie przenoszenia
fotografii z aparatu do internetu

Posiadam dwa komputery Mac i jeden typu PC. Na nich wszystkich instalowatam oprogra-
mowanie opisane w tym rozdziale. Bytam nieco zaskoczona tym, Ze aplikacje catkiem nieZle
spisywaly sie w obecnosci konkurencyjnych programéw i nie zdominowaty srodowiska,
w ktérym je uruchamiatam. Pomijam tu oczywiscie typowe dla kazdej aplikacji préby stania
sie¢ domyslng przegladarka takich czy innych plikéw.

Pointg tego, co napisalam powyzej, jest nastepujacy wniosek: nie trzeba ograniczad sie do ko-
rzystania z zaledwie jednego narzedzia lub nawet jednego narzedzia danego typu. Jesli ktos ma
ochote uzywac kilku edytoréw zdjeé naraz — prosze bardzo, milej zabawy! Nalezy jedynie
dysponowac odpowiednig iloscigq gotéwki i miejsca na dysku twardym komputera.

Z drugiej strony staralam si¢ udowodnié¢ Czytelnikowi, Ze aby méc przygotowaé zdjecia do
publikacji w sieci WWW, wecale nie trzeba dysponowac wieloma programami. W wiekszosci

wypadkoéw wystarczy mie¢ do dyspozydji jaka$ aplikacje do obrébki plikéw RAW i ktérys
z typowych edytoréw grafiki rastrowej.

Istotne sg tak naprawde nastepujace czynniki: typ narzedzia i zaimplementowane w nim opcje.
Zastanéwmy sie nad oprogramowaniem oméwionym w tym rozdziale — jako pierwsze opisalam
programy do obrébki plikéw RAW. Ktos, kto robi zdjecia w formacie RAW, moze potrzebowad
lub nie potrzebowa¢ dodatkowego narzedzia do ich edycji, w zaleznosci od tego, czy korzysta
z edytora obrazéw z zaimplementowana obstugg RAW, czy tez nie. Na przykiad Paint Shop
Pro ma wbudowana mozliwos¢ otwierania fotografii zapisanych do plikéw RAW, natomiast
Photoshop wymaga uzywania w tym celu dodatkowej aplikacji.

Jak wiele zadari powinno si¢ wykonywaé w programach do obrébki plikéw RAW? Na to
pytanie nie ma jednoznacznej odpowiedzi. Stopieri, w jakim korzystamy z oprogramowania
omawianego typu, zalezy od tego, na ile jest ono zintegrowane z innymi narzedziami, ktérych
uzywamy, oraz od naszej subiektywnej oceny uzyskiwanych w nim efektéw. Jesli program
do obrébki plikéw RAW stanowi czes¢ wiekszego pakietu uzywanych przez nas aplikagji,
bedacego produktem jednej firmy, i jednoczesnie nie oferuje opcji wprowadzania zmian dla
wielu plikéw naraz, procesy, ktére daje sie przeprowadzad zaréwno w nim, jak i w edytorze
zdje¢ warto przeprowadzad w tym drugim. Przykladem aplikacji przeznaczonej do pracy z foto-
grafiami zapisanymi w formacie RAW, umozliwiajacej jednoczesne modyfikowanie wygladu
wielu obrazéw, jest Camera RAW firmy Adobe.

Po oméwieniu kilku popularnych technik modyfikowania wygladu zdje¢ pod katem ich pu-
blikacji w sieci WWW zajelam sie opisem programéw innego typu niz aplikacje do obrébki
plikéw RAW — edytorami grafiki rastrowej. Wszystkie edytory, ktére sprawdzitam, oferuja
niezbedne minimum funkgji, niemniej jednak nieraz siega¢ musiatam po odpowiednie wtyczki
i dodatki. Tak czy inaczej, istotne jest to, Ze w zasadzie za pomocq kazdego z programéw
instalowanych na dysku komputera mozna osiagna¢ zamierzony efekt. Wybér okreslonego
narzedzia do obrébki fotografii zalezy wiec przede wszystkim od czynnikéw takich jak zasob-
nos¢ portfela, zbieg okolicznosci, moc komputera, na ktérym zamierzamy zainstalowa¢ dana
aplikacje, i osobiste preferencje. Ponizej zamieszczam opis komputeréw uzywanych przeze
mnie do pracy.
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» Na dysku mojego gtéwnego komputera typu Mac zainstalowalam nastepujace programy:
Photoshop CS3 (wersje standardowa, a nie Extended), GIMP 2.4, Graphic Converter (nieopi-
sywany w niniejszej ksigzce) i ImageMagick (jego opis pojawi sie w dalszej czesci ksigzki).

o W moim drugim komputerze Mac znaleZ¢ mozna aplikacje iPhoto, bedaca czescia pakietu
iLife. Nie zamiescilam w tym rozdziale opisu iPhoto, poniewaz Apple nie udostepnia wersji
probnych swojego oprogramowania.

» Na dysku komputera PC, ktéry jest moim gtéwnym narzedziem do obrébki obrazéw, zain-
stalowane sa programy: Photoshop CS2, GIMP dla Windows, Paint Shop Pro XI, Paint.NET,
Photoshop Elements 5.0 oraz Picasa firmy Google (tej aplikacji nie opisalam w niniejszej
ksigzce).

Zapewne uwazny Czytelnik zwrécil uwage na to, ze w komputerze PC znajduje sie nieaktualna
wersja aplikacji Photoshop. C6z, nie ma niczego zltego w opuszczaniu niektérych aktualizacji
oprogramowania.

Prawdopodobnie Photoshop juz na zawsze pozostanie najbardziej eksploatowanym przeze
mnie edytorem zdje¢, niemniej jednak GIMP bardzo szybko zyskuje w moich oczach, jako ze
staje sie¢ rozbudowanym narzedziem, ktére w coraz mniejszym stopniu ustepuje produktom
Adobe. Odnosze wrazenie, Zze Photoshop niebawem straci (jesli jeszcze nie stracil) zarezerwo-
wane tylko dla niego miejsce w moim sercu.

PrzejdZzmy do kolejnego typu edytoréw grafiki opisanych w tej ksiazce, czyli do aplikagji in-
ternetowych, za pomocg ktérych mozna modyfikowad wyglad zdjeé. W mojej opinii Picnik
oferuje internautom wszystko, czego mozna by sie spodziewac po aplikacji internetowej
— w przeciwienistwie do Splashup nie zostal zaprojektowany tak, aby prezentowal si¢ podobnie
do programéw takich jak Photoshop. Prawda jest taka, Ze Zaden edytor dzialajacy bezposrednio
z sieci WWW nigdy nie stanie sie dobrq alternatywa dla edytoréw przeznaczonych do insta-
lowania na dysku twardym komputera. Z calqg pewnoscia mozemy stwierdzi¢, Ze za pomoca
aplikacji internetowych do obrébki obrazéw nie bedzie mozna przetwarzaé¢ wigkszych plikéw
ani fotografii zapisanych w formacie RAW. Ponadto programy te nigdy nie zostang wzbogacone
o bardziej skomplikowane algorytmy, bez ktérych nie ma co marzy¢ nawet o przeprowadzaniu
pewnych istotnych modyfikacji wygladu zdje¢.

Oczywiscie w trakcie pisania tej ksiazki dowiedzialam sie, ze firma Adobe chce stwo-
rzy¢ swéj wlasny internetowy edytor obrazéw, w ktérym uzytkownik znajdzie wiek-
szo$¢ podstawowych funkgcji dostepnych w programie Photoshop. Tym wszystkim,
ktérzy postanowiq wyprébowac przedstawione przeze mnie metody pracy z obraza-
mi, radze, by sprawdzili, czy ze wspomnianego narzedzia mozna juz korzystac.

Aplikacje stuzace do zarzadzania plikami graficznymi mogga budzi¢ zainteresowanie, a poza
tym bywaja bardzo przydatne. Jezeli kogos sta¢ na zakup ktérej$ z nich, z pewnosciq warto
zastanowic sie nad takim wydatkiem, szczegdlnie w przypadku, gdy posiada sie wielkie zbiory
fotografii. Fani firmy Adobe zapewne zdecydujq si¢ pozosta¢ wierni ulubionej marce i siegna
po Lightroom, jako Ze aplikacja ta Swietnie wspdldziala z pozostalymi produktami z rodziny
Photoshop, warto jednak pamietaé, Ze nic nie stoi na przeszkodzie, bySmy uzywanym przez
siebie narzedziom zafundowali czasami zupelnie nowe sasiedztwo.

Tym, ktérzy siegna po programy do zarzadzania zbiorami fotografii, radze nie traktowac tych
narzedzi jak jedynych wartych uwagi edytoréw zdje¢. Prawda jest, Ze dajq one niemalq kontrole
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nad procesem poprawiania wygladu obrazéw, lecz znaczaco ustepujg pod tym wzgledem
wlasciwym edytorom. Za ich pomoca nie mozna maksymalnie uwydatni¢ wartosci fotografii
wymagajacych pewnych poprawek.

Wedlug mnie do edytoréw internetowych w pewnym sensie nalezy mie¢ takie samo podejscie,
jak do programoéw bedacych menedzerami plikéw graficznych. Kiedy warto korzysta¢ z inter-
netowych aplikagji do obrébki zdje¢? OdpowiedZ jest prosta: wtedy, gdy chce sie przeprowadzic¢
edycje kilku zdjeé w formacie JPEG, lecz nie dysponuje sie duza iloScia wolnego czasu badz
tez nie ma si¢ dostepu do zazwyczaj uzywanego przez siebie edytora grafiki rastrowe;j.

Dobra okazjg do korzystania z edytoréw dziatajacych bezposrednio w sieci WWW jest sytuacja,
w ktérej znajdujemy sie poza domem, na przyklad w podrézy. Wystarczy wtedy uaktywnic
w aparacie fotograficznym opcje zapisywania zdjec jednoczesnie do plikéw RAW oraz JPEG,
by méc, mimo nieobecnosci w domu, aktualizowaé swoja strone WWW. Wyglad fotografii
w formacie JPEG przed ich publikacja tatwo i szybko poprawimy za pomoca aplikacji interne-
towych, natomiast po powrocie z wojazy bedziemy mieli do$¢ czasu, by popracowac nad wygla-
dem plikéw RAW i stworzeniem ostatecznej wersji obrazéw zdobigcych nasza witryne.

Wedlug mnie uzywanie uproszczonych narzedzi do edycji obrazéw zmniejsza rados¢ z zabawy,
jaka jest modyfikowanie wygladu fotografii. Dobér programéw, za pomoca ktérych pozysku-
jemy zdjecia z aparatu i przygotowujemy je do publikacji w sieci WWW, nie zalezy w gruncie
rzeczy ani od cen oprogramowania, ani od wygladu poszczegdlnych aplikacji. Tak naprawde
wazne jest, aby czerpac¢ przyjemnos¢ z pracy w wybranym przez siebie programie.

Czynnosci takie, jak na przyklad zapoznawanie sie z efektami nakladania na fotografie réz-
nych filtréw podczas konwertowania zdje¢ kolorowych do czarno-biatych, to nie obowiazek,
lecz $wietna zabawa! Nic na to nie poradze, ze wszystkich, ktérzy z wlasnej woli siegaja po
ksiazke z dziedziny grafiki internetowej, uwazam za ludzi myslacych podobnie do mnie. Krétko
moéwiac, interesujemy sie grafika w sieci WWW nie dlatego, Ze musimy, tylko dlatego, Ze mamy
na to ochote.

Teraz, gdy juz dysponujemy pieknie prezentujacymi si¢ fotografiami (wyostrzonymi, podda-
nymi dziataniu przeréznych filtréw i o poprawionej kolorystyce), pora pochwali¢ sie nimi
w internecie.
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