3 func -Process(delta).

'GODOT ENGINE
IGOSCRIPT

poswo

CZESC 1

WPROWADZENIE DO SWIATA GIER
| PIERWSZE SKRYPTY

state.score += delty » 18 '
if state.score > 100; A
print("Nowy Swiat czeka!") 3 ;
get_tree().change_scene_to_filel ¥

wpeg: //World.tscn") A

DARIUSZ GOLEBIOWSKI
——
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GODOT ENGINE | GDSCRIPT
POSWOJSKU Czes¢ 1:
Wprowadzenie do Swiata gier

i pierwsze skrypty

PORADNIK POWSTAL NA BAZIE
DOSWIADCZENIA OSOBISTEGO AUTORA
Z PRZYJACIELSKIM WSPARCIEM Al
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NOTA WYDAWCY

Wszelkie prawa do zawartosci tej ksigzki sg
zastrzezone. Nieautoryzowane przez autora i/lub
wydawnictwo poswojsku.pl rozpowszechnianie catosci
lub dowolnego fragmentu niniejszej publikacji w
jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonanie kopii
jakgkolwiek z dostepnych metod (miedzy innymi:
elektroniczng, kserograficzng, fotograficzng)
spowoduje naruszenie praw autorskich niniejszego
dzieta.

OD AUTORA:

Pamietaj prosze- uszanuj zaangazowanie oraz godziny
pracy, ktore spedzitem nad napisaniem oraz
opracowaniem ksigzki: GODOT ENGINE | GDSCRIPT
POSWOJSKU Czes¢ 1: Wprowadzenie do swiata gier -
pierwsze skrypty - uzywaj tylko leganie kupiony ebook.
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1. dotozyto wszelkich staran, by zawarte w tej
ksigzce informacje byty kompletne, poprawne
oraz rzetelne,

2. nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za
ewentualne szkody, ktére mogg wynikng¢ z
wykorzystania informacji zawartych w tej
ksigzce.

Wydawnictwo poswojsku.pl — kontakt:
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W publikacji wykorzystano fonty:
Lato udostepniany na licencji SIL Open Font License,

Roboto, udostepniane na licencji Apache License, Version 2.0.

Informacja o wykorzystaniu sztucznej inteligencji

Podczas przygotowywania publikacji wykorzystano
narzedzia Al jako wsparcie w opracowywaniu
koncepcji, porzgdkowaniu materiatu, redagowaniu
wybranych fragmentow oraz przygotowywaniu czesci
elementow graficznych. Catos¢ zostata zweryfikowana,
uzupetniona i zatwierdzona przez autora, ktory
ostatecznie wykonat: dobdr, uktad i tresé publikaciji.

Wybrane ilustracje majg charakter syntetyczny i
zostaly przygotowane lub zmodyfikowane z
wykorzystaniem narzedzi generatywnej sztucznej
inteligenciji.
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0d Wydawnictwa Cyfrowego poswojsku.pl

KILKA SLOW O FORMACH ZENSKICH |
MESKICH

Wspaniata Czytelniczko - Drogi Czytelniku

Jak nowoczesnemu wydawnictwu, zalezy nam, aby
nasz publikacje byty przyjazne dla wszystkich osob.
Jednoczesnie staramy sie, aby nasi autorzy pisali w
sposob prosty, naturalny i wygodny w czytaniu.

Dlatego w ksigzce czasami uzywane sg formy meskie,
a czasami zenskie. Wszystkie odnoszg sie do kazdej
osoby czytajgcej te publikacje, niezaleznie od pfci,
wieku, pochodzenia, stanowiska czy sposobu, w jaki

sama siebie okresla.
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Nie stosujemy konsekwentnie zapiséw typu ,czytelnik/
czytelniczka”, ,nauczyciel/ nauczycielka” itp., poniewaz

utrudniajg one ptynnosc¢ czytania.
Jezeli ktos zauwazy, ze

» liczba koncéwek meskich nie zgadza sie z liczbg

koncoéwek zenskich,
* istniejg inne koncowki, ktére nie zostaty uzyte,

z gory przepraszamy za nas i naszych Autorow. Nie
jest to dziatanie zamierzone — po prostu poswojsku
jest wydawca ksigzek ;), a nie firmg ksiegowa, dbajaca

0 zgodnos¢ liczby koncéwek jezykowych.

Wszystkim
Wspaniatym Czytelniczkom oraz
Drogim Czytelnikom

zyczymy przyjemnej lektury tej ksigzki.
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Wstep - od marzenia
O grze przez pierwszg
linijke kodu do

swiatowego sukcesu
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Kazdy, kto kiedykolwiek chwycit za kontroler lub usiadt
przed ekranem, by zanurzy¢ sie w cyfrowym Swiecie,

czut to samo: fascynacje!
Fascynacje tym w jaki sposéb:
« Swiaty moga by¢ budowane,
* historie moga by¢ opowiadane poprzez
interakcje
* reguty gry moga wywotywac¢ emocje — od
adrenaliny po wzruszenie.

Jesli trzymasz w rekach ten poradnik, oznacza to, ze
przestates tylko konsumowac te historie. Postanowites
stac sie ich twérca.

Zanim jednak zagtebimy sie w sktadnie if, var czy
strukture weztéw (Nodes), musisz zrozumie¢, czym w

istocie jest ,gra” jako produkt i sztuka.

Aby stworzy¢ doswiadczenie, ktére poruszy gracza,
Twoja produkcja musi opierac sie na kilku

fundamentalnych filarach.

Wydawnictwo Cyfrowe poswojsku.pl 15



Bezpieczenstwo Informacji Cyber AI KSC SZBI ISO 27001 PODSTAWY

Serce: Ciekawy

pomyst i historia

To tutaj zaczyna sie wszystko. Dobra gra potrzebuje
punktu zaczepienia — motywu, ktéry sprawi, Ze gracz
zapyta: ,Co stanie sie dalej?”. Moze to by¢ gteboka,
wielowgtkowa narracja w swiecie fantasy, a moze byc¢
to prosta, ale btyskotliwa koncepcja przetrwania na
opuszczonej stacji kosmicznej. Historia to paliwo dla
wyobrazni - to ona sprawia, ze gracz nie tylko klika

przyciski, ale przezywa przygode.

Wydawnictwo Cyfrowe poswojsku.pl 16



Bezpieczenstwo Informacji Cyber AI KSC SZBI ISO 27001 PODSTAWY

Miesnie: Mechanika i

technologia

To tutaj wkracza ,technologia”. Jesli historia jest
sercem, to mechanika jest ciatem i miesniami gry. To
zasady, wedtug ktérych poruszasz sie po $wiecie: jak

skaczesz, jak walczysz, jak zbierasz przedmioty.

| tutaj pojawia sie Godot Engine oraz jezyk GDScript.
One nie sg celem samym w sobie — sg narzedziami,
ktore pozwalajg Twoim pomystom staé sie
rzeczywistymi funkcjami. W tym ebooku nauczysz sie,
jak przetozyc¢ ,Chce, zeby postaé skoczyta po kliknieciu
przycisku” na konkretny kod w GDScript. Wybralismy
Godot 4.x, poniewaz jest on wspoétczesny, potezny i —
Co najwazniejsze — zaprojektowany tak, by by¢é

przyjaznym dla Tworcow.
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Twarz: Atrakcyjna grafika

Grafika to pierwsze, co widzi gracz. To ona buduje
klimat i estetyke. Moze to by¢ fotorealistyczny swiat
3D, ale moze tez by¢ minimalistyczna, klimatyczna
grafika 2D w stylu pixel-art. Niezaleznie od wybranej
sciezki, oprawa wizualna musi wspotgrac z historig

oraz mechanikami, tworzgc spdéjny obraz.

Poprzez atrakcyjng grafike ,kupujesz” pierwszg uwage
gracza. Ten pierwszy pozytywny impuls dla mézgu
mowigcy ,to ekstra wyglada”, moze zdecydowacé o
checi skorzystania z Twojej produkcji i wydania na nig

kasy :).
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Dusza: Odpowiednie

udzwiekowienie

Dzwiek to czesto niedoceniany bohater. To on buduje
napiecie w mrocznym korytarzu, daje poczucie mocy
przy zadawaniu ciosu i wypetnia pustke w ciszy.
Dzwieki otoczenia i muzyka to warstwy, ktére
»,domykajg” doswiadczenie gracza, sprawiajac, ze
Swiat staje sie namacalny.

Wiasciwe udzwiekownienie to prawdziwa sztuka.
Jezeli potgczysz jg z ciekawa historig, atrakcyjng
grafikg i dobrze dziatajgcg mechanikg — sukces masz

gwarantowany.
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Co jeszcze sktada sie

na dobrg gre?

Jako Twoj przewodnik po:
* Godot Engine,
* GDScript,
» generalnie - Swiecie gier,

chciatbym doda¢ do powyzszej listy dodatkowe,
kluczowe elementy, ktére odrézniajg ,zwykty projekt”

od ,Swietnej gry”:
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,Game Feel”- Odczuwalnosé

Mam na mysli subtelng sztuke tworzenia i polerowania

detali. To ten moment, w ktérym dla przyktadu:
» skok postaci ma odpowiedni ,odrzut”,

» uderzenie przeciwnika wywotuje lekkie drzenie

ekranu inny ciekawy efekt wizualny.

W tym ebooku, uczac sie podstaw GDScript, nie
skupimy sie tylko na ,uruchamianiu kodu” - chce
nauczyc¢ Ciebie budowania interakcji, ktére po prostu
dobrze sie ,czujg”. Choc¢ nie od razu, bo rozpoczg¢

musimy od podstaw.
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Iteracja jako proces twoérczy

Tworzenie gier to nie sprint, to maraton. Bardzo rzadko
pierwsza wersja gry jest doskonata. Przychylitbym sie
nawet do zdania, ze zawsze pierwsza wersje gry jest

kiepska.

Proces tworzenia rozwigzan technologicznych, czyli
takze gier, to ciggte testowanie, poprawianie oraz

ulepszanie (tzw. iteracja).

Ta seria poradnikdw zostata zaprojektowana tak, abys
nie tylko nauczyta sie techniki, ale bys$ zrozumiata
proces budowania — od prototypu mechaniki po

dopracowany produkt.
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Dlaczego wtasnie Godot

Engine i GDScript?

Wielu poczatkujgcych czuje paraliz przed nauka
programowania. WybraliSmy te droge dla Ciebie,
poniewaz GDScript zostat stworzony z myslg o
tworcach gier. Jest czytelny, logiczny i pozwala na
szybkie osigganie efektow. Godot Engine serii 4.x
oferuje nowoczesne narzedzia, ktére pozwalajg skupic

sie na kreatywnosci, a nie na walce z wtasnym kodem.
Zaczynamy?

Twoja podroz od ,,pomystu” do ,technologii” wtasnie

sie zaczyna.
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Modut 1
Wprowadzenie do

Godot Engine i
GDScript
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Cel modutu:

Zrozumieé, czym jest Godot Engine, poznac
podstawowa role scen i weztdw oraz napisac pierwszy
dziatajgcy skrypt w jezyku GDScript.

Po ukonczeniu tego modutu bedziesz potrafié:
» utworzy¢ i zapisac projekt;
» zbudowaé prostg sceneg;
» dodawac wezly do drzewa sceny;
* zmienia¢ wtasciwosci weztow;
» dotgczyc skrypt do wezta;
» uruchomic scene i caty projekt;
 znalez¢ komunikaty wyswietlane przez program;

» obstuzyc¢ klikniecie przycisku.
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1. Czym wilasciwie jest

Godot Engine?
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Godot Engine to bezptatny silnik open source
przeznaczony przede wszystkim do tworzenia gier 2D i
3D. Mozna go réwniez wykorzystywac¢ do budowania
aplikacji edukacyjnych, symulacji, interaktywnych
prezentacji oraz innych programéw wykorzystujgcych
grafike i interakcje z uzytkownikiem.
Godot jest udostepniany na licencji MIT. Oznacza to
miedzy innymi, ze mozna go uzywac bez optat
licencyjnych, rowniez w projektach komercyjnych. Nie
trzeba oddawac¢ twércom silnika czesci przychodéw
uzyskanych ze sprzedazy gry lub aplikaciji.
Godot to jednak cos$ wiecej niz edytor, w ktorym
ustawiamy obrazki na ekranie. Jest to kompletne
srodowisko zawierajgce miedzy innymi:

* edytor projektow;

» system scen i weztdw;

* silnik grafiki 2D i 3D;

» obstuge dzwiekuy;

* silnik fizyczny;

» system animacji;

* narzedzia do budowania interfejsow;
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* edytor skryptow;
» debugger pomagajgcy w wykrywaniu btedow;

* narzedzia umozliwiajgce eksportowanie
gotowych projektow.

W tym poradniku bedziemy tworzy¢ logike naszych
projektow przede wszystkim w jezyku GDScript. Jest to
jezyk zaprojektowany specjalnie dla Godot Engine.
Jego sktadnia jest stosunkowo czytelna, dlatego
dobrze nadaje sie rowniez dla osdb rozpoczynajgcych
nauke programowania.

Zacznijmy od wyjasnienia podstawowych ustawien,
ktore pojawiajg sie podczas tworzenia pierwszego
projektu.
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2. Jaki silnik renderujacy

wybrac¢?

Uruchamiamy Godot Engine i niemal natychmiast
pojawia sie pierwsze powazne pytanie:

Jaki silnik renderujacy wybraé?
Forward+? Mobile? Compatibility?

Cztowiek chciat tylko zrobi¢ mata gre, a juz czuje sie
tak, jakby miat wybra¢ naped dla statku
miedzygwiezdnego. Spokojnie. Za chwile wszystko
stanie sie jasne. (¥

Witaj serdecznie, nazywam sie Darek i poprowadze
Ciebie od interfejsu do zrobienia aplikacji w Godot. A
na koncu to moze i gre zrobimy.
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Menedzer projektéw — nasza baza

startowa

Witaj w gronie twércow. Do dzieta!

Serdecznie dziekujemy za poswiecenie
Twojego czasu ha zapoznanie sie z
poczatkiem pierwszej czesci poradnika dla
osob szukajacych wiedzy w obszarze gier, a
w szczegolnosci ich tworzenia w Silnku
Godot Engine i jezyku kodowania GDScript.

Zapraszamy takze do nabycia petlnej wersji
tego ebooka. Wiecej informacji znajdziesz
na stronie wydawnictwa

www.poswojsku.pl
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= Poznaj inne ksigzki poswojsku.pl

Jesli spodobat sie Tobie ten poradnik i chcesz dalej
rozwija¢ swojg wiedze o cyberbezpieczenstwie, technologii
i Swiadomym korzystaniu z internetu, oto moje inne ksigzki,
ktére mogg w tym pomaéc. Kazda z nich powstata z myslag o
osobach, ktore szukajg praktycznych wskazéwek,

konkretnych przyktadow i jezyka zrozumiatego dla kazdego.

4’ Twoje bezpieczenstwo w swiecie cyber i sztucznej
inteligencji — Czes¢ 1: Wprowadzenie

Kompleksowy wstep do tematyki ochrony danych,
prywatnosci i bezpiecznego korzystania z sieci. To ksigzka
dla tych, ktorzy chcg szybko zrozumiec, na czym polegaja
najwazniejsze zagrozenia i jak zaczg¢ sie przed nimi
skutecznie broni¢ — bez skomplikowanego zargonu.
Znajdziesz tu przyktady z zycia i proste instrukcje krok po
kroku.

) Twoje bezpieczenstwo w swiecie cyber i sztucznej
inteligencji — Czes¢ 2: Cyberhigiena

Praktyczny przewodnik po codziennych nawykach, ktore
realnie zwiekszajg Twoje bezpieczenstwo. Dowiesz sig, jak

tworzy¢ silne hasta, chroni¢ urzadzenia, wykrywac proby
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oszustw i przygotowaé swoja rodzine na zagrozenia
cyfrowe. To pozycja obowigzkowa, jesli chcesz, zeby

cyberhigiena byta naturalng czescig Twojego zycia.

&® Twoje bezpieczenstwo w Swiecie cyber i sztucznej

inteligencji — Czes¢ 3: Dziecko i Ty

Poradnik stworzony specjalnie dla rodzicéw i opiekundw,
ktérzy chcg wprowadzac dzieci w cyfrowy swiat z
rozsadkiem i spokojem. Znajdziesz tu nie tylko zasady i
rekomendacje, ale tez gotowe sposoby rozmowy o
bezpieczenstwie i budowania zaufania. Ta ksigzka pomoze
Ci chroni¢ najmtodszych bez straszenia i nadmiernej

kontroli.

©a Al w edukacji — Cze$é 1: Praktyczny poradnik nie
tylko dla nauczycieli

Sztuczna inteligencja to nie tylko moda, ale i realne
narzedzie, ktére moze usprawni¢ nauke i prace. W tej
ksigzce pokazuje, jak korzystac z Al w prosty sposob — od
generowania tresci, przez wspieranie kreatywnosci, po
automatyzacje codziennych zadan. Idealna dla
edukatorek/edukatorow i osob, ktére chcg poznac

podstawy nowoczesnych technologii.
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Al w edukacji — Czes¢ 2: Praktyczne pomysty na
kreatywng edukacje

Kontynuacja pierwszej czesci — petna inspiracji,
scenariuszy zaje¢ i cwiczen. Dowiesz sig, jak prowadzi¢
warsztaty i lekcje, ktore tgczg Al z rozwojem kompetenciji
cyfrowych, logicznego myslenia i twdrczego podejscia do
nauki. Swietna pozycja dla wszystkich, ktérzy szukaja

konkretnych narzedzi i gotowych rozwigzan.

< Stwoérz Gre Mobilna

Praktyczny przewodnik dla oséb, ktére marzg o stworzeniu
witasnej gry na smartfon. Od absolutnych podstaw
programowania w JavaScript i React Native, przez
projektowanie rozgrywki, az po publikacje gry. Jesli chcesz
uczy¢ sie kodowania w sposéb ciekawy i namacalny, to ta

ksigzka bedzie Twoim drogowskazem.

V2 Saga CyberJestestwa

Powies¢ science fiction dla tych, ktérzy chcg oderwac sie
od codziennosci i zanurzy¢ w refleksyjnej historii o sensie
istnienia, wolnosci i relacjach w obliczu zmian. To opowies¢
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o ludziach i technologii, o wyborach i konsekwencjach - dla
mitosniczek/mitosnikow literatury, ktorzy cenig gtebsze

przestanie i oryginalny klimat.

Wszystkie moje ebooki mozesz naby¢ na:

¢ stronie wydawnictwa cyfrowego poswojsku.pl

@ Szkolenia i Webinary

Jesli chcesz pogtebi¢ wiedze, zdoby¢ praktyczne
umiejetnosci i od razu wprowadzi¢ je w zycie — zapraszam
Cie na moje szkolenia i webinary. Kazde z nich zostato
przygotowane tak, aby w przystepny sposéb przekazac

konkretne rozwigzania i poméc Ci dziata¢ od zaraz.
. Bezpieczni w sieci — Jak chroni¢ siebie i rodzine przed
cyberzagrozeniami

Szkolenie, w ktorym krok po kroku omawiam zagrozenia
najczesciej dotykajgce rodziny - od fatszywych

wiadomosci i wytudzen danych, po ochrone urzadzen
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domowych i zabezpieczanie dzieci w internecie. Idealne dla

rodzicéw, opiekundw i osdb, ktére chca dziata¢ Swiadomie.

& Cyberbezpieczenstwo dla matych organizacji i firm

Praktyczny warsztat dla wtascicieli firm, fundacji i urzedéw,
ktorzy chca nauczy¢ sie chroni¢ dane pracownikow i
klientow bez kosztownych wdrozen. Omawiam darmowe
narzedzia, procedury bezpieczenstwa i sposoby budowania

kultury cyberhigieny w zespole.

“2 Al w zyciu codziennym - od podstaw

Webinar pokazujacy, jak sztuczna inteligencja moze utatwic
prace, nauke i organizacje codziennych spraw. Dowiesz sie,
jak korzystac¢ z Al do tworzenia tresci, automatyzacji zadan
i rozwijania nowych umiejetnosci — nawet jesli nie masz

doswiadczenia technicznego.

- Szyfrowanie danych - dyski, pliki, poczta

Szkolenie wprowadzajgce w swiat szyfrowania, pokazujgce
krok po kroku, jak zabezpieczy¢ swoje dane prywatne i
firmowe za pomocg bezptatnych narzedzi. ldealne dla

kazdego, kto chce unikng¢ utraty poufnych informaciji.
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® Cyfrowe bezpieczeristwo dziecka — jak madrze

wspiera¢ mtodych uzytkownikéw internetu

Spotkanie dla rodzicow i nauczycieli, ktérzy chca
dowiedzie¢ sig, jak rozmawia¢ z dzieCmi o zagrozeniach
online, jak ustawia¢ kontrole rodzicielskg i jak budowac

zaufanie w cyfrowym Swiecie.

Aktualne terminy szkolen i webinaréw znajdziesz na

stronie: €& poswojsku.pl

a webinarow: www.poswojsku.com.pl

Zapraszam rowniez do kontaktu — chetnie pomoge dobraé

szkolenie odpowiednie dla Twoich potrzeb.

Zostannmy w kontakcie!
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Jesli chcesz byé na biezagco z nowymi ksigzkami,
szkoleniami i inspiracjami o cyberbezpieczenstwie,
technologii i Al — zapraszam Cie do obserwowania moich
profili. Dzieki temu nie przegapisz premier, promocji i
wartosciowych materialow ktore tworze: czesto, prosto,

przystepnie i z humorem.

+ Strona internetowa  poswojsku.pl

A

Facebook ¥ facebook.com/poswojsku

<

YouTube ¥ youtube.com/@poswojsku

<

LinkedIn ? linkedin.com/in/golebiowski-dariusz

<

Instagram ¥ instagram.com/poswojsku

<

Threads ? threads.com/@poswojsku

<

TikTok ? tiktok.com/@astilus

+ Amazon Author Page ¥

amazon.com/author/dariuszgolebiowski

+ Goodreads ? goodreads.com/dariuszgolebiowski

Prosze, dotagcz do mnie — razem budujmy

bezpieczniejszy i bardziej Swiadomy swiat cyfrowy!

Wiecej informacji - www.poswojsku.pl
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Prawa autorskie

Copyright © 2026 Dariusz Gotebiowski

Wszelkie prawa zastrzezone.

Zadna czes¢ niniejszej publikacji nie moze by¢
kopiowana, rozpowszechniana, udostepniana ani
wykorzystywana w inny sposéb bez uprzedniej zgody
uprawnionego, z wyjgtkiem przypadkéw dozwolonych
przez obowigzujgce przepisy prawa, w szczegdlnosci
w ramach dozwolonego cytatu.

Nazwy narzedzi, modeli i ustug sztucznej inteligencji
zostaty wymienione wytgcznie w celach
informacyjnych, edukacyjnych, poréwnawczych i
ilustracyjnych.

Publikacja ma charakter niezalezny. Nie jest oficjalnym
materiatem zadnego z producentow ani dostawcéw
opisanych narzedzi i nie stanowi przejawu ich
wspotpracy, rekomendaciji, zatwierdzenia, patronatu
ani sponsoringu.
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Nazwy handlowe i znaki

towarowe

Wszystkie wymienione w publikacji nazwy firm,
organizacji, produktow, modeli, ustug, platform oraz
powigzane z nimi logotypy moga by¢ znakami
towarowymi, zastrzezonymi znakami towarowymi albo
nazwami handlowymi nalezgcymi do odpowiednich
wiascicieli.
W szczegdlnosci:
» Godot, Godot Engine oraz powigzane z nimi
logotypy sg znakami towarowymi nalezacymi do
Godot Foundation.

» GDScript jest nazwg jezyka programowania
stworzonego i rozwijanego w ramach
otwartozrodtowego projektu Godot Engine.
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Pozostate nazwy firm, organizaciji, produktéw, modeli i
ustug wymienione w publikacji mogg stanowié znaki
towarowe, zastrzezone znaki towarowe albo nazwy
handlowe nalezgce do odpowiednich wtascicieli.

Ich uzycie w niniejszym poradniku stuzy wytgcznie
identyfikacji i oméwieniu opisywanych rozwigzan.
Autor i wydawca nie roszczg sobie zadnych praw do
cudzych znakéw, nazw, logotypdéw ani elementéw
identyfikacji wizualnej.

Informacje dotyczgce narzedzi i ustug przedstawiajg
stan wiedzy na dzien opracowania publikacji. Nazwy,
witasciciele, funkcjonalnosci, warunki korzystania oraz
dostepnosc¢ poszczegdlnych ustug moga ulec zmianie.
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