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Rozdziat 15.
Maska warstwy

Kazda warstwa obrazu moze mie¢ wlasng maske. Maska jest specjalnym, czarno-
-bialym obrazem, ktéry modyfikuje widoczno$¢ warstwy. Fragmenty narysowane
bialym kolorem na masce s3 widoczne normalnie, natomiast obszary wypelnione
czernig — znikaja (s3 niewidoczne). Kolory posrednie, czyli szary o réznym stopniu
nasycenia, powoduje cze$ciowa przezroczystos¢. Za pomoca maski mozemy miedzy
innymi spowodowac¢ stopniowe znikanie zdjecia.

Rola maski jest nieco zblizona do roli suwaka ustalajacego krycie warstwy. Przy uzy-
ciu suwaka Krycie mozemy zmieniac stopien przezroczystosci wszystkich pikseli
warstwy naraz, maska natomiast umozliwia modyfikowanie przezroczystosci pikseli
czarno-bialym obrazem. W ten sposéb niektdre piksele warstwy pozostana w pelni
widoczne (beda mialy krycie 100), inne znikng zupelnie (krycie 0), jeszcze inne beda
czg$ciowo przezroczyste (krycie wigksze od 0, a mniejsze od 100).

Projekt 15.1. Winyl

W projekcie pt. Winyl przygotujemy znikajace zdjecie plyty gramofonowej. Skon-
czony projekt zaprezentowano na rysunku 15.1, wykorzystane zdjecie za§ — na
rysunku 15.2.

Otworz plyta.jpg. Cale zdjecie skopiuj i wklej do nowego, pustego obrazu o wy-
miarach 800x600. Wklejony element przesun tak, by otrzymac efekt przedstawiony
na rysunku 15.3.

Z menu kontekstowego w oknie warstw wybierz opcje Dodaj maske warstwy. Zwr¢
uwagge, by warstwa biezaca byla warstwa z wklejonym zdjeciem plyty, jak to zilu-
strowano na rysunku 15.4.
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Rysunek 15.1.
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Rysunek 15.2.
Zdjecie wykorzystane
w projekcie 15.1
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Rysunek 15.3. Duze zdjecie wklejone do matego obrazu mozemy przesuwac tak, by pokazac
odpowiedni fragment



Rysunek 15.4.

Dodawanie maski warstwie
przedstawiajqcej zdjecie
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W oknie dialogowym widocznym na rysunku 15.5 pozostaw domyslnie zaznaczong
opcje Biata (bez przezroczystosci). Pamigtaj, ze wypelnienie calej maski kolorem
bialym powoduje, ze warstwa jest widoczna w niezmienionej postaci. Wypelnienie
maski czarnym kolorem spowoduje natomiast, ze warstwa bedzie zupelnie nie-
widoczna.

Po dodaniu maski przejdz do okna warstw. Zaszta w nim istotna zmiana. Poja-
wila sie ikona maski. Musisz teraz zwraca¢ pilng uwage nie tylko — jak dotych-
czas — na biezgcg warstwe, ale takze na maski. Okno warstw po dodaniu maski
przedstawiono na rysunku 15.6.

Teraz nalezy maske wypelni¢ czarno-bialym gradientem. Kliknij ikon¢ maski
wskazang strzalkg na rysunku 15.6. Nastepnie wybierz narzedzie do wypelniania
gradientem koloru (skrét [), po czym wykonaj gradient widoczny na rysunku 15.7.
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Rysunek 15.5. x|
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Rysunek 15.6. Warstwy x|
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Czarny kolor powoduje zniknigcie pikseli warstwy, dlatego po zastosowaniu takiej
maski fotografia bedzie stopniowo znikata w kierunku lewego gornego naroznika.
Po wykonaniu gradientu fotografia plyty bedzie wygladata tak, jak to pokazano
na rysunku 15.8.

Przejdz teraz do okna warstw i przyjrzyj sie uwaznie wszystkim ikonom. Obraz ma
dwie warstwy: Tto oraz plyta. Warstwa o nazwie plyta posiada maske. Wyglad
warstw oraz ich masek przedstawiono — w znacznym pomniejszeniu — w postaci
ikon w oknie warstw. Kazda z tych ikon mozesz wybra¢ jako aktywna. Aktywna
moze by¢ warstwa Tto, warstwa plyta lub maska warstwy plyta. Ikona biezacej
warstwy lub maski jest otoczona bialg obwddka widoczng na rysunku 15.9. Kiedy
zaczniesz dodawa¢ maski warstwom, to w oknie warstw powinienes zwraca¢ uwage
nie tylko na szare podkreslenie biezgcej warstwy, ale takze na bialg obwoddke
otaczajacg ikone warstwy lub maski.
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Rysunek 15.7. Gradient, jakim nalezy wypetni¢ maske
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Rysunek 15.8. Zdjecie ptyty po wypetnieniu maski gradientem
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Rysunek 15.9. : ==
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Po uzyskaniu obrazu widocznego na rysunku 15.8 dodaj do niego napisy i zapisz
w pliku. W projekcie tym wykorzystalem czcionki Big Apple oraz Georgia Bold.

Projekt 15.2. Elektro

W drugim projekcie wykorzystujagcym maskowanie warstwy wykonamy efekt dwu-
kierunkowego znikania zdjecia oraz zmienimy krycie warstwy majacej maske.
Skonczony projekt jest przedstawiony na rysunku 15.10, a wykorzystane zdjecie
— na rysunku 15.11.

Rysunek 15.10.
Projekt pt. Elektro

eleltro sc.

projektowanie i wykonywanie
obwodéw drukowanych
w technologii montazu powierzchniowego

o e - =

ul. Przykiadowa 123

01-234 Przyktad

tel. 123-456-789

e-mail: przyklad@przy.klad
www: http://przy.klad

Otworz zdjecie elektronika.jpg. Usun kolory zdjecia (polecenie Kolory/Desaturacja),
a nastepnie zmien zabarwienie zdjecia (polecenie Kolory/Barwienie). Ustal naste-
pujace parametry barwienia:

¢ Odcien 180.
¢ Nasycenie 50.

¢ Jasnosc¢ 25.
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Rysunek 15.11.
Zdjecie wykorzystane
w projekcie 15.2

Nastepnie zmniejsz krycie warstwy do 60 i dodaj pod spodem warstwe koloru
bialego. Wykonaj dwukrotnie filtr Uwydatnianie/ Wyostrzanie z parametrem 30.
Otrzymasz dwuwarstwowy obraz, ktéry przedstawiono na rysunku 15.12.

[l * elektroxcf-24.0 (RGB, 6 warstw) B00x600 — GIMP
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Rysunek 15.12. Zdjecie obwoddw elektronicznych po wyostrzeniu, zmianie kolorystyki, zmniejszeniu krycia
i umieszczeniu nad biatq warstwqg
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mKu’zdwku

mKu’zdwku

Za pierwszym razem filtr wyostrzania wykonaj, wybierajac opcje menu
Filtry/Uwydatnianie/ Wyostrzanie. Do powtérzenia filtra uzyj skrétu Ctrl+F.

Umies$¢ w obrazie dwie prostopadle prowadnice, a nastgpnie dodaj maske warstwy
przedstawiajacej zdjecie. Maske wypelnij — uzywajac prowadnic — dwuliniowym,
czarno-bialym gradientem widocznym na rysunku 15.13.

Po zastosowaniu maski obraz bedzie wygladat tak, jak pokazano na rysunku 15.14.

Pobierz ze zdjecia ciemnozielony kolor, a nastepnie dodaj do obrazu warstwe przy-
staniajacg wypelniona tym kolorem. Zmniejsz krycie warstwy do 8. Zadaniem tej
warstwy jest nadanie obrazowi jednolitego odcienia we wszystkich obszarach. Zwré¢
uwage, ze obraz widoczny na rysunku 15.15 nie ma bialych obszaréw w miejscu
znikania fotografii.

Na zakonczenie dodaj do obrazu napisy wykonane czcionkami szlichta07 Medium
i Typewriter oraz przesun zdjecie troche do dotu. Zwrd¢ uwage, ze podczas przesu-
wania zdjecia maska jest przesuwana w identyczny sposéb.

W skonczonym projekcie sprawdz mozliwo$¢ wylaczania dziatania maski oraz pod-
gladania samej maski. Kliknij ikon¢ maski, przytrzymujac przycisk Ctrl. Dzialanie
maski zostanie wylaczone, ujrzysz obraz pokazany na rysunku 15.16, a ikona maski
zostanie otoczona czerwong obwddka. To samo zadanie mozesz wykonac¢, wybie-
rajac z menu kontekstowego okna warstw opcje Wylgczenie maski warstwy.

Ponowne klikniecie ikony maski z przytrzymanym przyciskiem Ctrl wiacza dziata-
nie maski. Jezeli natomiast przytrzymasz przycisk Alt, mozesz zobaczy¢ wyglad
samej maski. Zmien widoczno$¢ warstw tak, by widoczna byla jedynie warstwa
przedstawiajaca zdjecie uktadow elektronicznych. Przytrzymaj przycisk Alt i kliknij
ikone maski w oknie warstw. Ujrzysz obraz przedstawiony na rysunku 15.17, ikona
maski za$ zostanie otoczona zielong obwddka. Klikniecie maski z przytrzymanym
przyciskiem Alt odpowiada opcji Wyswietl maske warstwy w menu kontekstowym
okna warstw.

Ikone¢ maski warstwy mozesz klikna¢, przytrzymujac przyciski Ctrl oraz Alt. Przycisk
Ctrl wlacza i wylacza dziatanie maski, a przycisk Alt przechodzi do trybu wyswietlania
maski. Opcje odpowiadajace tym operacjom nazywaja sic Wyswietl maske warstwy
oraz Wylgczenie maski warstwy. Znajdziesz je w menu kontekstowym widocznym
na rysunku 15.4.
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Rysunek 15.13. Dwuliniowy gradient, jakim nalezy wypetni¢ maske
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Rysunek 15.14. Zdjecie obwoddw elektronicznych po zastosowaniu maski
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Bl elektro.xci-24.0 (RGB, 6 warstw) B00x600 — GIMP
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Rysunek 15.15. Dodanie warstwy przystaniajqgcej powoduje, ze dolna i gérna czes¢ obrazu ma kolor
zielonkawy, a nie — jak na rysunku 15.14 — biaty

Rysunek 15.16. Obraz po wyltqczeniu dziatania maski
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Rysunek 15.17. Wyglqd obrazu po wiqgczeniu edycji maski

Ponowne kliknigcie maski z przytrzymanym przyciskiem Alt usunie zielona
obwodke i przywroci poprzedni wyglad obrazu. Na rysunku 15.18 zilustrowano
miejsce, w ktérym jest wyswietlana zielona, czerwona lub biata obwddka.

Rysunek 15.18.

Miejsce, w ktérym pojawia sie
czerwona, zielona lub biata
obwdédka
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Znaczenie koloru obwddki jest nastepujace:

¢ Bialy — maska jest biezaca warstwa; operacje edycyjne, np. wypelnianie kolorem
czy rozmywanie, dzialaja na masce (opcja Modyfikacja maski warstwy w menu
kontekstowym okna warstw).

¢ Czerwony — dzialanie maski jest wytaczone (opcja Wylgczenie maski warstwy
w menu kontekstowym okna warstw).

¢ Zielony — w oknie obrazu wyswietlany jest wyglad maski (opcja Wyswietl
maske warstwy w menu kontekstowym okna warstw).

Pamigtaj, ze maska zachowuje sie jak zwykla warstwa obrazu. Mozesz na niej
wykonywa¢ niemal wszystkie operacje, jakie wykonywales w przypadku zwyklych
warstw. Przykladami takich operacji s3 rozmywanie, wypelnianie kolorem czy wy-
pelnianie gradientem.

Projekt 15.3. Antykwariat

W kolejnym projekcie nauczysz sie, w jaki sposdéb maske podda¢ operacji rozmy-
wania. Ukoniczony projekt pt. Antykwariat jest widoczny na rysunku 15.19. Projekt
powstal na bazie zdjecia widocznego na rysunku 15.20.

Rysunek 15.19.
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Otworz plik ksiazki.jpg, po czym wykonaj na nim nastgpujace przeksztalcenia:
¢ usun kolor;

¢ zmien zabarwienie fotografii na jasnobrazowe: odcien 30, nasycenie 60,
jasnosc¢ 30;
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Rysunek 15.20.
Zdjecie wykorzystane
w projekcie 15.3

¢ zmniejsz krycie zdjecia do 80;
¢ dodaj bialg warstwe ponizej zdjecia.
Powiniene$ otrzymac obraz widoczny na rysunku 15.21.
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Rysunek 15.21. Zdjecie w brqzowej kolorystyce

Przejdz do okna dialogowego wlasciwosci gradientu i ustal gradient prostokatny,
tak jak to pokazano na rysunku 15.22.
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Rysunek 15.22. =
Gradient prostokqtny S — =
Tryb: IZW\, khy _I

— | 100,0 j

Gradient: | [ &2

— u— o

Okresowoté: | Brak Ll

[/ Dithering

I_ Nadprobkowanie adaptywne

Nastepnie dodaj do obrazu prowadnice poziomg i pionowa. Prowadnice umies¢
na $rodku obrazu. Dolacz maske warstwy ze zdjeciem, po czym wypelnij maske
gradientem przedstawionym na rysunku 15.23.
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Rysunek 15.23. Maska wypetniona gradientem

Gradient widoczny na rysunku 15.23 zawiera bardzo wyrazny bialy krzyz bie-
gnacy wzdluz przekatnych obrazu. W celu usunigcia biatego krzyza zastosuj filtr
Rozmycie Gaussa. Wybierz maske jako warstwe biezaca, po czym wybierz opcje
Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa o promieniu 200. Otrzymasz maske pokazana
na rysunku 15.24. Nie wida¢ na niej bialego krzyza.
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Rysunek 15.24. Maska po rozmyciu filtrem Rozmycie Gaussa o promieniu 200

Jezeli wykonang w ten sposob maske zastosujesz do zdjecia ksigzek, otrzymasz obraz
zaprezentowany na rysunku 15.25. Jak widzisz, kolory w srodku obrazu s3 nieco
intensywniejsze od koloréw na zewnatrz. W celu usunigcia tego mankamentu dodaj
do obrazu bialy, rozmyty kwadrat widoczny na rysunku 15.26.

Prostokat z rysunku 15.26 wykonaj nastepujaco:
¢ zaznacz prostokat o wielko$ci przedstawionej na rysunku 15.26;
¢ zaznaczenie zmiekcz, podajac promien 100;
¢ skopiuj zaznaczony fragment z bialego tta i wklej na nowa warstwe;

¢ zmniejsz krycie wklejonego rozmytego prostokata do 30.

Po dodaniu bialego prostokata zdjecie bedzie w bardziej rownomierny sposéb
nasycone kolorami, co pokazano na rysunku 15.27.

Na zakonczenie dodaj do obrazu napisy wykonane kolorem brazowym. Czcionki
wykorzystane w tym projekcie nazywaja sie GangueOuais oraz AntsyPants. Szlaczek
tworzy seria znakéw * w kroju AntsyPants. Kolor brazowy pobierz ze zdjecia za
pomoca pipety do pobierania koloru z obrazu (skrét o). Na wierzchotku stosu dodaj
warstwe brazowa o niewielkim kryciu. Nada ona jednolity ton calemu obrazowi.
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Rysunek 15.26. Biaty prostokqt, ktory ma przywréci¢ rownowage zabarwienia obrazu
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Rysunek 15.27. Bialy prostokqt przywrdcit réwnowage nasycenia kolorami

Projekt 15.4. Konie

Przedstawiony na rysunku 15.28 projekt pt. Konie zostal wykonany przy uzyciu
zdjecia z rysunku 15.29. W projekcie tym maska zostala wykonana z wykorzy-
staniem tekstu i prostokata.

Rysunek 15.28.
Projekt pt. Konie
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Rysunek 15.29.
Zdjecie wykorzystane
w projekcie 15.4

Etap pierwszy: przygotowanie zdjecia

Prace rozpoczniemy od wydluzenia nieba nad glowami koni. Otwoérz zdjecie
konie.jpg, przesun tto do dotu, dodaj pod spodem bialg warstwe, oraz zakrapla-
czem pobierz kolor narzedzia i kolor tla z punktéw wskazanych na rysunku 15.30

strzatkami A i B.
Rysunek " 5.30' T " prrygul vwanie- Gt ki xcd-18.0 (RGE, 4 warstwy) 5312800 - GIHE (=)
< . famszene _ Hitry Pomog
Punkty, z ktérych nalezy uf‘ T A AP TR I
pobrac kolor narzedzia i “
i kolor tta 5
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y'
i
b
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B
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3
%
A
]
f: ! h|
2| it
|L" 4.7 =] Foa phvie prvasta (16,0 M) 7

Dodaj do obrazu nowa warstwe i wypetnij ja gradientem przedstawionym na ry-
sunku 15.31.
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Wykonaj odreczne zaznaczenie przedstawione na rysunku 15.32.

Rysunek 15.32. " proygotowanie- iothixcl-49.0 (RGH, § warstw) 531800 = GIMP = =lnix|
Reczne zaznaczenie )
obejmujqce gérnqg czesc = o
zdjecia g
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Dodaj do obrazu nowg biala warstwe o nazwie maska. Zmiekcz zaznaczenie o 150
pikseli i wypelnij czarnym kolorem na warstwie maska. Otrzymasz warstwe taka jak
na rysunku 15.33.

Rysunek 15.33. M " prrygol etk xcl-40.0 (RGH, 6 warst) ST1<R00 - GIMB. =iolx|
Warstwa maska otrzymana T ST T e R e
po zmiekczeniu i wypetnieniu i -
czarnym kolorem selekcji -
z rysunku 15.32 7

£ = = Ly
w--,ammﬂ[mum} .

Maske z rysunku 15.33 nalezy teraz zastosowa¢ do zdjecia. Kolejno:
¢ przejdz do warstwy maska;
¢ zaznacz calg warstwe (Ctrl+A);
¢ skopiuj zaznaczony obraz (Ctrl+C);
¢ przejdz do warstwy ze zdjeciem;
¢ dodaj maske warstwy;

¢ wybierz maske warstwy, by byta aktywna (tj. kliknij ikone maski; ikona maski
otrzyma bialg obwoddke);

¢ wklej obraz ze schowka (Ctrl+V);

¢ umies¢ wklejony obraz na masce.

Do umieszczania wklejonego obrazu na aktywnej warstwie stuzy przycisk zaznaczo-
ny na rysunku 15.34. Jedli aktywng warstwg jest maska, to wklejony obraz zostanie
na niej umieszczony. Jest to jedyna metoda umieszczenia wklejonego obrazu na
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Rysunek 15.34. |warstw =
Przycisk zakotwiczajqcy
wklejony obraz na aktywnej Tob Zeykd -

warstwie i
= [
masce. W przypadku gdy aktywna warstwg jest maska, przycisk Nowa warstwa jest
zablokowany.
Po zastosowaniu maski i dodaniu bialej warstwy pod spodem warstwa ze zdje¢-
ciem bedzie wygladata tak jak na rysunku 15.35.
Rysunek 15.35. T * perygulowanie-botki xci-19.0 (RGH, & warstw) ST =800 = GIMB =Tk
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Wiacz widocznoé¢ dwodch warstw: niebieskiego gradientu z rysunku 15.31 oraz zdje-
cia poddanego maskowaniu z rysunku 15.35. Zaznacz caly obraz, wykonaj operacje:

¢ Edycja/Skopiuj widoczne (Ctrl+Shift+C).
¢ Edycja/Wklej jako/Nowy obraz (Ctrl+Shift+V).
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Etap drugi: maskowanie zdjecia napisem

W nowym obrazie wykonaj warstwe zawierajaca czarno-bialy obraz przedstawiony
na rysunku 15.36. Wykorzystana czcionka nazywa si¢ Fancy Pants. Warstwe taka
wykonasz nastepujaco:

¢ dodaj do obrazu bialy napis KONIE;

¢ dodaj do obrazu nowg czarng warstwe;

¢ zaznacz prostokat obejmujacy zdjecie ponizej napisu;

¢ skopiuj prostokat z czarnego tla i wklej na nowa warstwe;

¢ wykonaj inwersje kolorow prostokata (prostokat stanie sie biaty);
¢ wyréwnaj napis i prostokat;

¢ polacz warstwy napis, biaty prostokat i czarne tto w jedna warstwe;

¢ otrzymang warstwe nazwij maska.

Rysunek 15.36. M *koniexcl-58.0 (RGB, 6 warstw) 531x800 — GIMP -|O 5||
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Nastepnie poddaj maskowaniu warstwe ze zdjeciem:
¢ skopiuj warstwe maska do schowka;

¢ przejdz do okna warstw;
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¢ dodaj maske warstwy ze zdjeciem;
¢ wklej skopiowang maske;

¢ umies¢ wklejony obraz na masce.

Otrzymasz obraz taki jak na rysunku 15.37.

Rysunek 15.37. 3 *konie.xcf-58.0 (RGB, 6 warstw) 531x800 — GIMP ] =101
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Projekt zakoncz, dodajac bialg warstwe ponizej warstwy ze zdjeciem.

Projekt 15.5. Vincent van Gogh:
Most Langlois (z piorgcymi kobietami)

W ostatnim z projektéw maska zostanie wykonana do ptynnego polaczenia dwoch
obrazéw. Rysunek 15.39 prezentuje dwa fragmenty obrazu Vincenta van Gogha.
Nalezy je polaczy¢ w jeden obraz, usuwajac widoczne na skanach zszywki oraz
zagiecie papieru. Obraz widoczny na rysunku 15.38 otrzymamy, maskujac plynnie
krawedzie, ktdre nalezy polaczyc.
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Rysunek 15.38.

Projekt pt. Vincent van
Gogh: Most Langlois

(z piorqcymi kobietami)

Rysunek 15.39.
Obrazy wykorzystane
w projekcie 15.5

Otworz pliki skan-1.jpg oraz skan-2.jpg. Najszybciej to wykonasz, zaznaczajac oba
obrazy w oknie eksploratora i wybierajac z menu kontekstowego operacje¢ Edit with
GIMP, jak to zostalo pokazane na rysunku 15.40.

Rysunek 15.40. =

W otwieranie kilku plikéw = R

naraz pomaga menu Edvtu

kontekstowe o Edtwtee

Skopiuj caly plik skan-1.jpg i wklej na nowa warstwe do pliku skan-2.jpg. Otrzymany
obraz ma zbyt male rozmiary, by pomieéci¢ oba obrazy. Przejdz do okna dialogo-
wego Obraz/Wymiary plétna, roztacz spinacz taczacy szerokos¢ i wysokoé¢ obrazu,
ustal szerokos¢ obrazu na 3000 i nacisnij przycisk Zmieri rozmiar. W otrzymanym
obrazie dodaj biala warstwe i rozsun dwa fragmenty obrazu, tak jak na rysunku 15.41.

Przejdz do okna warstw i dodaj lewemu fragmentowi maske. Powieksz wielo-
krotnie widok obrazu i wypelnij maske gradientem takim jak na rysunku 15.42.
Gradient ten ma usuna¢ z obrazu fragment, na ktérym wystepuje zagiecie kartki
oraz zszywki. Otrzymany obraz powinien wygladac¢ tak jak na rysunku 15.43.



Rozdziat 15. & Maska warstwy 299
Rysunek "5'41. W™ *skan-2.jpg-69.0 (RGB, 3 warstwy) 3000x1869 — GIMP =
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Przejdz do prawego fragmentu i dodaj mu maske przedstawiong na rysunku
15.44. Prawy fragment bedzie wygladat tak jak na rysunku 15.45.

Wiacz widocznos¢ obu fragmentow, dodaj pod spodem biala warstwe i narze-
dziem do przesuwania zbliz oba fragmenty do siebie. Wykorzystujac klawiature,
przesun fragmenty tak, by miejsce polaczenia byto jak najmniej widoczne. Ja-
kos¢ polaczenia oceniaj na powigkszonym widoku obrazu. Dzigki temu, ze obie
krawedzie stopniowo znikajg, otrzymamy plynne polaczenie dwoch obrazéw.
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‘Rysunek " 5.43. ] "van-g-ghxd-?ﬁ.l} RGB, 3 warstwy) 2022x1854 — GIMP.
Lewy fragment ] _ N T T
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zrysunku 15.42
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Rysunek 15.44. Ml =van-gogh.xcf-75.0 (RGE, 3 warstwy) 2022x1854 — GIMP 1ol x
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Mankamentem takiego rozwigzania jest to, ze wynikowy obraz zawiera lekko wi-
doczne pionowe przebarwienie oraz to, ze cz¢$¢ obiektow, na przyklad widoczne na
rysunku 14.46 sznurki, bedzie zawierala zalamanie.
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Rvsunek " 5.4 5. | K vanrgngh xcf-75.0 IIGB. 3 warstwy) 2022x1854 — GIMP
Lewa krawedZ prawego
fragmentu po zastosowaniu
maski z rysunku 15.44

Bkl |

Rysunek 15.46.
Przebarwienie i zatamania
widoczne w wynikowym
obrazie

‘” 704,93 v | xm%jmm(lm,m]

Otrzymany obraz wykadruj, by z Zadnej strony nie zawieral biatego marginesu.
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Czego powinienes sie nauczy¢ z tego rozdziatu?

W rozdziale tym poznale$ maski warstw. Pamietaj, ze

¢ Maska jest czarno-bialtym obrazem, ktdry steruje widocznos$cia
poszczegoélnych pikseli warstwy.

¢ Kolor bialy umieszczony na masce wigcza widocznos¢ fragmentu warstwy.
¢ Kolor czarny umieszczony na masce wylacza widocznosé¢ fragmentu warstwy.

¢ Kazda warstwa moze mie¢ swojg maske.

Maske warstwy mozesz doda¢ oraz usung¢. Stuza do tego opgje:
¢ Dodaj maske warstwy,

¢ Usu#n maske warstwy,

dostepne w menu kontekstowym okna warstw. Pamietaj réwniez, by zwraca¢ uwage
na to, czy wybranym elementem jest warstwa, czy jej maska. Informuje Ci¢ o tym
biala obwddka otaczajaca ikone warstwy lub jej maske. Obwoddka ta moze dodatko-
wo przybiera¢ kolor czerwony oraz zielony. Znaczenie koloréw jest nastepujace:

¢ Bialy kolor obwédki — wybranym elementem jest maska; operacje edycyjne
dotycza maski; stan ten osiggniesz przez klikniecie ikony maski lub wybranie
opcji Modyfikacja maski warstwy w menu kontekstowym okna warstw.

¢ Czerwony kolor obwodki — dziatanie maski jest wylaczone; stan ten osiggniesz
przez klikniecie ikony maski z przytrzymanym przyciskiem Ctrl lub wybranie
opcji Wylgczenie maski warstwy w menu kontekstowym okna warstw.

¢ Zielony kolor obwodki — w oknie obrazu wyswietlany jest wyglad maski; stan
ten osiagniesz przez klikniecie ikony maski z przytrzymanym przyciskiem Alt
lub wybranie opcji Wyswietl maske warstwy w menu kontekstowym okna warstw.

Maske mozesz na stale zastosowa¢ do warstwy. Stuzy do tego operacja Zastosuj
maske warstwy, ktora jest dostepna w menu kontekstowym okna warstw.
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