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Rozdziat 8.

Stosowanie efektow

W GIMP-ie jest wiele réznych mozliwosci wprowadzania

do edytowanych obrazéw ciekawych efektéw, ktoére sg
niezwykle istotne podczas tworzenia fadnych prezentacji.
Niektore z tych efektéw mozna uzyskac dopiero po wielu
krokach, ktére musisz wykonac samodzielnie. Jest tez wiele
operacji, ktére GIMP wykonuje catkowicie automatycznie.

W tym rozdziale zaprezentuje wszystkie sposoby pracy
z efektami.
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Rozdziat 8.

Efekt wyjscia poza obramowanie

Tak zwany efekt wyjscia poza obramowanie (ang. out of bounds) jest aktualnie
jednym z czesciej uzywanych przez grafikow. Polega on na tym, ze niektérym
elementom obrazu pozwala sie na wystawanie poza obramowanie. W ten spo-
séb zdjecie zyskuje dodatkowy akcent. W tym podrozdziale zaprezentuje meto-
de umozliwiajaca uzyskanie tego efektu.

1. otwoerz zdjecie, nad ktérym chcesz pracowa, i od razu wykonaj kopie war-
stwy tta @. Nowo utworzona warstwa zostanie automatycznie zaznaczona.

2.7 przybornika wybierz narzedzie Kadrowanie @. W opcjach narzedzia wtacz
Tylko biezqca warstwa €, poniewaz chcemy tu kadrowac jedynie nowo utworzo-
na warstwe, a nie caty obraz.

L § R é: o:::a g_f-'-.:
o B ®
N

3. Wyznacz ramke
kadrowania. Stosujac
metody znane z na-
rzedzi do zaznaczania,
przeciagaj jej krawe-
dzie @, az uzyskasz
pozadany wycinek 4
oryginalnego zdjecia.
Zatwierdz operacje, kli-
kajac wewnatrz utwo-
rzonego zaznaczenia.
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Stosowanie efektow

Wielko$¢ nowej warstwy rozpoznasz po czarno-zéttej linii granicznej (kolor odréznia
ja od czarno-biatej linii kreskowanej zaznaczenia), ktéra pojawia sie po wybraniu tej
warstwy.

Oprécz nowej linii granicznej @ na ekranie poczatkowo nie zobaczysz zadnej
réznicy. To catkiem normalne, poniewaz zawarto$¢ obu warstw jest identyczna.
Réznia sie jedynie wielkoscia.

4. Zmenu kontekstowego warstwy & wybierz Kanat alfa na zaznaczenie @,
zeby zatadowac jedna z warstw jako zaznaczenie, ktére pdzniej bedzie mozna
wykorzystac.

jcopia: schwebfliege.jpg

Modyfikuj atrybuty warstwy...

1 Nowa warstwa... chwebfliege.jpg

Nowa z widoku
Nowa grupa warstw...
Duplikuj warstwe
Zakotwicz warstwe
Polacz w dét

Usur warstwe

'y Wymiary granic warstay...

"0, Dopasuj warstwe do wymiaréw obrazu

Skaluj warstwe...

Gradi =
Dodaj maske warstwy... skl

Zastosuj maske warstwy

Usufi maske warstwy

Wyswictlanic maski warstwy
Modyfikowanie maski warstwy
Wylaczenie maski warstwy

Maska na zaznaczenie

B8 Dodaj kanat alfa

Usur kanat alfa

n

| coss[r]kopia: schwebfiiege g (320 ME) W Kanatifa na zznaczenie | @ -]
[Zamicnia zaznaczenic z kanetem alfa warstwy

SRR |t All Kiosiecc na miriatie w dokowalnym|

e oknie "Warstwy”
5 - L, . ( B Nowa warstwa M Naciénigde kiowisza F1 wyéwietii pomox|

o Powyzej wtasnie
= Nowa warstwa -
[Bez nazwy]-35

edytowanej warstwy
utworz nowa warstwe. srerooe
W sekgji Typ wypetnienia Wysokost, {29

Nazwa warstwy: | (TR

A [IF

warstwy zaznacz opcje P
Przezroczysta ©. © Kolort

© Biate
® Prrrc [8)

e I[ oK ][ Anuluj ]
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Rozdziat 8.

6. Zmenu wybierz Zaznaczenie/Powieksz {0, a w otwartym oknie dialogowym
wprowadz wielkos$¢ ©, o jaka chcesz je powiekszy¢. W tym przykfadzie najwia-

$ciwsza bedzie wartos¢ jednego piksela.

Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kol

{7} Edytorzaznaczenia

Zmiegkcz...

Wyostrz

i x Zmnigjsz...

| Calose Ctrl+A
X Brak Shift+Ctrl+A
[F Odwroc Ctrl+1
= Oderwij Shift+Crl+L
w Wedtug keloru Shift+ 0
8 Zeicieski Shift+V

a Powigkszenie zaznaczenia

===

Stopien powiekszenia zaznaczenia
Q 2 Flexna]

J [ g ]

[ Pomog [ oK

L, Powigksz...

i Obrath

Powicksza zaznaczenie
Zaokra

el |Nadisniedie kiawisza F1 wyswietii pomoc|

(9]

7. Teraz skorzystaj z funkgji Edycja/Rysuj wedtug zaznaczenia ® i w oknie dia-
logowym podaj Szerokos¢ linii wynoszaca 2 piksele @. W ten sposéb powstanie
cienka linia w kolorze pierwszego planu. W tym przyktadzie uzyjemy standardowe-
go koloru pierwszego planu, czyli czerni, poniewaz chcemy uzyska¢ obramowanie
tej waénie barwy. Wprowadzone dane zatwierdz, klikajac przycisk Rysuj @.

Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory P

@ Rysowanie wzdhuz zaznaczenia

[

ﬂ Wybér stylu rysowania

Maska zaznaczenia-132 ([Bez nazwy])

(|

® Rysujlinie
@ Pelny kolor
() Desen

Wygtadzanie

& linii EE

Styl linii

@) Rysuje za pomoca narzedzia rysowania

Narzedzie rysowania: If Pedzel

Emulowanie dynamiki pedzla

—pomes— [ prpnie [ s
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Cofnij Powickszenie zaznaczenia Ctrl+Z
g Ponow Ctrl+Y
4y Zanikanie...

&) Historia dzialar
s Wytnij Ctrl+X
[ Skopiuj Ctrl+C
Skopiuj widoczne Shift+ Ctrl+C
Copy Visible & Paste as Layer
O Wklej Ctrl+V
F Wklej do
Whlej jako L4
Bufor »
& Wyczyse Delete
[0 Wypelnij kolorem pierwszoplanowym Ctrl+,
B Wypelnij kolorem ta Ctrl+.
I:‘ Wyypelnij deseniem Ctrl+;
& Rysuj wzdiuz zaznaczenia...
& Rysuj wzdiuz Sciedas
Rysuje wzdhuz krawedzi zaznaczenia
= =encis Nacignigcie klowisza F1 wyéwietii pomoc|
I":z‘l Urzadzenia wejsciowe

i 5

J [ Anui |
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Stosowanie efektow

Przedstawiona powyzej procedura moze by¢ stosowana zamiennie z procedurg

opisywana juz wczesniej, polegajaca na utworzeniu obramowania z zaznaczenia
i wypetnienia go dowolnym kolorem.

8. zaznacz warstwe tta @ i utwdrz ponad nig nowa, przezroczysta warstwe .
Utworzona przed chwila czarna linia obramowania @ jest aktualnie ledwo wi-
doczna, poniewaz jest naprawde cieniutka. To jednak celowy zabieg. Poza tym
zostaje ona czesciowo przykryta przez linie zaznaczenia.

(G

) B ¢+ = § @

(ol Copyliggy.©
| fter E
SHGESS0GTEE
(2 0@k v~ -
g Y e ' i
Rl

9. Ponownie powieksz aktualne za- Nl Pl iami e e
znaczenie, jeszcze raz wykorzystujac Q Stopiers powickszenia zaznaczenia

funkcje Zaznaczenie/Powieksz. Tym
razem zastosuj jednak bardzo duzg war-
tos¢ 40 pikseli @. [y | —r— | _——

w ]

10. Powigkszone zaznaczenie wypet-
nij kolorem, wywotujgc z menu funkcje
Edycja/Wypetnij kolorem tta. Sprawdz
wczesniej, czy kolor tta nadal jest stan-
dardowo biaty.

17)
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Rozdziat 8.

W efekcie powstanie ponizszy obraz posredni.

Bl 259, 509, [ R W 1 S U R -~ - I SR - |
0

Suny
L

m

s
L

S~y
L

& 1 v

Wyroéznianie czesci obrazu

Mozemy teraz przystapi¢ do dalszych prac nad opracowywanym obrazem. Pro-
stokatne zaznaczenie zostato celowo wyznaczone tak, zeby nie obejmowac cat-
kowicie muszki. Jej prawe skrzydto nie znalazto sie w catosci w zaznaczeniu i nie
byt to Zaden przypadek.

1. Wylacz wyswie-
tlanie wszystkich
warstw @ z wyjat-
kiem warstwy tfa,

a nastepnie uzyj
narzedzia Odreczne
zaznaczanie obsza-
réw do zaznaczenia
obszaru @, ktéry
ma wystawac poza
obramowanie.
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Stosowanie efektow

2. Zaznacz warstwe tta i skopiuj z niej zaznaczony wtasnie obszar i umies¢ go
w nowej warstwie, ktéra musi znalez¢ sie na samej gorze listy warstw @. Gdy te-
raz ponownie wtaczysz wyswietlanie wszystkich pozostatych warstw, zobaczysz
kolejny etap prac nad naszym obrazem.

3. Wybierz warstwe wypetniong biatym kolorem @ i odwrd¢ w niej zaznacze-
nie, wybierajac z menu Zaznaczenie/Odwrdc.

Teraz po wybraniu
warstwy tta masz
wiele mozliwo-

Sci ostatecznego
ksztattowania wy-
gladu tworzonego
obrazu. Na przykfad
po wypetnieniu ca-
tej warstwy kolorem
czarnym uzyskasz
przedstawiony
obok @ wynik. €
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Rozdziat 8.

4, w przyborniku kliknij pole wyboru koloru pierwszego planu. W otwartym
oknie dialogowym uzyj przycisku z ikong pipetki @, zeby pobra¢ jeden z kolo-
réw ze zdjecia. Kliknij w tym @ miejscu na obrazie, zeby pobra¢ z niego potrzeb-
ny nam kolor.

Biezacy ’ﬁ
Poprzedni:
(o) (] (i)

5.p0 wybraniu koloru pierwszego planu wybierz z menu Edycja/Wypetnij kolo-
rem pierwszoplanowym @.

Zauwaz, ze przed wspomniang opcja menu € widoczna jest ikona prezentujaca
aktualnie ustawiony kolor pierwszego planu. Tak oto tworzony obraz @ zaczyna
wygladac juz catkiem interesujaco. ?

Edycja | Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Marzedzia Filtry FX-Foundry Okna Pomog

% Cofnij kolorem pi Ctrl+Z
& Ponéw CrlsY
% Zanikanie Wypelnienie kolorem pi
<)) Historia dziafari
® Wytnij Ctrl+X
[ Skopiuj Ctrl+C
Skopiuj widoczne Shift+Ctrl+ C
Copy Visible & Paste as Layer
0 Wigj CrlsV
B Wkigj do
Wigj jako 5
Bufor »
& Wyerysé Delete

Wypelnij kelorem pierwszoplanowym
Wypeknij kolorem tla
Wypelnij deseniem|
Rysuj wzdiuz zaznafzenia..

Rysuj wzdhuz Sciez..

S Preference
= Ulzgdzenjaweji@

(I Skréty klawiszowe

@ Moduly

& Jednostki
Zebm:;pmozysrymi B
Probkowanie wszystiich warstw

n b
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Stosowanie efektow

6. W oknie dialogowym Warstwy zaznacz warstwe wypetniong biatym kolo-
rem, a nastepnie wybierz z menu Filtry/Swiatto i cieri/Rzucanie cienia ® i wyko-
rzystaj w nim podane nizej parametry @®.

W ten sposéb powstaje ostateczna forma obrazu opracowywanego w tym przy-
ktadzie ®.

& Script-Fu: Reucanie cienia e
Filtry = FX-Foundry Okna Pomoc Przesuniecie X g E
& Powtarz "Rzucanie cienia” Ctrl+F Przesuniecie Y: 25 E
Wyéwiet! ponownie "Rzucanie cienia” Shifts Ctrl+ F Promieri rozmycia: |35 g
Ostatnio uzywane [ PP~ | .
o Proywroé wszystkie filt
¢ —— v Krycie: = A
Rozmycie s Dopuszczalne potwiekszanie
Uwydatnianie L3
Znieksztatcenia 3 ‘ ‘
Ewiatlo i cief 4 Supernowa...
Szum 4 Blysk gradientowy...
Wykrywanie krawedzi + Blysk soczewki... l e l l Breywroc l [ ak ] l Anuluj l
Ogélne 4 Blyskanie...
taczenie 4 Efekty fwietlne...
»
ﬁ":“"?"e J EeltXach.. GD
Dekoracgja ) Foepedar e
Odwzorowania 4 T
Rzucanie cienia... 44‘ I'
Renderowanie 3 4h—
Strony WWW » Dodaje cien do zaznaczenege cbszaru (lub przezroczystosci)|
Animacja L3 gcie kiawisza F1 wySwietli pomoc|

o

oo
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Rozdziat 8.

Miekkie obramowanie

Obramowywanie zdje¢ jest czestym zabiegiem stosowanym przy tworzeniu pre-
zentacji, poniewaz powoduje on wieksze oddziatywanie zdjecia na odbiorce. GIMP
udostepnia kilka réznych metod umieszczania obrazéw w ramkach. Wszystkie
one dostepne sg jako skrypty. Ponizsze zdjecie @ zostanie w tym podrozdziale
otoczone miekkim obramowaniem.

B, , P N - O . S SO SO SO - P -

Filtry | FX-Foundry Okna Pomoc

1. Wybierz z menu Filtry/Deko- & Poérs Dods faze Pl b, e
racja/Poszarpana krawedz ©. el el Dot S
& Przywro¢ wsrystie filtry
2. W otwartym oknie dialogo- e X
z 7 . Znieksztalcenia »
wym wprowadz wartosci para- Gt i >
7 . Szum 3
metréw pozwalajace na uzyska- Wyhryanie kraweci '
. . . Ogélne »
nie pozadanego efektu. Aktywuj e ' (2]
A zne 3
tez o‘pcje Praca na kopii @, zeby 3:§in 2 s
oryginalny obraz pozostat bez - e e
zmian. Dodatkowo aktywuj tez Animags | S o
. . Alfa na loge » Dodajtazes.
opcje Sptaszczanie obrazu ©, g g .
tak zeby na zakonczenie powstata P I e ———

Nacinigcie kiawisza F1 wySwietii pomoc|
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Stosowanie efektow

tylko jedna warstwa. Wybierz tez Kolor @ biaty, a dla parametru Rozmiar krawedzi ©
maksymalng wartos¢ 100.

3. pPo wprowadzeniu parametréw kliknij przycisk OK @. GIMP zacznie wyko-
nywac kolejno rézne operacje. Cata procedure wiacznie z nazwami uzywanych
funkcji mozesz obserwowac na pasku postepu @.

4 Script-Fu: Poszarpana krawedz =5 &l Script-Fu: Poszarpana krawedz =]

Kolor: 9 Kolor:

Rozmiar krawedzi: 100| E e Rozmiar krawedzi: 100 :

Rozmycie brzegu [7] Rozmycie brzegu

Ziarnistosé (1 - najmniejsza): —| | IEE Ziamistoéé (L - najmniejsza) —{ IE

Dodanie cienia [[] Dodanie cienia

Sita cienia (%): — EEI Sita cienia [%): — 0 @i
&’7 Praca na kopii [7] Praca na kopii
6;77 Splaszczenie obrazu [7] Splaszczenie obrazu

I | O e |

[ Pomoc H Proywroé ][ oK }{ Anuluj } o Pomoc Przywroc EK Anuluj

Ocena uzyskanego obrazu

Po zakonczeniu pracy skryptu zauwazysz pojawienie sie nowej karty @, ozna-
czajacej powstanie nowego obrazu. Obraz oryginalny nie zostat przy tym naru-
szony. Jezeli przejdziesz do przypinanego okna dialogowego Historia dziatar @,
to zauwazysz, ze przechowuje ono dtuga liste operacji — do utworzenia nowego
obrazu byly potrzebne 22 kroki ©.

2
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Rozdziat 8.

Mozesz sprawdzi¢ krok po kroku, w jaki sposéb skrypt pracowat nad zdjeciem.
Klikniecie jednej z opcji w oknie Historia dziatari sprawia, ze obraz przechodzi do
powigzanego z nig stanu. Jednoczes$nie aktualizowana jest miniaturka obrazu @.

A tak © wyglada ostateczna postac obrazu z tego przyktadu.
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Stosowanie efektow

Skrypt Antique Photo Border

Jezeli chcesz przygotowac dla swojego zdjecia tylko ,lekkie” obramowanie, to
proponuje wyprébowac funkcje Filtry/Dekoracja/Antique Photo Border @.

Qeiol;cja L4 Antique Photo Border...
Odwzerowania L4 Plama po kawil e TR e
. Ing an Antique C border

(E=pregetan i i’ Sz Newes% vel;ionqcan be downloaded from http://|

Strony WWW C Slajd... registry.gimp.org

Animacja L4 Stara fotografia... R Ty

Alfa na logo » Qodaj: ey )

Dodaj krawedz...

Pythen-Fu L Poszarpana krawedz...

Script-Fu 4 Schematyczne wyzobienie...

FX-Foundry b Zaokraglone rogi...
Po wywotaniu tej funkcji zauwazysz, & Script-Fu: Antique Phto Border [
ze nie wszystkie skrypty Script-Fu Border Thickness (% ofWiath): |10 ]
dziatajg w ten sam sposéb. W otwartym (€| etsefius ot vian: oo f
oknie dialogowym znajdziesz co prawda e celer %

. L. .. . Distress Granularity:

catkiem sporo réznych opcji @, ale nie ot Value g
pozwalajg one na prace z kopia obrazu Motion Blur. [ 5
wyjsciowego ani na zablokowanie auto- Resize
matycznego taczenia warstw wynikowe- | |
go obrazu. Poza tym po zakonczeniu pra-
cy skryptu w oknie dialogowym Historia [spomes o] [brommetis] (0] (wutbic]

dziatari © bedzie brakowa¢ znanych
z poprzedniego przyktadu kolejnych
krokéw wykonanych przez skrypt.

] TR 3 R . Ty
S e e e S e
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Rozdziat 8.

Ustawienia skryptu najlepiej pasujace do danego obrazu sg zalezne od jego wielko-
$ci. Im mniejszy ma by¢ obraz wyjsciowy, tym nizsze wartosci nalezy wprowadzaé
w oknie ustawien skryptu.

Zaokraglone rogi

Jezeli chcesz zaokragli¢ rogi swojego zdjecia, to

do tego zadania najlepiej nadawac sie bedzie
opcja Filtry/Dekoracja/Zaokrqglone rogi @. W ra-

mach przyktadu proponuje zastosowac parametry

przedstawione na rysunku @. W tym filtrze szcze-

gdlnie interesujace jest to, ze daje on mozliwosc

automatycznego wygenerowania cienia, dzieki

czemu nie trzeba juz pézniej wywotywac opgji

Rzucanie cienia. Musisz jednak pamietac o zazna-

- o sraser

" Background

(5]

czeniu opcji Dodanie tta €. Parametry samego cie-

nia mozna z kolei zdefiniowa¢ w tym miejscu €.

Skrypt samodzielnie utworzy dodatkowa warstwe

przechowujaca sam obraz cienia ©.

Filtry = FX-Foundry Okna Pomog

@ Powtérz "Antique Photo Border”

Ostatnio uzywane

s Przywroc wszystkie filtry
Rozmycie
Uwydatnianie
Znieksztaicenia
Swiatlo i cier
Szum
Wyknywanie krawedzi
Ogélne
taczenie
Artystyczne
Dekoragja
Odwzorowania
Renderowanie
Strony WWW

Animacja
Alfa na lego

Python-Fu
Script-Fu
FX-Foundry

Wyswietl ponownie "Antique Photo Border”

Ctrl+F
Shift+ Ctrl+F

»

LR R R AR I T A

-

g Script-Fu: Zaokraglone rogi S5

(V1)
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Antique Photo Border...

Promieh krawedzi EE
Dodanie cienia

Przesuniecie cienia X: EE
Preesuniscie cienia V: EXE
Promien rozmycia: El:

Dodanie tia
Praca na kopii

(=]
=

[ Pomoc | [ prwmse [ 2oy |

Plama po kawie...

Schematyczne chromowanie...
Slajd...

Stara fotografia...

Dodaj faze...

Dedaj krawedz...

Poszarpana krawedz...
Schematyczne wyzobienie...
Zaokraglone rogi... [

‘Zaokragla rogi obrazu oraz opgjonalnie dedaje cier i tho|

Nacisnigcie klawisza F1 wySwietli pomo]
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Stosowanie efektow

A tak wyglada gotowy juz obraz.

==t

Be, 0y e ey e, e, s,

&l
L,

oo

oy

- coo
I

Wskazowka

W przypadku opcji Rzucanie cienia tworzona jest dodatkowa warstwa, ktérg mozna
wykorzystac w pdzniejszym etapie prac. Na przyktad, jezeli zdefiniowane poczatkowo
przesuniecie okazuje sie niewtfasciwe, to mozesz pdzniej przesunac warstwe cienia

o odpowiednia wartos¢. Dzieki temu, ze krawedz cienia jest pétprzezroczysta, mozesz
tez wypetni¢ warstwe tta innym kolorem, a cien nadal bedzie wyglada¢ dobrze.

Tworzenie slajdu

Jezeli chcesz nadac swoim zdjeciom wyglad starego, analogowego slajdu, to

w GIMP-ie znajdziesz od razu dwie interesujace funkcje. Jeden ze skryptéw
umieszcza zdjecia w ramce symulujacej pojedynczy slajd, a drugi tworzy tasme
filmowa, w ktérej moze znalez¢ sie nawet kilka zdje¢. W tym podrozdziale zapre-
zentuje dziatanie obu tych skryptéw.
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Rozdziat 8.

Wybierz z menu Filtry/Dekoracja/Slajd @. W otwartym oknie dialogowym wpisz,

jaki opis @ oraz numer € maja znalez¢ sie na generowanym slajdzie. Na koniec

zatwierdz wszystko, klikajac przycisk OK @.

Filtry FX-Foundry Okna Pomoc

4 Powtdrz "Zaokra glone rogi”

Wyswietl ponownie "Zackraglone rogi”

Ostatnio uzywane
o Przywroé wszystkie filtry

Rozmycie
Uwydatnianie
Znieksztalcenia
Swiatlo i cien
Szum
Wykrywanie krawedzi
Dgélne
kaczenie
Artystyczne
Dekoracja
Odwzorowania
Renderowanie
Strony WWW
Animacja

Alfa na logo
Python-Fu

Ctri+F
Shift+Ctrl+F
3

([ Script-Fu: Staid =)

o o,

Liczba: 2

Cacionka: [ﬁ Serif

Kolor czcionk: [

Praca na kopii

\ |

[ R ] [ Prywrst I [ ] [ Anuluj I

ntique Photo Border...
lama po kawie...
chematyczne chromowanie...

lajd...

5
Dodaje ramke pedabna do slajdu, perforacie i etykiety do obrazu]

Naxiénigcie kiowisza F1 wyswietli pomog

Poszarpana krawedz...

(3]

W ten prosty spos6b uzyskasz ponizszy ciekawy obraz ©. Chyba kazdy przypomina

sobie jeszcze stare, analogowe slajdy, ktére wygladaty bardzo podobnie do tego.

i'—'® E@
g;ﬂ-\uuwlﬂ P - 500, o, 70, L, (o000, oy, [1zE0 PR L T £ 7 =
2 =
] 32 GIMP
]
5
H
3|
0
5
z
4
e H
;
H
0
1]
2
1
;
N
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Tworzenie tasmy filmowej

Druga opcja, jaka udostepnia nam GIMP pozwala na umieszczenie kilku zdje¢ na
tasmie filmowej. Jest to catkiem ciekawy wariant kolazu wykorzystujacego wiele
obrazoéw. Postepuj zgodnie z instrukcja:

1. otwerz wszystkie zdjecia @, ktére chcesz umiesci¢ na tasmie filmowe;j,
a nastepnie wybierz z menu opcje Filtry/tqczenie/Odcinek filmu @.

Eiltry = FX-Foundry Okna Pomoc F

- q.‘ -
& Powtérz "Fotokopia” Cirl+F h %)
Wyswietl ponownie "Fotokepia” Shift+ Ctrl+F

LS e ’ B|I|I|I||4qﬂl|I|I|I||'r"$:|l|I|I|I||a;'::|l|

ol Przywréé wezystkie filtry i]
Odcinek filmu... I}

taczenie ghebi... kaczy kilka obrazéw w jeden odcinek filmowy|

Rozmycie
Uwydatnianie
ZInieksztatcenia
Swiatho i cien
Srum
Wykrywanie krawedzi
Dgélne
taczenie
Atystycane
Dekoracja
Odwzorowania

* v vy oy YT YT wow

Naciénigcie klawisza F1 wySwietli pomoc|

2. w otwartym oknie dialogowym zdefiniuj Wysokos¢ € tworzonego obrazu,
wybierz czcionke @ oraz kolor ©@. W lewej czesci listy Wybdr obrazu @ zoba-
czysz natomiast nazwy wszystkich otwartych aktualnie obrazéw.

3. Zaznacz na liscie obraz, ktéry chcesz umiescic na tasmie filmowej, i kliknij
przycisk Dodaj @. W ten sposéb mozesz po kolei przenies¢ wszystkie wybrane
zdjecia do kolazu.

&) Odcink filmu = Wybér obrazu
- Dostepne obrazy: Na filmie:
{Zaznaczenic | Zaawansowane
Odcinek filmu Wybér obrazu Bez nazwy-51 | | Bez nanwy-51
Depasowanie wysckosci do obrazéw ~ Dostepne obrazy: Nafilmie: Bez nazwy-50 Bez nazwy-50
i Bez nazwy-48 Bez nazwy-48
e Wysokose: (256 2 Beznazwy-51 | | Bez nazwy-51 = =
Bez nazwy-42 Bez nazwy-42
Bez nazwy-48
Numeraca Bez nazwy-42
Zaczynajac od: |1 5
e Czcionka: (% Monospace
Na gérze &

225

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/gi28pw
http://helion.pl/rf/gi28pw

Rozdziat 8.

Na karcie Zaawansowane © znaj-

dziesz dodatkowe opcje pozwa- (8

lajace zdefiniowac na przyktad

odstepy miedzy obrazami.

Gdy klikniesz przycisk OK, skrypt

samodzielnie przygotuje widoczny

ponizej obraz wynikowy ©.

EEEEEBEEREEREBERNNEEEREEREEEEREENENEENNENMN,

4@ Odcinek filmu ]
aznaczenie] Zaaw !
Wszystkie wartosci sa czescia wysokosci filmu
Wysokes¢ obrazu: {} 110,695 [
Odstep migdzy obrazami: || 0,040 5
Przesuniedie dziury: {} 0,058 [
Szerokesé dziury: {1 0,052 £
Wysokosé dziury: [ 0,081 5
Odstep miedzy dziuramic —| | 0,081 £
Wysokosé liczby: i 0,052 [£
Przywred

Podwdjne obramowanie

Réwnie ciekawe efekty
mozna uzyskac przez
wielokrotne uzycie
tego samego filtra, cho¢
zinnymi ustawieniami.
W tym podrozdziale
zaprezentuje przyktad
takiego postepowania.

1. Wybierz z menu
Kolory/Informacje/Sred-
nia krawedzi... @.
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Kolory Narzedzia Filtry FX-Foundry QOkna Pomog

lz‘ Balans koloréw...
lz‘ Barwa i nasycenie...
lf Barwienie...

'.G Jasnoéé i kontrast...
@ Progowanie...
Poziomy...
Krzywe...

Redukcja koloréw...

Desaturagja...

g Inwersja

Odwrocenie wartosci

Automatycznie
Skiadowe
Odwzorowania
Informacje

Eiltry...

Koloryzu...
Maksymalizacja RGB...
Retinex...

Goracy punkt...
Zmiana koloru na alfe...

v v v -

I I - T I S P PO - T A T = IO W P - I W P 5

©

HlstogramL

Analiza szescienna koloréw...

Wygtadzona paleta...

Srednia krawedzi... I

Ustawia koler pierwszoplanowy na sredni kolor krawedzi obrazu

Maciénigsie klawisza F1 wyswietli pomor]
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Stosowanie efektow

2. W oknie dialogowym wprowadz Grubos¢ @ obramowania. Gdy klikniesz
przycisk OK, GIMP sam ustali Srednig wartos¢ koloru i wybierze ja jako kolor

pierwszego planu ©.

3. w przyborniku kliknij pole koloru pierwszego planu © i zapisz sobie warto-
éci RGB widoczne w oknie dialogowym ©.

[

ﬂ Srednia krawedzi

Rozmiar krawedzi
e Grubosé: IIE
Liczba koloréw

Rozmiar kubetka:

Pomes| [0k ] [_anuu
A
._'I

&) Zmiana aktywnege koloru

W @ @ T

Zap\s jezyka HTML: | 90?030|

Biezacy:
Poprzedni:

’i

ED@@DDD
O |

[omen.]

et [ oc [ e |

4, Wybierz z menu Filtry/Dekoracja/Dodaj krawedz ©. Na poczatek utworz tyl-
ko cienkie, biate obramowanie o grubosci 4 pikseli @. Kolor obramowania mo-
zesz zmieni¢ w specjalnym oknie dialogowym wywotywanym kliknieciem pola

Kolor krawedzi @.

Eiltry | FX-Foundry Okna Pomoc g Script-Fu: Dodaj krawedz ==
& Powtérz "Dodaj kraweds" Ctri+F
Wyéwietl ponownie "Dodaj krawedz”  ShiftsCtri+F 6——— Rozmiar krawedzi X: |4 g
Ostatnio uzywane D Rozmiar krawedzi V: 4 E
& Praywroc wszystide fit
o ey i &,, (s i :]
Rozmycie ,
Unydatnianie , Prayrest wartosci koloru: |25 |
Znicksztatcenia »
Swiatlo i cief » | |
Szum. ,
Wyknywanie krawedzi ’
Ogélne »
. (5 [romos ] [ ] [0 ] [ |
Artystycane ’
Dekoragia »|  AntiquePhotp Border...
Odwzorowania » | Blama po kawiie..
Renderowanie | Schemstycrnt chromowanie... -
E— o| = Filtry FX-Foundry Okna Pomog
Apimacja ’ Stara fotografia... & Powtérz "Dodaj krawed:" Ctrl+F
Alfa na logo » Dﬂdij:lne-.. &' Wyswietl ponownie "Dodaj krawedi” Shift+ Cirl+F
Dodsj kraweds.. P — 5
Pythen-Fu ' Poszarpana krawedZ.™ o} roeds dookola obrazu . © wmwane [Wyéwietla jeszcze raz okno ostatnio uzywanej wiyczki
Seript-Fu 4 Schematyczne wyzlobiel o P'ZW""CEW“'“E"“U(
FX-Foundry 3 z g | Naciénigcie ""“T"" F1 wysiwietii pomo| - . Nacignigeie klawisza F1 wyswietii pomox|

5. Ponownie wywotaj z menu te sama funkcje. Mozesz sobie utatwic ten krok,
wybierajac z menu Filtry/Wyswietl ponownie ,Dodaj krawedz” ©.

Kup ksigzke
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Rozdziat 8.

6. Tym razem wybierz znacznie wieksza grubo$¢ obramowania, na przy-
ktad 50 pikseli ©. Kliknij pole Kolor krawedzi @, zeby ponownie zmieni¢ kolor,
a w otwartym oknie dialogowym wprowadz zapisane wcze$niej wartosci RGB @.

& Script-Fu: wybér koloru E g Script-Fu: Dodaj krawedz u
ILF. Q*** Rozmiar krawedzi X: 50 E
&
IST:% Rozmiar krawedzi ¥: EE
56
o[ S -
144
112 ? Przyrost wartesci koloru: |25 E
a1 ® || |
pug‘;:?; Zapis jezyka HTML: |207030 \ _ Pomog |[ Bmwrec |[ ok || am
) (] ()

W wyniku tych prac otrzymasz ponizszy obraz. Obramowanie zdjecia wyglada
tutaj bardzo efektownie. W kolejnym przyktadzie chciatbym zaprezentowac nie-
co inny efekt, jaki mozna uzyskac dzieki tej samej procedurze.

® o, . T T - R S IR | 1 [ e, s
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Jezeli wolisz, zeby obramowanie miato jednolity Bt Fi Dot et

kolor, to w parametrze Przyrost wartosci koloru ————— T

wpisz wartos¢ 0 @. Roamiar krawsdiY: (30 [7
Kolor krawedzi: E

W ten sposdb otrzymasz ponizszg ,uszlachetniong” Prayrost wartosci koloru: [of = (F)
wersje obramowania.

o] o
0]

Symulowanie starych zdje¢

Wielu osobom bardzo podobaijg sie zdjecia sprawiajgce wrazenie, jakby byty
naprawde bardzo stare. Popularne sg tez obrazy o pewnym zabarwieniu. Jak mo-
zesz sie domysla¢, GIMP rowniez tutaj daje nam réznorakie mozliwosci realizacji
projektéw z tej rodziny.

Musisz pamietac o tym, ze prezentowane efekty nie sprawdzajg sie rownie dobrze
przy kazdym zdjeciu. Gorzej wypadaja tu na przyktad bardzo wyrazne zdjecia. Lepiej
zatem wyszukac zdjecia zawierajace wiele szczegotéw.
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Ten przyktad bede prezentowac z wykorzystaniem ponizszego zdjecia:

1. Pootwarciu zdjecia wybierz z menu Filtry/Dekoracja/Stara fotografia @.
W oknach dialogowych skryptéw Script-Fu dostepnych jest wiele opcji @ wpty-
wajacych na ostateczny wyglad obrazu.

fiﬂl}l‘ | FX—Fnundry iz Pl & Script-Fu: Stara fotografia g
@ Powtérz "Dedaj krawedz" Ctrl+F
e | Zta isks
Wyéwietl ponownie "Dodaj kraweds” Shift+Ctrl+F sgnistone
. ~ Rozmiar krawedzi: 50
Ostatnio uzywane L4
o Przywrdé wszystkie filtry o l SEPB‘
i 3
ROZMC“: Praca na kopii
Uwydatnianie 4
Znieksrtatcenia L4 [I ll
Swiatto i cieri ’
Szum 3
Wykrywanie krawedzi 3 l Pomog ] l Przywréé ] [ 0K ] l Akl ]
Ogélne L4
taczenie 3
Astystyczne 8 ,
Dekoragja 4 Stara fotografia... I} ‘
Odwaz: i 4 j - - -
= OIOWaITIa QOdaJ_ == Sprawia, ze cbraz wyglada jak stara fotegrafia
Renderowanie 4 Dodaj krawedz...

5 Naciznigcie klawisza F1 ietli
Paszarpana kraweds, nigcie Mawisza wyswietli pomoc
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Przedstawione na poprzedniej stronie parametry @ powoduja wygenerowanie
ponizszego obrazu €:

L&

Barwienie zdje¢

Jezeli chcesz zabarwi¢ zdjecie (barwienie zdjeé byto Koy Nesdia fity #Foundy Qkna Pon

|=5| Balans koloréw..

powszechne w czasach czarno-biatej fotografii ana- [5] Banwai nasycenie.
. . . . & Barwienie...

logowej), to wybierz z menu Kolory/Barwienie @. O ot hori e
. . . . , | B Progowanie...

Postugujac sie suwakiem Barwa €, mozesz przesunac

spektrum koloréw w kierunku wybranej barwy. (1)

Wskazowka

Zauwaz, ze w oknie dialogowym Barwienie mozna tez regulowac intensywnos¢ za-
barwienia zdjecia, postugujac sie suwakiem Nasycenie. W tym przypadku zalecane
jest stosowanie srednich wartosci, poniewaz tylko w tym zakresie wyniki wygladaja
realistycznie. Suwak Jasnos¢ przydaje sie w sytuacji, gdy wskutek barwienia wynikowy
obraz staje sie zbyt jasny, a to zdarza sie zadziwiajgco czesto.
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Pozostaje tylko eksperymentowaé, zeby ostatecznie uzyskac¢ dobrag wartos$¢ na-
sycenia. Ponizszy obraz wynikowy @ powstat przy zastosowaniu pokazanych
obok ustawien.

Jo &

-

o P8 P B R P 188 TP (B (3

(iniien e e e e b g e e e b e )

- Barwienie
u Barwienie obrazu
1 irchejpg-305 ([Kirche] (zai
Ustawienia: | -] + @
= Wybér koloru
gi Barwa: —D IEE
o Masycenie: D EE
s o o o
[C] Podglad
([pomes) (e ) (o] (s )
(3

Obrazy czarno-biate

Czarno-biate zdjecia maja szczeg6lng wymowe. Moze to wynikac z faktu, ze
przez dtugi czas mozliwe byto wykonywanie wyfgcznie takich zdje¢. Fotografia
kolorowa pojawita sie dopiero w latach 30. ubiegtego wieku. Ale nawet dzisiaj
wielu fotograféw chetnie eksperymentuje z czarno-biatymi wariantami swoich
kolorowych zdje¢. W GIMP-ie nie mogto zatem zabrakna¢ réznych mozliwosci
takiego przeksztatcania obrazéw.

Nie kazde zdjecie wyglada dobrze w wersji czarno-biatej i jest to catkiem normalne. Zdje-
cia, ktore , btyszcza” wieloma réznymi kolorami najczesciej nie nadaja sie do takiej prze-
robki. Z drugiej strony, Swietnymi kandydatami sa zdjecia zawierajace wiele szczeg6tow.
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Najprostsza metoda przeksztatcenia zdjecia na wersje czarno-biata jest wybranie
z menu Obraz/Tryb/Odcienie szarosci @. Musisz jednak pamieta¢ o tym, ze wynik
dziatania tej funkgji tworzy ,prawdziwy” obraz w odcieniach szarosci. Informacji
o zawartych w nim kolorach nie da sie juz odtworzy¢. Z tego whasnie powodu
jest to najgorszy z dostepnych wariantow konwersji.

Obraz  Warstwa Kolory Marzedzia Filtry FX-Foundry Okna Pomoc

= Duplikyj Ctrl+D
Inb » |« RGB
Przeksrtatcenie D Odcienie szaroéci lspg . oy P9,
., Wymiary piétna... Indeksowany. Konwertuje obraz do odcieni szaresci
Hopeipittoiiiaria Przekenwertuj na profil MNadiéniede klawizza F1 wyswietii pomoc|
Dopasuj phétne do zaznaczenia Przydziel profil kolordw...

m Rozmiar wydruku...

Nieco wiecej mozliwosci zyskujemy, wybierajac z menu Kolory/Barwienie. Jezeli
w otwartym oknie dialogowym ustalisz wartoé¢ parametru Nasycenie © na 0, to
zyskasz mozliwos¢ ustalania jasnosci obrazu suwakiem Jasnos¢. Oto obraz wyj-

$ciowy @ dla naszych eksperymentoéw.
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Rozdziat 8.

Zaleta tego wariantu jest to, ze nadal mamy do

czynienia z obrazem kolorowym, o czym mozna sie
przekonac po przejsciu do okna dialogowego

Kanaty ©.To bardzo wazna réznica, szczegdlnie gdy
w trakcie dalszych prac bedziesz potrzebowac infor-
macji o kolorach. Wiecej na ten temat juz za chwile.

Efektowna desaturacja

Kolejny wariant to wykorzystanie opcji Kolory/Desaturacja @. Réwniez w tym
przypadku koncowy obraz pozostaje kolorowy’, czyli sktada sie z trzech kanatéw
kolorystycznych, ktére mozna wykorzysta¢ w naktadanych pézniej efektach.

W otwartym oknie dialogowym dostepne s3 trzy opcje pozwalajace na,usunie-
cie”koloru z obrazu. Kazda z nich prowadzi do bardzo réznych wynikéw. Naj-
pierw aktywuj opcje Podglgd @, zeby méc ocenia¢ dziatanie tych funkcji bezpo-
Srednio w oknie obrazu.

Stosowang opcje desaturacji trzeba zawsze dobra¢ do konkretnego zdjecia.

W przypadku przyktadowego zdjecia najlepsze efekty pozwolita uzyska¢ opcja
Jaskrawosc ©).

o

1
Kolory = Marzedzia Filtry FX-Foundr {3

IS‘ Balant koloréw...
Iz‘ Barwa i nasycenie...
& Barwicnie...

{G Jasnosé i kontrast...
@ Progowanie...
Poziomy...
Krzywe...
Redukcja koloréw...
B Desaturacja...

fal
A ML

E Desaturacja (usunigcie koloréw)

L fassade]pg-31E ([fzssade] (zzimponowany))

odcienia szarosci opartego na:

riebei L

ooa
P ML

D' Inwersa Desaturacja: zamienia kelory na edcienie szarosci e 9

Odwracenie wartol MNacignigdie kiowisza F1 wysSwieti pomoc|
= T
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Jeszcze wiecej mozliwosci zyskujesz po wybraniu z menu Kolory/Sktadowe/Mik-
ser kanatéw @. W otwartym oknie dialogowym zaznacz opcje Monochromatycz-
ny ©. Nastepnie ustal sposéb, w jaki maja by¢,mieszane” poszczegélne kanaty
kolorystyczne @. Ponizszy obraz wynikowy @ powstat po zastosowaniu zapre-
zentowanych tu ustawien.

& Mikser kanatow @

Kolory | Narzedzia Filtry FX-Fou

@ Balans kolorow...
@ Barwa i nasycenie... a

& Barwienie.. ] Podglad @
@} Jasnotéi kontrast...
@ Progowanie. Kanat wyjsciowy: @Czamcn;

Poziomy... E‘ LCzerwony: D 60,0
Krzywe... e /B Ziclony: [ 40,0
Redukcja kolordw...
B Desaturacja...

a Inwersja e

Odwrbcenie wartosci

A [EIF E

/B Niebiesk: i 200

Zachowanie Juminancji

Automatycznie
Skiadowe
Odwzorowania

[ owom |[ zopi= [ bmwsc |

Mikser kanatdw...

Roztéz.. Zmienia kelory miksujac kanaly RGE] [ P ] [ ok ] [ Anili I

Infermacje Ztoz pgnownie

Zioz... Naciénigcie kiawisza F1 wyswierli pomox]

Filtry..

R - IO - AT - I DTN - TSI - NI L DRI < DI - DI

L] i

oo
I

oo cow
el el
m

(Lt

oo
I
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Rozdziat 8.

Wykorzystanie operacji GEGL

Po wybraniu z menu Narzedzia/Dziatanie biblioteki GEGL € zyskasz jeszcze wie-

cej mozliwosci dziatania. W tym miejscu musze jednak zaznaczy¢, ze wspomnia-

na biblioteka obrébki obrazu nie dziata do konca stabilnie. Jej stosowanie moze

nieraz prowadzi¢ do przerwania pracy programu. Na liscie rozwijanej Dziatanie ©

znajdziesz spory zbidr réznorodnych opcji. Wybierz z niej opcje mono-mixer @.

Ponizszy wynik @ zostat uzyskany przy zastosowaniu przedstawionych obok

parametrow.

Narzedzia | Filtry FX-Foundry Okna Pomoc Daiatanie biblioteki GEGL =
MNarzedzia zaznaczania L4 — . . R
— ) . @ Dziatanie biblioteki GEGL l:l
arzedzia rysowania Tio-320 ([Bez D
Marzedzia przeksztalcania »
Narzedzia koloréw 4 &”[_}z\a}ame: S E
L Sciezki B L 'em@gaussian-blur
#* Pobranie koloru o] @grey
@. Powigkszenie z Eodg\z_@ grid
HA Misrka Shift+M (& invert
Pomao, X X
A Tekst T (S lens-distortion |
@ Dziatanie biblioteki GEGL... L\\, @Ie\tels
Cirimis GEGL: wykenuje wybrane dziatanie biblioteki GEGL| ’@ mantiuk06
®, Domyélne kelory Naciénigcie kawisza F1 wySwietl pomoc (&) matting-global
%, Zamien kelory X (& mirrors
@—‘@mono—mixer %
@ meotion-blur B
@ noise-reduction
(B amarits
[ - DU - DU . DI - DN - DI . DN 1 DO . DD DTS 1

vl j“l s A s SE asnan sl

soa)

D

lie bibli

@ Dziatanie biblioteki GEGL

fassadejpg-318 ([fassade] (zsimportowany))

n

Driatanie: (&) mono-mixer

Ustawienia dziatania
Red n; 050 |2
I I Green - {J 035
Blue B 025

= Podglad
R ] [ Przywréé ] [ oK ] [ Anuluj ]

.

@
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Stosowanie efektow

GEGL to skrét od Generic Graphical Library, czyli,biblioteka graficzna ogdlnego
przeznaczenia”. Biblioteka ta stuzy do obrébki grafiki z wykorzystaniem teorii grafow.

Operacja c2g
W tym podrozdziale pokaze, jak mozna wykorzystac dziatanie biblioteki GEGL,
zeby uzyskad czarno-biata wersje wyjsciowego obrazu z dodatkowym akcentem.

1. Wybierz z menu Narzedzia/ (i Dziatanie bibhas
Operacje biblioteki GEGL, a na- (C) Dziatanie biblioteki GEGL
stepnie z listy dziatan c2g @. aieipg 31 (omatd] amponoverel)

Dziatanie:

Ustawieni. (5 bilateral-filter

2. Na poczatek wyprébuj
takie ustawienia €. Obraz pod-

L__l?,' box-blur
_-'-_' rightness-contrast
Podgls = brigh

gladu tworzony jest po kawa- (1} @ 2

teczku, co mozna zobaczy¢ na Pomo! (& checkerboard s

ponizszym obrazku @. ———— G color =
10y P8 200 e P 18 P 1O TP (B B

m 3 -

mn

Daialanie biblicte GL' - E

@ Dzialanie biblioteki GEGL

fassadejpg-318 ((fassade] {zzimportowany))

Dziatanie: @dg E
Ustawienia dzialania

Radius —.| S 300
Samples [} 4

| serations 10

Podglad

[ pomoc || pywese |[ ok || anuy
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Rozdziat 8.

W ten sposdb uzyskasz przedstawiony ponizej czarno-biaty obraz, ktéry jest

o tyle interesujacy, ze akcentuje wiele niuanséw odcieni szarosci.

®
o]
¥

ooy v,y 209, 00,0, 1200 i TR P .. N PATAUT P . TN PR L. APOAPRT PR O i AU RPN . BRI L E
pes

m

il 2w 20| oo
TR TP B TP P

il T | v

Zachowywanie ,plam” kolorow

Szczegolnie interesujace wyniki mozna uzyskaé przez umieszczanie kolorowych
elementéw w czarno-biatych zdjeciach. Takie kolorowe plamy $ciggaja na siebie
uwage obserwatora. W tym punkcie zaprezentuje metode pozwalajaca uzyskac

ten efekt.

; ,ff\’.. .:.'_., 4,, =
1. Wykonaj kopie warstwy tta orygi- T; Blz“'l! |@| ‘ B
nalnego zdjecia. Zaznacz skopiowang |m m{

warstwe @ i wybierz z menu Narzedzia/
Dziatania biblioteki GEGL. Uruchom bi-
blioteke, stosujac ustawienia z poprzed-
niego przyktadu.

Biokowsnie J* §ili
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2. Wybierz O ==F

. ‘D'g"ﬁ"u;.".u@”.‘@..”m”.m..‘m
z przybornika REQM+ s |]
- i XERATNA ]
narzc?d2|eZazna BRrE e
czanieodreczne®. |:i v @30 0 o |
-
3. Zaznacz na T — @ |1
obrazie te ele- e D ]
s . [] wygiadzanie =
menty, ktére maja P B
zachowac swoje ]
kolory ©). 7

©

4. Na zakoncze-
nie odwré¢ wybra-
ne zaznaczenie.

e e

cowm

5. Zmenu kontek-
stowego skopiowa-
nej warstwy © wy-
bierz Dodaj maske
warstwy @, a w otwartym oknie dialogowym zaznacz opcje Zaznaczenie @,
zeby chronié zaznaczone wczesniej czesci obrazu.

oy

E -
E & Dodanie maski warstwy
]m.l{F - Dodanie maski do warstwy ;
kopia: fassade jpg-322 ([fassade] (zsimportow...

Blokowanie: % [l

Poczatkowa maska warstwy:
e @ Modyfikuj atrybuty warstwy... (0 Biata (bez przezroczystoci)

0 Czama (pelna przezroczystosc)

) Kanat alfa warstwy

@ 1 Mowa warstwa...

Mowa z widoku
[ Mowa grupa warstw...
12 Duplikuj warstwe eii‘r
W Zakotwicz warstwe Ls
=il Polacz w dot 0 Kanat
& Usun warstwe |

Przeniesienie kanatu alfa warstwy

) Kopia warstwy w edcieniach szaroéci

-1 Wymiary granic warstwy... [7] Odwrécenie maski

:D: Dopasuj warstwe do wymiaréw obrazu
B Skaluj warstwe... [ Pomog ] [ Dodaj ] ’ Anuluj ]

'2‘ Dodaj maske warstwy... ggo

Zastosuj maske warstwy  [Dodaje maske, ktéra pozwala na
8@ Usun maske warstwy nieniszczaca zmiang przezroczystosci

Wirwietlanie maski warshanl___Macisnigde kawisza F1 wyswietl pomoc|
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Rozdziat 8.

W ten sposéb uzyskasz ponizszy ciekawy
wynik @. W oknie dialogowym Warstwy
zobaczysz w miniaturce czarny obszar ©,

sprawiajacy, ze warstwa jest w tym miejscu
przezroczysta, dzieki czemu widoczna jest za-

wartos¢ warstwy znajdujacej sie ponizej.

7]

Stosujac zaprezentowana tu metode, mozesz przygotowac wiele réznych wariantéw
tego zdjecia. Odwrdcenie maski warstwy spowoduje, ze kolorowa bedzie wieksza
cze$¢ obrazu. Mozesz tez rozbudowaé widoczne czesci o kolejne elementy. Dodat-
kowe mozliwosci powstaja po zastosowaniu trybow faczenia barw; o trybach tych
mowitem w poprzednim rozdziale. Ich zastosowanie moze prowadzi¢ do powstania
naprawde zadziwiajacych efektéw. Zachecam do eksperymentowania!
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Zdjecia w technice High-Key

Obrazy w technice High-Key cechujg sie bardzo wysoka zawartoscia jasnych war-
tosci tonalnych i niskg zawartoscig tych ciemnych. Nie mozna tego efektu poréw-
nywac jednak z przeswietlonymi zdjeciami, poniewaz w obrazach High-Key chodzi
o uzyskanie bardzo wysokiego kontrastu. Przeciwnoscig obrazéw typu High-Key
s tak zwane obrazy Low-Key, w ktérych przewage maja ciemne wartosci tonalne.
W tym podrozdziale zaprezentuje sposéb tatwego tworzenia obrazéw High-Key.

1. otwoerz zdjecie wyjsciowe i wykonaj kopie warstwy tta @.

2. Wybierz z menu Kolory/Inwersja ©, zeby wygenerowa¢ negatyw € skopio-
wanej warstwy. Dla tej warstwy wybierz tryb mieszania barw Wydobycie ziarna.

0D B « 4 & 4 @

DR

[ow -
2 Hardhess 050 (51 = 53)

- —-— . lil
.Q* ﬁ § .
20y lO,QF

|§| Balans kolorow...
|§| Barwa i nasycenie...
& Barwienie...

@ Jasnosc i kontrast...
@ Progowanie...
Poziomy...
Krzywe...

Redukcja kelordw...
& Desaturagja...

& D’ Inwersja

Odwrocenie waOdwraca kolory

Autematycznie|Nacisnigae isza F1 wySwietli pomor
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W ten sposéb powstanie taki obraz @. Efekt mozesz jeszcze bardziej wzmocnic,
wybierajgc dla odwrdconej warstwy opcje Kolory/Poziomy i zwiekszenie kontra-
stu przez wpisanie do pierwszego pola tekstowego & wartosci 20.

[ I - I - SO - DI - I P . DI I DU T - DU DR DU k-

3
0
0

(Lo e

Soo
I

St

i{d)

P " “
5 2
0. =
< Ustawieniz: -] + =
| Wt [ i) )
Poziomy wejiciowe

e BB e B

@0o)

i [ i

gt

| [xm | con|+]kopia winterlndschattiog 155 MB) Wszystkie kanaly ;
l Modyfikuje te ustawienis jako kizywe ‘
] Podglad
S e [
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Skorowidz

A

aerograf, 21
animacja, 253, 254, 285, 287
aparat fotograficzny, 36, 37, 332

barwa, Patrz: kolor
biblioteka GEGL, Patrz: GEGL
bufor, 183

zachowywanie zawartosci, 185

C

cien, Patrz: warstwa cien

CMYK, 332

czcionka, 26, 290
wielkos$¢, 290

D
DPI, 332

efekt, 244, 332
barwienie zdje¢, 231
cien, Patrz: warstwa cien
High-Key, 241
Low-Key, 241
miekkie obramowanie, 218
mory, 109, 110, 111
obramowanie podwdjne, 226
soczewki, 246
wyjécia poza obramowanie, 210
zaokraglone rogi, 222
zdjecie
czarno-biate, 232, 234, 235, 236, 237
stare, 229
ekranu zrzut, 44
EXIF, 332

F

filtr, 244, 332
alfa na logo, 302, 304, 309
animacji, 285
Antique Photo Border, 221
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artystyczny, 266

btysk soczewki, 257, 295

chrom, 304

chrom SOTA, 310, 311

deformacja, 252, 276
animacja, 253, 254

desen, 279

dodaj krawedz, 227, 228, 229

efekt soczewki, 246

farba olejna, 269

film rysunkowy, 266

fotokopia, 267

FX-Foundry, 63, 244

gfigury, 247

GIMPresjonista, 268, 269

G-Kubista, 281

gwiazda, 310,311

imigre-26, 310

kawatki papieru, 275

kopiowanie, 196

krawedz, 248

kreda, 308

krysztat, 310

labirynt, 280

lekki zar, 271

liquid water, 310

ISnigce, 307

faciate, 308

mapa wypuktosci, 273

maska wyostrzajaca, 80, 81, 106, 112,
124,250

mozaika, 254

mrozne, 306

natozenie ptétna, 269

neon, 308

nieziemska poswiata, 303

NL, 110,123

Odcinek filmu, 224

Odplam, 123

odwzorowan, 272, 274, 275, 282

otoczka 3D, 302

plazma, 277
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ptomien, 278
poszarpana krawedz, 218
Predator, 271
projektowanie sfery, 247, 283
proste, 305
przegladarka fraktali, 282
przeksztatcenie w tkanine, 270
puzzle, 281
renderujacy, 277, 278, 279, 280, 281,
284,335
rozmycie Gaussa, 111, 124,129, 130
réznicowe, 262
wybidrcze, 249
rozmycie ruchu, 249
rozzarzone, 307
skrecanie i zaciskanie, 251
slajd, 223
spyrogimp, 284
stara fotografia, 230
$ledzenie fraktalne, 274
Van Gogh, 268
wykruszone, 308
wypalanie, 285
wyttoczenie, 256
zimny metal, 307
znieksztatcenia macierzowe, 264
flara, 332
format, 335
BMP, 37
CR2,57
EPS, 332
GIF, 37,254, 287, 288, 323, 324, 332, 335
JPEG, 37, 83,323,325, 333,335
NEF, 57
NRW, 57
PDF, 334
PEF, 57
RAW, 55, 57
TIFF, 37, 83,172, 335,336
XCF, 172
fraktal, 274, 282
Mandelbrota, 283
FX-Foundry, 63
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G

GEGL, 236, 237
GIMP
cofanie operacji, 48
IMP, instalowanie, 8
maskotka, Patrz: Wilber
menu, 12, 13, 14, 31, Patrz tez: menu
Edycja, 14,15, 22
Filtry, 15, 16, 244
Kolory, 15, 16, 70, 74,99, 231, 234
Narzedzia, 15, 16
Obraz, 14,15, 187, 232
Okna, 16,23
Plik, 14,15
Pomoc, 16
Warstwa, 14, 15
Widok, 14, 15, 30, 33,34, 79
Zaznaczanie, 14,15
obszar roboczy, 12, 91, Patrz tez: ptétno
tréjdzielny, 12, 49
pasek tytutu, 12, 13
personalizacja, 53
tryb jednego okna, 11, 12, 49, 50
uruchamianie, 10
ustawienia domyslne, 50, 51, 52
wersja, 9
gradient, 21, 197, 333
gumka, 21

histogram, 26, 68, 71, 333
HSV, 105, 108, 260

K

kadrowanie, 21, 86, 87, 88, 89
kanat alfa, 146, 166, 335
karta pamieci SD, 36
klon perspektywy, 21, 119
klonowanie, 21,114,115
kolaz, 201, 333
kolor
HSV, Patrz: HSV
kontrast, 99, 241, 333
krzywe, 99, 100, 101, 102
modyfikowanie, 147
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kolor
nasycenie, 73, 334
odcienie szarosci, 233
optymalizowanie, 72
pierwszego planu, 17, 22
pobranie, Patrz: pobranie koloru
RGB, Patrz: RGB
tta, 17, 22, 26, 208

kompresja, 333

kontrast, Patrz: kolor kontrast

L
linijka, 30, 31
L
tatka, 21,116
M

Mandelbrot Benoit, 283
maska, 167, 197, 200, 310,312,313, 334
szybka, 32,33
tworzenie, 199
mechanizm,,przeciagnij i upusc’, 39, 40, 335
menu, Patrz: GIMP menu
kontekstowe, 29, 146, 147
miarka, 21

nachylenie, 21
narzedzie, 17
Kadrowanie, Patrz: kadrowanie
Klon perspektywy, Patrz: klon perspektywy
Klonowanie, Patrz: klonowanie
tatka, Patrz: fatka
Obrot, Patrz: obrét
Tekst, Patrz: tekst
nozyce inteligentne, 20, 148

o

obraz, 30
drukowanie, 322
dzielenie, 189

importowanie, 43

kadrowanie, 75, 76, 77, 86, 97, 333
kompresja, 333

korekta, 69, 85
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nasycenie barw, 73
negatyw, 102, 334
optymalizowanie, 80, 104, 165, 334
koloréw, 72,99, 100
ostros¢, 80, 250
otwieranie, 37, 39, 40, 68
podglad, 335
zmiana wielkosci, 164
pokaz slajdéw, 328
muzyka, 330
przygotowanie dla internetu, 323
retuszowanie, 113,115,116, 117,335
rozdzielczos¢, Patrz: rozdzielczos$¢
skanowanie, 40
sktadowe, 105
wielkos¢, 31,77,78,91,92
wyostrzanie, 104, 105, 108, 250, 337
wyréwnywanie, 96
wyswietlanie, 33, 34
zapisywanie, 82, 83, 84
zmiana proporcji, 89
obrét, 21,97
odbicie, 21
okno
Bufory, 27, 184
Czcionki, 26, 27
dialogowe, 23, 24, 26, 28
dokowalne, Patrz: okno przypinane
Histogram, 26, 27, 68
Historia dziatan, 48, 219
Nawigacja, 26, 27, 32
obrazu, 30, 31
ptywajace, 23
przypinane, 17,18, 23
grupowanie, 24, 25
stopka, 31
Ustawienia narzedzia, 27
otowek, 21

P

perspektywa, 21, 193
poprawianie, 93
pedzel, 21
aktualnie wybrany, 22
instalowanie, 65
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piksel, 334 rézdzka, Patrz: rézdzka
plik tekstowy, 60 skalowanie, Patrz: skalowanie
ptétno, 89, 90, 91, Patrz tez: GIMP obszar staléwka, Patrz: staldwka
roboczy $ciezki, Patrz: $ciezka
pobranie koloru, 20 tekst, Patrz: tekst
powiekszenie, 21 wypetnienie kubetkiem, Patrz: wypet-
preferencje, 22, 32 nienie kubetkiem
program wyréwnanie, Patrz: wyréwnanie
FX-Foundry, Patrz: FX-Foundry zaznaczenie
Script-Fu, Patrz: Script-Fu eliptyczne, Patrz: zaznaczenie elip-
UFRaw, Patrz: UFRaw tyczne
XnView, Patrz: XnView odreczne, Patrz: zaznaczenie odreczne
przeksztatcenia klatki, 21, 300 pierwszego planu, Patrz: zaznaczenie
przesuniecie, 21 pierwszego planu
przezroczysto$¢, Patrz: kanat alfa prostokatne, Patrz: zaznaczenie pro-
przybornik, 17 stokatne
aerograf, Patrz: aerograf wedtug koloru, Patrz: zaznaczenie

wedtug koloru

dostosowywanie, 18, 19, 20 ) -TUS
przyciemnianie, 21

gradient, Patrz: gradient

gumka, Patrz: gumka punkt
inteligentne nozyce, Patrz: inteligentne bieli, _72
nozyce czerni, 72
kadrowanie, Patrz: kadrowanie R
klon perspektywy, Patrz: klon perspek- RGB, 227, 260, 336
tywy rozdzielczo$¢, 106, 201, 202, 332, 335

klonowanie, Patrz: klonowanie
fatka, Patrz: tatka
miarka, Patrz: miarka

rozjasnianie, 21
rozmywanie, 21
rozsmarowywanie, 21

nachylenie, Patrz: nachylenie rézdzka, 20, 138, 139, 336
obrét, Patrz: obrot
odbicie, Patrz: odbicie s
otéwek, Patrz: otdbwek schowek, 43, 183, Patrz tez: bufor
perspektywa, Patrz: perspektywa Script-Fu, 60, 62, 194
pedzel, Patrz: pedzel skalowanie, 21
pobranie koloru, Patrz: pobranie koloru skaner, 41, 336
powiekszenie, Patrz: powiekszenie skrot klawiszowy, 53, 333
przeksztatcenie klatki, Patrz: przeksztat- definiowanie, 53, 54

cenie klatki skrypt, 60, 61, 62, 218, 245
przesuniecie, Patrz: przesuniecie Antique Photo Border, 221
rozjasnianie lub przyciemnianie, Patrz: slajd, 223

rozjasnianie, przyciemnianie stalowka, 21
rozmywanie lub wyostrzanie, Patrz: roz- szum, 122, 260

mywanie, wyostrzanie HSV, 260
rozsmarowywanie, Patrz: rozsmarowy- RGB, 260

wanie wykrywanie krawedzi, 262
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S

Sciezka, 20, 319, 320, 336
tekstu, 318
znieksztatcanie, 316

T

tekst, 21, 290
efekty, 293, 302, 304, 308, 309
formatowanie, 295
wprowadzanie, 291
wypetniany obrazem, 311,312,313
wyréwnywanie, 291, 292
zamiana na $ciezke, 300,319
znieksztatcanie, 298
z wykorzystaniem $ciezki, 316
tto, 104, 135, 190, 193,
kolor, Patrz: kolor tta
zmiana, 142
tryb mieszania, 174, 176, 178, 180, 267
TWAIN, 41, 42,336

U
UFRaw, 55, 56, 58, 59

w

warstwa, 83, 162, 181, 336

cien, 194, 195,207,222, 223, 294, 298,
299, 315, 332

grupowanie, 171
zagniezdzanie, 173

kolejnos¢, 172

kopiowanie, 104, 143

krycie, 174

faczenie, 168

maska, Patrz: maska

nazwa, 170

obramowanie, 191

oderwane zaznaczenie, 135, 167, 168

przeksztatcenie perspektywiczne,

rodzaj, 165

tekstowa, 169, 292

transformacja, 185, 186, 187

tryb mieszania, Patrz: tryb mieszania
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tworzenie, 169
z zaznaczenia, 134
wyréwnywanie, 203
automatyczne, 205
wartosc
gamma, 336
tonalna, 337
Wilber, 10
wtyczka, Patrz: skrypt
wyostrzanie, 21
wypetnienie
gradientem, Patrz: gradient
kolorem pierwszoplanowym, 137
kubetkiem, 21
wyréwnanie, 21

X

XnView, 45
obszar roboczy, 46
pokaz slajdéw, 328
muzyka, 330

Y4

zaznaczenie, 126, 156, 337
eliptyczne, 20, 131
narzedzia malarskie, 153
obramowanie, 159
oderwane, Patrz: warstwa oderwane
zaznaczenie
odreczne, 20, 133
pierwszego planu, 20, 150, 151
prostokatne, 20, 126
wedtug koloru, 20, 145
wygtadzanie, 126
zachowywanie, 146
zaokraglanie, 160
zmiana wielkosci, 158
zmiekczanie krawedzi, 133
znak
copyright, 326
wodny, 326
zrzut ekranu, 44
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PROGRAM
PARTNERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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¥ Helion SA
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Przekonaj sie, jaki potencjat tkwi w GIMP-ie!

GIMP to darmowy program do obrébki grafiki rastrowej — jego pierwsza wersja ujrzata
Swiatto dzienne w 1995 roku. Od tego momentu to swietne narzedzie jest bez przerwy
rozwijane, a najnowsza edycja ma numer 2.8. Dwadziescia lat rozwoju tego niesamowi-
tego programu sprawito, ze w wielu obszarach nie ustepuje on innym, zaawansowanym
i drogim narzedziom dla grafikow. Wykorzystaj potencjat GIMP-a!

Siegnij po te ksiazke i przekonaj sie, jak korzystac z mozliwosci tego narzedzia. Na samym
poczatku dowiesz sie, jak zainstalowac je na swoim komputerze, oraz zaznajomisz sie

z interfejsem uzytkownika. Po tym wstepie przejdziesz do poznawania poszczegdlnych
narzedzi i technik korygowania zdje¢. Ponadto nauczysz sie pracowac na warstwach,
stosowac efekty oraz filtry. Na sam koniec zobaczysz, jak umiesci¢ tekst na swojej grafice
i nada¢ mu oczekiwany wyglad. Ksigzka ta jest doskonatg lekturg dla wszystkich oséb
szukajacych bezptatnej alternatywy dla drogich programoéw graficznych. Przekonaj sie,
jakie mozliwosci drzemia w GIMP-ie!

Dzieki tej ksigzce:

zdobedziesz GIMP-a i zainstalujesz go na swoim komputerze
zaznajomisz sie z interfejsem uzytkownika

poznasz dostepne narzedzia i ich zastosowanie

dokonasz prostych i ztozonych korekt

zastosujesz warstwy, filtry i efekty

w petni wykorzystasz mozliwosci GIMP-a

b, GG, S e A .

Michael Gradias — niezalezny fotograf i grafik. Doswiadczenie zdobywa od 1980 roku. Jest
autorem ponad 120 ksiazek poswieconych miedzy innymi grafice i fotografii, a takze licznych
artykutéw do specjalistycznej prasy. Prowadzi serwis www.gradias.de. Jest przywigzany do
aparatéw marki Nikon, ktére kolekcjonuje od 1985 roku.

ISBN 978-83-283-0559
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