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Jesli jestes ciekaw, to taki tytut nosi film krétkometrazowy
72009 roku. (W serwisie iTunes mozna go kupic za zaledwie
1,99 dol. Przypuszczam, Ze tak niska cena jest podyktowana
dtugoscia, gdyz catosc trwa niecate 20 minut. Z drugiej strony
nie ma co sie dziwi¢ — ile moze kosztowac film, w ktérym nie
ma ani jednego zombie?) Fabuta zostata streszczona naste-
pujaco (odchrzaknij i przeczytaj to gtebokim, mosieznym

Efekty specjalne
dla mitoSnikow fotografii

gtosem, jakim zwykle postuguja sie lektorzy w zwiastunach):
+Zwykty mezczyzna nagle staje sie przedmiotem eksperymen-
téw w ramach badan nad nowym lekiem, a potem spotyka
kobiete swojego zycia..." Pestka. Kazdemu z nas przytrafiajg
sie takie historie. A eksperymenty farmaceutyczne to juz

w ogdle codziennosé. Rzucitem okiem na plakat promujacy ten
obraz. Gtéwny bohater na pierwszym planie ma przerazajaca,
sinozielong skore, ktdra nie Swiadczy najlepiej o jego stanie
zdrowia, lecz jego towarzyszka wyglada kwitngco — piekna
cera, ciepfa karnacja. Wéwczas zrozumiatem, dlaczego ten
mezczyzna znalazt kobiete swojego zycia: to proste — nie miata
tego okropnego, sinawego koloru. Pomysl tylko: jesli otaczatyby
Cie kobiety, ktére juz z daleka straszytyby karnacja Swiad-
czaca o powaznych problemach z balansem bieli, a ktéregos
dnia spotkatbys$ cudownie poprawna kolorystycznie istote,
Nnoszacy ze soba szarg karte wzorcowa i wygladajaca dzieki niej
ol$niewajaco (w kazdych warunkach oswietleniowych!), to bys
sie nie zakochat? Oczywiscie, ze tak. Zatoze sig, ze na 10 minut
przed koncem filmu gtéwny bohater rozkreca wiasny biznes
polegajacy na swiadczeniu ustug korygowania balansu bieli dla
uzytkownikéw portali randkowych i serwiséw spotecznoscio-
wych.,Sine, zielone, niebieskie przebarwienia usuwam ze zdjec¢
w profilach skutecznie i bez sladu. Przystepne ceny”. Interes sie
kreci, wszystko wydaje sie zmierza¢ do szczesliwego finatu,
gdy nagle, okoto 18. minuty filmu, eksperymentalny lek prze-
staje dziata¢. Okazuje sig, ze mezczyzna jest w rzeczywistosci
zamkniety w wilgotnym, mrocznym pomieszczeniu, tkwi przed
ekranem komputera i do p6znej nocy musi pisa¢ bezsensowne
wstepy do rozdziatéw. W ostatnich sekundach filmu do pokoju
wchodzi jego Zona ze stowami:, Kochanie, chodz juz spac”;

on odwraca sie i zauwaza jej niezdrows, sinozielong cere...
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Modne portrety
o0 stonowanej
kolorystyce

To chyba jedna z najchetniej uzywanych ostatnio technik
przetwarzania zdje¢ portretowych — mozna natknac sie na nig
niemal wszedzie, od kolorowych czasopism do oktadek ptyt
CD, od reklam do plakatéw filmowych, od zdje¢ w czasopis-
mach do ulicznych billboardéw. Mam wrazenie, ze pyta o nig
co drugi klient... Warto sie zatem zapoznac z bardzo prostym
sposobem na uzyskanie tego efektu. Tak prostym, ze przero-
bienie oryginalnego zdjecia nie zajmie Ci wiecej niz minute!

Krok 1.

Otwoérz zdjecie portretowe, ktéremu chciat-
bys nada¢ modny, kontrastowy wyglad.
Naci$nij Ctrl+J (Mac OS: Command-+J), aby
powieli¢ warstwe tta, a nastepnie skopiuj ja
raz jeszcze, uzywajac tego samego skrotu
(innymi stowy, po zakonczeniu tej operacji
dokument powinien sie sktada¢ z trzech
identycznych warstw — tak jak na rysunku).

Krok 2.

Kliknij Srodkowa warstwe w panelu Layers
(Warstwy) — bedzie ona nosi¢ nazwe
Layer 1 (Warstwa 1) — aby wybrac jg do
edycji, a nastepnie nacisnij Ctrl+Shift+U
(Mac OS: Command+Shift+U), by wyda¢
polecenie Desaturate (Zmniejsz nasyce-

nie) i tym samym catkowicie pozbawic te
warstwe barw. Nastepnie zmniejsz wartos¢
parametru Opacity (Krycie) dla tej warstwy
do 80%, aby nieznacznie przeswitywata
przez nig kolorowa warstwa znajdujaca sie
pod spodem. Cho¢ wyglad dokumentu nie
zmieni sie ani odrobine (w oknie projektu
nadal bedzie widoczne zwykte, kolorowe
zdjecie), gdyz ponad edytowana warstwg
znajduje sie jeszcze jedna, na ktérg opisana
operacja nie miata przeciez zadnego
wplywu, to o skutecznosci tego zabiegu
Swiadczy wyglad miniatur w panelu Layers
(Warstwy). Jesli przyjrzysz im sie uwaznie,
to z pewnoscig zauwazysz, ze miniatura
srodkowej warstwy stata sie czarno-biata
(jak na tym rysunku).

Pkl s & o T O B

Narmal =) Opacity: 100% |5

L B & 4 B Fill: 100% |7

Layer 1 copy
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Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke

©SCOTT KELBY


http://helion.pl/rf/obrcy7
http://helion.pl/rt/obrcy7

Krok 3.
Kliknij gérng warstwe w panelu Layers (War-
stwy) — nosi ona nazwe Layer 1 copy (War-
stwa 1 kopia) — a nastepnie zmien jej tryb
mieszania z Normal (Zwykty) na Soft Light
(tagodne swiatto). Juz ta prosta zmiana
umozliwia uzyskanie bardzo atrakcyjnego
efektu, lecz jesli chciatby$ dodatkowo po-
PR e THOo " . gtebic kontrast i zaakcentowac detale por-
e P tretu, to zamiast trybu Soft Light (tagodne
ook B o B B A 0k [E Swiatfo) uzyj trybu Overlay (Naktadka).
Jezeli po wybraniu tego trybu efekt wyda Ci
sie zbyt intensywny, to sprobuj nieznacznie
zmniejszy¢ stopien krycia zmodyfikowanej
warstwy — ja na ogot pozostaje przy trybie
Soft Light (tagodne swiatto).

Krok 4.

Ostatni krok bedzie polegat na ograniczeniu
zasiegu efektu do samej skory modela (oczy-
wiscie jesli catos¢ wyglada dobrze, mozesz
zostawic portret w takiej postaci, ja jednak
zazwyczaj decyduje sie na zmodyfikowanie
samej skory. Innymi stowy, jesli juz teraz po-
doba Ci sie uzyskany efekt, mozesz pomingc
dalsza czes¢ tego kroku). W tym celu nacisnij
Ctrl+Alt+Shift+E (Command+QOption+Shift+E
w Mac OS), aby na samej gorze listy warstw
utworzy¢ nowa, scalong warstwe projektu
(czyli taka, ktora wyglada jak sptaszczona
wersja catego dokumentu). Poniewaz dwie
warstwy pod spodem nie sg juz potrzebne,
mozesz klikna¢ ikony oka znajdujace sie
obok ich miniatur, aby je ukry¢ (jak na tym
przyktadzie), lub po prostu je usun. Gdy

to zrobisz, przytrzymaj klawisz Alt (Option

w Mac OS) i kliknij przycisk Add Layer Mask
(Utwdrz maske warstwy), znajdujacy sie

w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy), aby
ukry¢ biezaca warstwe za pomoca czarnej
maski. Nastepnie zmien kolor narzedzia na
biaty klawiszem D, wtgcz narzedzie Brush
(Pedzel) (B), z przybornika na pasku opcji wy-
bierz sredniej wielkosci koncéwke o miekkich
krawedziach i zamaluj twarz oraz dfonie mo-
dela (a takze kazdy inny odstoniety fragment
skory), aby dokonczy¢ prace. Jesli uznasz,

ze efekt jest zbyt intensywny, po prostu
zmniejsz warto$¢ parametru Opacity (Krycie)
dla zmodyfikowanej warstwy, az uzyskasz
satysfakcjonujacy rezultat. | to wszystko!

Efekty uboczne. Efekty specjalne dla mitosnikéw fotografii Rozdziat 9. 271
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Efekt polegajacy na silnym zwiekszeniu kontrastu i zmniej-
Sztuczka  polegajacy na siinym zwigkszeniu | v
szeniu nasycenia barw swieci ostatnio triumfy popularnosci,

zZe ZWiQ ksza 1] ie N achocistnieje kilka rozszerzen (pluginéw) Photoshopa, ktore
ufatwiajg tworzenie tego typu efektéw, a précz tego mozna
ko ntrastu go z powodzeniem uzyska¢ w module Camera Raw (o czym
bede jeszcze pisat w dalszej czesci tego rozdziatu), to posta-
nowitem zamiescic tu przepis, ktérym podzielit sie ze mng
na blogu (http://www.scottkelby.com) niemiecki spec od retuszu zdje¢, Calvin Hollywood. Olbrzymia zalety
techniki proponowanej przez Calvina jest mozliwos¢ zapisania jej w postaci operacji (ktéra mozna uruchomi¢
jednym kliknieciem) oraz catkowita niezaleznos¢ od zewnetrznych, ptatnych rozszerzer Photoshopa. Bardzo
dziekuje Calvinowi za mozliwos¢ podzielenia sie tg sztuczka z moimi Czytelnikami.

Krok 1.
Otworz zdjecie, ktéremu chciatbys$ nadac A——
wyglad opisany we wstepie. Poniewaz Nare: TR — | 6 2

wspominatem o mozliwosci zarejestro-
wania tej sztuczki w postaci operacji,
proponuje, abys zaczat ja nagrywac od
samego poczatku, dzieki czemu bedziesz
mogt ja potem wyprébowac na dowolnej
fotografii. Otwoérz panel Actions (Operacje),
kliknij przycisk Create New Action (Utwérz
nowq operacje), znajdujacy sie w dolnej
czesci tego panelu, i wpisz nazwe ,High-
-Contrast Look” (kontrastowy wyglad)

w oknie dialogowym New Action (Nowa
operacja), ktore sie woéwczas pojawi. Od tej
chwili Photoshop bedzie sledzit kazdy Twoj
ruch (i niczym Wielki Brat uwaznie patrzyt
na wszystkie Twoje poczynania... strzez sie!
Zartuje, oczywiscie).

Set: | Default Actions H ( Cancel )

Function Key: | None B‘ I Shift [_|Command

Color: [ (%] None

Krok 2.

Nacisnij Ctrl+J (Mac OS: Command+J), aby
powieli¢ warstwe tta, i zmien tryb mie-
szania otrzymanego duplikatu na Vivid
Light (Swiatto jaskrawe). (Wiem, Ze na
tym etapie pracy zdjecie wcale nie bedzie
sie prezentowato zbyt dobrze, lecz juz za
chwile jego wyglad ulegnie zdecydowanej
poprawie).
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Krok 3.

Nacis$nij Ctrl+/ (Mac OS: Command-+I), aby

utworzy¢ negatyw biezacej warstwy doku-

mentu (co prawda wskutek wczesniejszej

zmiany trybu mieszania obraz stanie sie

niemal zupetnie szary, lecz na razie sie tym

nie przejmuj). Wybierz polecenie Surface

Blur (Rozmycie powierzchniowe) z menu

Filter/Blur (Filtr/Rozmycie). W oknie dialo-

gowym, ktdre sie wowczas pojawi, zmien

wartos¢ parametréw Radius (Promien)

i Threshold (Prég) na 40 i kliknij przycisk OK

(przetworzenie zdjecia przy uzyciu tego

filtra moze zajg¢ dtuzsza chwile. Jesli jest

to fotografia o gtebi 16 bitéw na kanat, to
— by¢ moze nadszedt dobry moment, zeby

wadusifio | Phce zaparzyc sobie kawe. | zje$¢ kanapke).

—_—

Threshold: [40 | levels

i ORI

Cancel

™ Preview

Krok 4.

Uzyskanie potrzebnego efektu wymaga
zastosowania jeszcze jednego trybu
mieszania, lecz nie mozemy zmienic trybu
Vivid Light (Swiatto jaskrawe) dla biezacej
warstwy, gdyz zniweczymy nasze dotych-
czasowe starania. Rozwiazanie polega na
utworzeniu kolejnej warstwy dokumentu,
odzwierciedlajacej jego dotychczasowa
zawartos$¢, i umieszczeniu jej na samej
gorze stosu warstw. Dzieki temu zmiana
trybu mieszania przyniesie oczekiwane
efekty. Opisang operacje (czyli tworzenie
warstwy bedacej scalong kopig dotych-
czas istniejgcych) mozna wykonac przy
uzyciu skrétu Ctrl+Alt+Shift+E (Mac OS:
Command+Option+Shift+E).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Teraz mozesz juz usunac srodkowa warstwe
dokumentu, czyli te, ktéra poddates dziata-
niu filtra Surface Blur (Rozmycie powierzch-
niowe) — przeciggnij ja ponad przycisk

z symbolem kosza, znajdujacy sie w dolnej
czesci panelu Layers (Warstwy). W celu
rozwiagzania problemu z przejaskrawionymi,
neonowymi krawedziami na zmodyfikowa-
nej warstwie dokumentu mozemy po pro-
stu usungc z niej caty kolor. Aby to zrobic,
wybierz polecenie Desaturate (Zmniejsz
nasycenie) z menu Image/Adjustments
(Obraz/Dopasowania) — warstwa stanie sie
woéwczas szara. Nastepnie zmien tryb mie-
szania scalonej warstwy dokumentu — po-
winna ona nosi¢ nazwe Layer 2 (Warstwa 2)
— na Overlay (Naktadka). Od tej chwili
planowany efekt zacznie nabierac ksztat-
tow. Jesli chcesz, mozesz na tym zakonczyc¢
(ja tak na ogét postepuije), ale jezeli masz
wrazenie, ze jeszcze silniejsze zwiekszenie
kontrastu wcale by nie zaszkodzito (to
mozliwe; wszystko zalezy od zdjecia oraz
od tego, jak bardzo chciatbys zaakcentowac
faktury i detale), to mozesz dac wiecej czadu
(przepraszam, ale musiatem nawigzac do
tytutu tego popularnego kiedys filmu!).

Krok 6.

Wybierz polecenie Shadows/Highlights
(Cienie/Podswietlenia) z menu Image/
Adjustments (Obraz/Dopasowania). W oknie
dialogowym tego polecenia przeciggnij
suwak Amount (llos¢) w sekcji Shadows
(Cienie) do 0. Nastepnie zaznacz opcje
Show More Options (Pokaz wiecej opcji), aby
wyswietli¢ dodatkowe ustawienia w tym
oknie. Kolejny etap pracy bedzie polegat

Highlights

na zwiekszeniu kontrastu warstwy w trybie A:" A
Overlay (Naktadka) w sposéb nasladujacy Tonal Wi [so %
dziatanie suwaka Clarity (Przejrzystosc) o B T
w module Camera Raw. Postuzy do tego = '
suwak Midtone Contrast (Kontrast poicieni) — przeciagnij go Adjustments :

w prawag strone i obserwuj wzrost wyrazistosci detali zdjecia. Im ooy
dalej w prawo, tym bardziej ktujace stana sie detale (ktujace w tym Midtone Contrast: [ve8
dobrym znaczeniu, lecz uwazaj, by nie przesadzi¢, poniewaz zdjecie m'mp—'_;
i tak bedzie jeszcze pézniej wyostrzane). Kliknij przycisk OK. Kolejny N ="

krok jest zupetnie opcjonalny, wiec jesli nie chcesz go wykonywag, ———
wybierz polecenie Flatten Image (Sptaszcz obraz) z menu panelu 4 Show More Optians
Layers (Warstwy) i nie zapomnij zatrzymac rejestrowania operacji.
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Krok 7.

Omawiany efekt zazwyczaj wyglada zna-
komicie, ale na rozmytych, miekkich ttach
prezentuje sie znacznie gorzej (i sprawia,

Ze cate zdjecie wydaje sie sztuczne).

Z taka sytuacjag mamy do czynienia w tym
przypadku. Bytoby lepiej, gdyby ograniczy¢
wzrost kontrastu do gtéwnego tematu,

a tto pozostawic¢ bez zmian. Oto jak nalezy
to zrobi¢: najpierw przytrzymaj klawisz Alt
(Option w Mac OS) i kliknij przycisk Add Layer
Mask (Utwdrz maske warstwy), znajdujacy sie
w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy), aby
ukry¢ kontrastowa warstwe za pomoca czar-
nej maski (w ten sposéb caty efekt zniknie).
Wiacz narzedzie Brush (Pedzel) (B) i za po-
moca sredniej wielkosci pedzla o miekkich
krawedziach zamaluj na biato twarz mezczy-
zny, aby przywréci¢ w tym miejscu wysoki
kontrast obrazu. Nastepnie na pasku opgji
zmniejsz warto$¢ parametru Opacity (Krycie)
do 70% (aby efekt nie byt tak intensywny) i za-
maluj turban oraz ubranie mezczyzny. Dzieki
temu kontrast rozmytego tta w ogdle nie
ulegnie zmianie. Na koniec siegnij do panelu
Layers (Warstwy) i zmniejsz wartos¢ parame-
tru Opacity (Krycie) dla biezgcej warstwy na
tyle, by catos¢ wygladata naturalnie (tutaj
ustawitem jg na poziomie 67%). Teraz mozesz
sptaszczy¢ wszystkie warstwy i wyostrzy¢
obraz za pomoca filtra Unsharp Mask (Maska
wyostrzajqca) wedtug wskazéwek podanych
w rozdziale 10. Tutaj uzytem nastepujacych
ustawien: Amount (llos¢) — 120, Radius
(Promien)) — 1, Threshold (Prég) — 3.

Przed retuszem...

...iponim
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Efekt brudnego,
kontrastowego
zdjecia w module
Camera Raw

Jezeli za pomoca modutu Camera Raw chciatby$ uzyskac
modny ostatnio efekt w postaci zwiekszenia kontrastu i charak-
terystycznego,przybrudzenia” obrazu, to wierz mi, ze nie ma
nic prostszego: wystarczy odpowiednio skonfigurowac kilka
suwakow w panelu Basic (Podstawowe). Jesli na pewnym eta-
pie zdecydujesz, ze chciatbys wykonac jeszcze kilka poprawek
w Photoshopie, to koniecznie sprobuj poddac takie zdjecie
wyostrzaniu filtrem High Pass (Gdrnoprzepustowy). Fotografie

z duzg iloscig wyrazistych tekstur, odrapanych metalowych ele-
mentéw i detali doskonale poddaja sie tego typu przerébkom,
wiec warto wyprébowac te metode. Nie wyprzedzajmy jednak
faktow — zacznijmy od tytutowego efektu.

Krok 1.

Otwoérz zdjecie w module Camera Raw. To
jeden z tych efektow, ktére wymagajg od-
powiedniej fotografii, by w petni rozwinety
skrzydta. Najlepszym materiatem sg kontra-
stowe fotografie zawierajgce mrowie detali,
chropawych tekstur i metalowych obiektéw
(opisywany efekt zupetnie niezle wyglada
takze na zdjeciach sportowych — takich
jak przyktadowa fotografia — motoryzacyj-
nych, a nawet na niektérych krajobrazach.
Krotko méwiac, raczej nie stosowatbym go
w przypadku zdje¢ pluszowego, puchatego
kréliczka). Oto oryginalne zdjecie RAW
otwarte w module Camera Raw. (Uwaga:
odnosze wrazenie, ze ta sztuczka lepiej sie
sprawdza w przypadku zdje¢ RAW, zas na
fotografiach JPEG i TIFF — nieco stabiej,
lecz nie ma zadnych przeciwwskazan do
stosowania jej w ktéryms z tych formatow).

Krok 2.

Przeciagnij suwaki Contrast (Kontrast),
Shadows (Cienie) oraz Clarity (Przejrzystosc)

do oporu w prawg strone, czyli do wartosci
100%. W zaleznosci od zdjecia obraz moze sie
stac troche zbyt jasny, a barwy moga ulec wy-
jatowieniu (w tym przypadku twarz modela
ulegta dos¢ silnemu rozjasnieniu, za$ kolory
zdjecia staty sie troche wyblakfe). W razie
potrzeby mozesz skorygowac jasnos$c¢ zdjecia
za pomocg suwaka Exposure (Ekspozycja) —
po prostu przeciagnij go w lewa strone na
tyle daleko, aby je troche przyciemni¢. Akurat
w tym przypadku nie musiatem tego robic;
po prostu na wszelki wypadek podpowia-
dam, jak postapic w tego typu sytuacji.

STaT, v
et e i VL VAR WAL T T

Tt 1 11
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Krok 3.

Aby unikna¢ nadmiernego spadku nasyce-
nia barw w najgtebszych obszarach cieni,
przeciagnij suwak Blacks (Czarne) w lewa
strone, az tonacja fotografii nabierze
harmonijnego charakteru (tak jak w tym
przypadku, gdzie przeciagnatem go do
potozenia -54). Ponadto w celu silnego
przyttumienia $wiatet (to jeden z charakte-
rystycznych aspektdw omawianego efektu)
przeciaggnij suwak Highlights (Swiatta) do
konca w lewg strone, do wartosci -100.
Powoli zblizamy sie do celu...

Krok 4.

Przeciaggniecie suwaka Blacks (Czarne)

w spos6b opisany w poprzednim kroku
¢wiczenia na ogot sprawia, ze kolory
nabierajg intensywnosci i blasku, ale nie
do korca o to nam chodzi: przypominam,
Ze jeden z elementéw omawianego efektu
polega na,przybrudzeniu”i zmniejszeniu
nasycenia barw. Aby to osiagna¢, zmniejsz
wartos¢ parametru Vibrance (Jaskrawosc),
az barwy ulegng zauwazalnemu przy-
ttumieniu — w tym przypadku zreduko-
watem go do -64. Na koniec, jesli zdjecie
stanie sie troche zbyt ciemne, sprébuj

wyeksponowac najjasniejsze Swiatta poprzez przeciagniecie suwaka Whites (Biele)

w prawa strone (naprawde nieznacznie, tak jak postapitem w tym przypadku, gdzie
ustawitem go w potozeniu +25). Nie kazde zdjecie bedzie wymagato takich kosme-
tycznych poprawek, ale jezeli bedziesz chciat troche zintensyfikowac zakres swiatet, to
przeciggniecie suwaka Whites (Biate) powinno przynies¢ oczekiwany efekt. Ponizej mo-
zesz obejrze¢ poréwnanie wygladu zdjecia przed przerébka i po jej wykonaniu. | jeszcze
jedno: ta fotografia az sie prosi o wyostrzenie za pomoca filtra High Pass (Gérnoprzepu-
stowy)! (O tym, jak to zrobi¢, przeczytasz na stronie 347).

Przed retuszem...

...iponim
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Efekt miekkiego
rozmycia dla
portretow i zdjec
krajobrazowych

O ten efekt jestem pytany bardzo czesto... gdyz bardzo
czesto go uzywam. Konkretnie widzowie pytajg mnie:, W jaki
sposob udaje ci sie uzyskac taka ostros¢ obrazu przy takiej
miekkosci konturéw?". Rozwigzanie tej zagadki jest naprawde
bardzo proste, ale nie méw o tym nikomu, gdyz wolatbym,
zeby ludzie mysleli, ze takie efekty wymagajg niesamowitej
znajomosci Photoshopa ;-)

Krok 1.

Ostrosc obrazu poddanego tej przerébce
wynika z tego, ze zaczynam ja wiasnie od
wyostrzania. Z tego wzgledu zazwyczaj
odkfadam utworzenie tego efektu na

sam koniec, przed zapisaniem gotowego
pliku (chodzi o to, zeby wyostrzanie byto
ostatnim etapem pracy nad projektem, ale
w tym przypadku po wyostrzaniu trzeba
przeprowadzi¢ jeszcze jedna operacje,
wiec musimy od niego zacza¢). Wybierz
polecenie Unsharp Mask (Maska wy-
ostrzajqca) z menu Filter/Sharpen (Filtr/
Wyostrzanie). W oknie dialogowym filtra
zmien wartos¢ parametru Amount (llosé) na
120%, parametru Radius (Promieri) na 1, zas
parametrowi Threshold (Prég) nadaj warto$¢
3, aby poddac zdjecie dos¢ intensywnemu
wyostrzaniu. Kliknij przycisk OK.

Krok 2.
Nacisnij Ctrl+J (Command-+J w Mac OS),
aby powieli¢ wyostrzong warstwe.

al Cancel

§ ™ Preview

B wox

Amount: %
=
Radius: Pixels

a

Threshold: levels

Lk B & & B

=
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Krok 3.

Wybierz polecenie Gaussian Blur (Rozmy-
cie gaussowskie) z menu Filter/Blur (Filtr/
Rozmycie). W oknie dialogowym filtra zmien
wartos¢ parametru Radius (Promien) na

25 pikseli (w przypadku zdje¢ z aparatu

z matrycg o rozdzielczosci 24 megapikseli
lub wiekszej by¢ moze bedziesz musiat
zwigkszy¢ warto$¢ promienia do 35 mega-
pikseli. Nie troszcz sie jednak o konkretna
wartos¢, ale o to, by zdjecie byto w rezulta-
cie rozmyte przynajmniej tak silnie jak to na
przyktadzie obok). Kliknij przycisk OK.

Krok 4.

Na koniec siegnij do panelu Layers (War-
stwy) i zmien wartos¢ parametru Opacity
(Krycie) dla rozmytej warstwy do 30% (jak
na tym przykfadzie). | gotowe. Wiem, co so-
bie teraz pomyslates:,,Scott. Powaznie to juz
wszystko?”. Tak — i wiasnie dlatego lepiej
bedzie, jesli to zostanie miedzy nami ;-)
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I n stagra m Oto prosty i szybki sposéb na nadanie zdjeciu wygladu nasla-
dujacego efekty w programie Instagram, Swiecacym ostatnio
w p igu{ce triumfy popularnosci. Oczywiscie, tak naprawde nie ma,jednego
efektu Instagram’, gdyz ta aplikacja oferuje ich przynajmniej piet-
nascie, ale na podstawie tego ¢wiczenia z grubsza dowiesz sie,
na czym to polega. | jeszcze jedno: zastanawiasz sie pewnie, czy ludzie rzeczywiscie chcg uzywac Photoshopa do
nasladowania efektéw dostepnych w aplikacjach na smartfony? No céz — tak. Jest to jedna z tych sztuczek, o ktore
ludzie pytaja ostatnio najczesciej (nawet mnie nie denerwuj...). Na szczescie trik jest prosty, zas stylistyka obrazu
bazuje na zabiegach stosowanych w tradycyjnej ciemni. A skoro tak, to nie bede narzekat.

Krok 1. - —

A0 e WA 8w

Rozpocznij od otwarcia zdjecia w module
Camera Raw. Jednym z charakterystycz-
nych aspektéw zdjec¢ Instagram sg ich kwa-
dratowe proporcje, zacznijmy wiec wtasnie
od tego. Kliknij przycisk narzedzia Crop (Ka-
drowanie) na pasku narzedzi i przytrzymaj
przycisk myszy. Po chwili na ekranie pojawi
sie menu z réznymi ustawieniami kadrowa-
nia (patrz rysunek). Wybierz z niego opcje
1to 1 (1do 1), ktéra umozliwia przyciecie
zdjecia do kwadratowego ksztattu.

Krok 2.

Rozciagnij ramke kadrowania ponad tg
czescia fotografii, ktéra chciatbys$ poddac
omawianemu efektowi (w tym przypadku
fragment przeznaczony do dalszej obrébki
narzuca sie sam). Po ustawieniu ramki

w oczekiwanym miejscu nacisnij klawisz
Enter (Return w Mac OS), aby zatwierdzi¢
kadrowanie. Od tej chwili wszystko bedzie
bardzo proste — wystarczy poprzesuwac
kilka suwakéw i skonfigurowac gars¢ dro-
biazgéw. Do dzieta.
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e — ' Krok 3.
Kolejng charakterystyczng cecha zdjec
Instagram jest ich niewielki kontrast
: (wynikajacy z tego, ze nasladuja one stare,
p—— tradycyjne odbitki). Rozpocznij wiec od
S S przeciggniecia suwaka Contrast (Kontrast)
do korica w lewg strone, do wartosci -100.
Nastepnie zwieksz wartos¢ parametru
Vibrance (Jaskrawos¢) do maksimum, do
+100. Teraz powinnismy w pewnym stop-
: — i niu przywrocic oryginalny kontrast obrazu
e [ERIS——— -_ = = za pomoca suwaka Whites (Biele). Przeciag-
nij go w prawo, aby troche zaakcentowac
najjasniejsze partie swiatet (tutaj ustawitem
go na poziomie +55). Nastepnie przeciagnij
suwak Blacks (Czarne) w lewo, aby poprawic¢
kolorystyke najgtebszych cieni (tu przecigg-
natem go do wartosci -70). Na tym etapie
zdjecie ma zottawe zabarwienie. Ale to
dtugo nie potrwa.

oter. i — . Krok 4.

[RGIZFrenlals s /@]m 0]

Kliknij ikone zaktadki Tone Curve (Krzywa
tonalna) — jest to druga ikona od lewej

w obszarze paneli — a nastepnie otworz
zaktadke Point (Punktowo). Gdy to zrobisz,
z listy Channel (Kanaf) wybierz opcje Green
(Zielony). Nie martw sie: nawet jesli nigdy
wczesniej nie uzywates krzywej tonalnej, to
na pewno sobie poradzisz. Widzisz ukosna
linie biegnaca od lewego dolnego do
prawego gornego rogu diagramu? Kliknij
punkt znajdujacy sie na poczatku tej linii,
po lewej stronie na dole, i przeciagnij go
nieznacznie w gore (jak na tym przykta-
dzie), aby zabarwi¢ zdjecie na zielono.
Latwe, prawda?

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5. T semont - .

'w_-) Fadvdi WL YR WAL DT falied

Skoro juz sie troche oswoite$ z edytowa-
niem krzywych tonalnych, wybierz opcje
Blue (Niebieski) z menu Channel (Kanaf).
Kliknij ten sam punkt co poprzednio (czyli
ten w lewym dolnym rogu) i przeciagnij

w goére. Tym razem jednak przesun go
Znacznie wyzej, za pozioma linie srodkowa,
mniej wiecej w potowie trzeciego kwadratu
(jak na tym przyktadzie). Nastepnie kliknij
punkt w prawym gornym rogu i przeciagnij
go odrobine w dét, o wios (albo dwa...)

za potowe pierwszego kwadratu (patrz
rysunek). W rezultacie zdjecie nabierze
niebiesko-zéttej kolorystyki.

Wskazéwka. Dodawanie ziarna
nasladujacego tradycyjny film

Jesli chciatbys uzyskac efekt przypominajacy
tradycyjny film fotograficzny, kliknij ikone
zaktadki Effects (Efekty) w Camera Raw (jest
to czwarta ikona od prawej) i przeciggnij
suwak Amount (llos¢) w sekcji Grain (Ziarno)
w prawa strone. Ten suwak umozliwia
uzyskanie efektu nasladujacego ziarno btony
filmowej, ale mozesz go uzy¢ takze do doda-
nia odrobiny ziarna do fotek a la Instagram.

Krok 6. T _ seeon
e Tl YR P AL i)
Nastepnie w obszarze paneli kliknij pigta
ikone od lewej strony, aby otworzy¢ panel
0 nazwie Split Toning (Rozdziel tonowanie).
Za pomoca ustawien w tym panelu mozna
zabarwic najjasniejsze obszary zdjecia
jednym odcieniem, najciemniejsze innym,
a nastepnie wyregulowa¢ wzajemne
proporcje miedzy tymi odcieniami. Roz-
poczniemy od zakresu $wiatel, przeciagnij
wiec suwak Saturation (Nasycenie) w sekgcji
Highlights (Swiatta) do 37. (Dobrze jest
zacza¢ od suwaka Saturation (Nasycenie),
aby ufatwic¢ sobie wybranie wtasciwej barwy. Przy ustawieniach domysl-
nych zmiana potozenia suwaka Hue (Barwa) nie ma zadnego wptywu na
wyglad obrazu). Potem przeciggnij suwak Hue (Barwa) do 47, aby nadac
zakresowi $wiatet wyrazny, z6tty odcien. Nastepnie zwieksz wartos¢
parametru Saturation (Nasycenie) w sekcji Shadows (Cienie) do 100 i w tej
samej sekcji przesun suwak Hue (Barwa) do 273, aby zabarwic cienie na
niebiesko. Na koniec przeciagnij suwak Balance (Balans) w prawa strone,
do +65, aby niebieskie cienie wyraznie dominowaty nad zéttymi Swiat-
tami (jak na tym rysunku).
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Krok 7.

Kolejny krok bedzie polegat na utworzeniu
efektu ramki — mozna to zrobi¢ wprost

w module Camera Raw, a efekt jest bardzo
podobny do jednej z ramek dostepnych

w programie Instagram. Kliknij ikone
panelu Effects (Efekty) — jest to czwarta
ikona od prawej — a nastepnie przeciagnij
suwak Amount (llos¢) w sekgji Post Crop
Vignetting (Winietowanie po kadrowaniu) do
konca w lewg strone, do wartosci 100, aby
uzyskac idealnie czarna winiete (jak na tym
przyktadzie). Potem za$ przeciggnij wszyst-
kie trzy pozostate suwaki do korica w lewo,
aby uzyskac zaokraglong ramke o ostrych
konturach, taka jak tutaj.

Krok 8.

Instagram umozliwia tworzenie takze
biatych ramek — i takie rowniez mozna
uzyska¢ w Camera Raw. Aby to zrobic,

z listy Style (Styl warstwy) w sekcji Post

Crop Vignetting (Winietowanie po kadro-
waniu) trzeba wybra¢ opcje Paint Overlay
(Naktadka farby) i przeciagna¢ suwak
Amount (llos¢) do korica w prawg strone
(do +100). W rezultacie powstanie biata,
kryjaca ramka, pokazana na przyktado-
wym rysunku. Przy okazji, jesli chciatbys
nadac¢ zdjeciu nieco inng kolorystyke,
ponownie otworz panel Tone Curve (Krzywa
tonalna), wyswietl kanat Blue (Niebieski)

i przeciagnij punkt kontrolny po lewej
stronie z powrotem do lewego dolnego
rogu (jak na srodkowym rysunku obok).

W analogiczny sposéb zmien uktad krzywej
w kanale Green (Zielony), a potem nie-
znacznie zredukuj kontrast zdjecia poprzez
zmniejszenie wartosci parametru Whites

(Biate) do —100. Na koniec przesun suwak Exposure (Ekspozycja) odrobine
w prawo. W rezultacie powiniene$ otrzymac fotke o bursztynowej tonacji,
przypominajaca te z rysunku obok, na dole. Po skonfigurowaniu tylu
suwakoéw i parametréw moim zdaniem nadszedt doskonaty moment na
to, by zapisac je w postaci ustawienia (ktére mozna bedzie btyskawicz-

nie odtworzy¢ w przysztosci). Kliknij ikone zaktadki Presets (Ustawienia
domysine) — jest to druga ikona po prawej — a potem przycisk przypomi-
najacy kartke z zagietym rogiem (podobny do przycisku tworzenia nowe;j
warstwy w Photoshopie) i zapisz wybrane ustawienia. (Wiecej o zapisywa-
niu ustawien mozesz przeczytac na stronie 167). Zrobione!
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Zdj Qc i a Jeszcze niedawno prowadzitem dtugie wykfady poswiecone
R tworzeniu zdje¢ panoramicznych, na ktérych omawiatem
pa NOraMmMICZNE@: siedem zasad postepowania, ktérych trzeba byto przestrzegac,
s m _m . aby Photoshop mogt idealnie pofaczy¢ zdjecia. Jednak pro-
p roscli ej Sl Q gramisci firmy Adobe udoskonalili polecenie Photomerge do
= = tego stopnia, ze teraz trzeba pamietac juz tylko o jednej prostej
j uz nie d a ! kwestii: kazde kolejne zdjecie musi zachodzi¢ na poprzednie
o okoto 20% (innymi stowy, jesli fotografujesz na pustyni od
strony lewej do prawej, to kamien znajdujacy sie po prawe;j stronie pierwszego kadru powinien by¢ widoczny
po lewej stronie nastepnego). To wystarczy, zeby Photoshop bez trudu potaczyt zrédtowe zdjecia. Co wiecej,
zdjecia do panoramy mozna robic z reki, a i tak zostang doskonale dopasowane!

Krok 1.

Najpierw wspomne o jednej kwestii, ktéra
nie ma wprawdzie nic wspdlnego z Photo-
shopem, lecz z pewnoscia utatwi Ci przygo-
towanie do tworzenia dowolnej fotografii
panoramicznej. Ot6z przed przystapieniem
do wykonania pierwszego zdjecia maja-
cego wejs¢ w sktad panoramy umies¢ palec
wskazujacy przed obiektywem i sfotografuj
go. Dalszy ciag fotografowania powinien
przebiegac zupetnie normalnie — wykonaj
wszystkie niezbedne zdjecia sktadowe,

a gdy skonczysz, wysun dwa palce przed
obiektyw i sfotografuj je. Po co to wszystko?
To proste — po zaimportowaniu wszystkich
wykonanych zdje¢ moze sie okazac, ze

kilka fotek przeznaczonych do potaczenia
w panorame zginie w panelu Mini Bridge

W gaszczu dziesigtek albo i setek innych
fotografii (szczegolnie jesli wrdcites wiasnie
z wakacji i hurtowo zaimportowates$ wszyst-
kie wykonane zdjecia). Sposob, ktéry przed
chwila opisatem, umozliwia btyskawiczne wyodrebnienie zdje¢ przeznaczonych do
potaczenia — wystarczy, ze zauwazysz fotografie z palcem (nawiasem mowiac, jesli
jestes nastolatkiem albo chcesz zaprezentowac $wiatu swojg nonkonformistyczng
postawe, to wcale nie musisz uzywac akurat wskazujacego...). Zdjecia z palcami nie
tylko sygnalizujg obecnos¢ zestawu fotografii do stworzenia panoramy, lecz utatwiaja
znalezienie catej ich sekwencji, od pierwszego do ostatniego (jak na rysunku obok).
Wiem, ze to brzmi gtupio, lecz jesli tego nie zrobisz, mozesz z tatwoscia je przegapic¢,
zastanawiajac sie przy tym:,Céz ja u licha chciatem pokazac na tych fotkach?”. Przy-
darzyto sie to i mnie, i wielu moim znajomym, ale odkad postugujemy sie ta sztuczka,
nigdy nie zapominamy o naszych panoramach! W porzadku, przytrzymaj teraz klawisz
Ctrl (Command w Mac OS) i kliknij miniatury zdje¢ znajdujace sie pomiedzy fotkami

,Z palcami” (patrz rysunek).
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Krok 2.

Przed przystapieniem do tworzenia pano-
ramy chce Ci co$ zasugerowac. Ot6z gotowa
panorama jest zwyktym obrazem o gtebi 8
bitéw na kanat (innymi stowy, nie jest to juz
zdjecie RAW). Z tego wzgledu wole wstepnie
skorygowac zrédtowe fotografie jeszcze

w postaci RAW, zanim przeksztafce je na
panorame i otworze w Photoshopie. Zrébmy
to wiec, zwlaszcza ze potrzebne miniatury
zostaly juz zaznaczone — wystarczy dwu-
krotnie klikng¢ dowolna z nich, aby otworzy¢
je wszystkie w module Camera Raw (jak na
tym rysunku). Nacisnij Ctrl+A (Command+A
w Mac OS), aby zaznaczy¢ otwarte zdjecia
(dzieki temu dowolne zmiany, jakim poddasz
jedna fotografie, beda automatycznie
powielane na pozostatych). Zwieksz wartos¢
parametru Exposure (Ekspozycja) — tutaj
ustawitem jg na poziomie +0,10 — oraz para-
metru Contrast (Kontrast) — tutaj zmienitem
go na +39. Zmniejsz warto$¢ parametru
Highlights (Swiatta) do -66, aby nieco lepiej
wyeksponowac detale nieba i poprawi¢ jego
plastycznos¢, suwak Shadows (Cienie) przesun
w prawo, do wartosci +78, aby poprawic¢
czytelnos¢ obszardw cieni, a potem ustaw
suwak Clarity (Przejrzystos¢) na +81, zas suwak
Vibrance (Jaskrawos¢) na +24.To wszystko. ..
ale nie klikaj przycisku Open Images (Otwoérz
obrazy), tylko przycisk Done (Gotowe)!

Krok 3.

W panelu Mini Bridge miniatury zdje¢ beda
opatrzone niewielka, okragta ikona, sym-
bolizujaca poprawki wykonane w module
Camera Raw. Upewnij sig, ze wszystkie po-
trzebne zdjecia sg nadal zaznaczone (czyli
wszystkie pomiedzy fotkami z palcami),

a potem kliknij prawym przyciskiem myszy
dowolna z nich i z kontekstowego menu,

z podmenu Photoshop, wybierz polecenie
Photomerge (jak na rysunku obok). Uwaga:
jesli chcesz zmontowac zdjecia otwarte

w Photoshopie, to mozesz wybra¢ polece-
nie Photomerge z menu File/Automate (Plik/
Automatyzuj). Niezaleznie od wybranej
metody fotografie trafig w to samo miejsce
(ale jak juz wspomniatem, ja wole uzywac
zrodtowych zdjec¢ w postaci RAW).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 4. Photsmarge

Po wykonaniu czynnosci opisanych w po- Slae :T:,” - ek
przednim kroku ¢wiczenia na ekranie pojawi Camr GECIsEINT [ ] |
sie okno dialogowe Photomerge, pokazane JPerspacive “becissiair Remave

. e 7 - FRACAROCIA: Add Open Filay
na rysunku obok. Uwaga: jesli wybrate$ druga ook kool icwrie .

sposréd opisanych metod, to kliknij przycisk O Cyliical TReCIMAIE
Add Open Files (Dodaj otwarte pliki), aby RN X DICISTLNG
weczytac zdjecia przeznaczone do potaczenia.

Ich nazwy zostana wyswietlone w pionowej L

kolumnie, posrodku omawianego okna.

“Saherical

Sekcje Layout (Uktad) opisze w dalszej czesci Wbl

¢wiczenia, tymczasem zas chciatbym napisac i

kilka stéw na temat opcji zgromadzonych = (Ml imagea Yopethar
pod lista wybranych zdje¢. Opcja Blend Ima- b anent o)

[ Geometric Distorion Carrection

ges Together (Mieszaj obrazy) powinna zostac¢
zaznaczona — to najwazniejsze ustawienie
w tym oknie. Pozostate dwie opcje moga by¢ potrzebne, lecz nie musza, w zaleznosci od spe-
cyfiki i rodzaju zdjec sktadowych. Ot6z jesli na poszczegdinych fotografiach widoczny jest efekt
winiety (polegajacy na nieznacznym przyciemnieniu zewnetrznych krawedzi fotografii), wiacz
opcje Vignette Removal (Usuwanie winiet). Cho¢ spowoduje to niewielkie wydtuzenie czasu
przetwarzania panoramy, to powinno zaowocowac zdecydowanie wyzszg jakoscig uzyskanego
obrazu (musze przyznad, ze ta opcja jest bardzo skuteczna). Jezeli do wykonania zdje¢ uzyte$
obiektywdw typu rybie oko (takie obiektywy sg dostepne w ofercie wielu producentéw — na
przyktad Nikona, Sigmy czy Canona), zaznacz opcje Geometric Distortion Correction (Poprawka
znieksztatcenia geometrycznego), ktéra umozliwia zniwelowanie znieksztatcen fotografii.

Krok 5.

W sekgji Layout (Uktad) po lewej stronie
okna Photomerge (patrz rysunek ilustrujacy
4. krok tego ¢wiczenia) jest domyslnie wia-
czona opcja o nazwie Auto (Automatyczny)
— i w przypadku tradycyjnej, szerokiej
panoramy zalecam jej pozostawienie. Pie¢
kolejnych opcji znajdujacych sie ponizej
opcji Auto (Automatyczny) — Perspective
(Perspektywa), Cylindrical (Cylindryczny),
Spherical (Sferyczne), Collage (Kolaz) oraz
Reposition (Zmien pozycje) — daje bardzo...
specyficzne rezultaty (trudno miznalezé
lepsze okreslenie). Dos¢ powiedzie¢, ze Ta—
otrzymane przy ich uzyciu panoramy od-
biegaja od tego, czego oczekuje wiekszos¢
z nas. Krétko méwiac, kliknij przycisk OK

i poczekaj kilka minut (w zaleznosci od
liczby fotografii skladowych), az wszystkie t
elementy kompozycji zostang elegancko =
potaczone (jak na tym przyktadzie). W pa-
nelu Layers (Warstwy) pojawig sie maski,
ktore wygenerowat Photoshop w celu
zmontowania panoramy.

= =
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Krok 6.

Uzyskanie poprawnie zmontowanego
ujecia panoramicznego wymaga zazwyczaj
dos¢ daleko idacych zmian i poprawek

w perspektywie oraz utozeniu zdje¢, wsku-
tek czego kontury kompozycji otrzymane;j
w wyniku dziatania polecenia Photomerge
wymagaja wyréwnania — najlepiej po-
przez wykadrowanie projektu (to juz nalezy
do nas, ale akurat ta cze$¢ zadania jest na
szczescie bardzo prosta: cata operacja nie
powinna zaja¢ Ci wiecej niz 10 sekund).
Wiacz zatem narzedzie Crop (Kadrowanie)
(0), aby wyswietli¢ ramke kadrowania (taka
jak na przyktadowym rysunku), i dopasuj
ja tak, by pozby¢ sie wiekszosci pustych
krawedzi. Nie przejmuj sie przezroczy-
stymi naroznikami — za chwile sie z nimi

rozprawimy.
ot 148 om0, e Krok 7.
- | Po nacisnieciu klawisza Enter (Mac OS:

Return) fotografia zostanie wykadrowana
(patrz rysunek obok). Jak wida¢, zdecydo-
watem sie pozostawic puste miejsca w na-
roznikach projektu (a takze dwie bardzo
malutkie luki wzdtuz gérnej krawedyzi, po jej
prawej stronie. Takie drobiazgi mozna be-
dzie tatwo skorygowac pdzniej za pomoca
narzedzia Clone Stamp (Stempel) — na razie
zajmijmy sie rogami). Najpierw z menu

Expand By: pixels

Expand Selection panelu Layers (Warstwy) wybierz polecenie
o) Merge Visible (Scal widoczne), aby scali¢
wszystkie warstwy i pozostawic przezro-

czyste tto. Nastepnie wtacz narzedzie Magic
Wand (Rézdzka) za pomoca skrotu Shift+W — by¢ moze trzeba go bedzie uzy¢
kilkakrotnie — i kliknij w pustym miejscu w lewym gérnym rogu panoramy,
a potem przytrzymaj klawisz Shift i kliknij w pozostatych naroznikach (nacis-
niecie klawisza Shift umozliwia dodawanie kolejnych fragmentéw projektu
do biezacego zaznaczenia). Puste miejsca wypetnimy za pomoca polecenia
Fill (Wypetnij) z opcja Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci). To polecenie
spisuje sie jednak najlepiej, jesli rozszerzy sie zaznaczenie o 4 piksele, aby da¢
mu troche wiecej materiatu Zrédtowego do pobrania prébek. Wybierz zatem
polecenie Expand (Rozszerzanie) z menu Select/Modify (Zaznacz/Zmier),
zmien wartos¢ parametru Expand By (Rozszerz o) na 4 piksele (jak na rysunku)
i kliknij przycisk OK. Teraz wszystko jest juz gotowe, by opcja Content-Aware
(Uwzglednianie zawartosci) zaprezentowata swoje czarodziejskie wiasciwosci.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 8.

Wybierz polecenie Fill (Wypetnij) z menu
Edit (Edycja), a gdy na ekranie pojawi sie
jego okno dialogowe, z listy Use (Uzyj)
wybierz opcje Content-Aware (Uwzgled-
nianie zawartosci) i kliknij przycisk OK.

A potem usigdz wygodnie i przygotu;j sie
na szok (mity!). W wiekszosci przypadkéw
efekt zastosowania tej opcji jest po prostu
niewiarygodny. Raz na jaki$ czas zdarzaja
sie jakies wieksze wpadki, a wtedy trzeba
obrac inng strategie dziatania. Ale jesli
chodzi o uzupetnianie pustych miejsc na
niebie, brakujacych fragmentéw pustyni
albo wszelkich innych obiektéw o losowych
fakturach — to wypetnianie z uwzgled-
nieniem zawartosci po prostu czyni cuda.
W przypadku tego zdjecia rezultat jest
znakomity (jak wida¢ na pokazanym obok
przyktadzie). Nacisnij Ctrl+D (Command+D
w Mac OS), aby anulowac zaznaczenie.

Seyles (Linear 5]
Krok 9. ’ ange: (D)oo
Pora na kilka kosmetycznych zabiegéw wy- scale:[100 o) %

kanczajacych. W przypadku takich panoram
zwykle stosuje efekt nasladujacy filtr potdéw-
kowy, aby przyciemnic niebo (w rozdziale 4.
opisatem podobny zabieg w module
Camera Raw), ktéry w Photoshopie jest
bardzo prosty do wykonania. Kliknij przycisk
Create New Fill or Adjustment Layer (Utwérz
nowq warstwe wypetnienia lub korekcyjng),
znajdujacy sie w dolnej czesci panelu Layers
(Warstwy), i wybierz polecenie Gradient. Po
wyswietleniu sie okna dialogowego Gradient
Fill (Wypetnienie gradientem) zaznacz opcje
Reverse (Odwrotnie) — w przeciwnym razie
efekt bedzie odwrotny do zamierzonego:
zamiast nieba przyciemnieniu ulegnie
pierwszy plan. Nastepnie kliknij miniature
gradientu, aby otworzy¢ okno dialogowe
Gradient Editor (Edytor gradientéw). Kliknij

Uit Parom a8 1135  DUC LML WET, MCR/03

¥

Fill

— Contents

7
A

&
e

Y

Use: [ Content-Aware )

X

Custom Pattern !'|

— Blending

Mode: | Normal B
Opacity: %

] Preserve Transparency

Gradient Fill

™ Reverse [ Dither
© Align with layer
o y

Mame.  |Custom

Gradient Type.

Load.

TR

Smoathness: | 100 W) :@

Opacity; |0

® % Lloction [ |%

Cancel

ostatni gradient na liscie domyslnych gradientéw, o nazwie Neutral Density (Neu-
tralna gestosc). Aby okredli¢ zasieg gradientu w dét zdjecia, kliknij i przeciagnij
biaty znacznik przezroczystosci (oznaczony kétkiem na rysunku) w lewa strone.
Im dalej go przesuniesz, tym krétszy bedzie gradient. Ja na og6t staram sie usta-
wi¢ znacznik tak, aby gradient obejmowat od Y do Y5 nieba. Na koniec kliknij dwa
kolejne przyciski OK, a potem w panelu Layers (Warstwy) zmien tryb mieszania
biezacej warstwy na Overlay (Naktadka).

288 Rozdziat 9.

Efekty uboczne. Efekty specjalne dla mitosnikéw fotografii

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/obrcy7
http://helion.pl/rt/obrcy7

Krok 10.

W celu poprawienia nasycenia barw mozna
zapisa¢ gotowg panorame w formacie
JPEG, TIFF albo PSD, a potem otworzyc¢ jg
w module Camera Raw i zwiekszy¢ warto$¢
parametru Vibrance (Jaskrawos¢). Jesli
masz wrazenie, ze to raczej pracochtonne
rozwigzanie, wyprdébuj inne: nacisnij

Ctrl+E (Command+E w Mac 0S), aby scali¢
obydwie warstwy obrazu, a potem wybierz
polecenie Lab Color (Lab) z menu Image/

Source: | Untitled_Pancramal E

chu’:: '::w = O m:? (Cancel ) Mode (Obraz/Tryb). (Bez obaw, ten zabieg
— Umm S preview nie powoduje spadku jakosci obrazu). Na-
slending: | Soft Light = R stepnie ponownie siegnij do menu Image
Opacivy: 100 ] % (Obraz) i wybierz z niego polecenie Apply
(I Preserve Transparency aﬁ-:_ Image (Zastosuj obraz). W oknie dialo-

[ Mask...

gowym pokazanym obok z listy Blending
(Mieszanie) wybierz tryb mieszania Soft
Light (tagodne swiatfo), ktéry powoduje
zwigkszenie kontrastu obrazu. Nastepnie

z listy Channel (Kanaf) wybierz kolejno
kanaty Lab, a oraz b, aby wyprébowac ich
dziatanie (kanat Lightness (Jasnos¢) mozesz
zignorowac — do tego celu sie nie nadaje),
a potem zdecyduj sie na ten, ktéry Twoim zdaniem daje najciekawszy efekt.

W tym przypadku uzytem kanatu a, ktéry spowodowat zdecydowane ocieplenie
pierwszego planu oraz formacji skalnych w tle. Gdy bedziesz zadowolony z re-
zultatu, kliknij przycisk OK, a potem wybierz polecenie RGB Color (RGB) z menu
Image/Mode (Obraz/Tryb). Na koniec mozesz wyostrzyc¢ projekt: wybierz polece-
nie Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca) z menu Filter/Sharpen (Filtr/Wyostrza-
nie) i skonfiguruj parametry tak, by efekt wyostrzenia byt wyraznie widoczny. Ja
uzytem nastepujacych ustawien: Amount (llos¢) — 120, Radius (Promierl) — 1,2,
Threshold (Prég) — 3. Kliknij przycisk OK, aby zakonczy¢ prace nad panorama
(pokazang ponizej).

B o @

Amgunt: 120 *

Radius: [1.2 Fruels

Threshold: |3 [
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Btyskawiczne
przeksztatcanie
zdje¢ na malowane
obrazy

Mozliwos¢ tatwego przeksztatcania zwyktych kolorowych
zdjec na obrazy przypominajace odrecznie malowane dzieta
byta na listach zyczen i marzen wielu mitosnikéw fotografii
juz od dtuzszego czasu (ten efekt jest szczegdlnie popu-
larny wéréd zawodowcdw zajmujacych sie fotografia slubng
i portretowa). Po latach stosowania praco- i czasochtonnych
technik, ktore i tak potrafity rozczarowac, w Photoshopie CS6
da sie to zrobic¢ jednym kliknieciem. Nie przesadzam: wystar-

czy uruchomic filtr Oil Paint (Farba olejna) — zanim zdazysz dotknac jakiegokolwiek suwaka, zdjecie zamieni
sie w malowidto. Ale bez obaw, suwakami tez sie mozna pobawi¢ — i wtasnie dlatego ponizsze ¢wiczenie nie
zmiescito sie na jednej stronie. Tak czy owak, zatoze sig, ze pokochasz ten trik za prostote.

Krok 1.

Otworz zdjecie, ktdre chciatbys przerobic¢

na obraz przypominajacy olejne malowidto.
Przyktadowe zdjecie przedstawia londyrska
restauracje Byron Hamburgers (mmm...
hamburgery...), zrobione na wakacjach, noca
(w trakcie nocnej wyprawy po hamburgera).
Wczesniej poddatem to zdjecie subtelnej
przerébce w stylu HDR (jesli w przypadku
efektéw HDR mozna w ogdle moéwic o subtel-
nosci), a teraz btyskawicznie przeksztatcimy
je na,recznie malowany” obraz. Z kompletnie
niezrozumiatych dla mnie powoddéw w oknie
filtra Oil Paint (Farba olejna) nie ma opcji Pre-
view (Podglqd), zazwyczaj zaczynam wiec od
powielenia warstwy Background (Tto) ze zdje-
ciem za pomoca skrétu Ctrl+J (Command+J
w Mac OS), aby utatwic sobie p6zniejsze
poréwnanie obrazu przed przerébka i po niej
(patrz rysunek).

Krok 2.

Wybierz polecenie Oil Paint (Farba olejna)
zmenu Filter (Filtr) — znajdziesz je niemal

na samej gorze tego menu — i... juz. Obraz
olejny gotowy. Aby lepiej przyjrze¢ sie rezul-
tatom dziatania filtra, powieksz podglad zdje-
cia do 100% (jak na tym przyktadzie). Zauwaz,
ze filtr ma naprawde niesamowite wiasciwo-
$ci: otrzymany obraz jest bardzo szczegotowy,
a zarazem ma niezwykle plastyczny, malarski
charakter. Nic nie stoi na przeszkodzie, abys
juz teraz kliknat przycisk OK i zakonczyt prze-
robke, ale uwazam, ze warto sie zapoznac

z ustawieniami decydujacymi o wygladzie
otrzymanego obrazu (nawiasem moéwiac,
eksperymentowanie z suwakami w oknie
tego filtra sprawia ogromna frajde, co takze
przemawia za ich blizszym poznaniem).
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— Brush
Stylization
Cleanliness 3.25
Scale 5.1
Bristle Detail 0.55
Sekcja Brush (Pedzel), suwak Stylization (Stylizacja): 0,1
— Brush
Stylization
Cleanliness 3.25
Scale 5.1
£
Bristle Detail

-

0.55

Sekcja Brush (Pedzel), suwak Stylization (Stylizacja): 10

o

— Brush
Stylization 5
&
Cleanliness E]
-
Scale 5.1
2
Bristle Detail 0.55

Sekcja Brush (Pedzel), suwak Cleanliness (Czystosc): 0,1

.

— Brush
Stylization 5
S
Cleanliness
Scale 5.1
2
Bristle Detail 0.55

Sekcja Brush (Pedzel), suwak Cleanliness (Czystos¢): 10

Krok 3.

Zapoznam Cie teraz z poszczegolnymi
suwakami i wyjasnie, w jaki sposob kazdy

z nich wptywa na wyglad obrazu. Dla
jasnosci dziatanie kazdego z nich zilu-
strowatem na odpowiednim przykfadzie.
W gdrnej czesci okna znajduje sie sekcja
Brush (Pedzel), a pierwszy suwak w tej sekgcji
nosi nazwe Stylization (Stylizacja) i stuzy do
zmiany charakteru pociagnie¢ pedzla. Jesli
przeciaggniesz go do konca w lewg strone
(do wartosci 0,1), pociggniecia stana sie
bardzo drobne i waskie, a rezultat bedzie
przypominat ten z rysunku obok, u géry
(mnie kojarzy sie on z farbg strukturalna
albo sztukaterig). Jesli przeciggniesz go

do konca w prawo, pociaggniecia stang sie
dtuzsze, a obraz nabierze specyficznej ptyn-
nosci i gracji (cisng mi sie pod klawiature
skojarzenia z van Goghiem...). Mnie zazwy-
czaj bardziej podobajg sie efekty uzyskane
przy umiarkowanych lub duzych wartos-
ciach tego parametru, a cho¢ oczywiscie
wszystko zalezy od zdjecia, to jeszcze nie
natknatem sie na takie, przy ktérym chciat-
bym zmniejszy¢ go do minimum, czyli 0,1.

Krok 4.

Drugi suwak moim zdaniem powinien sie
nazywac,szczegotowosc¢” — ale wtedy od
razu domyslilibysmy sie, do czego stuzy,
zostat wiec nazwany Cleanliness (Czystosc).
Jesli chciatbys, aby otrzymany obraz byt
bardziej szczegétowy i wyrazisty (albo
inaczej: bardziej realistyczny), przeciagnij
ten suwak w lewa strone. Jezeli zalezy Ci na
miekkim, malarskim odwzorowaniu zdjecia
(takim jak na rysunku obok, na dole),
przeciagnij go w prawo. Zauwaz, ze na
potrzeby tych przyktadow suwak Stylization
(Stylizacja) ustawitem dokfadnie posrodku,
na wartosci 5. W analogiczny sposéb bede
postepowat przy omawianiu kolejnych
suwakow.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

Efekty uboczne. Efekty specjalne dla mitosnikéw fotografii

Rozdziat 9. 291

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/obrcy7
http://helion.pl/rt/obrcy7

Krok 5.

Suwak Scale (Skala) decyduje o rozmiarze
pedzla: przeciggniecie go w lewa strone
sprawia, ze obraz na podstawie zdjecia jest
malowany bardzo cienka korncéwka pedzla,
za$ przeciggniecie do korica w prawo
sprawia, ze pociggniecia sa bardzo grube.
Przyjrzyj sie przyktadowi u géry i zobacz,
jak delikatne i szczegdtowe sg pociggniecia
pedzla w poréwnaniu z tymi, ktére po-
wstajg po przesunieciu suwaka Scale (Skala)
daleko w prawg strone. Efekt jest naprawde
zupetnie inny.

Krok 6.

Ostatni suwak w sekgji Brush (Pedzel) powi-
nien sie moim zdaniem nazywac,ostros¢’,
gdyz decyduje on o tym, jak migkki albo
ostry jest otrzymany obraz. Przeciaggniecie
go w lewg strone zmniejsza szczegotowos¢
pociagnie¢, ktére nabierajg miekkiego,
gtadkiego charakteru (tak jak na rysunku
obok, u gory). Z kolei przeciaggniecie go

w prawg strone nadaje pociggnieciom
pewna twardos¢, przektadajaca sie na
wiekszg szczegdtowosc obrazu. Plamy cy-
frowej farby sprawiaja takie wrazenie, jakby
byto w nich wida¢ kazdy wtosek szczeciny
pedzla. Nawiasem modwiac, bardzo sie cie-
sze, ze w tej sekgji sg tylko cztery suwaki ;-)
Teraz zajmijmy sie dwoma suwakami zwia-
zanymi z o$wietleniem.

— Brush
Stylization [s ]
Cleanliness ) [s |
Scale )
}nsne Detail [s ]
Sekcja Brush (Pedzel), suwak Scale (Skala): 0,1
— Brush
Stylization [s ]
Cleanliness ) [s |
Scale i
Bristle Detail ’5—|_§
Sekcja Brush (Pedzel), suwak Scale (Skala): 10
— Brush
Stylization [s ]
Cleanliness i [s ]
Scale i [s ]
Bristle Detail i 1
L3

Sekcja Brush (Pedzel), suwak Bristle Detail (Szczegodty szczeciny): 0

— Brush

Stylization

Cleanliness

Scale

Bristle Detail

Sekcja Brush (Pedzel), suwak Bristle Detail (Szczegdty szczeciny): 10
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Lighting

Angular Direction
¥

Shine 5
Sekcja Lighting (Oswietlenie), suwak Angular Direction
(Kierunek kqtowy): 90°

Lighting

Angular Direction

®
Shine [s |

Sekcja Lighting (Oswietlenie), suwak Angular Direction
(Kierunek kqtowy): 241,2°

Lighting

Angular Direction |241.2
-
Sine

L3

Lighting

Angular Direction |241.2 |
2

Sekcja Lighting (Oswietlenie), suwak Shine
(Potyskliwos¢): 5 (srodek skali)

Krok 7.

W sekdji Lighting (Oswietlenie) znajdujg sie
dwa suwaki. Pierwszy nosi nazwe Angular
Direction (Kierunek kqtowy) i decyduje o ka-
cie padania $wiatta na otrzymany obraz.
Kierunek padania swiatta w programach
firmy Adobe zazwyczaj ustawia sie za
pomoca okragtego pokretta — na przyktad
takiego jak w ustawieniach efektu Bevel

& Emboss (Faza i ptaskorzezba) w oknie
dialogowym Layer Style (Styl warstwy).

W tym przypadku mamy jednak do dyspo-
zycji zwykty suwak. Najlepszy sposob na
oswojenie sie z nim polega na kilkakrot-
nym przeciggnieciu go w te i z powrotem

i obserwowaniu zmian w wygladzie obrazu,
wynikajacych ze zmiany kata padania
Swiatta od 0 do 360 stopni.

Krok 8.

Ostatni suwak w tej sekcji nosi nazwe Shine
(Potyskliwos¢) i wptywa na sposéb odbicia
Swiatta od obrazu. Przeciggniecie go w lewa
strone sprawia, ze obraz staje sie bardzo
ptaski (jak na rysunku obok, u géry), zas
przeciggniecie w prawa zwieksza kontrast
Swiatet oraz cieni i sprawia, ze pociagniecia
sg grube i, ciezkie’, zas caty obraz nabiera
wygladu ptaskorzezby. Na potrzeby tego
przyktadu ustawitem go w potowie skali,

na wartosci 5, gdyz po przeciggnieciu do
konca (10) obraz wygladat bardzo Zle.
Miatem uzasadnione obawy, ze jesli go
zobaczysz, pomyslisz sobie:,Nie mam
zamiaru ruszac tego suwaka!”. W praktyce
daje on bardzo ciekawe efekty, a optymalne
ustawienie (jak zwykle) zalezy od charak-
teru edytowanego zdjecia.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 9.

Po omowieniu roli suwakéw poustawiam je
w sposéb, ktory w przypadku tej foto-
grafii uwazam za optymalny (nawiasem
moéwiac, jezeli chce nadac zdjeciu wyglad
malowanego obrazu, to nie bawie sie

w subtelnosci i ide na catosc). Jesli po
kliknieciu przycisku OK uznasz, ze uzyskany
efekt jest zbyt mocny (albo jesli wolatbys,
aby obraz wygladat bardziej realistycznie),
to nie musisz od nowa eksperymento-

wac z suwakami. Wystarczy, ze zaraz po
zakonczeniu pracy z filtrem wybierzesz
polecenie Fade Oil Paint (Stonuj Farba
olejna). Na ekranie pojawi sie wtedy okno
dialogowe Fade (Stonuj), zilustrowane na
rysunku obok, ponizej, ktérego dziatanie
najlepiej oddaje okreslenie ,polecenie Undo
(Cofnij) w postaci suwaka”. Jesli przecigg-
niesz suwak Opacity (Krycie) w lewg strone,
intensywnos¢ uzyskanego efektu zostanie
ptynnie zmniejszona. Jezeli ustawisz suwak
w potozeniu 0%, efekt zaniknie catkowi-
cie. Sprobuj ustawi¢ go w potozeniu 70%
(jak na tym przyktadzie) — w ten sposéb
przywrocisz 30% oryginalnego obrazu

i w pewnym stopniu odtworzysz jego
naturalng szczegotowosc. Ponizej mozesz
obejrze¢ poréwnanie wygladu zdjecia
przed przerébka i po jej wykonaniu.

Przed przerdbkq. ..

Fade
[0 Jx oD
L3 ( Cancel )
Mode: [ Normal E
Evaiew

...I po niej
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Nowe filtry rozmywajgce w Photoshopie CS6 bardzo utatwiajg
tworzenie sztuczek z pozorng miniaturyzacja, ktérych petno
mozna obejrze¢ w internecie. Chodzi mi o zdjecia przero-
bione (lub wykonane) w taki sposéb, ze uwieczniona na nich
scena wyglada jak zabawkowa makieta (albo model architek-
toniczny). Uzyskanie takiego efektu jest bardzo proste, jezeli
(i jest to bardzo istotne jezeli") dysponujesz odpowiednim
zdjeciem. Najlepsze sa fotografie przedstawiajace jakas scene
z lotu ptaka — a z im wiekszej wysokosci zostang zrobione

(i pod jak najwiekszym katem), tym bardziej sfotografowana
scena bedzie przypominata makiete ogladana z géry.

Efekt tilt-shift
(i nowe filtry
rozmywajace)

Photoshop File Edit Image Layer Type Selec [IEE 30 View W
Ol Paint ®F

T T shil

Convert for Smart Filters

Sl Filter Callery..
M Adaptive Wide Angle.
Lens Carrection...
Liquify..
Qil Paint.
Vanishing Point..

Field Blur
Iris Bur

Krok 1.

Otworz zdjecie, na ktérym chciatby$
wyprobowac tytutowy efekt (i koniecznie
przeczytaj wstep do tego ¢wiczenia, aby
uzy¢ odpowiedniego rodzaju zdjecia, gdyz
w przeciwnym razie rezultat bedzie bardzo
mizerny. Oczywiscie, jak w przypadku
kazdego innego ¢wiczenia, odpowiednig
fotografie mozesz pobrac ze strony WWW,
ktorej adres znajdziesz we wstepie do tej
ksiazki). Wybierz polecenie Tilt-Shift z menu
Filter/Blur (Filtr/Rozmycie) — patrz rysunek.

Krok 2.

Wszystkie trzy nowe filtry rozmywajace
powodujg uruchomienie srodowiska, ktore
firma Adobe nazwata Blur Gallery (Galeria
narzedzia Rozmywanie). Jest to catkowicie
nowe, interaktywne srodowisko edytowania
zdjec. Po wydaniu wspomnianego polecenia
posrodku zdjecia pojawi sie okragta pinezka,
ponad nig i pod nig beda widniaty dwie cia-
gte linie, zas nieco dalej za nimi — dwie linie
przerywane. Linie ciggte wyznaczaja granice
obszaru, ktéry pozostanie ostry (jest to tzw.
zasieg gtebi ostrosci), zas obszary pomiedzy
liniami ciggtymi a przerywanymi stanowig
ptynne przejscia pomiedzy zupetnie ostrym
a rozmytym obrazem. Im wieksza bedzie
odlegtos¢ pomiedzy ciagtymi a przerywa-
nymi liniami, tym wiecej miejsca zajmie
przejscie od ostrosci (obszar ujety ciggtymi
liniami) do nieostrosci (obszary poza liniami
kreskowanymi). Uwaga: w celu usuniecia
pinezki kliknij ja i nacisnij klawisz Backspace
(Delete w Mac OS).
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Krok 3.

Intensywnosc¢ rozmycia reguluje sie za
pomoca szarego pierscienia ulokowanego
wokét pinezki: nalezy go kliknac i przecigg-
na¢ kursorem myszy w wybranym kierunku.
W trakcie przeciggania zmieniajg sie propor-
cje pomiedzy biatg a szara czescia pierscie-
nia — im dtuzsza jest ta biata, tym silniej jest
rozmywany obraz. Oprécz tego w niewiel-
kim okienku nad pierscieniem wyswietlana
jest numeryczna warto$¢ rozmycia (patrz
rysunek). Bardzo spodobata mi sie ta metoda
rozmywania, ale jesli Ty uznasz jg za niewy-
godna albo denerwujaca (przeciez moze sie
tak zdarzyc!), to skorzystaj z paneli po prawej
stronie okna programu. Znajdziesz tam
ustawienia o nazwie Tilt-Shift, a wsréd nich ¥ Tin-shif
suwak Blur (Rozmycie). Jezeli chciatby$ zmie-
ni¢ intensywnos$¢ rozmycia,po staremu’; to
mozesz to zrobic¢ wiasnie za pomoca tego
suwaka. Na tym przyktadzie za pomoca
pierscienia ustawitem wartos¢ parametru
Blur (Rozmycie) na 39. Przy okazji przyjrzyj sie
strukturze rozmycia: zauwazytes, ze obszar
pomiedzy dwiema ciagtymi, poziomymi
liniami jest idealnie ostry? A teraz przypatrz
sie fragmentom miedzy liniami ciagtymi

a przerywanymi — w tych miejscach ostros¢
stopniowo ustepuje miejsca coraz silniej- Ane - g s iy

Blur Toals

> Field Blur

> iris Blur

szemu rozmyciu. Proste? Jak drut!

Krok 4.

Akurat w przypadku tego zdjecia efekt
miniaturki wyglada nieco lepiej, jesli zwezi
sie obydwa wspomniane fragmenty —
chodzi o to, aby idealnie ostry obszar oraz
ptynne przejscia od ostroéci do rozmycia
byty nieco wezsze. Oto jak nalezy to zrobi¢:
kliknij gérna ciagta linie i przeciagnij ja do
srodka zdjecia, w kierunku tego okragtego
przycztapu posrodku ekranu (tak, przycztap
to oficjalny termin opracowany przez Komi-
sje ds. Bardzo Innowacyjnego Nazewnictwa
i Terminologii, w skrécie KomBINaT). Prze-
sun zatem goérna linie w dot, blisko srodka,
a potem w analogiczny sposéb przeciagnij
dolna linie w gdre (jak na tym przyktadzie).
Nastepnie przeciagnij gérna przerywana
linie nieznacznie w dot, w kierunku gérnej
ciggtej, a potem dolng przerywana w gore,
w kierunku dolnej ciagtej (jak na rysunku).
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Blur Tools

> Field Blur

» iris Blur

¥ Tilt-Shift

x

Biur Effects

Eo

Light Bokeh.

Krok 5.

Kolejne zadanie bedzie polegato na obroce-
niu ostrego obszaru (a wraz z nim obszaréw
przejs¢ oraz samego rozmycia) w taki sposob,
by ostry byt doktadnie ten fragment, na
ktérym nam zalezy (w tym przypadku beda
to schody oraz mostek na dole zdjecia, w jego
Srodkowej czesci — patrz rysunek). Najpierw
kliknij doktadnie posrodku przyczla... znaczy,
pinezki, i przeciagnij ja ponad wspomniany
fragment (pinezka powinna wylgdowac tuz
obok schoddw). Nastepnie w celu obréce-

nia efektu rozmycia tilt-shift przesun kursor
ponad biatg kropke znajdujaca sie na ciggtej
linii ponad pinezka, a gdy wskaznik przybie-
rze ksztatt podwajnej, zakrzywionej strzatki,
kliknij i przeciagnij w lewa albo w prawa
strone. Uzyskany efekt wyglada juz bardzo
podobnie do tego, co zamierzatem uzyskac,
ale chciatbym opowiedzie¢ jeszcze o kilku
innych ustawieniach, ktére warto znac.
Pierwszym z nich jest suwak Distortion (Znie-
ksztafcenie), znajdujacy sie w panelu Blur Tools
(Narzedzia rozmycia) w sekgji Tilt-Shift. Stuzy
on do zmieniania ksztattu rozmycia (moim
zdaniem w tym przypadku najlepszy efekt
uzyskatem przy wartosci 100%, jak na tym
przyktadzie). Po zmianie wartosci parametru
Distortion (Znieksztatcenie) mozesz wtaczyc
opcje Symmetric Distortion (Znieksztatcenie sy-
metryczne), ale efekt rozmycia wyglada wtedy
bardzo nienaturalnie i brzydko. Przyznam, ze
nie udato mi sie wpas¢ na sensowny pomyst
wykorzystania tej opgji... chyba Ze chciatbym
zrobi¢ jakiemus zdjeciu na zto$¢. Przy okazji
zwiekszytem wartos¢ parametru Blur (Rozmy-
cie) do 50 pikseli.

Krok 6.

W panelu Blur Effects (Efekty rozmycia), ulo-
kowanym pod panelem Blur Tools (Narzedzia
rozmycia), znajduje sie jeszcze jeden zestaw
ustawien, pokazany na rysunku obok.

Pierwszy suwak z tego panelu jest do$¢ przydatny — stuzy on do akcentowania $wiatet w rozmytych obszarach
zdjecia, co w przypadku zdjec plenerowych na ogdt wyglada catkiem niezle. W tym przypadku postanowitem prze-
suna¢ go odrobine w prawg strone (zwrd¢ uwage na silniejsze odblaski swiatta w lewej gérnej czedci zdjecia). Tego
suwaka trzeba jednak uzywac z umiarem, gdyz jest bardzo czuty na zmiany: jesli przeciggniesz go zbyt daleko,
efekt bedzie taki, jakby kto$ wrzucit na scene granat btyskowy. Suwak Bokeh Color (Kolor efektu bokeh) umozliwia
pokolorowanie efektu rozmycia i — w zaleznosci od zdjecia — efekt moze by¢ niemal niewidoczny lub bardzo sub-
telny. Podobnie jak opcji Symmetric Distortion (Znieksztatcenie symetryczne) wtasciwie nie uzywam tego suwaka.
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Krok 7.

Po skonfigurowaniu efektu rozmycia nacis-
nij klawisz Enter (Return w Mac OS), aby go
zatwierdzi¢. Na pasku opcji omawianego
filtra znajduje sie jeszcze kilka ustawien.
Jednym z nich jest parametr Focus (Ostrosc),
ktérego wartos¢ domyslnie wynosi 100%
(petna ostrosc). Jesli jg zmniejszysz, ostry
fragment zdjecia takze zacznie ulega¢ pew-
nemu rozmyciu. Im mniejsza jest ta war-
tos¢, tym silniej zostanie rozmyte zdjecie
(na razie nie znalaztem zadnego zastosowa-
nia dla tego parametru). Kolejna opcja nosi
nazwe Save Mask to Channels (Zapisz maske
w kanatach). Stuzy ona do zapisywania
maski utworzonej przy uzyciu omawianego
filtra w postaci kanatu w panelu Chan-

nels (Kanaty). Dzieki temu mozna pdzniej
zmodyfikowa¢ rezultat dziatania filtra (na
przyktad dodac szum, usunac kolor itp.). Po-
nadto na podstawie zapisanego kanatu mo-
zesz w kazdej chwili odtworzy¢ zaznaczenie
odpowiadajace zasiegowi rozmycia. Ostat-
nia opcja nosi nazwe High Quality (Wysoka
jakos¢) i teoretycznie powoduje poprawie-
nie jakosci obrazu, ale moim zdaniem jej
wiaczenie jedynie wydtuza dziatanie filtra.
Przy okazji, jesli chciatby$ wyswietli¢ maske
tworzonga przez filtr, nacisnij i przytrzymaj
klawisz M (wyglad przyktadowej maski zo-
stat pokazany na rysunku). Na koniec gars¢
innych przydatnych skrétéw: klawisz P
powoduje ukrycie rozmycia (jego ponowne
nacisniecie przywraca efekt), za$ klawisz H
stuzy do ukrywania przyczta... pinezki oraz
linii pomocniczych.

Przed rozmyciem...
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Photoshop CS6 jest wyposazony w nowe, Swietne filtry, ktére
umozliwiaja uzyskanie efektéw przypominajacych bardzo
matg gtebie ostrosci (na gotowym zdjeciul). Za ich pomoca
mozna precyzyjnie wybrac te fragmenty obrazu, ktére
powinny pozostac ostre, oraz te, ktdére majg zostac rozmyte.
(Nie da sie jednak w ten sposdb uzyskac efektu,,miniatury”,
jak w przypadku filtra Tilt-Shift).

Rozmycie

pola i rozmycie
przestony (czyli jak
nasladowac gtebie
ostrosci obiektywu
85 mmf/1,4)

%  Photoshop File Edit Image Layer Type Select [[EIEEN 30 View W

d wldln = ke Blur Gallery xF
X

= Convert for Smart Filters

=

8 Filter Callery..

1%} Adaptive Wide Angle... 1A
© Lens Carrectian. s 1

Liguify... TRX
Oil Paiet...
Vanishing Point

Distort
Naise

Krok 1.

Najpierw otworz zdjecie, ktérego tto chciat-
bys silnie rozmy¢ (w ten sposéb mozna
uzyskac efekt podobny jak w przypadku
fotografii zrobionych bardzo jasnym obiek-
tywem, z przystong otwartg do /1,8 albo
f/1,4). Z menu Filter/Blur (Filtr/Rozmycie)
wybierz polecenie Iris Blur (Rozmycie prze-
stony), jak na rysunku obok. Tto za panng
mtoda jest juz troche nieostre, ale naszym
zadaniem bedzie rozmy¢ je zdecydowanie
silniej; w taki sposob, by postac kobiety bar-
dzo wyraznie sie od niego odcinata.

Krok 2.

Po uruchomieniu filtra Iris Blur (Rozmycie
przestony) posrodku zdjecia pojawi sie pi-
nezka, ktora reprezentuje centrum obszaru
ostrosci. Poniewaz panna mtoda znajduje
sie nieco po lewej stronie kadru, kliknij
pinezke i przeciagnij ja w lewa strone w taki
sposob, by ulokowac ja wprost na kobiecie
(gdyz to whasnie jej sylwetka powinna by¢
ostra). W pewnej odlegtosci od pinezki znaj-
duja sie cztery okragte kropki, zas jeszcze
troche dalej widnieje biaty owal, wyryso-
wany linia ciagta. Cztery okragte kropki
odzwierciedlajg potozenie obszaru, ktéry
pozostanie ostry (czyli zasiegu ostrosci),

za$ obszar pomiedzy nimi a owalem
stanowi przejscie od catkowitej ostrosci do
zupetnego rozmycia. Im wiekszy jest odstep
miedzy kropkami a owalem, tym dtuzsze

i ptynniejsze jest to przejscie (poczawszy od
krawedzi owalu, obraz jest juz catkowicie
rozmyty).
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Krok 3.

Poniewaz naszym celem jest ustawienie
ostrosci idealnie na pannie mtodej, musimy
zdecydowanie zwezi¢ owal (w taki sposob,
by lepiej odzwierciedlat kontury sylwetki)
oraz obroéci¢ go tak, aby pasowat do pozy
modelki. W celu zwezenia elipsy kliknij
niewielka kropke po jej prawej stronie

i przeciagnij w lewo, w kierunku modelki.
Nastepnie przeciggnij ten sam punkt
odrobine w gore, aby obroci¢ owal (tak jak
na pokazanym tutaj przyktadzie). Naszym
celem jest uzyskanie takiego efektu, aby
twarz panny miodej oraz jej bukiet byty
idealnie ostre, kliknij wiec w dolnej czesci
owalu i przeciggnij go pionowo w dét, aby
go rozciggnad. Postaraj sie nadac elipsie
taki ksztatt, aby gérna kropka symbolizu-
jaca zasieg ostrosci znalazta sie na czole
panny mtodej, a dolna — na bukiecie (jak
na tym rysunku). Proporcje owalu oraz jego
utozenie mozna dowolnie zmienia¢, aby
dopasowac go do konturéw obiektu (cho¢
niestety jego eliptycznego ksztattu nie da
sie zmienid).

Krok 4.

Jesli przyjrzysz sie rysunkowi ilustruja-
cemu 3. krok, z pewnoscia zauwazysz, ze
gtowa panny mtodej nadal jest nieznacznie
rozmyta, podobnie zreszta jak obszar pod
bukietem. Jesli podoba Ci sie taki efekt —
to w zasadzie mozesz na tym zakonczyc.
Ale jesli wolatbys, aby te miejsca byty ostre
i wyrazne, mozesz utworzyc¢ kolejne pinezki
i rozlokowac je w odpowiednich frag-
mentach fotografii. Kliknij w okolicy czota
panny mtodej, aby utworzy¢ druga pinezke.
Zmniejsz zasieg rozmycia w taki sposob, by
obejmowat tylko gtowe kobiety. Nastepnie
kliknij jeszcze raz pod bukietem, aby doda¢
kolejna pinezke, zmien zasieg rozmycia,

a potem precyzyjnie ustaw jego srodek

w odpowiednim miejscu (jak na tym przy-
ktadzie). W analogiczny sposéb mozna po-
prawic ostro$¢ welonu za pomoca jednego
albo dwach kolejnych owali o pionowym,
wydtuzonym ksztatcie.
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Blur Tools

> Field Blur

¥ iris lur

Krok 5.

Tak wyglada zdjecie po utworzeniu jeszcze
kilku pinezek (poniewaz spodobat mi sie
efekt w postaci tagodnego rozmycia prawej
strony sylwetki, ktory bardzo tadnie nasla-
duje prawdziwa gtebie ostrosci obiektywu

0 jasnosci f/1,4, nie wstawiatem kolejnych
pinezek po tej stronie. Zauwaz, ze to ramie
modelki jest nieco dalej od obiektywu niz
reszta sylwetki, wiec powinno by¢ odrobine
nieostre). Po rozlokowaniu pinezek zwieksz
warto$¢ parametru Blur (Rozmycie) w panelu
Blur Tools (Narzedzia rozmycia) z 15 do 24 pik-
seli (jak na tym przyktadzie). Spéjrz tylko, jak
silnemu rozmyciu ulegto tto i jak elegancko
odcina sie teraz od niego posta¢ panny mfo-
dej. lle trwato utworzenie tych kilku pinezek?
Dostownie kilka sekund. Utworzenie pinezki
to jedno klikniecie, a potem trzeba klikna¢
jeszcze raz albo dwa, aby ustawic ja w od-
powiednim miejscu. Nie zniechecaj sie wiec
liczba pinezek widocznych na tym przykta-
dzie — to naprawde proste. | jeszcze jedno:
jesli juz po nacisnieciu klawisza Enter (Return
w Mac OS) uznasz, ze wolatbys ztagodzic¢
intensywnos¢ rozmycia, mozesz to zrobic

za pomocg polecenia Fade Iris Blur (Stonuj
Rozmycie przestony) z menu Edit (Edycja).
Zmniejsz wartos¢ parametru Opacity (Krycie)
na przykfad do 70%, aby sie przekonac,

jaki da to efekt (Swietna sprawa, prawda?).
Ponizej juz teraz mozesz sie zapoznac z wy-
gladem zdjecia przed przerdébka i po niej, ale
przed nami jeszcze jeden filtr rozmywajacy.

Przed rozmyciem... ...iponim
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Krok 6.

Przy okazji, jesli nie czytate$ poprzedniego
¢wiczenia poswieconego filtrowi Tilt-Shift,
podpowiem Ci kilka wygodnych skrétéow
klawiaturowych: nacisnij klawisz M, aby
wyswietli¢ maske rozmycia tworzona przez
filtr (przyktad takiej maski mozesz obejrzec¢
w ¢wiczeniu z filtrem Tilt-Shift), klawisz P
powoduje ukrycie rozmycia (jego ponowne
nacisniecie przywraca efekt), a jesli chciat-
bys ukry¢ pinezke oraz towarzyszace jej
linie i kropki, nacisnij klawisz H.W 7. kroku
poprzedniego ¢wiczenia znajdziesz jeszcze
gars¢ innych przydatnych podpowiedzi
dotyczacych srodowiska Blur Gallery (Ga-
leria narzedzia Rozmywanie). W porzadku,
zajmijmy sie filtrem Field Blur (Rozmycie
pola). Otwérz nowe zdjecie i wybierz
polecenie Field Blur (Rozmycie pola) z menu '
Filter/Blur (Filtr/Rozmycie). Posrodku zdjecia > - '

pojawi sie pojedyncza pinezka, a cata

fotografia ulegnie silnemu rozmyciu. Ale to g

tylko poczatek. W przypadku tego zdjecia

proponuje umiesci¢ pinezke ponad rézami. ’
-

Krok 7. ——

Elur Tools

Teraz kliknij obraczki. | co? I nic, zdjecie
jest nadal rozmyte... Na szczescie inten-
sywnos¢ rozmycia dla obydwu pinezek

da sie regulowac niezaleznie, zmniejsz jg
wiec do zera dla pinezki znajdujacej sie na
obraczkach. Mozesz to zrobi¢ za pomoca
biato-szarego pierscienia wokét tej pinezki
albo za pomoca suwaka Blur (Rozmycie),
ktory nalezy przeciaggna¢ do korica w lewo
(czyli do zera, jak na rysunku obok). Teraz
obraczki beda ostre i wyrazne, a réze
ulegna silnemu rozmyciu. | wtasnie na tym
polega dziatanie filtra Field Blur (Rozmycie
pola) — cata sztuka polega na odpowied-
nim rozmieszczeniu pinezek i okresleniu,
ktére maja powodowac rozmycie obrazu

(i jak silne), a ktore nie.

¥ Field Blur
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Krok 8.

Domysélna wartos$¢ rozmycia wynosi

15 pikseli i w przypadku torebki panny
mtodej, znajdujacej sie po prawej stronie

w tle, wydaje sie zupetnie poprawna. Réze
sg jednak blizej pudeteczka z obraczkami
niz torebka, wiec w ich przypadku takie
rozmycie jest zbyt silne. Kliknij pinezke ulo-
kowana na rézach, a potem w panelu Blur

- Tools (Narzedzia rozmycia) zmniejsz warto$¢
e ; ] parametru Blur (Rozmycie) do 10 pikseli (jak
LR ' ' na tym przyktadzie). W rezultacie kwiaty
stang sie nieco ostrzejsze, ale wraz z nimi
wyostrzeniu ulegnie tez torebka (a skoro
juz o niej wczes$niej wspomnielismy, wypa-
datoby sie nig zajg¢). Kliknij w prawej gérnej
czesci zdjecia, aby utworzy¢ nowa pinezke,
a tym samym rozmy¢ torebke z domysina,
15-pikselowa wartoscig parametru Blur
(Rozmycie). W efekcie zdjecie zostanie
zmodyfikowane za pomoca trzech pinezek
ulokowanych: (1) na torebce po prawej
stronie; tam rozmycie jest bardzo silne, (2)
na obraczkach, gdzie za pomoca suwaka
Blur (Rozmycie) efekt rozmycia zredukowa-
lisSmy do zera, oraz (3) na rézach, ktére sg

0 33% stabiej rozmyte od torebki.

Blur.

> Tilt-Shift

Krok 9.

W jaki sposéb rozmy¢ niewielki fragment
przed pudetkiem z obraczkami? Mozna

w tym celu uzy¢ prostej sztuczki; przed
uruchomieniem filtra trzeba jedynie wyta-
czy¢ opcje Resize Windows to Fit (Dopasuj
rozmiar okna) na pasku opcji narzedzia
Zoom (Lupka). Gdy to zrobisz, w oknie
filtra bedziesz mogt zmniejszy¢ podglad
zdjecia za pomoca skrotu Ctrl+- (minus;
Command+-w Mac OS) bez zmiany roz-
miaru okna, dzieki czemu wokét fotografii
bedzie widoczne puste, szare tto. Trik
polega na tym, ze w oknie filtra Field Blur
(Rozmycie pola) mozna utworzy¢ pinezke
poza obszarem zdjecia. W tym przypadku
tak wiasnie postapitem: ustawitem ja tak,
aby efekt rozmycia siegat poza krawedzie
zdjecia (i konczyt sie tuz przed pudetkiem).
Gotowe!
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Przed rozmyciem...

...Iiponim
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Filtr Lighting Effects (Efekty swietlne) byt w Photoshopie odkad
pamietam... i od samego poczatku (no, moze kwadrans po
premierze) wymagat powaznych ulepszen. W Photoshopie
CS6 doczekat sie wreszcie naprawde gruntownej moderni-
zacji. W skrocie filtr ten stuzy do tworzenia $wiatta doktadnie
tam, gdzie go potrzebujesz, i umozliwia operowanie réoznymi
rodzajami o$wietlenia. Efekt jego dziatania wymaga przy-
ciemnienia catego zdjecia z wyjatkiem tego miejsca (lub
miejsc), ktore wybierzesz. Interfejs filtra zostat wyposazony

w interaktywne rozwigzania wprowadzone przez firme
Adobe w Photoshopie CS6 — catos¢ jest wiec nie tylko lepsza
niz kiedys, lecz takze znacznie przyjazniejsza w obstudze!

Nadawanie
dramaturgii
za pomoca Swiatla

x

Layers

D kind

Mormal

Krok 1.

Otwoérz zdjecie, na ktérym chciatbys wy-
probowac mozliwosci tworzenia teatral-
nego oswietlenia (oswietlenie modelki

na tym zdjeciu wyglada catkiem nieZle,

ale $wiatfo zastane na tej scenie byto tak
silne, ze trudno moéwic o jakiejs szczegolnej
dramaturgii. Oczywiscie, o odpowiednie
Swiatto powinienem raczej zadbac juz przy
fotografowaniu poprzez skrécenie czasu
ekspozycji do 1/200 albo 1/250 s — wtedy
tto wysztoby znacznie ciemniejsze — ale
niestety tego nie zrobitem, musze wiec
uciec sie do tej sztuczki). W takich przy-
padkach zawsze zaczynam od powielenia
warstwy Background (Tto) — za chwile sie
przekonasz dlaczego — nacisnij wiec Ctrl+J
(Command+J w Mac OS), aby to zrobi¢. Po-
niewaz dobrze bytoby mdc zmodyfikowac
ustawienia tego filtra po fakcie, wybierz
polecenie Convert for Smart Filters (Kon-
wertuj na inteligentne filtry) z menu Filter
(Filtr). Goérna warstwa zostanie wtedy prze-
ksztatcona na obiekt inteligentny (o czym
Swiadczy malutka ikona przypominajaca
kartke papieru, znajdujaca sie w prawym
dolnym rogu miniatury tej warstwy). Nazwa
zastosowanego filtra pojawi sie pod nazwa
tej warstwy w panelu Layers (Warstwy) —
kazdy z takich filtrow mozna w dowolnej
chwili dwukrotnie klikna¢, aby wyswietli¢

i zmieni¢ jego ustawienia.
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Krok 2.

Wybierz polecenie Lighting Effects (Efekty
Swietlne) z menu Filter/Render (Filtr/
Renderowanie). Pasek narzedzi chwilowo
zniknie (nie bedzie potrzebny), a po prawej
stronie ekranu otworzy sie panel o nazwie
Properties (Wtasciwosci) z parametrami
filtra Lighting Effects (Efekty Swietlne). Takze
na pasku opcji pojawi sie kilka nowych
ustawien. Zauwaz, ze cate zdjecie zostanie
zdecydowanie przyciemnione, oprécz jed-
nego miejsca, w ktérym znajduje sie zrédto
Swiatta — reflektor. Jesli ggszcz ustawien

i kontrolek troche Cie przeraza, to spiesze
Cie zapewni¢, ze nie musisz sie postugiwac
wiekszoscig z nich i mozesz poprzestac na > !r.-, SporLight 1
wbudowanych ustawieniach zgromadzo-
nych na liscie po lewej stronie paska opcji.
Lista ta nosi nazwe Presets (Ustawienia do-
mysline) i znajdziesz na niej wiele gotowych
konfiguracji oswietlenia (niektére zawieraja
kilka Zrodet Swiatta). Na tym przyktadzie
jest pokazane pojedyncze $wiatto typu Spot
(Punktowe).

Krok 3.

Jesli mam zamiar uzyskac oswietlenie

o teatralnej dramaturgii, zwykle zaczynam
od ustawienia o nazwie Flashlight (Latarka),
ktore bazuje na zrédle typu Point (Punkt).
W odrdznieniu od owalnego zrédta typu
Spot (Punktowe)', zrédto Point (Punkt) ma
ksztatt idealnego okregu. Po wybraniu
opcji Flashlight (Latarka) z listy Presets
(Ustawienia domysine) otrzymasz zrodto

w ksztatcie bardzo miekkiego, okra-

gtego snopa swiatta. W celu ustawienia

go w zagdanym miejscu po prostu kliknij

W jego obrebie — obok kursora pojawi sie
wtedy malutkie okienko z napisem Move
(Przenies) — i przeciagnij tam, gdzie uznasz
za stosowne. W tym przypadku ustawitem
zrédto doktadnie ponad modelka.

' W polskiej wersji Photoshopa CS6 zrédtom
Swiatta nadano dos¢ niefortunnie podobne
nazwy. Swiatto ,punkt” (ang. point) rzeczy-
wiscie ma charakter punktowy (rozchodzi
sie rownomiernie we wszystkie strony), za$
Jpunktowe” (ang. spot) to rodzaj reflektora,
ktoéry daje owalny snop Swiatta — przyp. ttum.
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- Ealal s Dramatic Light jpo @ 66. 7% (Light Effects, RGE/ &) *

Krok 4.

Twarz modelki powinna by¢ najjasniejsza
czescig portretu, ale w tej chwili jej oswietle-
nie jest moim zdaniem odrobine zbyt jasne.
Na szczescie jasnos¢ dowolnego zrodta

$wiatta mozna regulowac bez uzywania
jakichkolwiek suwakéw — mozna to zrobic
wprost na podgladzie zdjecia. Niewielki
czarno-biaty piersciert wokot pinezki
wyznaczajacej potozenie zrédfa umozliwia
wyregulowanie intensywnosci swiatta. Kiedy
go klikniesz, na ekranie pojawi sie napis
Intensity (Intensywnosc) oraz biezaca wartos$c
= intensywnosci, w skali od 0 do 100. W celu jej
zmniejszenia kliknij pierscien i przeciaggnij go
w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara. O$wietlenie twarzy ulegnie wéwczas
ostabieniu (zwrd¢ uwage, jak szybko w tym
przypadku spada intensywnos¢ $wiatta wraz
ze wzrostem odlegtosci od zrodta).

Krok 5.

Oczywiscie, tak czy owak swiatto bedzie
siegac poza twarz modelki, na tto zdjecia,
ale mozesz dowolnie wyregulowac jego
rozmiar (w nomenklaturze firmy Adobe jest
to,skala” zrédta), korzystajac z pierscienia
otaczajacego pinezke (mam na mysli ten
duzy, zielony okrag). Jesli ustawisz kursor
doktadnie ponad pierscieniem, zmieni on
kolor z zielonego na zoétty, a obok kursora
pojawi sie okienko z napisem Scale (Skala)
oraz biezacg wartoscia skali od 0 do 100
(jak na przyktadowym rysunku). Gdy

tak sie stanie, mozesz klikna¢ i przeciag-
nac pierscien w strone pinezki lub na
zewnatrz, aby zmienic rozmiar zrodfa.

Z gébry ostrzegam, ze zielony okrag jest
dos¢ krngbrny w obstudze i wyswietlenie
z6tego okregu skalowania moze wymagac
kilku préb — nie zniechecaj sie wiec za
pierwszym razem i sprobuj jeszcze raz czy
dwa. Pozostate zrodta Swiatta obstuguje

sie bardzo podobnie, z wyjatkiem Swiatta
Spotlight (Punktowe) — w tym przypadku
zewnetrzny pierscier umozliwia zmiane
kierunku padania swiatta (jak na rysunku
obok, ponizej), zas w celu jego przesuniecia
lub zmiany ksztattu nalezy uzy¢ uchwytow
w ksztatcie biatych, okragtych kropek.

- Ealal e Dramatic Light. jpo @ 66.7% (Light Fifects, RGE/ &) *
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Krok 6.

W celu utworzenia wiekszej liczby Swiatet
uzyj jednego z trzech przyciskéw znajduja-
cych sie na pasku opcji. Na potrzeby tego
¢wiczenia kliknij przycisk Add a Point Light
(Dodaj swiatto ze Zrédtem punktowym),
oznaczony na rysunku, i przeciggnij zrédto
$wiatta w okolice betonowego bloczka, na
ktorym siedzi modelka. Przeciggnij okrag
zasiegu do $rodka, aby zdecydowanie ogra-
niczy¢ wptyw Swiatta (jak na przyktadowym
rysunku), i zmniejsz wartos¢ parametru
Intensity (Intensywnosc¢). Utwérz kolejne
Swiatto typu Point (Punkt), ale tym razem
ulokuj je w okolicy kostki wyprostowanej
nogi modelki (patrz rysunek).

Wskazowka. Usuwanie Swiatet

W celu usunigcia $wiatta kliknij jego pi-
nezke, a nastepnie siegnij do panelu Lights
(Swiatta), po prawej stronie okna programu,
i kliknij przycisk z symbolem kosza, znaj-
dujacy sie w jego prawym dolnym rogu.
Nie da sie w ten sposdb usunac wszystkich
zrédet Swiatta — jedno zawsze musi pozo-
stac¢ aktywne (w przeciwnym razie zdjecie
statoby sie zupetnie czarne).

Krok 7.

W panelu Lights (Swiatta) s3 wymienione
wszystkie Zzrédta swiatta, podobnie jak war-
stwy w panelu Layers (Warstwy). Za pomoca
ikony z symbolem oka, znajdujacej sie po
ich lewej stronie, mozesz je wtaczac i wylta-
czad. Jezeli chciatbys zmienic rodzaj zrédta
Swiatta, kliknij je, a nastepnie wybierz od-
powiednia opcje z listy w panelu Properties
(Wtasciwosci), ktory domyslnie znajduje sie
ponad panelem Lights (Swiatta). Na razie
nie omawialismy jeszcze trzeciego zrédta

Swiatta o nazwie Infinite (Nieskoriczonos¢), kliknij wiec jego przy-
cisk (jest to trzeci przycisk swiatet na pasku opcji), aby utworzy¢
takie zrédto, a nastepnie ukryj wszystkie pozostate Swiatfa za
pomoca ikon z symbolem oka w panelu Lights (Swiatfa). Swiatto
Infinite (Nieskoriczonos¢) jest zawsze umiejscowione w srodku
zdjecia. Na zasadzie analogii do swiatfa stonecznego, nie da sie
zmienic jego potozenia, ale mozna wptynac na jego kierunek
(aby to zrobi¢, kliknij je, a potem kliknij kontrolke w ksztatcie
niewielkiej kulki i przeciagnij ja w wybrane miejsce; nie wiem
jak Tobie, ale mnie ustawianie zZrédta Swiatta w tréjwymiarowej

przestrzeni sprawia mndéstwo frajdy!).

i 56.7% iLight Effects, RGE/&) *
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4 Dramatic Light ipg @ 66,75 (Light Effects, RGE/ &) * Krok 8.

W panelu Properties (Wtasciwosci) znajduje sie
jeszcze kilka innych ustawien, z ktérymi warto
sie zapoznac. (1) Aby zmieni¢ kolor Swiatta,
kliknij probke Color (Kolor) i wybierz dowolny
odcien z okna dialogowego Color Picker
(Prébnik koloréw) — na pokazanym tutaj przy-
ktadzie zmienitem kolor $wiatta typu Infinite
(Nieskoriczonos¢). (2) Suwak Intensity (Inten-
sywnosc) ma analogiczne dziatanie jak pier-
Scier wokét pinezki oznaczajacej potozenie
Swiatfa na zdjeciu. (3) Suwak Hotspot (Punkt
skupienia) jest dostepny w przypadku zrodet
Swiatta typu Spot (Punktowe) i reguluje jasnos¢
gtéwnej czesci snopa $wiatta (czyli miejsca,

w ktérym swiatto jest najbardziej intensywne).
(4) Prébka Colorize (Koloruj) umozliwia zmiane
odcienia ciemnych obszaréw zdjecia (domysl-
nie pozostaje ona bez zmian). (5) Dziatanie
suwaka Exposure (Swiatfo) w pewnym stopniu
przypomina suwak Highlights (Swiatta)

w module Camera Raw. Jesli w ogéle decyduje sie go uzy¢, to zazwyczaj przeciggam go w lewa strone w celu
przyciemnienia najjasniejszych obszaréw zdjecia. (6) Suwak Ambience (Otoczenie) reguluje intensywnosc przy-
ciemnienia nieoswietlonej czesci zdjecia (wiecej informacji na ten temat znajdziesz na nastepnej stronie).

i Dramatic Light jpg & 66.7% (Layer |, RGE/S) © Krok 9

(7) Tuz pod suwakiem Ambience (Otoczenie)
znajduje sie lista Texture (Tekstura), ktéra
umozliwia wyeksponowanie faktury obrazu
w sposdb przypominajacy ptaskorzezbe, na
bazie jednego z trzech kanatéw koloru —
czerwonego, zielonego albo niebieskiego.
Po wybraniu jednego z nich mozesz zmienic
intensywnos¢ tego efektu za pomoca
suwaka Height (Wysokos¢), znajdujacego sie
pod spodem. (Najlepiej go wyprébuj, aby sie
przekona¢, co mam na mysli). Pominatem
jeszcze dwa suwaki. Pierwszy z nich nosi
nazwe Gloss (Pofysk) i teoretycznie ma regu-
lowac potyskliwo$¢ powierzchni obiektéw
na zdjeciu, ale moim zdaniem jego dziatanie
przypomina narzedzia do korekgji kontra-
stu obrazu: przeciggniecie go w lewa strone powoduje optyczne ,sptaszczenie” zdjecia i zmniejszenie jego
kontrastu, zas przeciggniecie w prawo akcentuje kontrast i nadaje zdjeciu ostry, chropawy wyglad. Dziatanie
suwaka Metallic (Metaliczny) daje sie odczu¢ wiasciwie wytacznie wtedy, gdy na zdjeciu znajduja sie obiekty
o metalicznych albo potyskliwych powierzchniach. Wtedy przeciggniecie go w prawa strone nadaje im
bardziej btyszczacy wyglad. To wszystko — po skonfigurowaniu ustawien kliknij przycisk OK na pasku opcji,
aby zastosowac uzyskany efekt w postaci filtra inteligentnego (patrz rysunek). Jesli chciatby$ zmniejszy¢
jego zasieg, zamaluj odpowiednie fragmenty maski dotaczonej do filtra lub dwukrotnie kliknij napis Lighting
Effects (Efekty Swietlne), aby ponownie wyswietli¢ jego ustawienia. ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 10. 4 Dramatic Light.jpg @ 66.7% (Layer 1, RGE/8) *
Przyjrzyj sie zdjeciu na tym etapie prac.

Jak wida¢, twarz modelki jest tadnie, czysto
oswietlona. Wyglada to znakomicie, ale

z drugiej strony wystarczy jedno klikniecie,
aby uzyskac jeszcze lepszy efekt (na samym
poczatku sugerowatem powielenie warstwy
tta wtasnie po to, by teraz wykonac ten
kosmetyczny zabieg). W celu ztagodzenia
Swiatta w panelu Layers (Warstwy) zmien
tryb mieszania biezacej warstwy z Normal
(Zwykty) na Darken (Ciemniej), jak na tym
przyktadzie. Zauwaz, ze o$wietlenie stato
sie tagodniejsze, bardziej miekkie i ptynnie
wtapia sie w tto — dopiero teraz uwazam
caly proces za zakonczony. | jeszcze jedna
sprawa: wazng zaleta zastosowania oma-

wianego efektu na osobnej warstwie jest
mozliwos$¢ wyregulowania jego intensyw-
nosci po fakcie. Jesli uznasz, ze na przyktad
tto stato sie zbyt ciemne, mozesz po prostu
zmniejszy¢ wartos¢ parametru Opacity (Kry-
cie) dla tej warstwy, aby dowolnie stonowa¢
jego dramaturgie.

Przed retuszem...

...iponim

310 Rozdziat 9. Efekty uboczne. Efekty specjalne dla mitosnikéw fotografii

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/obrcy7
http://helion.pl/rt/obrcy7

©SCOTT KELBY

Warstwy typu Gradient Map (Mapa gradientu) sa jednymi

z najrzadziej uzywanych warstw korekcyjnych. Przez lata sto-
sowatem je tylko w jednym celu — do efektownej konwersji
kolorowego zdjecia na czarno-biate, wymagajacej zaledwie
jednego klikniecia. (W przypadku gdy kolor narzedzia byt
czarny, a kolor tta biaty; w przeciwnym razie taka konwersja
wymaga nacisniecia jednego klawisza i jednego klikniecia).
Specjalnie dla Photoshopa CS6 wspdlnie z fotografikiem
Steve’em Weinrebem firma Adobe opracowata 38 ustawien
tonowania zdje¢, bazujacych na warstwach typu Gradient
Map (Mapa gradientu). Dzieki nim sa to jeszcze ciekawsze
warstwy, ktérych nadal nikt nie uzywa... Ale mam nadzieje,
Ze od dzi$ sie to zmieni.

Efekty
tonowania zdjeé¢

Salid Color
Cradient.,
Pastern.

Brightness/Contrast
Lawels

Curves

Krok 1.

Otwoérz zdjecie, ktore chciatbys podda¢
efektom tonowania. Nastepnie kliknij przy-
cisk Create New Adjustment Layer (Utwérz
nowgq warstwe wypetnienia lub korekcyjng),
znajdujacy sie w dolnej czesci panelu
Layers (Warstwy), i wybierz opcje Gradient
Map (Mapa gradientu) z menu, ktore sie
wowczas pojawi (patrz rysunek). Ewentual-
nie kliknij ostatnig ikone w dolnym rzedzie
w panelu Adjustments (Dopasowania).

Krok 2.

Po wybraniu opcji Gradient Map (Mapa
gradientu) na zdjecie jest naktadany do-
myslny gradient, ktéry powoduje naprawde
wyborna konwersje kolorowego zdjecia na
czarno-biate. (Ale tylko jesli przed utwo-
rzeniem warstwy Gradient Map (Mapa gra-
dientu) kolory narzedzia i tta byty ustawione
na czarny i biaty!) W celu wyprébowania
ustawien tonowania zdje¢ nalezy klikng¢
miniature biezacego gradientu w panelu
Properties (Wtasciwosci) — patrz rysunek.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Na ekranie wyswietli sie okno dialogowe
Gradient Editor (Edytor gradientdw),

w ktérym nalezy klikna¢ niewielka ikone

w ksztatcie trybiku, znajdujaca sie w gdrnej
czesci sekcji Presets (Ustawienia domysine).
Z menu, ktére sie woéwczas pojawi, wybierz
opcje Photographic Toning (Tonowanie
fotograficzne), jak na rysunku obok. Zoba-
czysz wtedy kolejne okno dialogowe, tym
razem z pytaniem o zastapienie biezacego
zestawu gradientéw nowym. Ja zwykle
zgadzam sie na to przyciskiem OK, gdyz (1)
fatwiej sie pracuje z nowymi gradientami,
jesli nie zostang dodane do biezacego
zestawu, oraz (2) przywrécenie domyslnego
zestawu gradientéw zajmuje tylko chwile,
o czym sie zaraz przekonasz. Na razie kliknij
wiec przycisk OK, aby zastapi¢ domyslne
gradienty nowymi.

Krok 4.

Cata zabawa rozpoczyna sie po wczytaniu
gradientéw: wystarczy klikng¢ miniature
dowolnego z nich, aby w mgnieniu oka
przeobrazi¢ wyglad zdjecia. Klikaj wiec do
woli, az znajdziesz taki, ktéry wyjatkowo
Ci sie spodoba. W tym przyktadzie uzytem
gradientu o nazwie Sepia-Selenium 3
(Sepia-selenowy 3) — strukture wybra-
nego gradientu mozesz obejrze¢ na pasku
znajdujacym sie mniej wiecej posrodku
okna dialogowego Gradient Editor (Edytor
gradientdw), pokazanego na rysunku.

Gradient Editor

Gradient Type: [ Solid el

Smoothness: | 100 1" %

9 Text Only

‘ + Small Thumbnail
e - Large Thumbnail
l o Small List

Large List

| Reset Gradients...
Replace Gradients...

Fareground to Background

~  Color Harmonies 1
| Color Harmonies 2
Metals
Neutral Density
Noise Samples

Pastels
_ J Photographic Toning |

Simple
Special Effects
Spectrums

——————

Adobe

Replace current gradients with the
gradients from Photographic Toning?

Append ) { Cancel w

-]
( Cancel
(Load..

" Save.. )

Mame:  |Sepda-Sebenium 3 [ New

Gradient Type: | Sciid #89)
smoothness: | 100 ] %

- -

LR = u H &
Staps

.
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Presets a.

E=on=

[ cancel

m (" Lead.,

" Save..

Mame: |Cabalt-tron 3 [ New

Gradient Type: | Solid )

smoothness: | 100 5] %

IV, 2 Text Only

" v Small Thumbnall
. Large Thumbnail
Semall List

Large List

¥ Reset Gradients... [
| Replace Gradients...
Mame: [Fareground to Background
Color Harmonies 1
Color Harmanies 2

Gradient Type: | Solid 4]
= Metals

Krok 5.

Wszystko sprowadza sie do wyszukania
interesujacej kolorystyki: po prostu klikasz
kolejny gradient, a jedli sie okaze, ze efekt
zupetnie Ci sie nie podoba — klikasz
kolejny i tak dalej. Rysunek obok ilustruje
dziatanie ostatniego gradientu z zestawu,
o nazwie Cobalt-Iron 3 (Kobaltowo-zela-
zny 3). Wprawdzie nie jest to méj ulubiony
wybor, ale chciatem Ci pokazag, jak
réznorodne sg dostepne gradienty. Akurat
ten bardziej przypomina efekty z dzielo-
nym tonowaniem, polegajace na tym, ze
jednym kolorem sg barwione cienie (tutaj:
niebieskozielonym), a innym $wiatta (tutaj:
blador6zowym). Koniecznie wyprébuj
kilka gradientéw z gérnego rzedu — sg
tam bardzo przydatne efekty nasladu-
jace bichromie oraz sepie. Jak to zwykle
bywa z ustawieniami w programach firmy
Adobe, te najlepsze i najbardziej uzyteczne
znajduja sie na samym poczatku, a im dalej
jakie$ ustawienie znajduje sie na liscie, tym
rzadziej sie go uzywa.

Krok 6.

Juz ttumacze, dlaczego nie nalezy sie
przejmowac zastgpieniem domyslnych gra-
dientéw nowymi — te domysIne sa zawsze
,na wyciagniecie myszki”. Po prostu otworz
okno Gradient Editor (Edytor gradientéw),
kliknij ikone z trybikiem i wybierz polece-
nie Reset Gradients (Wyzeruj gradienty)

z menu, ktore sie wéwczas pojawi, aby
wczyta¢ domysiny zestaw gradientow.
Skoro wiesz juz, ze to takie proste, mam na-
dzieje, ze przy okazji zachecitem Cie do wy-
prébowania innych bibliotek z gradientami.

smoothness: | 100 = % Neutral Density

" % Noise Samples
Pastels

I roogapicToning

L Simple

Stops Special Effects
Spectrums
L ‘m
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Tworzenie efektow
za pomoca warstw
Color Lookup
(Wyszukiwanie
kolorow)

Warstwy korekcyjne Color Lookup (Wyszukiwanie koloréw) to
kolejna nowos¢ w Photoshopie CS6 umozliwiajaca tworzenie
efektow specjalnych. Na bazie wbudowanych tablic wyszu-
kiwania koloréw program btyskawicznie dokonuje zmiany
sposobu mapowania barw zdjecia, co owocuje ciekawymi
efektami stylistycznymi (caty proces jest inspirowany dzia-
faniem ,prawdziwych” tablic koloréw, ktdre sa stosowane

w branzy filmowej i wideo). Omawiane warstwy oferuja
relatywnie niewiele ustawieh — ich obstuga sprowadza sie
do wybrania jednego z dostepnych efektéw i oszacowania
jego wygladu — ale tak jak w przypadku innych warstw ko-
rekcyjnych, mozemy tatwo zmodyfikowac ich zasieg poprzez
zamalowanie odpowiednich fragmentéw maski. Oto przepis:

Krok 1.

Otwoérz zdjecie, na ktérym chciatbys wypro-
bowac dziatanie warstwy typu Color Lookup
(Wyszukiwanie koloréw). Nastepnie siegnij
do panelu Layers (Warstwy), kliknij przycisk
Create New Adjustment Layer (Utwdrz nowq
warstwe wypetnienia lub korekcyjnq) i wy-
bierz opcje Color Lookup (Wyszukiwanie
koloréw) z menu, ktére sie wéwczas pojawi
(patrz rysunek). Ewentualnie kliknij ostatnia
ikone w drugim rzedzie ikon w panelu
Adjustments (Dopasowania). Na ekranie wy-
Swietli sie wtedy panel Properties (Wtasci-
wosci) z ustawieniami warstwy Color Lookup
(Wyszukiwanie koloréw), pokazany na tym
rysunku. Jak wida¢, efekty dzielg sie na trzy
rodzaje. W ramach kazdego z nich masz

do dyspozycji liste, z ktérej nalezy wybrac
potrzebne ustawienie (dla danej warstwy
mozna wybrac¢ tylko jedno).

Krok 2.

Na tym przyktadzie wybratem opcje
EdgyAmber.3DL z listy 3D LUT File (Plik
animagji LUT 3D) i otrzymatem taki oto
efekt kolorystyczny. Na tym etapie mozna
wprowadzi¢ trzy nastepujace zmiany:

(1) jesli efekt jest zbyt intensywny, to
poniewaz masz do czynienia z warstwa
korekcyjna, mozesz po prostu zmniejszy¢
wartos$¢ parametru Opacity (Krycie), aby
go stonowac. (2) Mozesz tez zmienic tryb

Load 3D LUT...

25Strip.look
3Strip.look
Bleach Bypass.look
Candlelight.CUBE
Crisp_Warm.look
Crisp_Winter.look
DropBlues.3DL

FallColors.look
filmstock_50.3dI
FoggyNight.3DL
FuturisticBleak.3DL
HorrorBlue.30L
LateSunset.3DL
Moonlight.3DL
NightFromDay.CUBE

Soft_Warming.look
TealOrangePlusContrast.30L
TensionGreen.3DL

mieszania warstwy, aby wptynac na sposéb potaczenia uzyskanego efektu ze zdjeciem znajdujagcym

sie na warstwie pod spodem. Wreszcie, (3) mozesz nacisnac Ctrl+/ (Command+l w Mac OS), aby uzyskac
negatyw maski warstwy, co spowoduje catkowite ukrycie uzyskanego efektu za pomocg czarnej maski,
a potem za pomoca narzedzia Brush (Pedzel) (B) zamalowac na biato tylko te obszary zdjecia, w ktérych

chciatbys$ uwidocznic¢ dziatanie warstwy.
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Load 3D LUT...

- 2Strip.look
AL 35trip.look
sz=j| @ B Bleach Bypass.look
Candlelight.CUBE
% 30LUTFiI{ o Crisp_Warm.look
- Crisp_Winter.look
DropBlues.3DL
EdgyAmber.3DL
FallColors.look
filmstock_50.3dl
FoggyNight.3DL
FuturisticBleak.3DL
HorrorBlue.3DL
LateSunset.3DL
Moonlight.3DL
NightFromDay.CUBE
Soft_Warming.look
TealOrangePlusContrast.3DL
TensionGreen.3DL
T ——

Krok 3.

Niektore efekty oferuja kilka dodatkowych
ustawien. Na przykfad na liscie, o ktérej wspo-
mniatem przed chwilg, znajduje sie pozycja

o nazwie NightFromDay.CUBE. Jesli ja wybie-
rzesz, w dolnej czesci panelu Properties (Wtas-
ciwosci) pojawig sie nowe opcje w postaci
okragtych przyciskéw (patrz rysunek). Ponie-
waz takie opcje wzajemnie sie wykluczaja, to
po lewej stronie mozesz zaznaczy¢ jedng, po
prawej drugg — i to wszystko. Ich konfigu-
racja w pewnym stopniu wptywa na sposéb
zabarwienia zdjecia. Przy okazji wspomne

o kilku przydatnych przyciskach znajduja-
cych sie w dolnej czedci panelu Properties
(Wtasciwosci). Ja najczesciej uzywam tego

z symbolem oka, ktéry umozliwia wyfaczenie
i ponowne wiaczenie warstwy korekcyjnej
Color Lookup (Wyszukiwanie koloréw), a tym
samym oszczedza wycieczek do panelu Lay-
ers (Warstwy). Jesli klikniesz pierwszy przycisk
po lewej stronie, efekt bedzie oddziatywat
wytacznie na jedng warstwe pod spodem

(a nie na wszystkie warstwy pod spodem,

jak zwykle). Kolejny przycisk (ten z symbolem
oka i strzatki) umozliwia poréwnanie wygladu
projektu przed zastosowaniem warstwy oraz
po jej uzyciu i stanowi bliski odpowiednik
wylaczenia (i wigczenia) warstwy za pomoca
przycisku z okiem. Wreszcie, przycisk z za-
krzywiona strzatka powoduje przywrdcenie
domyslnych ustawien w panelu.

Krok 4.

Po wyprobowaniu kilku ustawien w przy-
padku tego zdjecia najbardziej przypadt mi
do gustu efekt Crisp_Warm.look (pokazany
na tym rysunku). | jeszcze drobna uwaga na
koniec: po wybraniu polecenia znajduja-
cego sie na samej gorze kazdej z trzech list
mozesz wczytac profil z tabela koloréw (na
przyktad pobrany z internetu) i uzy¢ go do
przetworzenia obrazu. Na ekranie pojawia
sie wtedy standardowe okno dialogowe
Open (Otworz), w ktdrym nalezy odszukaé
plik z profilem. Oczywiscie jesli nie masz
zadnego profilu do wczytania, to uzywanie
tego polecenia nie ma sensu. (To zas$ sktania
do zastanowienia, dlaczego w ogdle zna-
lazto sie ono na samej gérze... Alez mnie
takie drobiazgi denerwuja!)
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Modelowanie
sylwetki za pomoca
ulepszonego filtra
Liquify (Skraplanie)

Ten filtr jest uzywany gtéwnie do retuszowania portretéw,

a zarazem jest kolejnym, ktéry w Photoshopie CS6 docze-

kat sie istotnej aktualizacji. (W mojej ksigzce poswieconej
retuszowaniu zdjec portretowych uzywam go bardzo czesto).
Gwoli wyjasnienia: (a) filtr Liquify (Skraplanie) rzeczywiscie jest
w wersji CS6 znacznie szybszy i reaguje bardziej ptynnie, gdyz
najtrudniejsze obliczenia zwigzane z jego dziataniem zostaty
przeniesione na procesor graficzny (komputeromaniacy beda

wiedzieli, o co chodzi), (b) programisci poprawili mnéstwo drobiazgéw, aby usprawni¢ dziatanie filtra oraz
utatwic jego obstuge oraz (c) wyposazono go w bardzo sprytna nowa funkcje, ktéra umozliwia przerwanie
pracy i wznowienie jej w dowolnym momencie. Oto maty poradnik cyfrowego chirurga plastycznego:

Krok 1.

Otwoérz zdjecie przeznaczone do wyre-
tuszowania (na potrzeby tego ¢wiczenia
wybratem tadny, kobiecy portret do
ramion), a nastepnie wybierz polecenie
Liquify (Skraplanie) z menu Filter (Filtr) lub
nacisnij Shift+Ctrl+X (Shift+Command+X

w Mac OS). Na ekranie pojawi sie wtedy
okno dialogowe zilustrowane na tym ry-
sunku. W Photoshopie CS6 mozna wybierac
pomiedzy dwoma wariantami tego okna
— zaawansowanym oraz uproszczonym,
zawierajacym tylko niektére narzedzia na

pasku po lewej stronie oraz zaledwie dwa suwaki po stronie prawej: Brush Size (Rozmiar pedzla)
oraz Brush Pressure (Nacisk pedzla). Do wiekszosci prac wystarcza uproszczona wersja — najczesciej
uzywanym narzedziem jest Forward Warp (Zawijanie w przéd), znajdujace sie na samej gérze paska
narzedzi, mozesz wiec z powodzeniem wytaczyc¢ opcje Advanced Mode (Tryb zaawansowany).

Wskazowka.

Podglad zmiany Srednicy pedzla
Jesli chciatbys szybko powiekszy¢ albo
zmniejszy¢ $rednice pedzla, to przytrzymaj
klawisz Alt, naci$nij prawy przycisk myszy

i przeciagnij kursorem w lewga albo w prawg
strone. W systemie Mac OS przytrzymaj
Option+Ctrl i przeciagnij w analogiczny
sposéb.

Krok 2.

Narzedzie Forward Warp (Zawijanie w przéd) umozliwia przesuwanie fragmentéw zdjecia w taki
sposob, jakby fotografia byta naniesiona na powierzchnie bardzo gestej, lepkiej cieczy (jak melasa).
Skuteczne postugiwanie sie tym narzedziem wymaga znajomosci dwéch prostych zasad: (1) nadaj
koncéwce pedzla srednice w przyblizeniu odpowiadajaca Srednicy obiektu przeznaczonego do
przesuniecia oraz (2) wykonuj proste, krétkie ruchy (tak jakbys chciat delikatnie przesuna¢ jakis
obiekt). Uzbrojony w te wiedze wiacz narzedzie Forward Warp (Zawijanie w przéd), ustaw kursor
tak, by krzyzyk znajdujacy sie w jego srodku znalazt sie tuz obok policzka po lewej stronie, i delikat-
nie przeciagnij w prawo, co pozwoli Ci wygtadzic¢ rysy twarzy (jak na rysunku).

o~

"

T
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- : , Krok 3.

: Nastepnie wykonaj analogiczny manewr na

policzku po prawej stronie zdjecia (pamie-

tajac o zasadzie, zgodnie z ktoéra Srednica

pedzla powinna w przyblizeniu odpowiada¢
wielkosci retuszowanego obszaru). Kolejne
zadanie bedzie polegato na delikatnym
zmniejszeniu ucha modelki po prawej
stronie. Do zmiany sSrednicy pedzla mozesz
uzyc¢ suwaka Brush Size (Rozmiar pedzla),
znajdujacego sie po prawe;j stronie okna,
ale szczerze mowiac, skroty klawiaturowe
sg o wiele wygodniejsze. Klawisz lewego
nawiasu kwadratowego powoduje zmniej-
szenie $rednicy pedzla, za$ klawisz prawego
nawiasu kwadratowego jego powiekszenie
(oba znajduja sie po prawej stronie klawi-
sza P). Nawiasem mowigc, nasza modelka
absolutnie nie wymaga poprawek w rodzaju
wygtadzania policzkdw czy zmniejszania
uszu, ale gdybysmy czegos jej nie poprawili,
to ¢wiczenie bytoby bardzo kroétkie. ..

Wskazowka. Jesli popetnisz btad,
wyprobuj ten trik

Jesli chciatby$ rozpocza¢ prace od zera, klik-
nij przycisk Restore All (Przywrd¢ wszystko),
ale jezeli zalezy Ci tylko na cofnieciu jednego
czy dwdch krokéw, to mozesz uzyc tego
samego skrétu do cofania kolejnych ope-
racji co w Photoshopie: kazde nacisniecie

; _ - - , Ctrl+Alt+Z (Command+QOption+Z w Mac OS)
a | s powoduje anulowanie kolejnego kroku.

Krok 4.

Na klasycznych kobiecych zdjeciach portre-
towych modne jest eksponowanie dtugich,
tabedzich szyi, sprébuj wiec zdecydowanie
powiekszy¢ Srednice pedzla (pamietaj

o skrétach do regulowania rozmiaru pedzli
— tego z podgladem, o ktérym przeczy-
tates po 1. kroku ¢wiczenia, albo tego

z klawiszami nawiaséw kwadratowych),

a potem delikatnie wymodeluj szyje modelki po prawej stronie

(jak na przyktadowym rysunku). Zanim przewrdcisz kartke, chciat-
bym, abys$ zwrdcit uwage na pewien drobiazg na tym zdjeciu, ktéry

z pewnoscia skorygowatbym za pomoca filtra Liquify (Skraplanie).
Chodzi mi o idealne wygtadzenie konturéw wtoséw modelki, ktore —
zwiaszcza po lewej stronie — sa delikatnie pofalowane. Zajmiemy sie
tym w kolejnym kroku ¢wiczenia.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5. e
Silnie powieksz podglad tego obszaru =
wioséw — w oknie dialogowym filtra 2
Liquify (Skraplanie) mozesz w tym celu uzy¢

tych samych skrotéw klawiaturowych do
powiekszania i zmniejszania obrazu co

w Photoshopie: Ctrl++ (plus; Command++

w Mac OS) powoduje powiekszenie

podgladu, zas Ctrl+- (minus; Command+-

w Mac OS) jego zmniejszenie. Zmniejsz

Srednice pedzla, az osiggnie rozmiary

wgtebienia we wtosach, i postaraj sie

wygtadzic¢ to wgtebienie od srodka, tak by

witosy uktadaty sie w jednej linii (ale nie az

tak, by wygladaty idealnie réwno). Zauwaz,

ze wyréwnanie fryzury bedzie wymagato
przesuniecia wloséw raz na zewnatrz, a raz

do wewnatrz.

Wskazowka.

Pedzle o ogromnej Srednicy

W Photoshopie CS6 firma Adobe zwiekszyta
maksymalng Srednice pedzla do 15 000
pikseli, co pozwoli Ci bez trudu wyretuszowac
zdjecie nawet z aparatéw cyfrowych wyposa-
zonych w naprawde gigantyczne matryce.

Krok 6. o
Przyjrzyjmy sie teraz kilku zaawansowanym
funkcjom filtra Liquify (Skraplanie). Ponow-
nie zaznacz opcje Advanced Mode (Tryb
zaawansowany), aby wyswietli¢ dodatkowe
opcje po prawej stronie okna oraz uzupet-
ni¢ pasek narzedzi o narzedzia nieobecne
w uproszczonym trybie. Gléwng zaleta
trybu zaawansowanego jest mozliwos¢, za-
mrozenia” tych fragmentéw obrazu, ktérych
wyglad ma pozosta¢ bez zmian pomimo
zabiegdw retuszerskich przeprowadzanych
w ich sasiedztwie. Jesli na przyktad chciat-
by$ wprowadzi¢ daleko idgce zmiany w ksztatcie gtowy albo policzkéw
modelki, to mégtbys,zamrozi¢” cata twarz, pozostawiajac niewielki
margines dookota — tak jak na przyktadzie obok, na ktérym zamalowa-
tem twarz za pomocg narzedzia Freeze Mask (Zamrazanie maski) (F); jest
to siddme narzedzie na pasku, liczac od gory. Sprébuj zamalowac twarz
modelki w analogiczny sposob. Jesli nie widzisz na ekranie czerwonej
maski, zaznacz opcje Show Mask (Pokaz maske), znajdujaca sie w sekcji
View Options (Opcje widoku) po prawej stronie okna. Aby usunga¢ nie-
opatrznie zamalowany obszar, wigcz narzedzie Thaw Mask (Rozmrazanie
maski) (D) — jest to kolejny przycisk na pasku narzedzi.

ST e
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Krok 7.

Po zakonczeniu pracy kliknij przycisk OK,
aby zatwierdzi¢ wykonane zmiany (jak na
przyktadowym rysunku). Poprawki, ktére
tutaj przeprowadzitem, sg nieco przesa-
dzone, ale nie chciatem, by byty zbyt sub-
telne — w koncu powinny by¢ widoczne na
przyktadowym rysunku. Gotowy na kolejng
ciekawg nowos¢ w wersji CS6, o ktorej
wspominatem wczesniej? Oto ona: jesli

po kliknieciu przycisku OK stwierdzisz, ze
nie podoba Ci sie uzyskany efekt, mozesz
oczywiscie nacisna¢ Ctrl+Z (Command+Z
w Mac 0S), aby go anulowac, a potem
uruchomic filtr Liquify (Skraplanie) jeszcze

ok raz i zacza¢ od poczatku... ale nie musisz.
Trik polega na tym, ze filtr Liquify (Skrapla-
EEE nie) zapamietuje teraz ostatnio wykonane
Advanced Mode . . . o
T poprawki (w postaci tzw.,siatki"). Po po-
Brush Size:| 700 3‘ H H o H A
( e nownym uruchomieniu filtra mozesz klikng¢

przycisk Load Last Mesh (Wczytaj ostatniq
siatke), pokazany na rysunku obok, na dole,
aby wczytac ostatnio wykonane zmiany.
Dzieki temu mozesz kontynuowac prace od
momentu, w ktérym ja przerwates. Ponadto,
jesli zrobites serie zdje¢ portretowych ze sta-
tywu, a modelka nie zmienita pozy miedzy
zdjeciami (albo — jeszcze lepiej — fotogra-
fowate$ nieruchomy obiekt), to mozesz za-
pisac siatke deformacji dla jednego zdjecia,
a potem wczytac jg w przypadku kolejnych
fotografii i w ten sposéb zatatwic¢ sprawe
retuszu dwoma kliknieciami.

Przed retuszem... ...iponim
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Trik ze swiattami
miasta w tle
zdjecia

Tej sztuczki nauczytem sie od mojego kolegi, francuskiego
fotografika i nauczyciela Photoshopa, Serge’a Ramelliego
(http://photoserge.com). Bazuje ona na filtrze Iris Blur (Rozmy-
cie przestony), jednym z nowych filtréw w Photoshopie CS6.
Za pomoca tego filtra mozna przetworzy¢ nocne zdjecie
miasta w fantastyczne tto do tworzenia fotomontazy. Bardzo
dziekuje Serge’owi za pokazanie mi tej sztuczki i mozliwos¢
podzielenia sie nig z czytelnikami.

Krok 1.

Rozpocznij od otwarcia zdjecia modelki
(lub modela), ktéra chciatbys umiescic na
nocnym tle. Nastepnie zaznacz sylwetke

za pomoca technik opisanych w ¢wicze-
niu poswieconym wycinaniu postaci z tta
(patrz strona 231) — wiasnie w taki sposéb
utworzytem zaznaczenie modelki z gitarg
basowga pokazane na przyktadowym
zdjeciu.

Krok 2.

Nastepnie otwdrz zdjecie wykonane noca,
na ktérym zostaty uwiecznione rézne
zrédta Swiatta (na przyktad takie jak na

tym przykfadzie). Na potrzeby tej sztuczki
lepiej nie uzywac zdjec z bardzo jasnymi
Swiattami (gdyz zamienia sie w jaskrawo-
biate plamy), ale akurat na tej fotografii
zostato uwiecznionych kilka naprawde
intensywnych. Na szcze$cie mozemy temu
fatwo zaradzi¢. Otworz zdjecie w module
Camera Raw (w razie watpliwosci zajrzyj do
rozdziatu 2. po wskazéwki) i przeciggnij su-
wak Highlights (Swiatta) do$¢ daleko w lewa
strone, az Swiatta ulegna zdecydowanemu
przyttumieniu. Na tym przyktadzie prze-
ciagnatem go do wartosci -30 (docelowa
jasno$¢ swiatet bedzie mozna jeszcze wyre-
gulowac poézniej; na razie chodzi o to, aby je
po prostu odrobine przyttumic). Nastepnie
kliknij przycisk Open Image (Otwérz obraz),
aby otworzy¢ zdjecie w Photoshopie.
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Krok 3.

Nacisnij Ctrl+- (minus; Command-+-

w Mac OS), aby zmniejszy¢ skale podgladu
zdjecia, a nastepnie kliknij prawy dolny

rég okna dokumentu i przeciggnij go na
zewnatrz, az zobaczysz szare tto wokot
obszaru roboczego. Gdy to zrobisz, wybierz
polecenie Iris Blur (Rozmycie przestony)

z menu Filter/Blur (Filtr/Rozmycie). Na
ekranie pojawi sie wowczas srodowisko
dziatania filtra Iris Blur (Rozmycie przestony),
a posrodku zdjecia zobaczysz duza elipse
(patrz rysunek). Obszar wewnatrz elipsy
bedzie ostry i wyrazny, zas ten poza jej ob-
rebem — silnie rozmyty. Naszym celem jest
jednak tak silne i rownomierne rozmycie tfa,
jak to tylko mozliwe. Aby uzyskac taki efekt,
zmniejszymy elipse i przesuniemy jg poza
obszar zdjecia, aby catfa fotografia stata

sie nieostra. Kliknij dowolny z bocznych
uchwytoéw elipsy i przeciggnij go do jej
wnetrza w taki sposéb, by powstat bardzo
waski, wysoki owal (jak na rysunku obok,
po lewej stronie). Nastepnie kliknij gérny
albo dolny uchwyt elipsy i réwniez prze-
ciggnij go do jej wnetrza, aby zmniejszy¢
elipse do postaci malutkiego kotka (jak na
rysunku obok, po prawej stronie).

Krok 4.

Nastepnie kliknij wewnatrz tego okregu

i przeciagnij go poza obszar zdjecia, w lewy
gorny rog okna (jak na tym przykfadzie).
Dzieki temu zaden fragment zdjecia nie
bedzie wyrazisty i ostry (innymi stowy, cata
fotografia zostanie rozmyta). Nastepnie

w panelu Blur Effects (Efekty rozmycia)
znajdujacym sie po prawej stronie okna,

w sekgji Bokeh, przeciagnij suwak Light Bo-
keh (Efekt bokeh dla swiatef) w prawa strone,
do wartosci 50%. Ten suwak decyduje

o intensywnosci rozmycia Swiatet, wiec

w zaleznosci od zdjecia by¢ moze bedziesz
musiat przesunac¢ go nieco blizej (aby
Swiatfa nie byly tak jasne) albo dalej (aby
byly jeszcze jasniejsze niz tutaj). Postaraj sie
jednak, by nie byly upiornie jasne.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Aby powigkszy¢ rozmyte $wiatta, prze-
ciagnij suwak parametru Blur (Rozmycie)
w panelu Blur Tools (Narzedzia rozmycia)
w prawg strone, jak na pokazanym tutaj
przyktadzie, gdzie zwigkszytem jego war-
tos¢ do 56 pikseli. Potraktuj suwak Blur
(Rozmycie) jak cos w rodzaju regulatora
rozmiaru Swiatet.

Krok 6.

Po tak zdecydowanym powiekszeniu
Swiatta stang sie znacznie ciemniejsze.
Zgodnie z tym, o czym wspomniatem

w 4. kroku, suwak Light Bokeh (Efekt bokeh
dla swiatef) umozliwia wyregulowanie
jasnosci swiatet, przesunmy go wiec dalej
w prawo, do wartosci 65% (jak na tym przy-
ktadzie), aby je troche zaakcentowac. Przy > s
okazji zwré¢ uwage na Swiatta zgrupowane '
posrodku zdjecia. Staty sie tak jasne, ze
zaczety tworzy¢ wielkie, jaskrawe skupisko.
Po umiejscowieniu modelki na tym tle be-
dziemy musieli albo odsungc¢ ja na bok od
tego miejsca, albo przeciwnie — zupetnie
zastoni¢ nig te $wiatta, aby az tak nie razity.
Ale tym zajmiemy sie za chwile — na razie,
po dobraniu poprawnych parametréw roz-
mycia, kliknij niebieski przycisk OK na pasku
opcji, aby zatwierdzi¢ rozmycie zdjecia.
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Krok 7.

Wré¢ do dokumentu z zaznaczong
postacia i nacisnij Ctrl+C (Command+C

w Mac OS), aby skopiowac sylwetke do
schowka, a potem ponownie uaktywnij
dokument z ttem i wklej ja skrotem Ctrl+V
(Command+V w Mac OS). (Jesli wolisz, mo-
zesz uzy¢ narzedzia Move (Przesuniecie) (V)
i po prostu przeciagna¢ modelke do okna
z ttem). Ja ustawitem modelke nieco z boku
wspomnianego wczesniej skupiska jasnych
Swiatet (jedno z najjasniejszych znajduje
sie daleko po prawej stronie) i nieznacznie
ja powiekszytem za pomoca polecenia

Free Transform (Przeksztat¢ swobodnie).

Aby to zrobi¢, nacisnij Ctrl+T (Command+T
w Mac OS), a nastepnie przytrzymaj klawisz
Shift i przeciagnij dowolny z gérnych
naroznych uchwytéw ramki przeksztatce-
nia w goére; ale dostownie odrobine. Jesli
przeciggniesz zbyt daleko, postac ulegnie
Jpikselizacji’, uwazaj wiec, aby nie przesa-
dzi¢ z powigkszaniem.

Krok 8.

Na koniec, aby stworzy¢ wrazenie, ze mo-
delka rzeczywiscie zostata sfotografowana
w scenerii o tak cieptej kolorystyce, trzeba
odrobine ociepli¢ jej zdjecie. W tym celu
siegnij do panelu Layers (Warstwy), przy-
trzymaj klawisz Ctrl (Command w Mac OS)

i kliknij miniature warstwy z modelka,

aby utworzy¢ zaznaczenie w jej ksztatcie.
Nastepnie kliknij ikone warstwy korekcyjnej
Photo Filter (Filtr fotograficzny) w panelu
Adjustments (Dopasowania). Gdy na ekranie
pojawi sie panel Properties (Wtasciwosci)

z ustawieniami warstwy Photo Filter (Filtr
fotograficzny), warstwa zostanie automa-
tycznie domyslnie ocieplona o 25%. Jesli
uznasz, ze to za mato (albo za duzo), prze-
ciagnij suwak Density (Gestos¢) w prawa
strone (aby ja bardziej ociepli¢) albo w lewo
(aby ja ochtodzi¢) — w tym przypadku
ustawitem ten suwak w potozeniu 19%.
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Photoshop — kruczki

i sztuczki

Jak otworzyé¢ kilka zdje¢ JPEG lub TIFF

w module Camera Raw przy uzyciu

panelu Mini Bridge?

Otwieranie zdje¢ RAW w module Camera Raw przy uzy-
ciu panelu Mini Bridge jest bardzo proste — wystarczy
je zaznaczy¢, a nastepnie dwukrotnie klikna¢ dowolng
z zaznaczonych fotografii lub wybra¢ polecenie Open
With/Default Application (Otwdrz za pomocq/Aplikacja
domysina) z kontekstowego menu, wyswietlanego po
kliknieciu jej miniatury prawym przyciskiem myszy.
Problem polega na tym, ze ta sztuczka nie zadziata

w przypadku zdjec¢ JPEG i TIFF... dopdki nie wykonasz
nastepujacych czynnosci: z menu Edit/Preferences
(Edycja/Preferencje) — lub Photoshop/Preferences
(Photoshop/Preferencje) w Mac OS — wybierz polecenie
Camera Raw. Odszukaj sekcje JPEG and TIFF Handling
(Obstuga formatéw JPEG i TIFF) w dolnej czesci okna
dialogowego, ktore sie wowczas pojawi, i z obydwu list
znajdujacych sie w tej sekcji wybierz opcje Automati-
cally Open All Supported JPEGs/TIFFs (Automatycznie
otwieraj wszystkie obstugiwane pliki JPEG/TIFF).

Gdy to zrobisz (na szczescie wystarczy raz), uruchom
ponownie Photoshopa, zaznacz dowolna liczbe zdjec¢
w formacie JPEG lub
TIFF w panelu Mini
Bridge, kliknij dowolne
z nich prawym przyci-
skiem myszy i wybierz
polecenie Open With/
Default Application
(Otwérz za pomocqg/
Aplikacja domysina)

z kontekstowego
menu, aby otworzy¢ je
w module Camera Raw.

C et THY i
L | Atamitsny st 48 snpptd S o

F1 Attty e 48 suprented T -

“ b,
Reveal in Eridge

Slideshow
Review Mode

Open with »

FPhatashop [

Wskazowka dla uzytkownikow

Photoshopa CS6 i tabletu Wacom

Jesli uzywasz tabletu firmy Wacom do retuszowania
zdje¢, to z pewnoscia zainteresujg Cie dwa przyciski,
ktore pozwalaja unikna¢ nieustannego wyswietlania
panelu Brushes (Pedzle) w razie potrzeby zmiany wptywu
czutosci pidrka na krycie lub rozmiar koncéwki pedzla.
Wspomniane przyciski znajduja sie na pasku opcji
narzedzia Brush (Pedzel) — poznasz je po symbolu
przypominajacym duzy, okragty kursor z piérem.
Uaktywnienie tych przyciskéw powoduje zignorowa-
nie biezacych ustawien sterowania naciskiem pisaka,
skonfigurowanych w panelu Brushes (Pedzle), a co za
tym idzie — pozwala zaoszczedzi¢ sporo czasu na
ciggtych wedréwkach do tego panelu i zmianie sposobu
regulowania krycia i rozmiaru pedzla.

Jesli Photoshop zacznie sie
dziwnie zachowywaé...
...lub cos$ zacznie

et dziata¢ zupetnie
Delete the Adobe Photeshop Settngs Filel . . s e
Inaczej, niz sig
e rzyzwyczaites,
ey = —— WA

to najprawdopo-
dobniej doszto do
jakichs przektaman zwigzanych z preferencjami dziatania
programu. Wczesniej czy pdzniej zdarza sie to wigkszosci
uzytkownikéw Photoshopa, a przywrocenie fabrycznych
ustawien stanowi lekarstwo na 99% tego typu przypad-
tosci (i jest jedna z pierwszych sugestii, jakie mozna usty-
sze¢ od pomocy technicznej firmy Adobe). Aby to zrobi¢,
zamknij Photoshopa, nacisnij Ctrl+Alt+Shift (Mac OS:
Command+Option+Shift) i uruchom go ponownie (nie
zwalniajac podanych klawiszy). Na ekranie pojawi sie
woéwczas okno dialogowe z pytaniem o chec usuniecia
pliku z preferencjami dziatania programu. Po kliknieciu
przycisku OK wszystko powinno wréci¢ do normy.

Tworzenie nowego dokumentu o identycznych
parametrach jak inny otwarty dokument

Jesli pracujesz nad
jakims projektem

i chciatbys$ utworzy¢
nowy dokument o iden-
tycznym rozmiarze, roz-
dzielczosci i przestrzeni
koloréw co jeden z ist-
niejacych dokumentoéw,
nacisnij Ctrl+N (Mac OS:
Command+N), aby wyswietli¢ okno dialogowe New
(Nowy), i wybierz z listy Preset (Ustawienia domysine)
nazwe tego dokumentu. Photoshop powieli wéwczas
wszystkie jego parametry w odpowiednich polach —
Tobie pozostanie jedynie klikniecie przycisku OK.

(e 1o s s e -

Wskazowka dla uzytkownikow
filtra Liquify (Skraplanie)
Jesli korzystasz z filtra Liquify (Skraplanie) podczas
retuszowania portretéw, to jeszcze przed jego uru-
chomieniem mozesz ochroni¢ wybrane fragmenty
zdjecia przed przypadkowa zmiana. Co prawda w oknie
- . dialogowym filtra Liquify
(Skraplanie) sa narze-
dzia, ktére umozliwiaja
zabezpieczenie tego typu
miejsc, lecz znacznie
fatwiej jest obrysowac
zaznaczeniem te frag-
menty, ktoére chciatbys$
skorygowac, i dopiero
potem uruchomic

[NEda=[
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Photoshop — kruczKi i sztuczki

wspomniany filtr. Wéwczas wszystko to, co znajduje sie
poza obrebem zaznaczenia, zostanie automatycznie ,za-
mrozone”. (Na podgladzie edytowanego zdjecia w oknie
filtra Liquify (Skraplanie) bedzie widoczny prostokatny
wycinek odpowiadajacy narysowanemu zaznaczeniu,

a wszystkie miejsca chronione przed przypadkowa
zmiang zostana oznaczone kolorem czerwonym).

Btyskawiczna chwilowa zmiana
biezacego narzedzia

Co prawda ta funkcja
zostata zaimplemento-
wana juz w Photosho-
pie CS4, lecz niewielu
uzytkownikéw tego
programu zdawato sobie
sprawe z jej istnienia.
Umozliwia ona chwilowe
btyskawiczne wiaczenie
potrzebnego narzedzia podczas pracy z zupetnie innym
narzedziem Photoshopa, a potem wygodne przywro-
cenie poprzedniego. Jak to zrobi¢? To proste: przypus-
¢my, ze postugujesz sie narzedziem Brush (Pedzel), lecz
chciatbys obrysowac jakis fragment zdjecia narzedziem
Lasso, aby unikna¢ zamalowania pewnych miejsc foto-
grafii. W takim przypadku nacisnij i przytrzymaj klawisz
L, aby wtaczy¢ narzedzie Lasso, a nastepnie obrysuj
potrzebny fragment. Narzedzie Brush (Pedzel) zostanie
automatycznie wtaczone w chwili, gdy zwolnisz klawisz
L. Wierz mi, ze takie rozwigzanie bardzo utatwia prace.

Projektujesz grafike do wykorzystania

w telefonie komorkowym lub tablecie?

Jesli tak, to zapewne z radoscia powitasz nowe prede-
finiowane ustawienia, opracowane z mysla o typowych
rozdzielczosciach i rozmiarach urzadzen przenosnych.
Po wydaniu polecenia File/New (Plik/Nowy) wybierz
opcje Mobile & Devices (Urzgdzenia przenosne) z listy
Preset (Ustawienia domysine), a potem wskaz jeden

z predefiniowanych rozmiaréw z listy Size (Rozmiar).

Jak przydzieli¢ Photoshopowi

wiecej pamieci operacyjnej?

Uzytkownik moze sam zadecydowac o tym, jaka czes¢
pamieci RAM otrzyma Photoshop do dyspozycji.
Mozna to zrobi¢ przy uzyciu wewnetrznych ustawien
Photoshopa: nacisnij Ctrl+K (Mac OS: Command-+K),
aby wyswietli¢ okno
dialogowe Preferences

Memory Usage
Avatable RAM' 3862 ME

pasek odzwierciedlajacy ilos¢ pamiegci operacyjnej,

z ktérej Photoshop moze w danej chwili korzystac. Jesli
chciatbys zaalokowac wiekszg ilos¢ pamieci na potrzeby
tego programu, przesun suwak wskazujacy biezacg
granice tego paska w prawa strone (ta zmiana zostanie
uwzgledniona dopiero po ponownym uruchomieniu
programu).

Oszczednos$é czasu przy zapisywaniu
Po kliknieciu przycisku Save Image (Zapisz obraz)
w lewym dolnym rogu okna modutu Camera Raw
na ekranie pojawia sie okno dialogowe Save Options
(Opcje zapisu). Jesli nie potrzebujesz i nie chcesz
konfigurowac¢ zgromadzonych w nim ustawien, to
mozesz je catkowicie pomingé — wystarczy, ze przed
. kliknieciem wspomnianego
przycisku nacisniesz klawisz
e S (Mac OS: Option). Kazdy
= drobiazg sie liczy!

Skroty utatwiajace zmiane
kolejnosci warstw

x Uzywam ich bardzo
s & Czesto, gdyz mozna

EETE = © dzieki nim zaoszcze-
Normal %] Opacity: 7 dzi¢ troche czasu

na nieustannych
wycieczkach do pa-
nelu Layers (Warstwy).
W celu przeniesienia
biezacej warstwy
dokumentu o jeden
Ay poziom w gbre (w ob-
rebie stosu warstw)
nacisnij Ctrl+] (prawy
nawias kwadratowy;
Mac OS: Command-+]).
Analogiczny skrot
ez = zlewym nawiasem
kwadratowym (/) spo-
woduje przesuniecie
warstwy o poziom

w dot. Aby przenies¢
biezaca warstwe na
sama gore stosu, do
pierwszego z poda-
nych skrétow dodaj
klawisz Shift. Pamietaj,
Ze nie da sie przesu-

lock: B o & @

|
-
|4

2 Kind L4

Normal = Opacity: | 7

s 2134010 (Preferencje), i kliknij pozycje nac zadnej warstwy
o = Performance (Wydajnos¢). ponizej warstwy
‘ +  Po prawej stronie tego Background (Tfo).
okna pojawi sie wowczas
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Skorowidz

A

aberracja chromatyczna, 74, 75
ACR, Patrz Camera Raw
Add Audio, polecenie, 392
Adjustment Brush, narzedzie, 105
Adjustment Brush, panel, 100
Adobe Camera Raw, Patrz Camera Raw
Adobe DNG, Patrz DNG, format
Amount, suwak, 63
aparat
konfiguracja HDR, 172,173,174
przestrzen koloréw, 354
Assign Profile, polecenie, 358
Auto-Align Layers, funkcja, 172

B

balans bieli, 26, 27, 28, 29
btyskawiczna poprawa, 151
karta koloréw, 29
malowanie, 115
predefiniowane ustawienia, 26
Temperature, suwak, 27, 28
Tint, suwak, 27, 28

barwy, korekcja, 82, 83

Batch, polecenie, 339

bichromie, 164

Blacks, suwak, 30, 34

Bridge, program, 2, 3
synchronizacja, 14

C

Camera Raw, 18

aberracja chromatyczna, 74, 75

aktualizacja, 22, 23

Amount, suwak, 63

automatyczna korekcja wad obiektywu, 66, 67,
68,69,70,71,72

automatyczna korekcja zdje¢, 35, 96

balans bieli, 26, 27, 28, 29

Blacks, suwak, 30, 34

Camera Calibration, zaktadka, 24

Clarity, suwak, 36, 37

Contrast, suwak, 30, 31

Crop, narzedzie, 44, 45

CS4/CS5, 21

CS6, 21

Default, przycisk, 48

Detail, suwak, 64

dwa moduty, 20

dwukrotne przetwarzanie zdjecia, 52, 53, 54, 55,
56,57

edycja zdjec¢ JPEG i TIFF, 20

efekt przybrudzonego zdjecia, 276, 277

efekty specjalne, 111,112, 113,114

ekspozycja, 30, 31, 32, 33, 34

Exposure, suwak, 21, 30, 32

Fill Light, suwak, 94, 95

gtebia koloréw, 91, 92, 93

Graduated Filter, narzedzie, 109

Highlights, suwak, 21, 30, 32

jednoczesna edycja wielu zdje¢, 58, 59, 60

kadrowanie, 44, 45, 46, 47, 49

kalibracja, 87

korygowanie efektu winiety, 76

kosz, 97

krosowanie, 43

krzywe, 38, 39, 40, 41,42, 43

malowanie balansem bieli, 115

Masking, suwak, 64

ocenianie zdje¢, 49

otwieranie wielu zdje¢ jednoczesnie, 19

otwieranie zdje¢ JPEG i TIFF, 18, 19

otwieranie zdje¢ RAW, 18

petny ekran, 96

podglad petnoekranowy, 49

pomijanie modutu, 48

powiekszanie, 97

profile, 24, 25

profile koloréw, 97

prostowanie zdje¢, 44, 45, 46, 47

przestrzen barw, 91,92, 93

przywracanie Fill Light i Recovery, 23

Radius, suwak, 63

redukcja szumow, 88, 89, 90, 116

Remove Chromatic Aberration, opcja, 75

retusz obrazu, 84, 85, 86

retusz portretéw, 106, 107, 108

rozdzielczos¢, 91, 92, 93

rozjasnianie i przyciemnianie zdje¢, 100, 101,
102,103, 104, 105
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Camera Raw
Shadows, suwak, 21, 30, 32, 33
Spot Removal, narzedzie, 84
Straighten, narzedzie, 47
Targeted Adjustment, narzedzie, 41
Temperature, suwak, 27, 28
Tint, suwak, 27, 28
tréjkaty ostrzegawcze, 32
tworzenie efektu winiety, 77, 78, 79
usuwanie poprawek, 101
usuwanie wielu zdje¢, 48
Vignetting, suwak, 76
Whites, suwak, 30, 34
wilasne ustawienia, 167
wyostrzanie, 61, 62, 63, 64, 65
wyostrzanie korcowe, 349
wyswietlanie rozmiaréw zdjecia, 45
Character, polecenie, 409
cien
perspektywiczny, 267
tworzenie, 209
Clarity, suwak, 36, 37
Color Lookup, warstwa, 314, 315
Color Range, polecenie, 379
Color Settings, polecenie, 356
Contact Sheet II, 423
Content Aware Move, narzedzie, 264, 265
Content-Aware, opcja, 70, 71
Contrast, suwak, 30, 31
Convert for Smart Filters, polecenie, 212
Crop, narzedzie, 122
wiasne ustawienia, 130, 131
czarno-biate, zdjecia, 154, 155, 156, 158, 159, 160,
161,168
czerwone oczy, usuwanie, 169

D

Detail, suwak, 64

DNG, format, 80, 81

Dodge, narzedzie, 220

dokumenty
automatyczne zapisywanie, 425
niestandardowe formaty, 132, 133
praca w zakfadkach, 151
tworzenie, 208

dramaturgia, 305, 306, 307, 308, 309, 310

druk
CMYK, 372
efekt pasmowania, 376
laboratorium fotograficzne, 360
Photoshop Print Settings, okno, 368, 369, 370,
371,372
rozdzielczo$¢, 355
stykéwki, 377,378
wyostrzanie, 359
zbyt ciemny, 375
zbyt czerwony, 376
zbyt jasny, 375
drukarka
profil koloréw, 364
wiasne profile, 367
Duotone, polecenie, 166

E

efekt pasmowania, 376
efekt tilt-shift, 295, 296, 297, 298
efekt winiety
korygowanie, 76
tworzenie, 77,78, 79
Vignetting, suwak, 76
efekty specjalne, 111,112,113, 114
ekspozycja, 30, 31, 32, 33,34
Blacks, suwak, 30, 34
Contrast, suwak, 30, 31
Exposure, suwak, 30, 32
Highlights, suwak, 30, 32
Shadows, suwak, 30, 32, 33
usuwanie parametréw, 351
Whites, suwak, 30, 34
Embed Fast Load Data, opcja, 81
Exposure, suwak, 21, 30, 32
Eyedropper, narzedzie, 425

F

Fade Iris Blur, polecenie, 301
Fade Oil Paint, polecenie, 294
Field Blur, polecenie, 302

Fill Light, suwak, 94, 95

Fill, okno, 169

Fill, parametr, 267
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filmy, 382
dtugos¢, 382
dodawanie przejs¢, 396, 397
edytowanie, 390, 391
logo, 398, 399, 400, 401
napisy, 406, 407, 408, 409, 410
otwieranie, 384, 385
pamie¢, 382
podglad projektu, 383
podpisy, 398, 399, 400, 401
sciezki dzwiekowe, 392,393, 394, 395
Timeline, panel, 386, 387, 388, 389
tryby mieszania, 411, 412

warstwy korekcyjne, 383, 402, 403, 404, 405

Filter Items by Rating, przycisk, 10
filtry
gradientowy, 109, 110
High Pass, 189, 190, 191, 347, 348
Lens Flare, 266
Lighting Effects, 305, 306
Liquify, 316,317,318, 319,324
Smart Sharpen, 344, 345, 346
Flashlight, opcja, 306
Flatten Image, polecenie, 57
Forward Warp, narzedzie, 316

G

gaussowskie, rozmycie, 118
gtebia koloréw, 91, 92, 93
Gradient Map, warstwa, 311
gradientowy, filtr, 109, 110
Graduated Filter, narzedzie, 109

H

Harrington, Richard, 405

HDR
duszki, 196, 197
filtr High Pass, 189, 190, 191
fotorealistyczne, 187, 188
konfiguracja aparatu, 172,173,174
fagodny blask, 206, 207

faczenie ze zwyktym zdjeciem, 198, 199, 200,

201, 202, 203, 204, 205
metoda Scotta, 175,176, 177,178
Pro, 179,180, 181, 182, 183, 184, 185, 186

przyspieszenie tworzenia, 208

winieta, 206, 207

wyostrzanie, 189, 190, 191

z jednego zdjecia, 192, 193, 194
HDR Toning, polecenie, 194
High Pass, filtr, 189, 190, 191, 347, 348
Highlights, suwak, 21, 30, 32
histogram, 97
HSL/Grayscale, panel, 82, 154

Image Processor, polecenie, 137, 138
Image Size, polecenie, 134, 139
Instagram, 280, 281, 282, 283

Iris Blur, polecenie, 299

K

kadrowanie, 44, 45, 46, 47,122, 123,124,125,
126,127
automatyczne, 145
obracanie ramki, 125
okreslony rozmiar, 128, 129
reguta tréjpodziatu, 49
Rule of Thirds, naktadka, 122
Show Cropped Area, opcja, 124
Size & Resolution, opcja, 128
Unconstrained, opcja, 126
kalibracja monitora, 361, 362, 363
karta koloréw, 29
kolory
wiasne probki, 119
zerowanie, 118
kontrast
krzywe, 38, 39, 40, 41, 42,43
zwiekszanie, 272, 273, 274, 275
korekcja barw, 82, 83

korekcja wad obiektywu, 66, 67, 68, 69, 70, 71, 72

krosowanie, 43
kréj pisma, 379
kwadrychromia, 165, 166

L

Lab Color, polecenie, 57
laboratorium fotograficzne, 360
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Launch Bridge, przycisk, 2

Lens Flare, filtr, 266 obiekty
Lighting Effects, filtr, 305, 306 inteligentne, 55
linie pomocnicze, 266 przenoszenie, 264, 265
Liquify, filtr, 316,317,318, 319, 324 usuwanie, 258, 259, 260, 261, 262, 263
Local Adaptation, opcja, 179 obiektyw szerokokatny, znieksztatcenia, 241, 242,
243,244, 245, 246, 247
obracanie zdje¢, 96
M odbitki
maski, kopiowanie, 267 efekt pasmowania, 376
Masking, suwak, 64 zbyt ciemne, 375
Merge to HDR Pro, polecenie, 175, 176, 179, 350 zbyt czerwone, 376
Merge Visible, polecenie, 287 zbyt jasne, 375
migawki, zapisywanie, 118 odblaski w okularach, 223, 224, 225, 226
Mini Bridge, 2 Oil Paint, polecenie, 290
odtaczenie panelu, 4 okulary, odbicia i odblaski, 223, 224, 225, 226
otwieranie zdje¢ w Camera Raw, 18, 19
pokaz slajdéw, 15
pomijanie modutu Camera Raw, 48 P
przecigganie i upuszczanie, 14 pamiec operacyjna, 325
przegladanie folderow, 3 panoramiczne, zdjecia, 284, 285, 286, 287, 288, 289
przegladanie zdje¢, 4, 5, 6, 7 pedzle
Review Mode, 6, 7 kolejnos¢ koncowek, 266
sortowanie zdje¢, 8,9, 10, 11 krycie, 423
synchronizacja, 14 podglad rozmiaru i miekkosci, 150
tryb petnoekranowy, 6 rozmiar, 119, 423, 425
ukrywanie panelu, 423 tryb mieszania, 267
ukrywanie paska narzedzi, 14 twardos¢, 423
ukrywanie Sciezki dostepu, 14 Photomerge, polecenie, 285
ulubione foldery, 15 Photorealistic, opcja, 187
uruchomienie, 2 Photoshop Print Settings, okno, 368, 369, 370,371,372
usuwanie zdje¢, 13 pierscien wyboru barw, 216
wyszukiwanie zdje¢, 12, 13 pinezki, ukrywanie, 119
zmiana nazwy pliku, 15 plakat, 139
zmiana rozmiaru miniatur, 3 podglad barw, 162
monitor, kalibracja, 361, 362, 363 Polygon Constraint, narzedzie, 246
portrety
retusz, 106, 107, 108
N stonowana kolorystyka, 270, 271
New Audio Track, polecenie, 394 wyostrzanie, 330
niebo porzadkowanie zdje¢, 8,9, 10, 11
korekcja jasnosci, 109, 110 Post Crop Vignetting, ustawienia, 206
poprawianie, 215, 216,217,218 powiekszanie zdje¢, 139
niedoswietlone obiekty, 212 prawa autorskie, dodawanie, 351
NightFromDay.CUBE, 315 ProPhoto RGB, 357

prostowanie zdjec, 44, 45, 46,47, 141, 142
automatyczne, 145
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probnik kolorow

podreczny, 209, 267

skrot, 150
préby ekranowe, 374
przegladanie zdje¢, 4, 5, 6, 7
przenoszenie obiektéw, 264, 265
przestrzen barw, 91, 92, 93
przestrzen koloréw

w aparacie, 354

w Photoshopie, 356, 357, 358
przestrzen robocza, konfiguracja, 151
przyciemnianie, 100, 101, 102, 103, 104, 105, 219,

220,221,222

Q

Quick Selection, narzedzie, 231

R

Radius, suwak, 63
Ramelli, Serge, 320
Reduce Noise, filtr, 96
redukcja szumoéw, 88, 89, 90
aparat komorkowy, 209
Reduce Noise, filtr, 96
z obszardéw cieni, 116
Refine Edge, okno, 233
Refine Mask, polecenie, 56
Remove Chromatic Aberration, opcja, 75
Remove Ghosts, opcja, 196, 197
retusz obrazu, 84, 85, 86
retusz portretéw, 106, 107, 108
rozdzielczos¢, 91, 92, 93
rozdzielczos¢ druku, 355
rozjasnianie, 100, 101, 102, 103, 104, 105, 212, 213,
214,219, 220, 221, 222
rozmycie gaussowskie, 118
rozmycie pola, 299, 300, 301, 302, 303
rozmycie przestony, 299, 300, 301, 302, 303
rozszerzenia, wytaczanie, 208
Rule of Thirds, naktadka, 122

S

Shadows, suwak, 21, 30, 32, 33
Show Cropped Area, opcja, 124

siatka korekgji obiektywu, 208
siatka korekcji znieksztatcen, 150
siatka pikseli, 208

Silver Efex Pro 2, 168

skalowanie, 134, 135, 136, 137, 138, 139, 140, 145, 424

z uwzglednieniem zawartosci, 146, 147, 148,
253,254, 255, 256, 257
skodra, zaznaczanie, 425
skroty
dla trybéw mieszania, 48
kanaty obrazu, 149
obracanie zdje¢, 96
podglad wyostrzania, 49
prébnik koloréw, 150
scalanie warstw, 267
zmiana kolejnosci warstw, 325
Smart Sharpen, filtr, 344, 345, 346
Sort, przycisk, 8
sortowanie zdje¢, 8,9, 10, 11
specjalne, efekty, 111, 112,113,114
Split Toning, panel, 162
Spyder4ELITE, 361, 362
Stroke, polecenie, 151
stykowki, 377,378
sylwetka, modelowanie, 316
Synchronize, okno dialogowe, 59
szare niebo, 215, 216,217,218
szumy, redukcja, 88, 89, 90, 116
aparat komérkowy, 209
Reduce Noise, filtr, 96

-

S

Swiatta miasta, 320, 321, 322, 323

-

Targeted Adjustment, narzedzie, 82

TAT, Patrz Targeted Adjustment, narzedzie
Temperature, suwak, 27

tilt-shift, efekt, 295, 296, 297, 298
Tilt-Shift, polecenie, 295

Tint, suwak, 27, 28

tonowanie, 162, 163,311, 312,313

Tool Presets, polecenie, 130
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U

Unsharp Mask, polecenie, 328, 329, 330
usuwanie obiektow, 258, 259, 260, 261, 262, 263

\'/

Versace, Vincent, 140
Vignetting, suwak, 76

w

Wacom, tablet, 324
wady optyczne obiektywu, korygowanie, 248, 249,
250, 251, 252
warstwy
blokowanie, 351
Color Lookup, 314,315
Gradient Map, 311
korekcyjne, 266
powielanie, 208
usuwanie, 209, 424
zmiana nazw, 208
Whites, suwak, 30, 34
winiety, efekt
korygowanie, 76
tworzenie, 77,78,79
Vignetting, suwak, 76
wirtualne suwaki, 151
wtosy, zaznaczanie, 231, 232, 233, 234, 235, 236, 237,
238, 239, 240
Workflow Options, okno, 91
wyostrzanie, 61, 62, 63, 64, 65, 328, 329, 330
Amount, suwak, 63
Detail, suwak, 64
do internetu, 332
High Pass, filtr, 347, 348
koncowe, 349
maksymalne, 331
Masking, suwak, 64
miekkich obiektéw, 330
na potrzeby druku, 359
portretéw, 330
Radius, suwak, 63
Smart Sharpen, filtr, 344, 345, 346
umiarkowane, 331

uniwersalne, 332
w trybie Luminosity, 335, 336, 337, 338, 339,
340, 341

wilasne parametry, 333

zaawansowane, 342, 343

zdjec kobiet, 330
wypetnianie z uwzglednieniem zawartosci, 258, 350
wyszukiwanie zdje¢, 12,13

y 4

zaktadki, zamykanie, 149
zapisywanie zdje¢, 137,138, 139, 140
zaznaczanie
skory, 425
w poblizu krawedzi dokumentu, 351
wioséw, 231, 232, 233, 234, 235, 236, 237, 238,
239, 240
zdjecia
czarno-biate, 154, 155, 156, 158, 159, 160, 161, 168
dodawanie ziarna, 282
dramaturgia, 305, 306, 307, 308, 309, 310
grupowe, 228, 229, 230
kadrowanie, 145
miekkie rozmycie, 278, 279
panoramiczne, 284, 285, 286, 287, 288, 289
powiekszanie, 139
prostowanie, 141, 142, 145
przegladanie, 4, 5, 6,7
przeksztatcanie na obraz, 290, 291, 292, 293, 294
przyciemnianie, 219, 220, 221, 222
rozjasnianie, 212,213, 214, 219, 220, 221, 222
skalowanie, 134, 135, 136, 137, 138, 139, 140,
145, 146, 147, 148, 253, 254, 255, 256, 257, 424
sortowanie, 8,9, 10, 11
Swiatta miasta w tle, 320, 321, 322,323
tonowanie, 311,312,313
usuwanie obiektoéw, 258, 259, 260, 261, 262, 263
wyostrzanie, 328, 329, 330, 331, 332, 333
wyszukiwanie, 12,13
zapisywanie, 137, 138, 139, 140
zmniejszanie, 143, 144
zmniejszanie zdje¢, 143, 144
znieksztatcenia, korygowanie, 248, 249, 250, 251, 252
zwiekszanie kontrastu, 272, 273, 274, 275
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Fotografia cyfrowa.
Edycja zdjec. wydanie vii

, najezesciej wybierany przez czytelnikéw autor ksigzek o fotografii oraz
programach graficznych, przygotowat uczte dla wszystkich mitosnikéw narzedzia Pho-
toshop — zaktualizowana wersje swojej kultowej ksigzki poswieconej wyjatkowemu na-
rzedziu. Najnowsze wydanie zostato poprawione i uzupetnione o nowosci z wersji CS6.
A wirdd tych nowosci znajdziesz takie peretki jak mocno rozwinieta funkcja przesuwania
elementow w kadrze oraz zaznaczanie obszardw o kolorze skéry wraz z pomoca w rozpo-
znawaniu twarzy. SprawdZ mozliwosci najnowszej wersji Photoshopa!

Scott, z charakterystycznym dla siebie poczuciem humoru i lekkosciag, wprowadzi Cie
w Swiat najbardziej rozpoznawalnego programu graficznego. W trakcie lektury w mig zro-
zumiesz, dlaczego Photoshop zdobyt tak duze uznanie wirdd profesjonalistéw oraz dla-
czego tak chetnie uzywajg go amatorzy. Dzieki przejrzystym instrukcjom krok po kroku
poznasz techniki zarzadzania zbiorem fotografii oraz narzedziem Camera RAW. Ponadto
opanujesz tworzenie pigknych czarno-biatych zdjeé i korzystanie z efektu HDR oraz na-
uczysz sie rozwiazywac typowe problemy z fotografiami. To tylko czes¢ zagadnien, na ktore
zwraca uwage Scott Kelby w tym fantastycznym podreczniku. Zostat on stworzony dla oséb
cenigcych sobie konkretne i rzeczowe informacje! Czyli wtasnie dla Ciebie!

HidErs VOICES THAT MATTER™
tworzy obraz HDR za pomoca szesciu kliknieé

w kilku krokach koryguje wady optyki creat 1 ve
retuszuje portrety w module Camera RAW

edytuje film z lustrzanki cyfrowej

Sprawdl najnowine promocie:

ﬁ. Ksiggarnia internetowa:

1 http://helion.pl ESREA TRchyong Eojc

Lamdw informacie o nowodciach:

Lamdwienia telefoniczne:

ﬂ 8{]1 3399[]{] ul. Kedciusrkl 1c, 44-100 Gliwice

tel.; 32 230 98 63

7 0 601 339000 JEESHEEERE
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