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 26 Rozdział 1. Programowanie zgodne z duchem Pythona 

Sposób 3. Nigdy nie oczekuj, że Python wykryje błędy 
podczas kompilacji 

Podczas wczytywania programu i przygotowywania go do uruchomienia kod źródłowy pro-
gramu zostaje przekształcony na postać drzewa składniowego i sprawdzony pod kątem oczy-
wistych błędów strukturalnych. Na przykład kiepsko przygotowana konstrukcja if spowo-
duje zgłoszenie wyjątku SyntaxtError, który wskazuje na istnienie błędu w kodzie. 

if True  # Niepoprawna składnia 
  print("witaj") 

>>> 
Traceback ... 
SyntaxError: expected ':' 

Błędy w literałach również zostaną wychwycone na wczesnym etapie i doprowadzą do zgłosze-
nia odpowiednich wyjątków. 

1.3j5  # Niepoprawna liczba 

>>> 
Traceback ... 
SyntaxError: invalid imaginary literal 
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Niestety to wszystko w zakresie wykrywania błędów, na co można liczyć od Pythona przed 
uruchomieniem programu. Wszelkie nieprawidłowości wykraczające poza błędy tokeni-
zacji i przetwarzania nie będą zgłaszane. 

Nawet w przypadku prostych funkcji zawierających oczywiste błędy nie należy oczekiwać 
ich zgłoszenia przed uruchomieniem programu. To wiąże się z wysoce dynamiczną naturą 
Pythona. Na przykład spójrz na definicję funkcji, w której zmiennej my_var nie została przy-
pisana wartość przed przekazaniem tej zmiennej do funkcji print(). 

def bad_reference(): 
    print(my_var) 
    my_var = 123 

Jednak mimo to zgłoszenie wyjątku nie nastąpi aż do chwili wywołania funkcji. 

bad_reference() 
 
>>> 
Traceback ... 
UnboundLocalError: cannot access local variable 'my_var' where it is not associated 
with a value 

Tego rodzaju błąd nie jest uznawany za statyczny, ponieważ w programach Pythona można 
dynamicznie przypisywać wartości zmiennym lokalnym i globalnym. W kolejnym frag-
mencie kodu zamieściłem definicję funkcji, która jest poprawna i niezależna od argumentu 
danych wejściowych. 

def sometimes_ok(x): 
    if x: 
        my_var = 123 
    print(my_var) 

Przedstawione tutaj wywołanie funkcji działa bezbłędnie. 

sometimes_ok(True) 
 
>>> 
123 

Natomiast kolejne prowadzi do zgłoszenia wyjątku. 

sometimes_ok(False) 
 
>>> 
Traceback ... 
UnboundLocalError: cannot access local variable 'my_var' where it is not associated 
with a value 

Python nie wychwyci z wyprzedzeniem także błędów matematycznych. Dlatego też inter-
preter nie będzie wiedział o istnieniu błędu w tej funkcji, dopóki nie spróbuje jej wykonać. 

def bad_math(): 
    return 1 / 0 
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 28 Rozdział 1. Programowanie zgodne z duchem Pythona 

Sposób działania operatora dzielenia zależy od wartości operandów, więc sprawdzenie pod 
kątem błędów zostaje odłożone aż do chwili wykonywania tego kodu.  

bad_math(): 

>>> 
Traceback ... 
ZeroDivisionError: division by zero 

Python nie będzie również statycznie wykrywał innych problemów, takich jak niezdefiniowana 
metoda, zbyt duża lub zbyt mała liczba przekazanych argumentów, niepoprawny typ wartości 
zwrotnej i wiele innych, wydawałoby się oczywistych, problemów. Na szczęście społeczność opra-
cowała różne narzędzia, które mogą pomóc w wychwytywaniu przynajmniej części tego rodzaju 
błędów. Przykładem takiego narzędzia jest linter flake8 (https://github.com/PyCQA/flake8). 
Ponadto mamy narzędzia do sprawdzania typów, które współdziałają z wbudowanym mo-
dułem typing (więcej informacji na ten temat przedstawię w sposobie 124.). 

Ostatecznie podczas tworzenia kodu zgodnego z duchem Pythona większość błędów napo-
tkasz po uruchomieniu programu. Twórcy języka przywiązują większą wagę do elastyczności 
Pythona w trakcie działania programu niż do wykrywania błędów podczas kompilacji. Z tego 
powodu po uruchomieniu programu trzeba koniecznie sprawdzać poprawność przyjętych 
założeń (zobacz sposób 81.) oraz zweryfikować poprawność kodu źródłowego za pomocą 
testów zautomatyzowanych (zobacz sposób 109.). 

Do zapamiętania 

 Niemal wszystkie operacje sprawdzania pod kątem błędów Python odracza aż do chwili 
uruchomienia programu. To dotyczy również problemów, których istnienie wydaje się 
oczywiste już na etapie tworzenia programu. 

 Opracowane przez społeczność projekty, takie jak lintery i narzędzia do statycznej analizy 
kodu źródłowego, mogą pomóc w wychwyceniu niektórych z najczęściej popełnianych 
błędów jeszcze przed uruchomieniem programu. 

Poleć książkęKup książkę

https://helion.pl/rf/efpyt3
https://helion.pl/rt/efpyt3
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