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Tworzenie widokow
w JFace

W poprzednim rozdziale przyjrzelismy si¢ podstawowym elementom SWT,

ktdre stanowiq pomost miedzy elementami systemu operacyjnego a Javg. W tym rozdziale
poznamy JFace, ktory korzysta z SWT w celu zapewnienia architektury MVC,

a takze dostarczenia wielu typowych widgetéw uzywanych przez Eclipse.

W tym rozdziale:
utworzymy widok do przedstawiania hierarchicznych danych,
uzyjemy zasob6w obrazu, czcionki lub koloru,
wygenerujemy stylizowany tekst,
posortujemy i przefiltrujemy wpisy w widokach,
dodamy akcje dla podwdjnych klikniec,
zaznaczymy i obstuzymy wlasciwosci,

utworzymy widok dla danych tabelarycznych.

Dlaczego JFace?

Cho¢ SWT zapewnia podstawowsa implementacje prostych widgetéw (na przyktad drzew,
przyciskéw i etykiet), wszystko dziata na bardzo podstawowym poziomie, bo wykorzystywane
sq teksty i indeksy zaznaczen. Aby latwiej wySwietla¢ strukturyzowane dane, JFace udostep-
nia kilka zaawansowanych widokéw, ktére stanowig polaczenie widgetéw SWT i menedzeréw
zdarzen, co zapewnia wygodna obstuge interfejsu uzytkownika dla strukturyzowanych tresci.
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Istnieje wiele rodzajow zaawansowanych widokéw nazywanych viewer (wszystkie dziedziczg
po klasie Viewer), ale najczesciej stosowanymi sa te, ktére naleza do ContentViewer, na przykiad
TreeViewer i TableViewer. Istnieja rowniez wersje bazujace na tekscie (TextViewer ma podklasy
dla SourceViewer), a takze widoki operacyjne (ConsoleViewer dla widoku Console lub Detailed-
ProgressViewer dla widoku Progress). W tym rozdziale wykonamy widoki bazujace na klasach
TreeViewer i TableViewer. Poniewaz JFace bazuje na SWT, wiedza na temat szczegétow
dzialania SWT jest niezbedna do prawidtowego uzytkowania JFace.

Tworzenie widokow TreeViewer

Wiele widgetéow w Eclipse bazuje na widoku przypominajacym drzewo — jest to zaréwno
nawigator plikow, jak i okno wy$wietlania zawartosci klas. Framework JFace udostepnia klase
TreeViewer realizujaca wszystkie niezbedne funkcjonalnosci. Uzyjemy jej do wykonania widoku
TimeZoneTreeView.

Kroki do wykonania — tworzenie obiektu TreeViewer

Podobnie jak miato to miejsce w poprzednim rozdziale, nowy widok TimeZoneTreeView utwo-
rzymy przy uzyciu edytora plugin.xml. Widok wyswietli strefy czasowe utozone hierarchicznie
wzgledem regionéw.
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy projekt com.packtpub.e4.clock.ui i wybierz
polecenie Plug-in Tools/Open Manifest, by otworzy¢ plik plugin.xml, jesli jeszcze
nie jest otwarty.
2. Otworz zakladke Extensions i znajdz element org.eclipse.ui.views. Kliknij go prawym
przyciskiem myszy i z menu wybierz polecenie New/View. Wypehij pola w sposéb
opisany ponize;j.

m W polu ID wpisz com.packtpub.e4.clock.ui.views.TimeZoneTreeView.
m W polu Name wpisz Widok drzewa stref czasowych.
m W polu Class wpisz com.packtpub.e4.clock.ui.views.TimeZoneTreeView.
m W polu Category wpisz com.packtpub.e4.clock.ui.
m W polu Icon wpisz icons/sample.gif.
3. Zapisz plik. Konfigurator umiescit w pliku plugin.xml nastepujacy wpis.
<view
category="com.packtpub.e4.clock.ui"
class="com.packtpub.e4.clock.ui.views.TimeZoneTreeView"
icon="icons/sample.gif"
id="com.packtpub.ed.clock.ui.views.TimeZoneTreeView"
name="Widok drzewa stref czasowych"
restorable="true">
</view>
84
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Rozdziat 3. ¢ Tworzenie widokéw w JFace

4. Podobnie jak wezesniej, utworz klase TimeZoneTreeView, ktéra rozszerza klase
ViewPart.

5. W metodzie createPartControl () utworz instancje TreeViewer z opcjami V_SCROLL,
H_SCROLL i MULTI. Zapamietaj obiekt w polu klasy. Zaimplementuj metode setFocus (),
by ustawiata widok drzewa jako aktywny element.

public class TimeZoneTreeView extends ViewPart {

private TreeViewer treeViewer;

public void createPartControl(Composite parent) {
treeViewer = new TreeViewer(parent, SWT.MULTI | SWT.H SCROLL
>SWT.V_SCROLL );

}

public void setFocus() {
treeViewer.getControl().setFocus();

}

&~ E4: Choc Eclipse 4 zostanie szczegétowo omowione w rozdziale 7., warto wspomnie¢, ze w Eclipse
4 nad metoda createPartControl() niezbedna jest adnotacja @Inject (by zapewni¢ przekazanie
obiektu Composite), a nad metoda setFocus () — adnotacja @Focus.

6. Uruchom testowa wersje Eclipse i przejdz do widoku, wybierajac polecenie
Window/ShowView/Other/Sledzenie czasu/Widok drzewa stref czasowych.

@ Widok drzewa stref czasowych &2 = =

7. W odréznieniu od Swing, gdzie oczekuje sie otrzymywania danych w klasie
bazujacej na konkretnym interfejsie, JFace nie wymaga zadnej konkretnej klasy.
W zamian oczekuje obiektu wartosci do wySwietlenia (wejscie), interfejsu, ktéry
czyta dane (dostawca tresci), i interfejsu do wyswietlania danych (dostawca etykiet).

8. Utworz nowg klase o nazwie TimeZonelLabelProvider dziedziczaca po LabelProvider
(z pakietu org.eclipse.jface.viewers). Bedzie zawierala metode o nazwie getText(),
ktora otrzymuje obiekt i zamienia go na reprezentacje tekstowa. Zamiast wywoltywac
toString(), zwré¢ odpowiednig warto$¢ zwigzana z Map . Entry lub TimeZone.

public class TimeZoneLabelProvider extends LabelProvider {
public String getText(Object element) {
if (element instanceof Map)
return "Strefy czasowe";

85
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} else if (element instanceof Map.Entry) {

return ((Map.Entry) element).getKey().toString();
} else if (element instanceof TimeZone) {

return ((TimeZone) element).getID().split("/")[1];
} else {

return "Nieznany typ: " + element.getClass();

}
}

Poniewaz obiekt TreeViewer moze mie¢ wiele korzeni, test instanceof Map stuzy
do sprawdzenia, czy to wierzcholek drzewa, ktéry powinien mieé nazwe Strefy
czasowe.
9. Warto zapewni¢ warto$¢ domyslng — nawet jesli jest to pusty tekst

— bo otrzymanie nieznanego typu mozna tatwo wysledzi¢ i naprawié.

10. Utworz nowa klase TimeZoneContentProvider implementujacy interfejs
ITreeContentProvider. Interfejs wymaga implementacji trzech metod z sze$ciu
(pozostate moga pozostaé puste). Oto one.

m hasChildren() — zwraca true, jesli wezel ma potomkéw.
m getChildren() — zwraca potomkéw konkretnego wezla.
m getElements() — zapewnia gléwne korzenie.

11. Metoda hasChildren() zwrdci warto$¢ true, jesli zostanie do niej przekazany obiekt
typu Map lub ColTlection, ktéry nie bedzie pusty. Przekazanie Map.Entry spowoduje
wywolanie rekurencyjne. Dla drzew bazujacych na zagniezdzonych Map lub
Collection metoda hasChildren() bedzie wygladala identycznie.

public boolean hasChildren(Object element) {
if (element instanceof Map) ({
return !((Map) element).isEmpty();
} else if (element instanceof Map.Entry) {
return hasChildren(((Map.Entry)element).getValue());
} else if (element instanceof Collection) {
return !((Collection) element).isEmpty();
} else {
return false;
1
}

12. Implementacja getChildren() rekurencyjnie wchodzi do obiektéw typu Map,
Collection lub Map.Entry, stosujac przy tym opisany wezesniej wzorzec. Poniewaz
metoda wymaga zwrécenia typu Object[], kod uzywa funkcjonalnosci whudowane;j
w klase Map, by zamieni¢ zawarto$¢ entrySet () na tablice.

public Object[] getChildren(Object parentElement) {
if (parentElement instanceof Map) {
return ((Map) parentElement).entrySet().toArray();
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} else if (parentElement instanceof Map.Entry)
return getChildren(((Map.Entry)parentElement).getValue());
} else if (parentElement instanceof Collection) {
return ((Collection) parentElement).toArray();
} else {
return new Object[0];
}
}

13. Kluczem przy implementacji ITreeContentProvider jest zapewnienie stalej
synchronizacji kodu metod getChildren() i hasChildren(). Jednym ze sposobéw
zapewnienia takiej sytuacji jest uzycie w metodzie hasChildren() metody
getChildren() i sprawdzanie, czy tablica jest pusta, ale wydajnos¢ takiej operacji
nie bedzie najlepsza, jesli getChildren() to operacja bardzo ztozona obliczeniowo.

14. Poniewaz TreeViewer moze mieé wiele korzeni, istnieje metoda pobierajaca tablice
korzeni z elementu wejsciowego. Blad we frameworku JFace uniemozliwia
argumentowi getElements () posiadanie wlasnej warto$ci. Z tego powodu przyjelo
sie, ze najlepiej przekazaé tablice (zawierajacy tylko jeden element) i nastepnie ja
zwrécié. Metoda przedstawiona ponizej bedzie najprawdopodobniej wygladata
tak samo dla kazdej klasy TreeContentProvider, ktorg kiedykolwiek napiszesz.

public Object[] getElements(Object inputElement) {
if (inputElement instanceof Object[]) {
return (Object[]) inputElement;
} else {
return new Object[0];

}
}

15. Po zakoficzeniu tworzenia odpowiednich klas dostawcéw danych przejdz do
metody createPartControl () klasy TimeZoneTreeView, by polaczy¢ dostawcow
z obiektem widoku i ustali¢ obiekt bedacy zrédtem danych.

treeViewer.setLabelProvider(new TimeZonelLabelProvider());
treeViewer.setContentProvider(new TimeZoneContentProvider());
treeViewer.setInput(new Object[]{TimeZoneComparator.getTimeZones()});
16. Uruchom testowy wersje Eclipse i otwérz widok poleceniem Window/ShowView/
Other/Sledzenie czasu/Widok drzewa stref czasowych, by zobaczy¢ efekt konicowy.

@ Widok drzewa stref czasowych &2 = =

America

Antarctica
4 Arctic
Lengyearbyen
Asia

Atlambis
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Co sie stato?

Dane do TreeViewer przekazaliSmy przy uzyciu metody setInput(). Metoda prawie zawsze
otrzymuje tablice obiektéw, nawet jesli jest to tylko jeden element.

Aby zapewni¢ rozpakowanie struktury danych, interfejs ITreeContentProvider udostepnia
dwie kluczowe metody — hasChildren() i getChildren(). Umozliwiaja one przechodzenie
przez strukture danych na zadanie, gdy uzytkownik zwija lub rozwija gatezie drzewa. Powodem
istnienia dwoéch metod jest fakt, iz obliczenia w metodzie getChildren() moga by¢ bardzo
kosztowne. Metoda hasChildren() stuzy do sprawdzenia, czy nalezy wyswietli¢ ikone rozwi-
niecia wezta. Wywolanie metody getChildren() jest opéznione az do momentu faktycznego
otwarcia wezla.

W strukturach danych, ktore to zapewniaja, warto réwniez zaimplementowa¢ metode getParent();
umozliwia ona dostep do obiektu. Jesli jest zaimplementowana, wywofanie viewer.reveal (Object)
powoduje rozwiniecie weztéw w hierarchii, by odstoni¢ wskazany obiekt.

Do wyswietlenia etykiet na drzewie stuzy klasa LabelProvider. Dostarcza ona etykiete
(i opcjonalny obrazek) dla kazdego elementu. Dla kazdego typu obiektu mozna uzy¢ innej
ikony. Z rozwiazania tego skorzystano w widoku Package z perspektywy Java, ktéry wyswietla
ikone klasy dla klas, ikone pakietu dla pakietéw i tak dale;j.

Klasa LabelProvider moze wySwietla¢ komunikaty na r6zne sposoby. Nic nie stoi na prze-
szkodzie, by doda¢ do etykiety informacje o przesunieciu czasowym (r6znice miedzy konkretng
strefg czasowa i czasem GMT).

Kroki do wykonania — JFace i obrazy

Klasa TimeZoneLabelProvider moze zwrdci¢ obiekt Image bedacy standardowym widgetem SWT.
Cho¢ obraz (obiekt Image) mozna wezyta¢ w sposéb podobny jak w poprzednim rozdziale, JFace
oferuje rejestry zasobéw stuzace do zarzadzania zestawami zasobéw aplikacji. Rejestry obstu-
guja klasy ImageRegistry, FontRegistry i ColorRegistry. Rejestr zasob6w ma za zadanie prze-
chowywacé liste obiektow Resource i zwalnia¢ je we wlasciwy sposob, ale tylko wtedy, gdy nie
sg juz potrzebne.

JFace posiada rejestry globalne, ale istnieja réwniez rejestry bardziej szczegétowe uzywane
przez IDE na przykltad do przechowywania list ikon folderéw i plikéw. W rejestrze tego typu
korzysta sie z deskryptoréw do okre§lania konkretnych zasobéw, wiec po przekazaniu de-
skryptora otrzymuje sie odpowiadajacag mu instancje zasobu. Zwréconym zasobem zarzadza
rejestr, wiec kod, ktéry go otrzyma, nie powinien go zwalniaé.
1. W TimeZoneLabelProvider dodaj metode getImage(), w ktorej uzywa sie rejestru
obraz6w ImageRegistry, by pobra¢ ikone folderu. Oto kod metody.
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public Image getImage(Object element) {
if(element instanceof Map.Entry) {
return
PlatformUI.getWorkbench() .getSharedImages () .getImage (ISharedImages.IMG _OBJ FOLDER);
} else {
return super.getImage(element);
}
}

2. Uruchom testowg wersje Eclipse i otw6rz Widok drzewa stref czasowych. Obok
tekstu z nazwa regionu pojawi sie ikona folderu. Instancji Image nie trzeba niszczy¢
samodzielnie, poniewaz nalezy do wtyczki P1atformUI (zas6b obrazu zostanie
zwolniony w momencie wylgczania P1atformUl).

2

fczasowych 232 T

America
(= Antarctica
4 = Arctic
Lengyearbyen
E> Asia
o Atlantic

&~ E4: W Eclipse 4 instancje ISharedImages mozna otrzymac poprzez wstrzykniecie.

@Inject
private ISharedImages images;
images.getImage(ISharedImages.IMG OBJ FOLDER);

3. By otrzyma¢ inny obraz, uzyj globalnych instancji ImageRegistry lub JFaceRegistry
lub utwérz wlasng kopie. Zastosowanie globalnej wersji oznacza, ze obraz Image
nigdy nie zostanie zniszczony, poniewaz JFaceRegistry istnieje przez caly czas
zycia instancji Eclipse.

Zamiast tego utwoérz obiekty LocalResourceManager i ImageRegistry powigzane

z cyklem zycia kontrolki. Gdy kontrolka nadrzedna bedzie usuwana, automatycznie
usuniete zostang réwniez obrazy. Umie$¢ w metodzie CreatePartControl klasy
TimeZoneTreeView ponizszy kod.

public void createPartControl(Composite parent) {
ResourceManager rm = JFaceResources.getResources();
LocalResourceManager 1rm = new LocalResourceManager(rm,parent);

4. Uzywajac obiektu LocalResourceManger, utworz instancje ImageRegistry i za pomoca
metody createFromURL() dodaj obiekt ImageDescriptor na podstawie adresu URL.

ImageRegistry ir = new ImageRegistry(1rm);
URL sample = getClass().getResource("/icons/sample.gif");
ir.put("sample", ImageDescriptor.createFromURL(sample));
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5. Po wypelnieniu obiektu ImageRegistry trzeba go powiazaé z obiektem LabelProvider,
by ten mégl uzy¢ wlasciwego obrazu, jesli bedzie trzeba. Przekaz rejestr obrazéw
do konstruktora klasy TimeZoneLabelProvider.

. . | Provider(new_TineZ IProvider())s
treeViewer.setLabelProvider(new TimeZoneLabelProvider(ir));

6. Zaimplementuj w TimeZoneLabelProvider konstruktor, ktéry zapamieta obiekt
ImageRegistry. Nastepnie uzyj go do pobrania obrazu w wywolaniu getImage().

private final ImageRegistry ir;
public TimeZonelLabelProvider(ImageRegistry ir) {
this.ir = ir;
}
public Image getImage(Object element) {
if(element instanceof Map.Entry) {
return ir.get("sample");
} else if(element instanceof TimeZone) {
return ir.get("sample");
} else {
return super.getImage(element);
}
}

7. Ponownie uruchom testowa wersje Eclipse. W drzewie pojawi sie przykladowa
ikona wtyczki.

® Widok drzewa stref czasowych 23 = =

& America
@ Antarctica
a4 @ Arctic
@ Longyearbyen
& Asia

B Atlantic

Co sie stato?

Poczatkowo uzylismy standardowych obrazéw znajdujacych sie w obiekcie P1atformUl. Predefi-
niowane deskryptory pochodzily z interfejsu ISharedIimages. Nazwy deskryptoréw zaczynaja sie
od IMG; zastosowano w nich nastepujacy wzorzec:

B etool lub dtool — wlaczone lub wyltaczone ikony paska narzedziowego,

B elcl lub d1c1 — whaczone lub wylaczone ikony lokalnego paska narzedziowego,
B dec — dekorator,

B objiobjs — obiekty (pliki, foldery i tym podobne).

Inne wtyczki zawieraja wlasne zestawy obrazéw, na przyklad interfejs JDT dodaje ikony
zwigzane z pakietami, klasami, metodami i polami.
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W celu uzycia wlasnych obrazéw utworzylismy obiekt ImageRegistry obstlugiwany przez
obiekt LocalResourceManager. Jesli do konstruktora trafi obiekt Control, klasa rejestruje w nim
obiekt DisposeListener. W ten sposob, gdy kontrola bedzie niszczona, podobnie stanie sie z po-
wigzanymi z nig obrazami. Dzieki temu caly kod jest bardziej przejrzysty, gdyz ImageRegistry
mozna bez wiekszych probleméw przekazaé do klasy TimeZoneContentProvider.

Obiekt ImageRegistry inicjalizujemy zestawem obiektéw ImageDescriptor — w tym przypad-
ku plikiem icons/sample.gif pochodzacym z kreatora wtyczek. Ten sam klucz stuzy do inicja-
lizacji i dostepu do obrazu. Niektére projekty Eclipse trzymaja sie konwencji z interfejsem
ISharedImages z zestawem stalych.

Kroki do wykonania — style w dostawcy etykiet

Interfejs IStyledLabelProvider stuzy do zmiany domyslnego stylu w widoku drzewa. Uzyto go
w widoku tresci klas, ktory wyswietla typ zwracany przez metody, lub tez w dekoratorze ze-
spolow, ktéry wyswietla informacje o zmianach.

1. Dodaj interfejs IStyledLabelProvider do TimeZoneLabelProvider i utwérz metode
getStyledText(). Jesli zaznaczonym elementem jest Map.Entry zawierajacy
TimeZone, w nawiasach wskaz przesuniecie czasowe.

public class TimeZonelLabelProvider extends LabelProvider implements
IStyledLabelProvider {
public StyledString getStyledText(Object element) {
String text = getText(element);
StyledString ss = new StyledString(text);
if (element instanceof TimeZone) {
int offset = -((TimeZone) element).getOffset(0);
ss.append(" (" + offset / 3600000 + "h)", StyledString.DECORATIONS
>STYLER) ;

}

return ss;

}
2. By uzy¢ dostawcy etykiet ze zmienionym stylem, trzeba go otoczy¢ klasg
DelegatingStyledCelllLabelProvider. Zmodyfikuj konstruktor wywolywany
w metodzie createPartControl () metody TimeZoneTreeView.

treeViewer.setLabelProvider(
new DelegatingStyledCellLabelProvider(
new TimeZonelLabelProvider(ir)));

3. Uruchom testowa wersje Eclipse i otwérz widok, by zobaczy¢ przesuniecia
czasowe zapisane innym kolorem.
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& \Widok drzewa stref czasowyeh & =

4 @ America
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4. By zmieni¢ czcionke uzywana w widoku, klasa TimeZoneLabelProvider musi
implementowa¢ interfejs IFontProvider. Klasa FontRegistry z JFace umozliwia
pobranie domyslnej czcionki z wlaczong kursyws. Dodaj parametr FontRegistry
do konstruktora TimeZoneLabelProvider i zaimplementuj metode getFont ().

public class TimeZonelLabelProvider extends LabelProviderimplements
>IStyledLabelProvider, IFontProvider {
private final FontRegistry fr;
public TimeZonelLabelProvider(ImageRegistry ir, FontRegistry fr){
this.ir = ir;
this.fr = fr;
1
public Font getFont(Object element) {
Font italic = fr.getItalic(JFaceResources.DEFAULT FONT);
return italic;

}

5. Zmodyfikuj klase TimeZoneTreeView, by utworzy¢ i przekazaé globalny obiekt
FontRegistry pobrany z klasy JFaceResources.

FontRegistry fr = JFaceResources.getFontRegistry();
De] (raStyledCel] 1Provider
TimeZ IProvider(ir)))s
treeViewer.setLabelProvider(
new DelegatingStyledCellLabelProvider(
new TimeZoneLabelProvider(ir, fr)));
6. Ponownie uruchom testowa wersje Eclipse, by przekona¢ sie, ze strefy czasowe sa
teraz pisane kursywa.

Co sie stato?

Implementujac interfejs IStyledLabelProvider i otaczajac go klasg DelegatingStyledCel1LabelProvider,
mozna zmieniaé styl poszczegdlnych elementéw drzewa, wlacznie ze zmianami czcionki i koloru.
Klasa StyledText umozliwia wySwietlanie tekstu r6znymi stylami.

Cho¢ w przykltadzie pojawita sie klasa DecorationsStyler, dodatkowe style mozna takze zdefi-
niowaé przy uzyciu wywolania StyledString.createColorRegistryStyler("czcionka", "tto"),
gdzie oba teksty to klucze w globalnym obiekcie ColorRegistry z JFace.
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Cho¢ kolory mozna zmieniaé¢ dla poszczegdlnych znakéw, czcionka (obiekt Font) jest jedna
dla catego tekstu. Wynika to z faktu, iz wyliczenia rozmiaru etykiety zakltadaja, ze caly tekst
jest pisany identyczna czcionka.

Jako dobra praktyke uwaza sie uzywanie przez dostawcéw tresci i etykiet menedzeréw zaso-
béw przekazywanych do konstruktoréw. Dzieki temu kod tatwo sprawdzi¢ za pomoca testow
automatycznych i pozorowanych zasobéw. Niezaleznie od tego, czy stosuje sie model pro-
gramistyczny Eclipse 3.x, czy Eclipse 4.x, oddzielenie uzycia zasob6w od miejsca ich tworzenia
to klucz do wygodnego testowania.

Quiz — podstawy JFace

P1. Jakie metody zawiera LabelProvider?
P2. Jaka jest r6znica miedzy metodami hasChildren() i getChildren() z ContentProvider?
P3. Do czego stuzy klasa ImageRegistry?

P4. W jaki sposéb zmieni¢ styl elementéw widoku drzewa?

Sprawdz sie — dodanie obrazéw dla regionéw

Po poznaniu podstaw postaraj sie rozszerzy¢ przyklad o kilka element6w.
B Popraw klase TimeZonelLabelProvider, by podawata przesuniecie w godzinach
i minutach wzgledem GMT.
B Uaktualnij wtyczke, dodajac ikony flag i tworzac wpisy w rejestrze obrazéw
(nazwa strefy czasowej moze byé kluczem, co ulatwi cala obstuge).
B Wyswietl nazwe regionu kursywa, ale same nazwy stref czasowych pogrubiong
czcionka.

Sortowanie i filtracja

Jedng z cech JFace jest to, ze za sortowanie danych moze odpowiada¢ widok, co odcigza
strukture danych od odpowiedzialnosci za wlasciwe przetwarzanie materiatow. W ten sposéb
bardzo tatwo utworzy¢ widoki z filtracja, w ktorych uzytkownik szuka okreslonej frazy lub tez
sortuje wyniki zgodnie ze swym zapotrzebowaniem. Filtry sa powszechnie uzywane w IDE
Eclipse. Przykladem sa chociazby opcje Hide libraries from external lub Hide closed projects
znajdujace sie w opcjach wielu widokow.
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Kroki do wykonania — sortowanie elementéw w widoku

Widok drzewa wyswietla obecnie dane w sposéb posortowany, ale za sortowanie nie odpowiada
widok. Poniewaz dane znajduja sie w obiekcie TreeMap, wykonuje on automatyczne sortowanie
elementéw na podstawie wartosci zwracanych przez metode toString(). By uzy¢ innego spo-
sobu sortowania (na przyktad bazujacego na przesunieciu czasu), mozna albo zmodyfikowa¢
obiekt TreeMap, dodajac nowy komparator i sortujac dane przy ich tworzeniu, albo sortowaé
na poziomie widoku drzewa. Pierwszy wybor jest dobry tylko w sytuacji, gdy z danych korzysta
jeden widok lub gdy dane pochodzg z duzego, zewnetrznego magazynu danych, ktéry prze-
prowadzi sortowanie zdecydowanie bardziej efektywnie (takiego jak na przyklad relacyjna
baza danych). W mniejszych zbiorach danych sortowaniem moze zaja¢ sie widok.

1. Widoki strukturyzowane JFace umozliwiaja sortowanie przy uzyciu klasy
ViewerComparator. Utwoérz nowa klase — TimeZoneViewerComparator — w pakiecie
com.packtpub.e4.clock.ui.internal i zaimplementuj metode compare().

public class TimeZoneViewerComparator extends ViewerComparator {
public int compare(Viewer viewer, Object ol, Object 02) {

int compare;

if (ol instanceof TimeZone && 02 instanceof TimeZone) {
long time= System.currentTimeMillis();
compare=((TimeZone)o02) .getOffset(time) - ((TimeZone)ol).getOffset(time);

} else {
compare = ol.toString().compareTo(02.toString());

}

return compare;

}
}

2. Podepnij nowa klase poréwnywania do widoku.
treeViewer.setComparator(new TimeZoneViewerComparator());

3. Uruchom testowg wersje Eclipse i otworz Widok drzewa stref czasowych.
Strefy czasowe powinny by¢ posortowane najpierw po przesunieciu czasu,
a nastepnie alfabetycznie.

® Widok drzewa stref czasowych 23 = =
4 & Etc A
@& GMT-14(-14h
& GMT-13(-13h
& GMT-12(-12h
2 GMT-11(-11h
@ GMT-10(-10h
& GMT-9(-2h
B CAAT.Q (-0

4. Aby doda¢ sortowanie specyficzne dla widoku, zmodyfikuj metode compare()
z TimeZoneViewerComparator, by otrzymaé klucz REVERSE z danych widoku.
Uzyj go do odwrd6cenia sortowania wynikéw.
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Febien conpaear
boolean reverse =
Boolean.parseBoolean(String.valueOf(viewer.getData("REVERSE")));
return reverse ? -compare : compare;
5. Aby zobaczy¢ efekt dzialania nowego sortowania, ustaw klucz REVERSE tuz
przed wywolaniem setComparator() na koncu metody createPartControl ()
z TimeZoneTreeView.

treeViewer.setData("REVERSE",Boolean.TRUE);
treeViewer.setComparator(new TimeZoneViewerComparator());
6. Ponownie uruchom testowg wersje Eclipse, by przekona¢ sie, ze wyniki
posortowane sg odwrotnie niz poprzednio.

Co sie stato?

Dodajac obiekt ViewerComparator do obiektu Viewer, mozemy okresli¢ sposéb sortowania da-
nych w konkretnym widoku. Oczywiscie, najcze$ciej bedzie to powigzane z wyborem odpo-
wiedniej opcji w widoku — moze to byé opcja odwracajaca sortowanie lub tez zmieniajaca
sortowanie miedzy nazwa i przesunieciem czasu.

Implementujac obiekt komparatora, warto upewnié sie, ze metoda bedzie obstugiwata rézne typy
obiektéw (wlaczajac te, ktérych sie nie oczekuje). Dane w widoku moga sie zmienia¢ lub byé
inne w trakcie dziatania aplikacji. Korzystaj z instanceof, by upewni¢ sie, ze typ jest wlasciwy.

Aby zapamietaé¢ wlasciwosci specyficzne dla widoku, uzyj metod setData() i getData() z wi-
doku. Dzieki temu mozna uzy¢ ogélnego komparatora w wielu ré6znych widokach przy jedno-
czesnym respektowaniu ustawien filtracji i sortowania dla konkretnego widoku.

Przedstawiony przyklad zawiera dane sortowania ustawione na state, co wymaga ponownego
uruchomienia Eclipse, by zobaczy¢ efekt zmian. Po zmianie wlasciwosci widoku, ktére wply-
wajg na sortowanie lub filtracje, wywolaj metode refresh() widoku, by zaktualizowaé wy$wie-
tlane dane zgodnie z nowymi ustawieniami.

Kroki do wykonania — filtrowanie elementéw w widoku

Inna, czesto wykorzystywana w widokach funkcja jest filtracja. Stuzy ona do recznego wyszu-
kiwania konkretnego elementu lub tez poszukiwania konkretnych elementéw widoku. Bardzo
czesto filtracje wigze sie z menu widoku, czyli menu rozwijanym po kliknieciu tréjkata w prawym
gornym rogu widoku. Najczesciej stosuje sie nazwe Filters (filtry). Klasa ViewerFilter zawiera
metode dotyczaca filtracji nazywang select(). (Istniejg metody filter(), ale stuzg one do fil-
tracji calej tablicy; metoda select() uzywana jest do okreslenia, czy nalezy wyswietli¢ kon-
kretny element, czy tez go pomingg).
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1. Utworz klase TimeZoneViewerFilter w pakiecie com.packtpub.e4.clock.ui.internal,
ktora dziedziczy po klasie ViewerFilter. Konstruktor powinien przyjmowaé wzorzec
typu String. Metoda select () musi zwracac true, jesli element jest typu TimeZone
i zawiera w swej nazwie wzorzec.

public class TimeZoneViewerFilter extends ViewerFilter {
private String pattern;
public TimeZoneViewerFilter(String pattern) {
this.pattern = pattern;
}
public boolean select(Viewer v, Object parent, Object element) {
if(element instanceof TimeZone) {
TimeZone zone = (TimeZone)element;
return zone.getDisplayName().contains(pattern);
} else {
return true;

}
}

2. Filtr ustawia sie na poziomie widoku. Poniewaz widoki moga mie¢ kilka filtréw,
przekazuje sie je do widoku jako tablice. W tym przypadku wzorzec filtru
ustawiamy w konstruktorze, ale w rzeczywistosci zostatby pobrany od uzytkownika.
Zmodyfikuj klase TimeZoneTreeView na koficu metody createPartControl().

treeViewer.setFilters(new ViewerFilter[] {
new TimeZoneViewerFilter("GMT")});

3. Uruchom testowa wersje Eclipse i otworz widok. Wyswietlane sg tylko strefy
czasowe z regionu Etc.

& \Widok drzewa stref czasowych &
& Mexco "
% Indian
& Europe
4 & Etc
& GMT+12 (12
& GMT+11 (11h

& GMT+10(10h
B GMTLG Ok

4. Aby usuna¢ ikony rozwijania wezléw przy pozostatych elementach, mozna whaczyé
w widoku drzewa automatyczne wykonywanie testéw rozwinie¢ wezlow.
treeViewer.setExpandPreCheckFilters(true);

5. Ponownie uruchom testowg wersje Eclipse i otworz Widok drzewa stref czasowych.
Zauwaz, ze puste grupy nadal sg wySwietlane, ale nie ma juz obok nich ikon
rozwijania, bo po filtracji nie maja juz elementéw potomnych.
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Co sie stato?

Klasa TimeZoneViewerFilter powstala jako podklasa klasy ViewerFilter i jest przekazywana
do klasy TreeViewer. W trakcie wysSwietlania i filtracji danych filtr jest wywolywany dla kaz-
dego elementu drzewa (wlacznie z korzeniem).

Domyélnie, gdy metoda hasChildren() zwréci warto$é true, pojawi sie ikona rozwiniecia galezi.
Po kliknieciu algorytm przejdzie przez wszystkie potomki i wykona dla nich operacje filtracji.
Jezeli okaze sie, Ze po filtracji nie pozostal ani jeden element, algorytm usunie ikone rozwiniecia.

Wlaczenie opcji setExpandPreCheckFilters(true) dla widoku spowoduje, ze widok juz na samym
poczatku sprawdyzi, czy po filtracji w galezi pozostanie cho¢ jeden potomek. Opcja nie ma zadnych
negatywnych konsekwenciji, jesli w ogéle nie ustawiono w niej filtréw. Jesli filtry sa ustawione,
a danych w zbiorze jest duzo, wykonanie operacji sprawdzenia moze zaja¢ sporo czasu.

Aby domySlnie wySwietlié wszystkie elementy drzewa lub tez zwinaé¢ je do pojedynczego
elementu, uzyj metod expandA11() i collapseAll(). Najczes$ciej metody te wywoluje sie z po-
ziomu ikon typu [+] i [/ umieszczonych w lokalnym pasku narzedziowym widoku (patrz wi-
doki Synchronize i Package Explorer).

Jesli dane majg strukture drzewiasta, ktéra domyslnie powinna wyswietli¢ tylko cze$é pozioméw,
warto zastosowa¢ metody expandToLevel () i collapseToLevel () przyjmujace wartos¢ catkowity
i obiekt (uzyj getRoot () dla korzenia, jesli obiekt nie jest jawnie okreslony). Spowodujg one
rozwiniecie lub zwiniecie wszystkich elementéw do zadanego poziomu. Metoda expandA11()
to skr6t wywolujacy metode expandToLevel (getRoot(), ALL _LEVELS).

W odpowiedzi na zdarzenie wyboru, ktére zawiera ukryty obiekt, warto wykona¢ wczesniej
operacje reveal (), by konkretny element stat sie widoczny. Pamietaj, ze reveal () dziata tylko
wtedy, gdy metoda getParent() jest poprawnie zaimplementowana, co w prezentowanym
przykladzie nie ma miejsca.

Quiz — sortowanie i filtracja
P1. Jak posortowa¢ elementy drzewa w spos6b inny niz domy§lny?
P2. Jaka metoda stuzy do filtracji elementéw?

P3. W jaki spos6b polaczy¢ kilka filtrow?

Sprawdz sie — rozwijanie gatezi i filtracja
Po poznaniu zasad dotyczacych sortowania i filtracji rozbuduj przyktad o kilka nowych elementéw.
B Dodaj drugi filtr, ktéry usuwa wszystkie strefy czasowe z ujemnym przesunieciem czasu.

B Po otwarciu widoku wykonaj operacje expandA11().
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B Zastosuj sortowanie, w ktérym regiony sg ulozone w odwrotnej kolejnosci
alfabetycznej, ale strefy czasowe — w porzadku alfabetycznym.

B Dodaj okno dialogowe pozwalajace na zmiane wzorca filtru. Dodatkowo uzyj
pustego ciggu znakéw jako wartoSci stosowanej do usuniecia filtracji.

Interakcje i wtasciwosci

Mozliwos$é wyswietlenia danych to jedna rzecz, ale w wiekszo$ci widokéw najwazniejsza jest
interaktywnosé. Niezaleznie od tego, czy dotyczy to funkcjonalnosci sortowania i filtracji
z wezeSniejszej czedci rozdziahu, czy wyboru konkretnych elementéw, widoki musza by¢ ele-
mentami interaktywnymi, by mozna ich uzy¢ nie tylko do przegladania danych, ale réwniez
do ich edycji.

Kroki do wykonania
— dodanie procedury obstugi podwdjnego klikniecia

Widok drzewa najczesciej stuzy do wyswietlania tresci w spos6b hierarchiczny. Niestety, drzewo
nie jest odpowiednig struktura, by wyswietli¢ wszystkie szczegoty obiektu. Po podwéjnym klik-
nieciu konkretnego elementu warto wyswietlic¢ jego szczegoly.

1. Na koricu metody createPartControl () klasy TimeZoneTreeView zarejestruj anonimowa,
klase wewnetrzng implementujaca interfejs IDoubleClickListener i dodaj ja metoda
addDoubleClickListener() do obiektu treeViewer. Podobnie jak w rozdziale 1.,
otworz okno dialogowe, by sprawdzi¢, czy wszystko zadziatato prawidtowo.

treeViewer.addDoubleClickListener(new IDoubleClickListener() {
public void doubleClick(DoubleClickEvent event) {
Viewer viewer = event.getViewer();
Shell shell = viewer.getControl().getShell();
MessageDialog.openInformation(shell, "Podwdjne klikniecie", "Wykryto
>podwdjne klikniecie");
}
s
2. Uruchom testowg wersje Eclipse i otw6rz widok. Podwéjnie kliknij drzewo,
a pojawi sie komunikat Wykryto podwdjne kliknigcie. Okno jest typu modalnego,
co zapobiega wybraniu innych elementéw interfejsu az do momentu zamkniecia okna.
3. By znalez¢ wybrane obiekty, Eclipse udostepnia interfejs ISelection (ktéry zapewnia
jedynie metode isEmpty()) oraz interfejs IStructuredSelection (zapewnia iterator
i inne metody dostepowe). Istnieje réwniez kilka wyspecjalizowanych podtypéw,
na przyklad ITreeSelection, ktéry potrafi przesledzic¢ sciezke prowadzaca do aktualnie
wybranego elementu drzewa. W metodzie dotyczacej podwéjnego klikniecia
znajdujacej sie w metodzie createPartControl () klasy TimeZoneTreeView zastap
fragment MessageDialog ponizszym kodem.
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ISelection sel = viewer.getSelection();

Object selectedValue;

if (!(sel instanceof IStructuredSelection) || sel.isEmpty()) {
selectedValue = null;

} else {
selectedValue = ((IStructuredSelection)sel).getFirstElement();

}

if (selectedValue instanceof TimeZone) {
TimeZone timeZone = (TimeZone)selectedValue;
MessageDialog.openInformation(shell, timeZone.getID(), timeZone.toString());

}

4. Uruchom Eclipse i otworz widok. Dwukrotnie kliknij element drzewa, a pojawi sie
okno informacyjne z tekstem zawierajacym nazwe strefy czasowej.

5. Aby wyswietli¢ wiecej informacji na temat obiektu TimeZone, utwérz podklase
klasy MessageDialog o nazwie w TimeZoneDialog i umiesé ja w pakiecie
com.packtpub.e4.clock.ui.internal. Implementacja ma nastepujaca postaé.

public class TimeZoneDialog extends MessageDialog {
private TimeZone timeZone;
public TimeZoneDialog(Shell parentShell, TimeZone timeZone) {
super(parentShell, timeZone.getID(), null, "Strefa czasowa " + timeZone.
>getID(), INFORMATION, new String[] { IDialogConstants.OK LABEL }, 0);
this.timeZone = timeZone;

}

6. Tre$¢ okna zapewnia metoda CustomArea () uzywana do budowania zawartosci widoku.
Dodaj do klasy TimeZoneDialog metode createCustomAreal().

protected Control createCustomArea(Composite parent) {
ClockWidget clock = new ClockWidget (parent,SWT.NONE, new RGB(128,255,0));
clock.setOffset ((TimeZone.getDefault().getOffset (System.currentTimeMillis())
- timeZone.getOffset (System.currentTimeMillis()))/3600000);
return parent;

}
7. Na koncu zmodyfikuj wywolanie MessageDialog.open() z klasy TimeZoneTreeView,
by korzystato z nowej implementacji.

if (selectedValue instanceof TimeZone) {
TimeZone timeZone = (TimeZone) selectedValue;

Mea aeb od—onenln

new TimeZoneDialog(shell, timeZone).open();
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8. Uruchom testowa wersje Eclipse i dwukrotnie kliknij strefe czasows, by zobaczy¢
okno dialogowe.

e Etc/GMT

=4
'o" Strefa czasowa Ete/GMT

%

Co sie stato?

Dodalismy procedure obstugi podwdjnego klikniecia i zarejestrowalismy ja za pomoca meto-
dy addDoubleClickListener(). Poczatkowo wyswietlalismy standardowe okno informacyjne,
ale p6zniej utworzylismy whasng podklase MessageDialog, ktéra korzysta z klasy ClockWidget.
By otrzymaé odpowiednig strefe czasowa (obiekt TimeZone), pobralismy aktualnie zaznaczony
obiekt z TreeViewer.

Za zaznaczanie odpowiada interfejs ISelection. Metoda getSelection() powinna zawsze
zwrécié warto$¢ inng niz null, ale czasem uzyskana warto$é spowoduje zwrécenie true po
uzyciu jej w metodzie isEmpty(). Istniejg jednak dwa interesujace interfejsy pochodne —
IStructuredSelectioni ITreeSelection.

Interfejs ITreeSelection jest podtypem IStructuredSelection i dodaje metody specyficzne
dla drzew. Umozliwia otrzymanie informacji o aktualnie zaznaczonych elementach i ich ele-
mentach nadrzednych (w strukturze drzewa).

Interfejs IStructuredSelection jest chyba najczesciej stosowanym interfejsem, gdy chodzi
o systemy wyboru. Jesli wybor nie jest pusty, praktycznie zawsze jest instancja implementujaca
IStructuredSelection. Z tego powodu bardzo czesto mozna zobaczy¢ ponizszy fragment kodu.

ISelection sel = viewer.getSelection();

Object selectedValue;

if (!(sel instanceof IStructuredSelection) || sel.isEmpty()) {
selectedValue = null;

} else {
selectedValue = ((IStructuredSelection)sel).getFirstElement();

}

Fragment pobiera zaznaczenie z widoku. Jesli wynik nie jest instancjg IStructuredSelection
lub jest pusty, przypisuje zmiennej selectedValue warto$é null. W pozostalych sytuacjach rzu-
tuje otrzymany obiekt na interfejs IStructuredSelection i wywoluje metode getFirstElement (),
by pobraé¢ pojedyncza warto$¢ zaznaczenia.
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Zaznaczeniu moglo ulec wiecej elementéw, co oznacza, ze metoda getFirstElement () zwraca
jedynie pierwszy z nich. Klasa implementujaca IStructuredSelection musi zapewnié iterator
umozliwiajacy pobranie wszystkich zaznaczonych obiektow.

&~ E4: W Eclipse 4 zaznaczony obiekt mozna wstrzykna¢ do metody za pomocg adnotacji.

@Inject @Optional
void setTZ(@Named(IServiceConstants.ACTIVE SELECTION) TimeZone timeZone) {

}

Kroki do wykonania — wyswietlanie wtasciwosci

IDE Eclipse, zamiast wymusza¢ tworzenie coraz to nowych okien dialogowych dla kazdego
obiektu, udostepnia ogélny widok wlasciwosci (znajdujacy sie we wtyczce org.eclipse.ui.views),
ktory stuzy do wyswietlania informacji o aktualnie zaznaczonym obiekcie. Wtasciwosci sa od-
krywane w spos6b uogélniony, a dostep do nich zapewnia interfejs IPropertySource. Dzieki
temu obiekt moze wprowadzi¢ abstrakcje w kwestii wyliczania wartosci pdl pokazywanych
w oknie wlasciwosci.

Najprostszym sposobem utworzenia Zrédta wlasciwosci jest zapewnienie, by obiekt sam za-
implementowal interfejs IPropertySource. Oczywiscie, jest to mozliwe tylko w sytuacji, gdy kod
zrédtowy mozna zmienié¢, ale w wielu sytuacjach (na przyktad w przypadku obiektu TimeZone lub
Map.Entry zawierajacego klucz typu String i obiekt TimeZone) kod Zrédlowy nie jest dostepny.
1. Otwoérz plik MANIFEST/META-INF.MF i dodaj org.eclipse.ui.views
jako zalezno$¢ w zaktadce Dependencies lub jako paczke w Require-Bundle.
W przeciwnym razie IPropertySource nie bedzie odnajdywane.

2. Utworz w pakiecie com.packtpub.e4.clock.ui.internal klase TimeZonePropertySource
implementujaca interfejs IPropertySource. W konstruktorze przyjmij pojedyncza
instancje TimeZone.

public class TimeZonePropertySource implements IPropertySource {
private TimeZone timeZone;
public TimeZonePropertySource(TimeZone timeZone) {
this.timeZone = timeZone;
}
}

3. Jedynymi metodami, ktére trzeba zaimplementowaé, sa getPropertyValue()
i getPropertyDescriptors(). (Pozostale metody, takie jak getEditableValue()
i isPropertySet (), mozna zignorowaé, bo uzywa sie ich tylko w operacjach edycji.
Powinny pozostaé puste lub zwracaé¢ nu11 albo false. Metody getPropertyValue()
i isPropertySet () wywoluje sie z identyfikatorem. Pozostale metody zwracajg tablice
obiektéw PropertyDescriptors laczace identyfikator i nazwe wlasciwosci do wyswietlenia
w interfejsie graficznym. Dodaj ponizszy kod do klasy TimeZonePropertySource.
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private static final Object ID = new Object();
private static final Object DAYLIGHT = new Object();
private static final Object NAME = new Object();
public IPropertyDescriptor[] getPropertyDescriptors() {
return new IPropertyDescriptor[] {
new PropertyDescriptor(ID, "Strefa czasowa"),
new PropertyDescriptor(DAYLIGHT, "Czas letni"),
new PropertyDescriptor(NAME, "Nazwa")
1
}
public Object getPropertyValue(Object id) {
if (ID.equals(id)) {
return timeZone.getID();
} else if(DAYLIGHT.equals(id)) {
return timeZone.inDaylightTime(new Date());
} else if (NAME.equals(id)) {
return timeZone.getDisplayName();
} else {
return null;

}
}

4. Powigzanie zrédta wlasciwosci z oknem wlasciwosci wymaga uzycia adaptera.
Mozna go wskaza¢ za pomoca interfejsu IAdaptable, ktéry umozliwia klasie wirtualna
implementacje interfejsu. Poniewaz TimeZone nie moze zaimplementowa¢ IAdaptable
w spos6b bezposredni, potrzebujemy IAdapterFactory.

5. Utworz w pakiecie com.packtpub.e4.clock.ui.internal klase
TimeZoneAdapterFactory implementujacy interfejs IAdapterFactory.

public class TimeZoneAdapterFactory implements IAdapterFactory {
public Class[] getAdapterList()
return new Class[] { IPropertySource.class };

1
public Object getAdapter(Object o, Class type) {
if(type == IPropertySource.class && o instanceof TimeZone) {
return new TimeZonePropertySource((TimeZone)o);
} else {
return null;
1
1

}
6. Aby zarejestrowac fabryke adapteréw w Eclipse, dodaj odpowiedni wpis w pliku
plugin.xml.

<extension point="org.eclipse.core.runtime.adapters">
<factory adaptableType="java.util.TimeZone"
class="com.packtpub.e4.clock.ui.internal.TimeZoneAdapterFactory">
<adapter type="org.eclipse.ui.views.properties.IPropertySource"/>
</factory>
</extension>
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7. Uruchom testowg wersje Eclipse, wybierz strefe czasowa w widoku drzewa i otwoérz
okno wlasciwosci poleceniem Window/Show View/Other/General/Properties z menu.
Nie pojawig sie zadne informacje. By mieé¢ pewnosé, ze adapter jest podpiety
prawidlowo, dodaj na koficu metody createPartControl () z TimeZoneTreeView
nastepujacy wpis.

System.out.printin("Adapterem jest " + Platform.getAdapterManager().
>getAdapter(TimeZone.getDefault(),IPropertySource.class));

8. Uruchom testowa wersje Eclipse, otworz Widok drzewa stref czasowych i sprawdz
widok Console gtéwnego Eclipse. Konsola powinna zawiera¢ wpis podobny do
ponizszego.

Adapterem jest com.packtpub.e4.clock.ui.internal.TimeZonePropertySource
>@7f8a6Th0

9. Czego wiec brakuje? Okazuje sie, ze okno Properties nie otrzymuje informacji
0 zmianie zaznaczenia. By rozwigza¢ problem, dodaj w metodzie createPartControl ()
z TimeZoneTreeView nastepujacy wpis.
—gethdapter{Timelonesgetbefautt O IPropertySoureerctass))+
getSite().setSelectionProvider(treeViewer);

10. Teraz zmiany zaznaczenia bedg przekazywane do IDE, by inne widoki mogly
zaktualizowaé swoje dane. Po wybraniu strefy czasowej okno Properties bedzie
aktualizowalo sie automatycznie. Uruchom testows wersje Eclipse, otworz
Widok drzewa stref czasowych, wybierz strefe czasowy i otworz widok Properties.

@ Widokdrzewastre.. 33| T O B Properties ByEr Y= O
Property Value
a %_Austraha ) -~ Czas letni false
Iip_er‘EI’L(:Sb_)J Mazwa Western Standard Time (Australia)
& West (-2h Strefa czasowa Australia/Perth
& Eucla (-8
& Darwin (-%h
& Narth [0k 2 € ¥

&~ E4: W celu powiazania widoku z dostawcg zaznaczania nalezy uzy¢ kodu podobnego do ponizszego.

@Inject
ESelectionService selectionService;
ISelectionChangedListener selectionListener;
@PostConstruct
public void postConstruct() {
selectionListener = new ISelectionChangedListener() {
public void selectionChanged(SelectionChangedEvent e) {
if (selectionService != null)
selectionService.setSelection(e.getSelection());
}
hg

treeViewer.addSelectionChangedListener(selectionListener);
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1
@PreDestroy
public void preDestroy() {
if(selectionListener != null)
treeViewer.removeSelectionChangedListener(selectionListener);
selectionListener = null;

Co sie stato?

Aby zaktualizowa¢ stan zaznaczenia IDE, musieliSmy powiazaé dostawce zaznaczenia widoku
z tym, ktory dotyczy IDE (metoda getSite()). Gdy zmieni sie zaznaczenie elementu w widoku,
widok wysle komunikat do wszystkich nastuchujacych obiektéw, by te mogly odpowiednio
zaktualizowaé swoje dane.

&~ E4: Procedure obstugi zaznaczenia trzeba zarejestrowac (i wyrejestrowac) recznie, by zapewni¢
wiasciwe powigzanie miedzy widokiem i ustugg zaznaczenia. Zamiast ISelectionService uzywa sie
ESelectionService. Interfejs jest nieco inny, poniewaz ISelectionService jest powigzany z klasg
IWorkbenchPart, a ESelectionService nie posiada podobnego powiazania.

W celu zapewnienia informacji dla widoku Properties utworzylismy dla TimeZone klase bazujaca
na interfejsie IPropertySource i powigzaliSmy ja z IAdapterManager obiektu Platform poprzez
deklaracje w pliku plugin.xml.

Powigzania znacznie wygodniej tworzy¢ w sposéb deklaratywny w pliku plugin.xml, bo nie
trzeba stosowaé¢ metod aktywacyjnych start() i stop(). Wynika to z faktu, iz metoda startowa
z Activator nie moze zosta¢ wywolana az do momentu wczytania pierwszej klasy z paczki;
w przypadku adaptera rejestracja deklaratywna zapewnia odpowiednig informacje niezaleznie
od kolejnosci wezytywania.

Fabryka adapter6w zapewnia metode getAdapter(), ktéra odpowiada za otoczenie lub kon-
wersje przekazanego obiektu na obiekt pozadanego typu. Jesli obiekt jest juz instancjg doce-
lowego typu, zostanie po prostu zwrécony — w przeciwnym razie metoda zwraca POJO, po-
$rednika lub otoczke implementujaca pozadany interfejs. Czesto zdarza sie, ze posiadamy
klase (na przyklad TimeZonePropertySupport), ktérej jedynym zadaniem jest implementacja
pozadanego interfejsu. Klasa tego typu stanowi otoczke dla obiektu (TimeZone) w celu zapew-
nienia wymaganej funkcjonalnosci.

Interfejs IPropertySupport zapewnia podstawowe metody do pobierania wlasciwosci obiektu.
Do identyfikacji wlasciwosci uzywa identyfikator6w. Identyfikator moze by¢ obiektem do-
wolnego typu. W prezentowanym przykladzie byly to instancje new Object. Cho¢ mozna uzyé
obiektéw typu String (co mozna zobaczy¢ w wielu przyktadach), nie jest to podejscie zalecane,
poniewaz warto$¢ obiektu String nie ma znaczenia, ale zajmuje miejsce w przestrzeni PermGen
pamieci maszyny wirtualnej. Co wiecej, obiekt Object umozliwia poréwnywanie instancji za
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pomocg operacji == bez narazania sie na ostrzezenia automatycznych testéw stylu lub pytania
przy ocenie kodu. (Inne przyktady stosuja metode equals(), by zacheci¢ do jej uzycia, gdy nie
sq stosowane obiekty Object, ale dobry JIT i tak wykona optymalizacje, szczegdlnie wtedy,
gdy kod wysyta wiadomo$¢ do instancji typu static final).

Quiz — dziatanie wtasciwosci

P1. Jak instancje TableViewer mogg reagowac na klikniecie?
P2. Dlaczego tworzy sie podklasy klasy Dialog?

P3. Czym sg deskryptory wlasciwosci?

P4. Jak wy$wietli¢ wlasciwosci w widoku Properties?

Dane tabelaryczne

Widok drzewa pojawia sie w Eclipse bardzo czesto, ale czasem trzeba wyswietli¢ dodatkowe
informacje zwigzane z pojedynczym elementem. JFace zapewnia klase TableViewer podobng
do TreeViewer, ale zamiast pojedynczych etykiet mozna wyswietla¢ wiele kolumn z danymi.
Istnieje réwniez klasa TableTreeViewer, ktora faczy funkcjonalnosé obu klas.

Kroki do wykonania
— przegladanie stref czasowych w tabeli

Aby wyswietla¢ strefy czasowe w postaci tabelarycznej, utworzymy nowy widok o nazwie
Widok tabeli stref czasowych.
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy projekt com.packtpub.e4.clock.ui i wybierz
polecenie Plug-in Tools/Open Manifest. Otworz zaktadke Extensions, kliknij
prawym przyciskiem myszy org.eclipse.ui.views i wybierz New/View. Wypeij
pola w nastepujacy sposoéb.
W polu ID wpisz com.packtpub.e4.clock.ui.views.TimeZoneTableView.
W polu Name wpisz Widok tabeli stref czasowych.

W polu Class wpisz com.packtpub.e4.clock.ui.views.TimeZoneTableView.

W polu Category wpisz com.packtpub.ed.clock.ui.
m W polu Icon wpisz icons/sample.gif.
2. Plik plugin.xml powinien po tej operacji zawieraé nastepujacy fragment.

<view
category="com.packtpub.e4.clock.ui"
class="com.packtpub.e4.clock.ui.views.TimeZoneTabTeView"
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icon="icons/sample.gif"
id="com.packtpub.ed4.clock.ui.views.TimeZoneTableView"
name="Widok tabeli stref czasowych"
restorable="true">

</view>

3. Utworz nowg klase TimeZoneTableView rozszerzajaca ViewPart na podstawie skrétu
z edytora lub skorzystaj z nowego kreatora klas. Po utworzeniu widoku dodaj pusty
obiekt TableViewer i uzyj klasy ArrayContentProvider z lista dostepnych stref czasowych.

public class TimeZoneTableView extends ViewPart {

private TableViewer tableViewer;

public void createPartControl(Composite parent) {
tableViewer=new TableViewer(parent,SWT.H SCROLL|SWT.V_SCROLL);
tableViewer.getTable().setHeaderVisible(true);
tableViewer.setContentProvider(ArrayContentProvider.getInstance());
tableViewer.setInput(TimeZone.getAvailableIDs());

1

public void setFocus() {
tableViewer.getControl().setFocus();

}

&~ E4: Tworzac czes¢ aplikacji dla Eclipse 4, trzeba pamietac o dodaniu adnotacji @Inject dla kon-
struktora i adnotacji @Focus dla metody setFocus ().

4. Uruchom testowg wersje Eclipse, a w widoku o nazwie Widok listy stref czasowych
pojawi sie jednowymiarowa lista wszystkich stref czasowych.

& Widok tabeli stref czasowyeh &2 S

Etc/GMT+11
Pacific/Midway

Pacific/Miue

Parific/Pann Pann i

5. Skonwertuj tablice obiektéw String na tablice obiektéw TimeZone i ustaw ja jako
dane wejsciowe.

String[] ids = TimeZone.getAvailableIDs();
TimeZone[] timeZones = new TimeZone[ids.length];
for(int i=0;i<ids.length;i++) {

timeZones[i] = TimeZone.getTimeZone(ids[i]);
}

tableViewer.setInput(timeZones);
getSite().setSelectionProvider(tableViewer);
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6. Dostawca zaznaczenia zostal wskazany w ten sam sposéb jak w przyktadzie z klasg
TimeZoneTreeView. Zaznacz element tabeli i sprawdz zawarto$¢é widoku Properties.

@ Widok tabeli stref czasowych 22 = = E Properties 32 5| = T = H
& Property Value

sun.util.calendar.Zonelnfo[id="Pacific/Midway", offset=-39600000, dstSavings: Czas letni false

sun.util.calendar Zonelnfolid="Pacific/Miue", offset=-39600000, dstSavings=0, Nazwa Samoa Standard Time

Sun.util.calendar.Zonelnfolid=' Pacific/Pago_Pago'. offset= - 39600000, dstSavir Strefa czasowa Pacific/Page Pago

sun.util.calendarZenelnfolid=""Pacific/Samoa", offset=-39600000, dstSavings=

sun.util.calendar.Zonelnfo[id="US/5amoa", offset= - 39600000, dstSavings=0,us ¥
< >

7. Tabela zawiera liste obiektow ZoneInfo. Wynika to z faktu, iz brakuje obiektu
LabelProvider, wiec do wy$wietlania elementéw widok uzywa wartosci zwréconej
przez toString (). Poniewaz tabela ma wiele kolumn, obiekt TableViewer wykorzystuje
wiele instancji TableViewerColumn. Kazda z nich reprezentuje kolumne tabeli i posiada
wlasny rozmiar, tytul i dostawce opiséw. Tworzenie nowej kolumny oznacza
najczesciej ustalenie standardowego wygladu (na przyktad szerokosci) i wskazanie
danych do wyswietlenia.

By utatwi¢ wielokrotne uzycie kodu, utwoérz abstrakeyjng podklase ColumnLabelProvider
0 nazwie TimeZoneColumn (w pakiecie com.packtpub.e4.clock.ui.internal) z abstrakeyjnymi
metodami getText () i getTitle() oraz konkretng metoda getWidth().

public abstract class TimeZoneColumn extends ColumnLabelProvider {
public abstract String getText(Object element);
public abstract String getTitle();
public int getWidth() {
return 250;
}
}

8. Dodaj do klasy TimeZoneColumn metode pomocnicza, ktéra utatwi dotgczanie klasy

do widoku.

public TableViewerColumn addColumnTo(TableViewer viewer) {
TableViewerColumn tableViewerColumn = new TableViewerColumn(viewer,SWT.NONE);
TableColumn column = tableViewerColumn.getColumn();
column.setMoveable(true);
column.setResizable(true);
column.setText (getTitle());
column.setWidth(getWidth());
tableViewerColumn.setLabelProvider(this);
return tableViewerColumn;

}
9. Utwo6rz w tym samym pakiecie podklase TimeZoneIDColumn rozszerzajaca
TimeZoneColumn i zwracajacg kolumne identyfikatora.

public class TimeZoneIDColumn extends TimeZoneColumn {
public String getText(Object element) {
if (element instanceof TimeZone) {
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return ((TimeZone) element).getID();
} else {
return "";
1
1
public String getTitle() {
return "ID";
1
}

10. Zmodyfikuj klase TimeZoneTableView — na koficu metody createPartControl ()
utworz obiekt kolumny i wywotaj metode addColumnTo() przed uzyciem metody
setInput().

new TimeZoneIDColumn().addColumnTo(tableViewer);
tableViewer.setInput(timeZones);

Pamietaj, ze kolumny trzeba utworzy¢ przed wywotaniem metody setInput(). W przeciwnym razie
nie wyswietla sie poprawnie.

11. Uruchom testowa wersje Eclipse i otworz Widok tabeli stref czasowych.
Kolumna ID powinna by¢ jedyng wy$wietlang kolumna.

12. Aby doda¢ kolejne kolumny, skopiuj klase TimeZoneIDColumn, a nastepnie zmien
tytut i zwracang wlasciwosé obiektu TimeZone. Przyktadowo utwérz kopie
TimeZoneIDColumn o nazwie TimeZoneDisplayNameColumn. Zmodyfikuj tytut
i pobierang metode get.

return ((TimeZone) element).getDisplayName();
‘Pet ‘Pq IIIDII;
return "WySwietlana nazwa";

13. Opcjonalnie wykonaj te same zadania dla innych wtasciwosci TimeZone, na przyktad
przesuniecia czasu (metoda get0ffset ()) lub uzycia czasu letniego (useDaylightTime()).
Kolumny mozna nastepnie dodac¢ do tabeli.

new TimeZoneOffsetColumn().addColumnTo(tableViewer);
new TimeZoneDisplayNameColumn().addColumnTo(tableViewer);
new TimeZoneSummerTimeColumn().addColumnTo(tableViewer);

14. Uruchom instancje Eclipse i przejdz do widoku, by zobaczy¢ dodatkowe kolumny.

® 'Widok tabeli stref czasowych 532 ]
D Przesuniecie Wyswietlana nazwa Czas letni iy
Pacific/Johnston -10h Hawaii Standard Time false
Pacific/Rarotonga -10h Cook s, Time false
Pacific/Tahiti -10h Tahiti Time false
SystemV/HST10 -10h Hawaii Standard Time false
US/Aleutian -10h Hawaii-Aleutian Standard Time true
US/Hawaii -10h Hawaii Standard Time false o
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Co sie stato?

Utworzylismy obiekt TableViewer, a nastepnie dodalismy do niego wiele obiektéw ColumnLa-
belProvider, by wyswietli¢ poszczegélne kolumny. Tworzenie podklas ColumnLabelProvider
zapobiega uciekaniu sie do anonimowych klas wewnetrznych i utatwia wykonanie metody
pomocniczej. Podklasy utatwiajg tworzenie i podpinanie kolumn (o okreslonym tytule i szero-
kosci) przy jednoczesnym pamietaniu konkretnych podklas, takich jak TimeZoneIDColumn. W ten
spos6b unika sie $ledzenia kolumn za pomocy identyfikatoréw.

By dostosowaé kolumny do wlasnych potrzeb, uzywamy klasy Column z SWT, wlaczajac takie wia-
$ciwosci jak przesuwanie kolumn (setMovable(true)) lub zmiane ich rozmiaru (setResizable(true)).
Dopuszczalne sa réwniez operacje zwigzane z tabelg (klasa Table z SWT), takie jak wy$wietlenie
nagtéwka (setHeaderVisible(true)).

Warto pamietac, ze kolumny widoku tabeli sa obliczane w momencie wywolania metody setInput(),
wiece kolumny dodane po tym wywolaniu mogg nie wy$wietla¢ sie prawidtowo. Najlepiej wywola¢
metode setInput () po zakoriczeniu innych prac zwigzanych z tabela.

Nic nie stoi na przeszkodzie, by przenies¢ do widoku funkcjonalnosci zaimplementowane
w widoku drzewa. Przykladowo podpiecie logiki wyboru umozliwia wyswietlanie w widoku
Properties wlasciwosci wybranej strefy czasowe;.

Kroki do wykonania — synchronizacja wyboru

Widoki TimeZoneTableView i TimeZoneTreeView moga przekazywadé wybor widokowi Properties.
Reakcja na wybor zapewnia poczucie jednolitosci, cho¢ widoki sg niezaleznymi bytami.

Mozliwe jest dodatkowe powigzanie widokéw, by strefa czasowa (TimeZone) wybrana w jednym
z nich automatycznie zostala pod$wietlona w drugim. W tym celu trzeba doda¢ nastuchiwanie
zdarzenia wyboru i jesli wybrany zostanie obiekt TimeZone, wyswietli¢ go w widoku (przy uzyciu
metod reveal () i setSelection()).

1. Utworz w pakiecie com.packtpub.e4.clock.ui.internal klase TimeZoneSelectionListener
implementujaca interfejs ISelectionListener. Konstruktor przyjmie widok i obiekt
czesci IDE. Trzeba tez dodaé metode selectionChanged().

public class TimeZoneSelectionListener implements ISelectionListener {

private Viewer viewer;

private IWorkbenchPart part;

public TimeZoneSelectionListener(Viewer v, IWorkbenchPart p) {
this.viewer = v;
this.part = p;

}

public void selectionChanged(IWorkbenchPart p, ISelection sel) {

}
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2. Metoda selectionChanged() wykonuje kilka zadan. Oto one.
m Ignorowanie zdarzenia, jesli zostalo wystane przez te samg czesé IDE.
m  Pobranie zaznaczonego obiektu ze zdarzenia i poréwnanie go z aktualnym
zaznaczeniem.
m  Uaktualnienie widoku, jesli obiekty sa rézne i zaznaczonym obiektem jest
TimeZone.
3. Implementacja ma nastepujaca postac.
public void selectionChanged(IWorkbenchPart p, ISelection sel) {

if (p != this.part) {
IStructuredSelection selected = ((IStructuredSelection)sel).

>getFirstElement();

Object current = ((IStructuredSelection)viewer.getSelection()).
>getFirstElement();

if(selected != current && selected instanceof TimeZone) {

viewer.setSelection(sel);
if(viewer instanceof StructuredViewer) {
((StructuredViewer) viewer).reveal (selected);

}

}

4. Obiekt nastuchiwania wyboru trzeba zarejestrowa¢ w widokach. Otworz klase
TimeZoneTableView i na dole metody createPartControl() dodaj nastepujacy kod.

selectionListener = new TimeZoneSelectionListener(tableViewer,

>getSite().getPart());
getSite().getWorkbenchWindow().getSelectionService().addSelectionListener

> (selectionListener);
5. Obiekt selectionListener trzeba doda¢ jako pole, poniewaz niezbedne jest jego
usuniecie z listy procedur nastuchiwania w momencie usuwania widoku.

private TimeZoneSelectionListener selectionListener;
public void dispose() {
if (selectionListener != null) {
getSite().getWorkbenchWindow().getSelectionService()
.removeSelectionListener(selectionListener);
selectionListener = null;

}

super.dispose();
}
6. Bardzo podobng zmiane (inna jest tylko nazwa zmiennej widoku) wykonaj w klasie
TimeZoneTreeView.

selectionListener = new TimeZoneSelectionListener(treeViewer,

>getSite().getPart());
getSite().getWorkbenchWindow().getSelectionService().addSelectionListener

> (selectionListener);
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7. Metoda dispose() w klasie TimeZoneTreeView powinna by¢ taka sama jak w klasie
TimeZoneTableView.

8. Uruchom instancje Eclipse, wybierz strefe czasowa w widoku o nazwie Widok
tabeli stref czasowych, a w widoku nazywanym Widok drzewa stref czasowych
pojawi sie ten sam wybér. Tym razem zmien zaznaczenie w widoku o nazwie
Widok drzewa stref czasowych, by zobaczy¢, czy w widoku nazwanym Widok tabeli
stref czasowych pojawi sie ten sam wpis.

Co sie stato?

Zdarzenia wyboru sa w Eclipse zglaszane bardzo czesto, wiec warto zatroszczy¢ sie, by kod nastu-
chiwania wyboru dziatal wydajnie. Filtrujac zdarzenia pochodzace z tej samej czesci lub nieistotne
typy, uzyskujemy wieksza wydajnosé. W przedstawionym kodzie sprawdzamy, czy zaznaczenie
sktada sie z przynajmniej jednego elementu typu TimeZone, zanim poprosimy o aktualizacje UL

Wybér widoku mozna zsynchronizowac z wywolaniem setSelection(). W ten spos6b oszcze-
dzamy na nowym obiekcie zaznaczenia i ustawiamy dane we wlasciwy sposéb. Samo ustawienie
wyboru nie wystarcza — wywolanie metody reveal() jest niezbedne do wlasciwego podswie-
tlenia zaznaczonego elementu. W sytuacji, gdy zaznaczono wiele elementéw, podswietli tylko
pierwszy z nich.

Metoda reveal () dostepna jest jedynie dla StructuredViewers, wiec trzeba rzutowa¢ obiekt
wyboru na IStructuredSelection w przypadku obiektéw typu StructuredViewers.

Na koicu rejestrujemy procedury obstugi zdarzen w momencie tworzenia widoku i usuwamy
je w momencie niszczenia widoku. W tym celu pobieramy obiekt typu ISelectionService
z cze$ci IDE i wywolujemy metode addSelectionListener(), by dodaé procedure obstugi,
lub metode removeSelectionListener(), by ja usunaé.

&~ E4: W Eclipse 4 zamiast ISelectionService stosuje sie ESelectionService. To podobny,
ale nie identyczny interfejs, poniewaz nie zapewnia przekazania obiektu WorkbenchPart. Najczesciej
ESelectionService wstrzykuje sie do widoku, a procedura obstugi jest dodawana w @PostConstruct
i usuwana w @PreDestroy.

Quiz — dziatfanie tabel
P1. W jaki spos6b wiaczyé obstuge kolumn w TableViewer?
P2. Do czego stuzy TableViewerColumn?

P3. W jaki spos6b synchronizowaé wybér elementu miedzy dwoma widokami?
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Podsumowanie

W tym rozdziale opisaliSmy uzycie JFace do tworzenia widokéw dla ustrukturyzowanych da-
nych. Przedstawilismy zar6wno widoki bazujace na drzewach (klasa TreeViewer), jak i widoki
bazujace na tabelach (klasa TableViewer). Przedstawilismy réwniez kilka wbudowanych w JFace
funkcjonalnosci zwigzanych z czcionkami i obrazami.

By synchronizowaé¢ dane miedzy widokami Eclipse, uzylismy obiektéw ISelectionService
(w Eclipse 4 uzywa sie obiektéw ESelectionService). Umozliwienie widokom zglaszania i od-
bierania zdarzefi wyboru zapewnia wizualna spéjno$¢ IDE nawet wtedy, kiedy widoki znaj-
duja sie w r6znych wtyczkach.
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funkcjonalnosci, 228-241
a Tycho, 275-276
eksport, 230-232
instalacja w Eclipse, 232-234
tworzenie, 228-230
tworzenie oznaczen, 239-241
zaleznosci, 237-239
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GridLayout, 60
grupowanie wtyczek, 228-241
grupy i zakladki w SWT, 76-81

identyfikator
funkcjonalnosci, 230
polecenia, 116
IMemento
dodanie IMemento do widoku stref
czasowych, 156

implementacja budowania inkrementacyjnego,

172
instalacja
Maven, 268-269
narzedzi Eclipse 4, 184-186
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FieldEditor, 146
IPreferenceStore, 144
interakcja
z interfejsem uzytkownika w Eclipse 4,
211-212
z uzytkownikiem, 113-142
w SWT, 67-70
interaktywno$é w JFace, 98-105
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uruchomieniowa, 29-31
kontekst, 119-120
w Eclipse 4, 204
kreator tworzenia wtyczek, 25-28

M1, 220

M2, 220

M3, 220
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magazyn kluczy, 289

maszyna wirtualna Hotspot, 35

Matcher, 261

Maven, 267-269
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metoda
addSelectionListener(), 70
asyncExec(), 55
build(), 166
collapseAll(), 97
collapseToLevel(), 97
computeSize(), 57
convert(), 134
createPartControl(), 51
CustomArea(), 99
dispose(), 62, 66
drawArc(), 50
exists(), 171
expandAll(), 97
expandToLevel(), 97
filter(), 95
finalize(), 62
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getData(), 95
getParent(), 88
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openError(), 138, 141
paintControl(), 52
redraw(), 54
reveal(), 97
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selectionChanged(), 110

setData(), 95

setFocus(), 68

setInput(), 88

setWorkRemaining(), 135

syncExec(), 55

viewByTitle(), 261
metody nastuchujace, 73
modele w Eclipse 4, 201
monitor postepu prac, 130
monitory i podmonitory typu null, 133-135

nazewnictwo projektow wtyczek Eclipse, 26-27
numeracja wersji Maven, 287
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obiekt
Action, 115
Color, 63
Composite, 60
Event, 206
IPath, 170
Platform, 122
Status, 141
Traylcon, 73
obiekty modalne w SWT, 74-76
obliczanie wartosci na zadanie w Eclipse 4,
207-209
obserwacja wyrazen, 43—44
obstuga
usuniecia pliku, 172-174
widgetow, 52
obstylowanie interfejsu uzytkownika
za pomocg CSS w Eclipse 4, 194-198
okna plywajace, 76
opcja setExpandPreCheckFilters(true), 97
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META-INF/MANIFEST.MF, 27
plugin.properties, 155
plugin.xml, 27, 50
pom.xml, 271-272
pliki wtyczki Eclipse, 27-28
Plug-in Development Environment (PDE), 22
pobranie okna w Eclipse 4, 201-202
podklasa AbstractUIPlugin, 144-145
podpisywanie
witryn aktualizacji, 288-292
wtyczek, 290-292
podzadania, 131-133
POJO, 222-224
polecenia, 115-26
w Eclipse 4, 215
powigzanie
menu z poleceniem i procedurg obstugi
w Eclipse 4, 213-215
polecen ze skrétami klawiaturowymi, 117-118
preferencja uzytkownika, 143
dodanie siatki, 149
dodanie stéw kluczowych, 153
lokalizacja strony preferencji, 150-151
tworzenie komunikatow ostrzezen i btedéw,
146-147
utworzenie strony preferencji, 145-146
uzycie innych edytoréw pol, 151-152
wybér elementu z listy, 147-149
zapisywanie i wezytywanie, 144-145
preferencje w Eclipse 4, 209-211
procedury obstugi, 115-126
produkt a Tycho, 278
produkt Eclipse, 241, 245, 248
przekazywanie parametréw polecenia
w Eclipse 4, 215-217
przestrzen nazw Eclipse, 26-27
przestrzen robocza, 161
przypadki testowe, 251
pseudoselektor, 196
publikowanie witryny aktualizacji
na serwerze, 292
punkty rozszerzen, 50
punkty wstrzymania
dla metod, 37-38
warunkowe, 38—40
wstrzymanie dzialania po wystgpieniu
wyjatku, 40-44
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raportowanie postepu prac, 129-130

reakcja na akcje uzytkownika w SWT, 73-74
rejestr zasob6w, 88

rejestracja rodzaju znacznika, 180-181
repozytorium p2, 282

RowLayout, 60

Run, 29-31

Run/Step into Selection, 34

rysowanie wlasnego widoku w SWT, 50-60

S

selektor styl6w, 194-196
stowa kluczowe, 153
sortowanie w JFace, 93-97
sprawdzanie anulowania zadania, 131
Step Filtering, 37
Step Into, 34
Step Over, 34
Step Return, 34, 38
styl FLAT, 149
style w dostawcy etykiet w JFace, 91-93
Suspend on caught exceptions, 42
Suspend on uncaught exceptions, 42
SWT a obstuga watkéw, 55
SWT, informacje ogolne, 47, 52
SWT.NO_TRIM, 76
SWT.ON_TOP, 76
SWTBot, 254-260

interakcja z interfejsem uzytkownika,

262-265

korzystanie z widokéw, 260-262
synchronizacja wyboru widoku w JFace, 109
systemy budujace, 165
szpieg CSS, 185

S
sledzenie w SWT, 64—65

T

testy
automatyczne, 283-286
interfejsu graficznego, 254-260
wtyczek, 251-265
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tlumaczenie na inne jezyki, 155
tworzenie
akeji, 113-115
aplikacji bez interfejsu uzytkownika, 242-245
bezposredniego menu i skrotéw klawiszowych
w Eclipse 4, 218-220
charakteru projektu, 175-178
cze$ei w Eclipse 4, 190-193
edytora, 162-164
funkcjonalnosci, 228-230
menu kontekstowego i menu widoku
w Eclipse 4, 220-222
obiektu TreeViewer w JFace, 84-88
parsera, 164-165
polecen i procedur obstugi, 115-117
produktu Eclipse, 245-249
projektu nadrzednego, 273-275
przyktadowej aplikacji Eclipse 4, 186-190
systemu budujacego, 165-168
ustugi w Eclipse 4, 222-223
widgetu wielokrotnego uzytku w SWT, 56-58
widokéw TreeViewer w JFace, 84-93
widoku w SWT, 48-50
wlasnych klas do wstrzykiwania w Eclipse 4,
222-224
wtyczki za pomocg kreatora, 25-28
zasob6w, 170-171
Tycho, 268

U

UlJob, 127
uklad graficzny widoku w SWT, 58-60
ukrywanie ekranu powitalnego, 258-259
uruchomienie

w watku interfejsu uzytkownika w SWT,

55-56

wtyczki, 28-31
ustuga

OSGi, 199

OSGi EventAdmin, 204, 206
uzyskanie zaznaczenia w Eclipse 4, 202-204

\'}
Variables, 43-44
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w

wersjonowanie semantyczne, 287
widgety w SWT, 47-82
widok Variables, 43—44
widoki w SWT, 47-82
wielokrotne uzycie wyrazen, 123-124
witryna aktualizacji, 292
a Tycho, 276278
kategoryzacja, 234-237
podpisywanie, 288-292
wlasciwosci styléw, 197-198
wlaczanie i wylaczanie elementéw menu,
121-122
wstrzykiwanie podtypow w Eclipse 4, 223-224
wtyczka zgodnosci, 225
wycieki zasob6w, 63-67
wylapywanie wyjatkow, 40-42
wyrazenie visibleWhen, 121-122
wyswietlanie wlasciwosci w JFace, 101-105
wywolanie isDisposed(), 62

4

zadania, 54, 127-138
zakres kontekstu, 119
zarzadzanie zasobami w SWT, 61-67
zasobnik systemowy, 71
zasoby, 161-182
zatykanie wycieku, 65-67
zdarzenia
w Eclipse 4, 204-207
wyboru, 111
zestawy testow, 251
zglaszanie bledow, 138-141
Zmiana
kontekstu, 119-121
numeru wersji, 286288
zmienna style, 52
zmienne w Workbench Core Expressions, 122
znaczniki, 178-181
znajdowanie wycieku, 63—-65
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Eclipse 4
Programowanie wtyczek
na przyktadach

Eclipse to przede wszystkim darmowe i popularne Srodo-
wisko programistyczne, uzywane gtéwnie przez progra-
mistéw jezyka Java. Dzigki elastycznosci oraz mozliwosci
tworzenia wiyczek Eclipse przydaje sie takze programi-
stom wielu innych jezykdw, miedzy innymi C, C++, PHP.
Platforme te mozna wykorzystaé rowniez do tworzenia
aplikacji. Dzieki tej ksigzce przekonasz sie, Ze to wcale nie
musi byé trudne!

Juz w trakcie leklury poczatkowych rozdziatdw wykonasz
swoja pierwsza wtyczke. Nauczysz sie tworzy¢ widoki

w SWT oraz JFace, pobiera¢ dane od uzytkownika oraz
korzystaé z zasobéw. Ponadto dowiesz sie, jak grupowad
wtyczki oraz je aktualizowaé. Z pewnoscia Twojg uwage
2zwrbci rozdzial poswigcony automatycznym testom
tworzonych rozszerzen. Dzieki nim bedziesz zawsze
pewien, Ze rozszerzenia dziatajg dokladnie tak, jak zapla-
nowales! Ksigzka ta jest doskonalg lektura dla wszystkich
programistow chcacych wykorzystaé potencjat platformy
Eclipse!

Odkryj nieznane mozliwosci srodowiska Eclipse!
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