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R O Z2 D Z | A t

Utworzenie witryny
spotecznosciowe]

W poprzednim rozdziale dowiedziates sie, jak opracowa¢ mape witryny i kanal wiadomosci dla
postoéw bloga oraz zaimplementowa¢ silnik wyszukiwania w naszej aplikacji bloga. W tym
rozdziale przechodzimy do opracowania aplikacji spotecznosciowej. Przygotujemy funkcjonal-
nos$¢ pozwalajaca uzytkownikom na logowanie, wylogowanie oraz edytowanie i zerowanie
hasta. Zobaczysz, jak mozna utworzy¢ niestandardowe profile dla uzytkownikéw i jak zaimple-
mentowaé uwierzytelnianie za pomoca innej witryny spotecznosciowe;.

Oto zagadnienia, na ktérych skoncentruje sie w tym rozdziale.

B Uzycie frameworka uwierzytelniania.

B Utworzenie widokéw pozwalajacych na rejestracje uzytkownikéw.
B Rozbudowa modelu User o obstuge niestandardowego profilu.
|

Implementacja uwierzytelnienia spoleczno$ciowego za pomocg modutu
python-social-auth.

Prace rozpoczynamy od utworzenia nowego projektu.

Utworzenie projektu
witryny spotecznosciowej
Przystepujemy teraz do budowy aplikacji spolecznosciowej umozliwiajacej uzytkownikom udo-

stepnianie obrazéw znalezionych w internecie. Na potrzeby tego projektu konieczne jest opra-
cowanie pewnych komponentéw. Oto one.
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Django 2. Praktyczne tworzenie aplikacji sieciowych

B System uwierzytelniania pozwalajacy uzytkownikowi na rejestrowanie, logowanie,
edycje profilu oraz zmiane i zerowanie hasta.

B System obserwacji pozwalajacy uzytkownikom na sledzenie swoich poczynan.

B Funkcjonalnos$¢ pozwalajaca na wyswietlanie udostepnianych obrazéw oraz
implementacja bookmarkletu umozliwiajgcego uzytkownikowi pobieranie obrazéw
z praktycznie kazdej witryny internetowe;j.

B Strumien aktywnosci dla kazdego uzytkownika pozwalajacy uzytkownikom §ledzié
tresé dodawang przez obserwowanych uzytkownikéw.

W tym rozdziale zajmiemy sie realizacjg pierwszego z wymienionych punktéw.

Rozpoczecie pracy nad aplikacjq spotecznosciowq
Przejdz do powloki i wydaj ponizsze polecenia w celu utworzenia srodowiska wirtualnego
dla projektu, a nastepnie jego aktywacji.

$ mkdir env
§ virtualenv env
$ source env/bin/activate

Znak zachety w powloce wyswietla nazwe aktywnego srodowiska wirtualnego, co pokaza-
tem ponize;j.

(env)laptop:~ zenx$
W przygotowanym Srodowisku wirtualnym zainstaluj framework Django, wydajac ponizsze
polecenie.

$ pip install Django==2.0.5
Kolejnym krokiem jest utworzenie projektu, ktérego bedziemy uzywaé podczas prac nad aplika-
cja spotecznosciowa. Przejdz do powloki i wydaj ponizsze polecenie.

$ django-admin startproject bookmarks

W ten sposéb utworzymy nowy projekt Django o nazwie bookmarks wraz z poczatkows strukturg
plik6w i katalogéw. Teraz przejdz do nowego katalogu projektu i utwérz nowa aplikacje o nazwie
account, wydajac ponizsze polecenia.

$ cd bookmarks/
$ django-admin startapp account

Pamietaj, aby aktywowa¢ nowa aplikacje w projekcie poprzez dodanie jej do elementéw
wymienionych na liscie INSTALLED_APPS w pliku settings.py. Nasza aplikacje umie$¢ na poczatku
listy, przed pozostalymi zainstalowanymi aplikacjami, tak jak pokazalem ponize;j.

INSTALLED APPS = (

'account.apps.AccountConfig',
#...
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Rozdziat 4. e Utworzenie witryny spotecznosciowej

Szablony uwierzytelniania Django zdefiniujemy nieco p6zniej. Umieszczajace aplikacje na
pierwszym miejscu w ustawieniu INSTALLED_APPS, zapewniamy domyslne wykorzystywanie
naszych szablon6w uwierzytelniania, a nie szablon6w uwierzytelniania zawartych w innych
aplikacjach. Django szuka szablonéw wedlug kolejnosci wystepowania aplikacji w ustawieniu
INSTALLED_APPS.

Uruchom ponizsze polecenie, aby przeprowadzié¢ synchronizacje bazy danych z modelami
aplikacji domy§Inych wskazanymi na liScie INSTALLED_APPS.

$ python manage.py migrate

Zobaczysz, ze zostang zastosowane wszystkie poczatkowe migracje bazy danych Django. Teraz
przystepujemy do budowy systemu uwierzytelniania w projekcie z wykorzystaniem frameworka
uwierzytelniania Django.

Uzycie frameworka uwierzytelniania
w Django

Django jest dostarczany wraz z wbudowanym frameworkiem uwierzytelniania, ktéry moze ob-
stugiwaé uwierzytelnianie uzytkownikéw, sesje, uprawnienia i grupy uzytkownikéw. System
uwierzytelniania oferuje widoki dla dziatai najczesciej podejmowanych przez uzytkownikéw,
takich jak logowanie, wylogowanie, zmiana hasta i zerowanie hasta.

Wspomniany framework uwierzytelniania znajduje sie w django.contrib.auth i jest uzywany
takze przez inne pakiety Django, typu contrib. Framework uwierzytelniania wykorzystalismy
juz w rozdziale 1. do utworzenia superuzytkownika dla aplikacji bloga, aby mieé¢ dostep
do witryny administracyjnej.

Kiedy tworzysz nowy projekt Django za pomocy polecenia startproject, framework uwie-
rzytelniania zostaje wymieniony w domyslnych ustawieniach projektu. Sktada sie z aplikacji
django.contrib.auth oraz przedstawionych ponizej dwéch klas wymienionych w opcji MIDDLEWARE
>CLASSES projektu.

B AuthenticationMiddleware. Wigze uzytkownikéw z zadaniami za pomoca
mechanizmu sesji.

B SessionMiddleware. Zapewnia obstuge biezacej sesji miedzy poszczeg6lnymi
zadaniami.

Oprogramowanie posredniczace to klasa wraz z metodami wykonywanymi globalnie w trakcie
fazy przetwarzania zgdania lub udzielania odpowiedzi na nie. W tej ksigzce klasy oprogramowa-
nia poSredniczacego bedziemy wykorzystywaé w wielu sytuacjach. Temat tworzenia oprogra-
mowania posredniczgcego zostanie doktadnie oméwiony w rozdziale 13.

Framework uwierzytelniania zawiera réwniez wymienione ponizej modele.

99
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Django 2. Praktyczne tworzenie aplikacji sieciowych

B User. Model uzytkownika wraz z podstawowymi kolumnami, takimi jak username,
password, email, first _name, Tast _nameiis_active.

B Group. Model grupy do nadawania kategorii uzytkownikom.

B Permission. Uprawnienia pozwalajace na wykonywanie okreslonych operacji.

Opisywany framework zawiera takze domyslne widoki uwierzytelniania i formularze, z ktérych
bedziemy korzysta¢ nieco p6zniej.

Utworzenie widoku logowania

Rozpoczynamy od uzycia wbudowanego w Django frameworka uwierzytelniania w celu umozli-
wienia uzytkownikom zalogowania sie w witrynie. Aby zalogowa¢ uzytkownika, widok powinien
wykonywaé ponizsze akcje.

1. Pobranie nazwy uzytkownika i hasta z wystanego formularza.

2. Uwierzytelnienie uzytkownika na podstawie danych przechowywanych w bazie danych.

3. Sprawdzenie, czy konto uzytkownika jest aktywne.

4. Zalogowanie uzytkownika w witrynie i rozpoczecie uwierzytelnionej sekcji.

Najpierw musimy przygotowaé formularz logowania. Utwérz nowy plik forms.py w katalogu
aplikacji account i umie$é w nim ponizszy fragment kodu.

from django import forms

class LoginForm(forms.Form):
username = forms.CharField()
password = forms.CharField(widget=forms.PasswordInput)

Formularz bedzie uzywany do uwierzytelnienia uzytkownika na podstawie informacji przecho-
wywanych w bazie danych. Zwr6¢ uwage na wykorzystanie widzetu PasswordInput do wygene-
rowania elementu HTML <input> wraz z atrybutem type="password". Przeprowadz edycje
pliku views.py aplikacji account i umie$¢ w nim ponizszy fragment kodu.

from django.http import HttpResponse

from django.shortcuts import render

from django.contrib.auth import authenticate, Togin
from .forms import LoginForm

def user_Togin(request):
if request.method == 'POST':
form = LoginForm(request.POST)
if form.is_valid():
cd = form.cleaned data
user = authenticate(username=cd['username'],
password=cd['password'])
if user is not None:
if user.is_active:
login(request, user)
return HttpResponse('Uwierzytelnienie zakoficzyto sie sukcesem.')
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else:
return HttpResponse('Konto jest zablokowane.')
else:
return HttpResponse('Nieprawidtowe dane uwierzytelniajace.')
else:
form = LoginForm()
return render(request, 'account/login.html', {'form': form})

To jest kod podstawowego widoku logowania uzytkownika. Po wywolaniu widoku user_Togin
przez zadanie GET za pomoca wywolania form = LoginForm() tworzymy nowy egzemplarz
formularza logowania i wyswietlamy go w szablonie. Kiedy uzytkownik wysle formularz
przy uzyciu zadania POST, przeprowadzane sa nastepujace akcje.
1. Utworzenie egzemplarza formularza wraz z wystanymi danymi. Do tego celu stuzy
polecenie form = LoginForm(request.POST).

2. Sprawdzenie, czy formularz jest prawidlowy, za pomoca wywolania form.is_valid().
Jezeli formularz jest nieprawidlowy, w szablonie wyswietlamy bledy wykryte
podczas weryfikacji formularza (np. uzytkownik nie wypeit jednego z pol).

3. Jezeli wystane dane sg prawidlowe, za pomocg metody authenticate () uwierzytelniamy
uzytkownika na podstawie informacji przechowywanych w bazie danych.
Wymieniona metoda pobiera username i password, a zwraca obiekt User, gdy uzytkownik
zostanie uwierzytelniony, lub None w przeciwnym przypadku. Ponadto jesli uzytkownik
nie bedzie uwierzytelniony, zwracamy takze obiekt HttpResponse wraz z odpowiednim
komunikatem.

4. W przypadku pomyslnego uwierzytelnienia uzytkownika za pomocg atrybutu
is_active sprawdzamy, czy jego konto uzytkownika jest aktywne. Wymieniony
atrybut pochodzi z modelu User dostarczanego przez Django. Gdy konto uzytkownika
jest nieaktywne, zwracamy obiekt HttpResponse wraz z odpowiednim komunikatem.

5. Gdy konto uzytkownika jest aktywne, logujemy go w witrynie internetowej.
Rozpoczynamy takze sesje dla uzytkownika przez wywolanie metody 1ogin()
i zwracamy odpowiedni komunikat informujacy o powodzeniu operacji logowania.

Zwr6¢ uwage na réznice miedzy metodami authenticate() i Togin(). Metoda authenticate()
sprawdza dane uwierzytelniajgce uzytkownika i jesli s prawidtowe, zwraca obiekt uzytkownika. Natomiast
metoda Togin() umieszcza uzytkownika w biezacej sesji.

Teraz musimy opracowa¢ wzorzec adresu URL dla nowo zdefiniowanego widoku. Utwérz nowy
plik urls.py w katalogu aplikacji account i umie$é w nim ponizszy fragment kodu.

from django.urls import path
from . import views

urlpatterns = [

# Widoki logowania.
path('Togin/', views.user_login, name='login')
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Przeprowadz edycje gléwnego pliku urls.py znajdujacego sie katalogu projektu bookmarks i dodaj
wzorzec adresu URL aplikacji account, co przedstawitem ponize;.

from django.urls import include, path
from django.contrib import admin

urlpatterns = [
path('admin/', admin.site.urls),
path('account/', include('account.urls')),

]

Widok logowania jest teraz dostepny za pomoca adresu URL. Przechodzimy wiec do przygoto-
wania szablonu dla tego widoku. Poniewaz w projekcie nie mamy jeszcze zadnych szablon6w,
najpierw musimy utworzy¢ szablon bazowy, ktéry nastepnie bedzie mégl by¢ rozszerzony
przez szablon logowania. Wymieniona ponizej strukture plikéw i katalogéw utwoérz w katalogu
aplikacji account.

templates/
account/
Togin.html
base.html

Przeprowadz edycje pliku base.himl i umie$é w nim ponizszy fragment kodu.

{% load staticfiles %}
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>{% block title %}{% endblock %}</title>
<link href="{% static "css/base.css" %}" rel="stylesheet">
</head>
<body>
<div id="header">
<span class="1ogo">Bookmarks</span>
</div>
<div id="content">
{% block content %}
{% endblock %}
</div>
</body>
</html>

W ten sposob przygotowalismy szablon bazowy dla budowanej witryny internetowej. Podobnie
jak w poprzednim projekcie, takze w tym style CSS dotagczamy w szablonie gléwnym. Niezbedne
pliki statyczne znajdziesz w materiatach przygotowanych dla ksigzki. Wystarczy skopiowad
podkatalog static z katalogu account we wspomnianych materialach i umiescié go w tym samym
polozeniu budowanego projektu.

Szablon bazowy definiuje bloki title i content, ktére mogg by¢ wypelniane przez tresé szablo-
néw rozszerzajacych szablon bazowy.
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Przechodzimy do utworzenia szablonu dla formularza logowania. W tym celu otworz plik
account/login.html i umie$¢ w nim ponizszy fragment kodu.

{% extends "base.html" %}
{% block title %}Logowanie{% endblock %}

{% block content %}
<hl>Logowanie</h1>
<p>Wypetnij ponizszy formularz, aby sie zalogowac:</p>
<form action="." method="post">
{{ form.as _p }}
{% csrf_token %}
<p><input type="submit" value="Zaloguj"></p>
</form>
{% endblock %}

Ten szablon zawiera formularz, ktérego egzemplarz jest tworzony w widoku. Poniewaz formularz
zostanie wyslany za pomocg metody POST, dolaczamy znacznik szablonu {% csrf_token %} w celu
zapewnienia ochrony przed atakami typu CSRE Wiecej informacji na temat atakéw CSRF
przedstawitem w rozdziale 2.

W bazie danych nie ma jeszcze zadnych kont uzytkownikéw. Konieczne jest utworzenie najpierw
superuzytkownika, aby zapewni¢ sobie dostep do witryny administracyjnej i zarzadza¢ pozosta-
ymi uzytkownikami. PrzejdZ do powloki i wydaj polecenie python manage.py createsuperuser.
Podaj wybrana nazwe uzytkownika, adres e-mail i hasto. Nastepnie uruchom serwer programi-
styczny przez wydanie polecenia python manage.py runserver i w przegladarce internetowej
przejdz pod adres hitp://127.0.0.1:8000/admin/. Dostep do witryny administracyjnej uzyskasz
po podaniu ustalonej przed chwilg nazwy uzytkownika i hasta. Gdy znajdziesz si¢ juz w witrynie
administracyjnej Django, zobaczysz modele User (facze Uzytkownicy) i Group (facze Grupy)
dla wbudowanego w Django frameworka uwierzytelniania.

o0 ® < [im| (0] 127.0.0.1:8000/admin/ ¢} g

Administ racja Django Witaj, admin. Pokaz strong / Zmiana hasta / Wyloguj sie

Administracja strona

Ostatnie akcje
Grupy drDodaj & Zmief Moje akcje
Uzytkownicy dhDodaj o Zmief Brak

Utworz nowego uzytkownika, uzywajac do tego witryny administracyjnej, a nastepnie w prze-
gladarce internetowej przejdz pod adres hitp://127.0.0.1:8000/account/login/. Powinienes zo-
baczy¢ wygenerowany szablon wraz z formularzem logowania (zobacz pierwszy rysunek na
nastepnej stronie).

Sprébuj teraz wystaé formularz, pozostawiajac niewypelnione jedno z p6l. W takim przypadku
formularz jest uznawany za nieprawidlowy i zostanie wy$wietlony komunikat bledu, co
pokazalem na drugim rysunku na nastepnej stronie.
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00 ® < [Em] (0] 127.0.0.1:8000/account/login/ & O |

Bookmarks

Logowanie
Wypelnij ponizszy formularz, aby sig¢ zalogowaé:

Uzytkownik:

Hasto:

Logowanie

Whypetnij ponizszy formularz, aby sie zalogowa¢:

Uzytkownik:

test

To pole jest wymagane.

Hasto:

Warto wiedzieé, ze niektére nowoczesne przegladarki uniemozliwiajg przesylanie formularzy
z pustymi lub blednymi polami. Dzieje sie tak dlatego, ze przegladarka sprawdza popraw-
no$¢ formularza na podstawie typéw pdl i ograniczen na poziomie pél. W takim przypadku
formularz nie zostanie przestany, a przegladarka wyswietli komunikat o btedzie dla pél, ktére
sa wypelnione nieprawidtowo.

Jezeli podasz dane nieistniejacego uzytkownika lub bledne hasto, Django wygeneruje komunikat
o nieudanym logowaniu.

Natomiast po podaniu prawidtowych danych uwierzytelniajacych Django wyswietli komunikat
o zakonczonym sukcesem logowaniu, co pokazalem ponize;.

e0e® < im| (0] 127.0.0.1:8000/account/login/ (] O |

Uwierzytelnienie zakoficzyto si¢ sukcesem.
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Uzycie widokdw uwierzytelniania w Django

Framework uwierzytelniania w Django zawiera wiele formularzy i widokéw gotowych do na-
tychmiastowego uzycia. Utworzony przed chwilg widok logowania to dobre éwiczenie pomaga-
jace w zrozumieniu procesu uwierzytelniania uzytkownikéw w Django. Jednak w wiekszosci
przypadkéw mozesz wykorzystaé wspomniane domySlne widoki uwierzytelniania.

Do obstugi uwierzytelniania Django oferuje wymienione ponizej widoki.
B LoginView. Obsluga formularza logowania oraz proces zalogowania uzytkownika.

B LogoutView. Obstuga wylogowania uzytkownika.

Do obstugi zmiany hasta Django oferuje wymienione ponizej widoki.
B PasswordChangeView. Obstuga formularza pozwalajacego uzytkownikowi na zmiane
hasta.
B PasswordChangeDoneView. Strona informujgca o sukcesie operacji; zostanie
wys$wietlona uzytkownikowi, gdy zmiana hasta zakoficzy sie powodzeniem.

Natomiast do obstugi operacji zerowania hasta Django oferuje nastepujace widoki.

B PasswordResetView. Umozliwienie uzytkownikowi wyzerowania hasta.
Generowane jest przeznaczone tylko do jednokrotnego uzycia lacze wraz
z tokenem, ktére nastepnie bedzie wystane na adres e-mail danego uzytkownika.

B PasswordResetDone. Wyswietlenie uzytkownikowi strony z informacjg o wystaniu
wiadomosci e-mail wraz z taczem pozwalajagcym na wyzerowanie hasta.

B PasswordResetConfirmView. Widok umozliwiajacy uzytkownikowi zdefiniowanie
nowego hasta.

B PasswordResetCompleteView. Strona informujaca o sukcesie operacji; zostanie
wyswietlona uzytkownikowi, gdy wyzerowanie hasta zakonczy sie powodzeniem.

Zastosowanie wymienionych wyzej widokéw moze zaoszczedzié sporg ilosé czasu podczas
tworzenia witryny internetowej obstugujacej konta uzytkownikéw. W widokach tych uzywane
sg wartosci domyslne, ktére oczywiscie mozna nadpisa¢. Przykladem moze by¢ wskazanie poto-
zenia szablonu przeznaczonego do wygenerowania lub formularza wyswietlanego przez widok.

Wiecej informacji na temat wbudowanych widokéw uwierzytelniania znajdziesz na stronie
https://docs.djangoproject.com/en/2.0/topics/auth/default/#module-django.contrib.auth.views.

Widoki logowania i wylogowania
Przeprowadz edycje pliku urls.py aplikacji account i dodaj kolejne wzorce adreséw URL.
Po wprowadzeniu zmian zawarto$é wymienionego pliku powinna przedstawia¢ sie nastepujaco.

from django.urls import path
from django.contrib.auth import views as auth_views
from . import views
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urlpatterns = [
# poprzedni widok login view
# path('login/', views.user_login, name="login’),
path('login/', auth_views.LoginView.as_view(), name='login'),
path('logout/', auth_views.LogoutView.as_view(), name='logout'),

]

Umiescilismy znak komentarza na poczatku wiersza wzorca adresu URL dla utworzonego
wezesniej widoku LoginView. Teraz wykorzystamy widok 1ogin oferowany przez wbudowany
w Django framework uwierzytelniania. Dodalismy takze wzorzec adresu URL dla widoku
LogoutView.

Utworz nowy podkatalog w katalogu szablonéw aplikacji account i nadaj mu nazwe registration.
Podkatalog ten to domyslna lokalizacja, w ktérej widoki uwierzytelniania Django spodziewaja
sie znalez¢ szablony.

Modut django.contrib.admin zawiera kilka szablonéw uwierzytelniania, ktére sa uzywane
w witrynie administracyjnej. Aplikacje account umiescilismy na poczatku ustawienia INSTALLED
>APPS, aby Django domyslnie korzystal z naszych szablon6w zamiast szablonéw uwierzytel-
niania zdefiniowanych w innych aplikacjach.

W katalogu templates/registration utworz plik login.himl i umie$¢ w nim ponizszy fragment

kodu.

{% extends "base.html" %}
{% block title %}Logowanie{% endblock %}

{% block content %}
<hl>Logowanie</h1>
{% if form.errors %}
<p>
Nazwa uzytkownika Tub hasto sg nieprawidfowe.
Sprobuj ponownie.
</p>
{% else %}
<p>Wypetnij ponizszy formularz, aby sie zalogowac:</p>
{% endif %}
<div class="1login-form">
<form action="{% url 'login' %}" method="post">
{{ form.as_p }}
{% csrf_token %}
<input type="hidden" name="next" value="{{ next }}" />
<p><input type="submit" value="Zaloguj"></p>
</form>
</div>
{% endblock %}

Ten szablon logowania jest bardzo podobny do utworzonego wezesniej. Domyslnie Django
uzywa formularza AuthenticationForm pochodzacego z django.contrib.auth.forms. Formularz
prébuje uwierzytelni¢ uzytkownika i zglasza blad weryfikacji, gdy logowanie zakonczy sie nie-
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powodzeniem. W takim przypadku za pomocg znacznika szablonu {% if form.errors %)}
mozna przeanalizowaé te bledy, aby sprawdzi¢, czy podane zostaly nieprawidlowe dane uwie-
rzytelniajagce. Zwr6é uwage na dodanie ukrytego elementu HTML <input> przeznaczonego do
wyslania warto$ci zmiennej o nazwie next. Zmienna jest ustawiania przez widok logowania,
gdy w zadaniu bedzie przekazany parametr next (np. http://127.0.0.1:8000/account/login/
Pnext=/account/).

Wartoscig parametru next musi byé¢ adres URL. Jezeli ten parametr zostanie podany, widok
logowania w Django przekieruje uzytkownika po zalogowaniu do podanego adresu URL.

Teraz utworz szablon logged out.html w katalogu registration i umie$¢ w nim nastepujacy
fragment kodu.

{% extends "base.html" %}
{% block title %}Wylogowanie{% endblock %}

{% block content %}
<h1>Wylogowanie</hl>
<p>ZostateS pomy$inie wylogowany. Mozesz <a href="{% url

[

"login" %}">zalogowa sie ponownie</a>.</p>
{% endblock %}

Ten szablon zostanie przez Django wyswietlony po wylogowaniu uzytkownika.

Po dodaniu wzorcéw adresu URL oraz szablonéw dla widokéw logowania i wylogowania budo-
wana tutaj witryna internetowa jest gotowa na obstuge logowania uzytkownikéw za pomocs ofe-
rowanych przez Django widokéw uwierzytelniania.

Przystepujemy teraz do utworzenia nowego widoku przeznaczonego do wyswietlenia uzytkow-
nikowi panelu gléwnego (ang. dashboard) po tym, jak juz zaloguje sie w aplikacji. Otworz
plik views.py aplikacji account i umie$¢ w nim ponizszy fragment kodu.

from django.contrib.auth.decorators import login required

@login_required
def dashboard(request):
return render(request,
'account/dashboard.html’,
{'section': 'dashboard'})

Widok zostal oznaczony dekoratorem Togin_required frameworka uwierzytelniania. Zadanie
dekoratora 1ogin_required polega na sprawdzeniu, czy biezacy uzytkownik zostal uwierzytel-
niony. Jezeli uzytkownik jest uwierzytelniony, nastepuje wykonanie udekorowanego widoku.
Gdy natomiast uzytkownik nie jest uwierzytelniony, zostaje przekierowany na strone logowania,
a adres URL, do ktérego prébowal uzyskaé¢ dostep, bedzie podany jako warto$¢ parametru next
zagdania GET. Tym samym po udanym logowaniu uzytkownik powréci na strone, do ktorej
wezesniej probowal uzyskaé dostep. Pamietaj, ze do obstugi tego rodzaju sytuacji dodalismy
w szablonie logowania ukryty element <input>.
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Zdefiniowalismy réwniez zmienng section. Wykorzystamy ja do ustalenia, ktéra sekcje witryny
obserwuje uzytkownik. Wiele widokéw moze odpowiadaé tej samej sekcji. To jest prosty sposob
na zdefiniowanie, ktérej sekcji odpowiadajg poszczegdlne widoki.

Teraz nalezy utworzy¢ szablon dla widoku panelu gléwnego. Utwérz nowy plik w katalogu
templates/account/, nadaj mu nazwe dashboard.html i umies¢ w nim przedstawiony ponizej kod.

{% extends "base.html" %}
{% block title %}Panel gtowny{% endblock %}

{% block content %}
<hl>Panel gtdwny</hl>
<p>Witaj w panelu gYéwnym.</p>
{% endblock %}

Kolejnym krokiem jest dodanie ponizszego wzorca adresu URL dla nowego widoku. To zadanie
przeprowadzamy w pliku urls.py aplikacji account.
urlpatterns = [

#...
path('', views.dashboard, name='dashboard'),

]

Teraz przeprowadz edycje pliku settings.py projektu bookmarks i dodaj ponizszy fragment kodu.

LOGIN_REDIRECT_URL = 'dashboard'
LOGIN_URL = 'login'
LOGOUT_URL = 'logout'

Oto wyjasnienie dzialania poszczegolnych opcji.
M LOGIN REDIRECT URL. Wskazujemy Django adres URL, do ktérego ma nastapic¢

przekierowanie, gdy widok contrib.auth.views.login nie otrzymuje
parametru next.

B LOGIN_URL. Adres URL, do ktérego ma nastapi¢ przekierowanie po zalogowaniu
uzytkownika (np. za pomocg dekoratora Togin_required).

B LOGOUT_URL. Adres URL, do ktérego ma nastapié przekierowanie po wylogowaniu
uzytkownika.

Uzywamy nazw wzorcéw adreséw URL, ktére wezesniej zdefiniowalismy przy uzyciu atrybutu
name funkcji path(). Do tych ustawiefi zamiast nazw adreséw URL mozna réwniez uzy¢ zakodo-
wanych ,,na sztywno” adreséw URL.

Oto krétkie podsumowanie przeprowadzonych dotad dziatan.

B Do projektu dodalismy wbudowane we frameworku uwierzytelniania Django
widoki logowania i wylogowania.

B PrzygotowaliSmy wlasne szablony dla obu widokéw i zdefiniowalismy prosty widok,
do ktérego uzytkownik zostanie przekierowany po zalogowaniu.
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B Na koniec skonfigurowalismy ustawienia Django, aby wspomniane adresy URL
byly uzywane domyglnie.

Teraz do szablonu bazowego dodamy tacza logowania i wylogowania, co pozwoli na zebranie
wszystkiego w calo$é. Aby to zrobié, koniecznie trzeba ustali¢, czy biezacy uzytkownik jest zalo-
gowany. Na tej podstawie zostanie wyswietlone prawidlowe tacze (logowania lub wylogowania).
Biezgcy uzytkownik jest przez oprogramowanie poSredniczace ustawiony w obiekcie HttpRequest.
Dostep do niego uzyskujesz za pomoca request.user. Uzytkownika znajdziesz w wymienionym
obiekcie nawet wtedy, gdy nie zostal uwierzytelniony. W takim przypadku uzytkownik bedzie
zdefiniowany w postaci egzemplarza obiektu AnonymousUser. Najlepszym sposobem zweryfiko-
wania, czy uzytkownik zostal uwierzytelniony, jest sprawdzenie wartosci jego atrybutu ,tylko
do odczytu” is_authenticated.

Przeprowadz edycje pliku base.html i zmodyfikuj element <div> o identyfikatorze header,
tak jak przedstawitem ponize;j.

<div id="header">
<span class="Togo">Bookmarks</span>
{% if request.user.is_authenticated %}
<ul class="menu">

<li {% if section == "dashboard" %}class="selected"{% endif %}>
<a href="{% url "dashboard" %}">Panel gtowny</a>

</1i>

<1i {% if section == "images" %}class="selected"{% endif %}>
<a href="#">0brazy</a>

</1i>

<li {% if section == "people" %}class="selected"{% endif %}>
<a href="#">0soby</a>

</1i>

</ul>

{% endif %}

<span class="user">
{% if request.user.is_authenticated %}
Witaj, {{ request.user.first_name }}!
<a href="{% url "logout" %}">Wyloguj</a>
{% else %}
<a href="{% url "login" %}">Zaloguj</a>
{% endif %}
</span>
</div>

Jak mozesz zobaczy¢, menu witryny internetowej bedzie wy$wietlane jedynie uwierzytelnio-
nym uzytkownikom. Sprawdzana jest takze biezaca sekcja witryny, aby doda¢ klase atrybutu
selected do odpowiedniego elementu <1i> i tym samym za pomoca CSS podswietli¢ nazwe
aktualnej sekcji. Wyswietlane jest réwniez imie uwierzytelnionego uzytkownika i tacze pozwala-
jace mu na wylogowanie. Jezeli uzytkownik nie jest uwierzytelniony, wyswietlone bedzie jedynie
Tacze pozwalajace mu na zalogowanie.
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Teraz w przegladarce internetowej przejdz pod adres hitp://127.0.0.1:8000/account/login/.
Powinienes$ zobaczy¢ strone logowania. Podaj prawidtowe dane uwierzytelniajace i kliknij przy-
cisk Zaloguj. Po udanym logowaniu znajdziesz sie na stronie pokazanej ponizej.

[ NON NS D @ 127.0.0.1:8000/account/ A a9 |

Bookmarks Obrazy Ludzie Witaj, Robert! Wyloguj

Panel gtéwny

Witaj w panelu gtownym.

Jak mozna zobaczyé, nazwa sekcji Panel gldwny zostala za pomocy stylow CSS wyswietlona
innym kolorem czcionki, poniewaz odpowiadajacemu jej elementowi <1i> przypisalismy klase
selected. Skoro uzytkownik jest uwierzytelniony, jego imie wyS$wietlamy po prawej stronie
nagléwka. Kliknij Iacze Wyloguj, powinienes zobaczy¢ strone pokazang na ponizszym rysunku.

008 <« Em] @ 127.0.0.1:8000/account/logout/ (i a | g

Bookmarks

Wylogowanie

Zostates pomy$inie wylogowany. Mozesz zalogowac sie ponownie,

Na tej stronie zostal wyswietlony komunikat informujacy o udanym wylogowaniu i dlatego nie
jest dtuzej wy$wietlane menu witryny internetowej. facze znajdujace sie po prawej stronie
nagléwka zmienia sie na Zaloguj.

Jezeli zamiast przygotowanej wczesniej strony wylogowania zostanie wy$wietlona strona wylogowania
witryny administracyjnej Django, sprawdz liste INSTALLED APPS projektu i upewnij sie, ze wpis dotyczacy
aplikacji django.contrib.admin znajduje sie po account. Oba wymienione szablony s3 umiesz-
czone na tej samej wzglednej Sciezce dostepu i mechanizm wezytywania szablonéw w Django po prostu
uzyje pierwszego znalezionego.

Widoki zmiany hasta

Uzytkownikom witryny musimy zapewni¢ mozliwo$¢ zmiany hasta po zalogowaniu sie. Zinte-
grujemy wiec oferowane przez framework uwierzytelniania Django widoki przeznaczone do
obstugi procedury zmiany hasta. Otwérz plik urls.py aplikacji account i umie$¢ w nim ponizsze
wzorce adreséw URL.

# Adresy URL przeznaczone do obs/ugi zmiany has/a.
path('password_change/',
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auth_views.PasswordChangeView.as_view(),
name="'password_change'),
path('password_change/done/",
auth_views.PasswordChangeDoneView.as_view(),
name="password_change done'),

Widok PasswordChangeView zapewnia obstuge formularza pozwalajacego na zmiane hasla, nato-
miast PasswordChangeDoneView wy$wietla komunikat informujacy o sukcesie po udanej operacji
zmiany hasta przez uzytkownika. Przystepujemy wiec do przygotowania szablonu dla wymienio-
nych widokéw.

Dodaj nowy plik w katalogu templates/registration aplikacji account i nadaj mu nazwe
password_change_form.html. Nastepnie w nowym pliku umie$¢ ponizszy fragment kodu.

{% extends "base.html" %}
{% block title %}Zmiana hasta{% endblock %}

{% block content %}
<hl>Zmiana hasta</hl>
<p>Wypetnij ponizszy formularz, aby zmieni¢ hasto.</p>
<form action="." method="post">
{{ form.as_p }}
<p><input type="submit" value="Zmier"></p>
{% csrf_token %}
</form>
{% endblock %}

Przedstawiony szablon zawiera formularz przeznaczony do obstugi procedury zmiany hasta.
Teraz w tym samym katalogu utwérz kolejny plik i nadaj mu nazwe password_change_done.html.
Nastepnie w nowym pliku umiesé ponizszy fragment kodu.

{% extends "base.html" %}
{% block title %}Hasto zostato zmienione{% endblock %}

{% block content %}

<hl>Hasto zostato zmienione</hl>

<p>Zmiana hasta zakoficzyta sie powodzeniem.</p>
{% endblock %}

Ten szablon zawiera jedynie komunikat sukcesu wy$wietlany, gdy przeprowadzona przez
uzytkownika operacja zmiany hasta zakoficzy sie powodzeniem.

W przegladarce internetowej przejdz pod adres hitp://127.0.0.1:8000/account/password_change/.
Jezeli uzytkownik nie jest zalogowany, nastapi przekierowanie na strone logowania. Po udanym
uwierzytelnieniu zobaczysz formularz pozwalajacy na zmiane hasta pokazany na rysunku na
nastepnej stronie.
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o0 ® ¢ il @ 127.0.0.1:8000/account/password-change/ ¢ o

Bookmarks Panel giowny Obrazy Ludzie Witaj, Robert! Wyloguj

Zmiana hasta
Wypehij ponizszy formularz, aby zmienié hasto.

Stare hasto:
Nowe hasto:

Nowe hasto (powtdrz):

W wyswietlonym formularzu nalezy podaé¢ dotychczasowe hasto oraz nowe, a nastepnie klikng¢
przycisk Zmieni. Jezeli operacja przebiegnie bez probleméw, zostanie wySwietlona pokazana
ponizej strona wraz z komunikatem informujacym o sukcesie.

008 < Em] @ 127.0.0.1:8000faccount/password-change/done/ & [

Bookmarks Panel gtbwny Obrazy Ludzie Witaj, Robert! Wyloguj

Hasto zostato zmienione

Zmiana hasta zakoriczyta sig powodzeniem.

Wyloguj sie i zaloguj ponownie za pomocg nowego hasla, aby sprawdzi¢, ze wszystko dziata
zgodnie z oczekiwaniami.

Widoki zerowania hasta

W pliku urls.py aplikacji account dodaj ponizsze wzorce adreséw URL dla widokéw przeznaczo-
nych do obstugi procedury zerowania hasta.

# Adresy URL przeznaczone do obs/ugi procedury zerowania has/a.

path('password reset/',
auth_views.PasswordResetView.as_view(),
name="'password_reset'),

path('password reset/done/',
auth_views.PasswordResetDoneView.as_view(),
name='password_reset_done'),
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path('reset/<uidb64>/<token>/",
auth_views.PasswordResetConfirmView.as view(),
name='password_reset_confirm'),

path('reset/done/",
auth_views.PasswordResetCompleteView.as_view(),
name="'password_reset_complete'),

Dodaj nowy plik w katalogu templates/registration/ aplikacji account i nadaj mu nazwe
password_reset_form.html. Nastepnie w utworzonym pliku umie$¢ ponizszy fragment kodu.

{% extends "base.html" %}
{% block title %}Zerowanie hasta{% endblock %}

{% block content %}
<hl>Zapomniate§ hasta?</hl>
<p>Podaj adres e-mail, aby zdefiniowa¢ nowe hasto.</p>
<form action="." method="post">
{{ form.as _p }}
<p><input type="submit" value="Wy$lij e-mail"></p>
{% csrf_token %}
</form>
{% endblock %}

Teraz utwérz w tym samym katalogu kolejny plik, tym razem o nazwie password_reset_
Semail.html. Nastepnie umie$¢é w nim ponizszy fragment kodu.

OtrzymaliSmy zadanie wyzerowania hasta dla uzytkownika uzywajacego adresu e-mail {{
>email }}. Kliknij ponizsze Tacze:

{{ protocol }}://{{ domain }}{% url "password_reset confirm"

uidbb4=uid token=token %}

Twoja nazwa uzytkownika: {{ user.get username }}

Szablon ten zostanie uzyty do wygenerowania wiadomosci e-mail wysylanej uzytkownikowi,
ktory chee przeprowadzié operacje wyzerowania hasta.

Utworz w tym samym katalogu kolejny plik i nadaj mu nazwe password_reset_done.html.
Nastepnie umie$¢ w nim ponizszy fragment kodu.

{% extends "base.html" %}
{% block title %}Zerowanie hasta{% endblock %}

{% block content %}
<hl>Zerowanie hasta</hl>
<p>Wystalismy Ci wiadomoS¢ e-mail wraz z instrukcjami pozwalajacymi na
—>zdefiniowanie nowego hasta.</p>
<p>Jezeli nie otrzymateS tej wiadomoSci, to upewnij sie, ze w formularzu zerowania
“>hasta wpisates adres e-mail podany podczas zaktadania konta uzytkownika.</p>
{% endblock %}

Utworz kolejny plik szablonu, nadaj mu nazwe password_reset_confirm.html, a nastepnie umiesé
w nim ponizszy fragment kodu.
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{% extends "base.html" %}
{% block title %}Zerowanie hasta{% endblock %}

{% block content %}
<hl>Zerowanie hasta</hl>
{% if validlink %}
<p>Dwukrotnie podaj nowe hasto:</p>
<form action="." method="post">
{{ form.as _p }}
{% csrf_token %}
<p><input type="submit" value="Zmiefi hasto" /></p>
</form>
{% else %}
<p>tacze pozwalajace na wyzerowanie hasta jest nieprawidtowe, poniewaz
“>prawdopodobnie zostato juz wczeSniej uzyte. Musisz ponownie rozpoczac
“>procedure zerowania hasta.</p>
{% endif %}
{% endblock %}

W kodzie sprawdzamy, czy podane tacze jest prawidtowe. Oferowany przez Django widok
PasswordResertConfirmView ustawia zmienng i umieszcza ja w kontekscie szablonu. Jezeli lacze
jest prawidlowe, wtedy wyswietlamy uzytkownikowi formularz wyzerowania hasta.

Utworz kolejny plik szablonu i nadaj mu nazwe password_reset_complete.html. Nastepnie
umie$¢ w nim ponizszy fragment kodu.

{% extends "base.html" %}
{% block title %}Zerowanie hasta{% endblock %}

{% block content %}

<hl>Zerowanie hasta</hl>

<p>Hasto zostato zdefiniowane. Mozesz sie juz <a href="{% url "login"
%}">zalogowaé</a>.</p>
{% endblock %}
Na koniec przeprowadz edycje szablonu registration/login.hitml aplikacji account i dodaj ponizszy
fragment kodu po elemencie <form>.

<p><a href="{% url "password _reset" %}">Zapomniate§ hasta?</a></p>
Teraz w przegladarce internetowej przejdz pod adres http://127.0.0.1:8000/account/login/ i kliknij

facze Zapomniales hasta?. Powiniene§ zobaczy¢ strone podobng do pokazanej na rysunku na
nastepne;j stronie.

Na tym etapie w pliku settings.py projektu trzeba umiesci¢ konfiguracje serwera SMTE aby
umozliwi¢ Django wysylanie wiadomosci e-mail. Procedura dodania tego rodzaju konfiguracji
do projektu zostata oméwiona w rozdziale 2. Jednak podczas pracy nad aplikacja mozna skon-
figurowa¢ Django do przekazywania wiadomosci e-mail na standardowe wyjscie zamiast ich
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008 < [im| (O] 127.0.0.1:8000/account/password-reset/ [¢] al

Bookmarks

Zapomniate$ hasta?
Podaj adres e-mail, aby zdefiniowaé nowe hasto.

Adres e-mail:

WYSLIJ E-MAIL

faktycznego wysylania za pomoca serwera SMTP. Framework Django oferuje mechanizm
wy$wietlania wiadomosci e-mail w powloce. Przeprowadz edycje pliku settings.py projektu i dodaj
w nim ponizszy wiersz kodu.

EMAIL_BACKEND = 'django.core.mail.backends.console.EmailBackend'
Opcja EMAIL_BACKEND wskazuje na uzycie klasy przeznaczonej do wysylania wiadomosci e-mail.

Wré6¢ do przegladarki internetowej, podaj adres e-mail istniejacego uzytkownika i kliknij przy-
cisk Wyslij e-mail. Powiniene$ zobaczy¢ strone pokazang ponizej.

Bookmarks Panel gibwny Obrazy Ludzie

Zerowanie hasfa

Wystalismy Ci wiadomos§¢ e-mail wraz z instrukcjami pozwalajgcymi na zdefiniowanie nowego hasta.

Jezeli nie otrzymates tej wiadomosci, to upewnij sig, ze w formularzu zerowania hasta wpisate$ adres e-mail

podany podczas zakifadania konta uzytkownika.

Spojrz na konsole, na ktérej zostal uruchomiony serwer programistyczny. Powiniene$ zobaczy¢
wygenerowang wiadomo$¢ e-mail.

Content-Type: text/plain; charset="utf-8"
MIME-VERSION: 1.0

Content-Transfer-Encoding: 7bit

Subject: Password reset on 127.0.0.1:8000

From: webmaster@localhost

To: user@domain.com

Date: Fri, 15 Dec 2017 14:35:08 -0000

Message-ID: <20171215143508.62996.55653@zenx.1ocal>

Otrzymalismy Zzadanie wyzerowania hasta dla uzytkownika uzywajacego adresu e-mail

“>nazwa_uzytkownika@nazwa_domeny.pl. Kliknij ponizsze Tgcze:
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http://127.0.0.1:8000/account/password-reset/confirm/MQ/45f9c3f30caafd523055fcc/
Twoja nazwa uzytkownika: zenx

Ta wiadomo$é e-mail jest generowana za pomocg utworzonego wezesniej szablonu password_
Sreset_email. html. Adres URL pozwalajacy na przejscie do strony zerowania hasta zawiera
token dynamicznie wygenerowany przez Django. Po otworzeniu w przegladarce internetowej
otrzymanego tacza przejdziesz na strone pokazana ponize;j.

Bookmarks Zaloguj

Zerowanie hasta
Dwukrotnie podaj nowe hasto

Nowe hasto:

+ Twoje hasto nie moze by¢ zbyt podobne do twoich innych danych
osobistych

« Twoje hasto musi zawierac¢ co najmniej & znakéw.

« Twoje hasto nie moze by¢ powszechnie uzywanym haslem

« Twoje hasto nie moze skiadac sie tylko z cyir.

Nowe hasto (powtdrz):

To jest strona umozliwiajaca uzytkownikowi podanie nowego hasta; odpowiada ona szablonowi
password_reset_confirm.html. W obu polach formularza wpisz nowe haslo, a nastepnie kliknij
przycisk Zmien hasto. Django utworzy nowe zaszyfrowane haslo i zapisze je w bazie danych.
Nastepnie zostanie wyswietlona pokazana ponizej strona wraz z komunikatem informuja-
cym o sukcesie operacji.

Bookmarks

Zerowanie hasta

Hasto zostato zdefiniowane. Mozesz sig juz zalogowac.

Teraz uzytkownik moze zalogowa¢ sie na swoje konto, podajac nowe hasto.

Kazdy token przeznaczony do ustawienia nowego hasta moze by¢ uzyty tylko jednokrotnie.
Jezeli ponownie otworzysz w przegladarce internetowej otrzymane lacze, zostanie wy$wietlony
komunikat informujacy o nieprawidlowym tokenie.
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W ten sposéb w projekcie zintegrowales widoki oferowane przez framework uwierzytelniania
w Django. Wspomniane widoki sa odpowiednie do uzycia w wiekszosci sytuacji. Jednak zawsze
mozesz utworzy¢ wlasne widoki, jesli potrzebna jest obstuga niestandardowego zachowania.

Wzorce adreséw URL uwierzytelniania, ktore wlasnie utworzylismy, udostepnia réwniez frame-
work Django. Mozesz ujaé w komentarz wzorce adreséw URL uwierzytelniania, ktére dodali-
$my do pliku urls.py aplikacji account, i zamiast tego dodaé aplikacje django.contrib.auth.urls
tak, jak pokazalem ponize;j.

from django.urls import path, include

#...
urlpatterns = [
#...
path('', include('django.contrib.auth.urls')),
1

Wiecej informacji na temat wzorcow adreséw URL uwierzytelniania mozna znalezé na stronie
https://github.com/django/django/blob/stable/2.0.x/django/contrib/auth/urls.py.

Rejestracja uzytkownika
| profile uzytkownika

Istniejacy uzytkownicy mogg sie zalogowaé, wylogowaé, zmienié hasto lub je wyzerowaé, jesli
zapomnieli, jakie bylo. Musimy teraz przygotowa¢ widok pozwalajacy nowym odwiedzajagcym
witryne na zaloZenie w niej konta uzytkownika.

Rejestracja uzytkownika

Przystepujemy do utworzenia prostego widoku pozwalajacego odwiedzajacemu na zareje-
strowanie sie w naszej witrynie internetowej. Zaczniemy od formularza, w ktérym nowy
uzytkownik wprowadzi nazwe uzytkownika, swoje imie i nazwisko oraz hasto. Przeprowadz
edycje pliku forms.py w katalogu aplikacji account i umie$é w nim ponizszy fragment kodu.

from django.contrib.auth.models import User

class UserRegistrationForm(forms.ModelForm):
password = forms.CharField(label="'Has%to',
widget=forms.PasswordInput)
password2 = forms.CharField(label='Powtorz hasto',
widget=forms.PasswordInput)

class Meta:

model = User
fields = ('username', 'first name', 'email')
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def clean_password2(self):
cd = self.cleaned data
if cd['password'] != cd['password2']:
raise forms.ValidationError('Hasta nie sg identyczne.')
return cd['password2']

Utworzylismy formularz modelu (klasa Mode1Form) dla modelu User. W przygotowanym formula-
rzu beda uwzglednione jedynie pola username, first name i email. Warto$ci wymienionych pol
beda weryfikowane na podstawie odpowiadajacych im kolumn modelu. Jesli np. uzytkownik
wybierze juz istniejaca nazwe uzytkownika, otrzyma btad w trakcie weryfikacji formularza.
Dodalismy dwa dodatkowe pola password i password2 przeznaczone do zdefiniowania hasla i jego
potwierdzenia. Ponadto zdefiniowaliSmy metode clean password2() odpowiedzialng za poréw-
nanie obu wpisanych hasel. Jezeli nie sg takie same, formularz bedzie uznany za nieprawi-
dlowy. Ta operacja sprawdzenia nowego hasla jest przeprowadzana podczas weryfikacji
formularza za pomoca jego metody is valid(). Istnieje mozliwosé dostarczenia metody
clean_<nazwa_pola>() dla dowolnego pola formularza w celu wyczyszczenia jego wartoSci
lub zgloszenia bledu weryfikacji formularza dla okreslonego pola. Formularze zawierajg takze
0g6lng metode clean() przeznaczong do sprawdzenia calego formularza, co okazuje si¢ uzy-
teczne podczas weryfikacji p6l zaleznych wzajemnie od siebie.

Django oferuje réwniez formularz UserCreationForm gotowy do natychmiastowego uzycia.
Znajdziesz go w django.contrib.auth.forms, a sam formularz jest bardzo podobny do utwo-
rzonego przez nas wczesniej.

Przeprowadz edycje pliku views.py aplikacji account i umie$¢ w nim ponizszy fragment kodu.

from .forms import LoginForm, UserRegistrationForm

def register(request):
if request.method == 'POST':
user_form = UserRegistrationForm(request.POST)
if user_form.is_valid():
# Utworzenie nowego obiektu uzytkownika, ale jeszcze nie zapisujemy go w bazie danych.
new_user = user_form.save(commit=False)
# Ustawienie wybranego has/a.
new_user.set_password(
user_form.cleaned_data['password'])
# Zapisanie obiektu User.
new_user.save()
return render(request,
'account/register_done.html',
{'new_user': new_user})
else:
user_form = UserRegistrationForm()
return render(request,
'account/register.html’,
{'user_form': user_form})

Widok pozwalajacy na utworzenie nowego konta uzytkownika jest calkiem prosty. Zamiast
zapisywaé wprowadzone przez uzytkownika hasto w postaci zwyklego tekstu, wykorzystujemy
metode set_password() modelu User, ktéra ze wzgledéw bezpieczenstwa szyfruje hasto.
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Teraz przeprowadz edycje pliku urls.py aplikacji account i dodaj w nim ponizszy wzorzec
adresu URL.

path('register/', views.register, name='register'),

Na koniec utwérz nowy szablon w katalogu szablonéw aplikacji account, nadaj mu nazwe
register.html, a nastepnie umie$¢ w nim ponizszy kod.

{% extends "base.html" %}
{% block title %}Utwdrz konto{% endblock %}

{% block content %}
<h1>Utwdrz konto</hl>
<p>Wypetnij ponizszy formularz, aby sie zarejestrowac:</p>
<form action="." method="post">
{{ user_form.as p }}
{% csrf_token %}
<p><input type="submit" value="Utworz konto"></p>
</form>
{% endblock %}

Do tego samego katalogu dodaj nowy plik szablonu o nazwie register_done.html. Nastepnie
umies¢ w nim ponizszy fragment kodu.

{% extends "base.html" %}
{% block title %}Witaj{% endblock %}

{% block content %}
<hl>Witaj, {{ new_user.first_name }}!</hl>
<p>Twoje konto zostato utworzone. Mozesz sie juz <a
href="{% url "login" %}">zalogowaé</a>.</p>
{% endblock %}

Teraz w przegladarce internetowej przejdz pod adres http://127.0.0.1:8000/account/register/.
Powiniene$ zobaczy¢ wyswietlong strone rejestracji nowego uzytkownika (zobacz pierwszy
rysunek na nastepnej stronie).

Podaj informacje potrzebne do utworzenia nowego konta uzytkownika i kliknij przycisk
Utwdrz konto. Jezeli wszystkie pola zostaly wypelione prawidlowo, zostanie wy$wietlona strona
wraz z komunikatem informujgcym o pomyS§lnym utworzeniu nowego konta uzytkownika
(zobacz drugi rysunek na nastepnej stronie).

Kliknij tacze Zaloguj, a nastepnie podaj dane uwierzytelniajace utworzonego przed chwila uzyt-
kownika, aby potwierdzié¢, ze mozesz uzyskaé dostep do nowego konta.

119
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/djpta2
http://helion.pl/rt/djpta2

Django 2. Praktyczne tworzenie aplikacji sieciowych

ene ¢ i8] (0] 12700 1B000BeCountrogiete & =

Utwérz konto

Wypeinij pon. aby sig

Ukytkownik.

Imig:

Adras a-mail:

Powttrz hasio:

e0e® < M @ 127.0.0.1:8000/account]register/ ] a

Bookmarks

Witaj, Jan!

Twoje konto zostato utworzone. Mozesz sig juz zalogowac.

Teraz do szablonu logowania musimy dodaé¢ lacze pozwalajace na rejestracje uzytkownika.
Przeprowadz edycje szablonu registration/login.html i ponizszy wiersz kodu

<p>Wypetnij ponizszy formularz, aby sie zalogowac:</p>

zastap nastepujacym
<p>Wypetnij ponizszy formularz, aby sie zalogowaC. Jezeli nie masz jeszcze
konta, mozesz je utworzyé <a href="{% url "register" %}">tutaj</a>.</p>

W ten sposéb do strony rejestracji nowego konta uzytkownika mozna przejsé bezposrednio z-
e strony logowania.

Rozbudowa modelu User

Podczas pracy z kontami uzytkownikéw przekonasz sie, ze model User oferowany przez frame-
work uwierzytelniania Django sprawdza sie w wiekszos$ci przypadkéw. Jednak model User
jest dostarczany wraz z jedynie najbardziej podstawowymi kolumnami. Dlatego tez prawdo-
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podobnie bedzie trzeba niekiedy rozbudowaé model o mozliwosé przechowywania dodatkowych
danych. Najlepszym sposobem bedzie przygotowanie modelu profilu zawierajacego wszystkie
dodatkowe kolumny oraz zwiazek typu ,,jeden do jednego” z dostarczanym przez Django
modelem User.

Przeprowadz edycje pliku models.py aplikacji account i umie$é w nim ponizszy fragment kodu.

from django.db import models
from django.conf import settings

class Profile(models.Model):
user = models.OneToOneField(settings.AUTH USER MODEL,
on_delete=models.CASCADE)
date of birth = models.DateField(blank=True, null=True)
photo = models.ImageField(upload to='users/%Y/%m/%d"',
blank=True)

def _str_ (self):
return 'Profil uzytkownika {}.'.format(self.user.username)

Aby kod byt generyczny, do pobrania modelu uzytkownika uzywamy funkgji get user model ().
Nastepnie, podczas definiowania relacji z tym modelem zamiast bezposredniego odwotywania sie do
modelu User mozna korzysta¢ z opcji AUTH_USER_MODEL.

Kolumna user definiuje relacje typu ,,jeden do jednego” i pozwala na powigzanie profilu
z uzytkownikiem. Uzylismy klauzuli CASCADE dla parametru on_delete, aby po usunieciu uzyt-
kownika zostal réwniez usuniety powigzany z nim profil. Zdjecie uzytkownika jest przecho-
wywane w kolumnie ImageField. W celu zarzadzania obrazami konieczne bedzie zainstalowanie
jednego z podanych pakietéw Pythona — PIL (ang. python imaging library) lub Pi11ow, ktéry
powstal na bazie PIL. Instalacja pakietu Pillow zostanie przeprowadzona po wydaniu w po-
wloce ponizszego polecenia.

$ pip install Pillow==5.1.0

Aby na serwerze programistycznym Django umozliwié obstuge plikéw multimedialnych przeka-
zywanych przez uzytkownikéw, w pliku settings.py projektu nalezy doda¢ ponizsze wiersze kodu.

MEDIA URL = '/media/’
MEDIA ROOT = os.path.join(BASE_DIR, 'media/"')

Opcja MEDIA_URL wskazuje bazowy adres URL okreslajacy lokalizacje przeznaczona do przecho-
wywania plikéw multimedialnych przekazywanych przez uzytkownikéw. Natomiast opcja
MEDIA_ROOT okresla lokalng $ciezke dostepu dla tych plikéw. Sciezka dostepu jest budowana
dynamicznie wzgledem projektu, co zapewnia mozliwo$¢ ogélnego dziatania kodu.

Teraz przeprowadz edycje pliku gléwnego wrls.py projektu bookmarks i w nastepujacy sposéb
zmodyfikuj znajdujacy sie w nim kod.

from django.conf.urls import path, include
from django.contrib import admin
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from django.conf import settings
from django.conf.urls.static import static

urlpatterns = [
path('admin/', admin.site.urls),
path('account/', include('account.urls')),

]

if settings.DEBUG:
urlpatterns += static(settings.MEDIA_URL,
document_root=sett1‘ngs.MEDIA_ROOT)

W ten sposéb serwer programistyczny Django stal sie odpowiedzialny za obstuge plikéw
multimedialnych podczas prac nad aplikacja.

Funkcja pomocnicza static() jest odpowiednia do stosowania w Srodowisku programistycznym, ale na
pewno nie w produkcyjnym. Pamietaj, aby w srodowisku produkcyjnym nigdy nie udostepnia¢ plikow
statycznych za pomoca Django.

Przejdz do powloki i wydaj nastepujace polecenie, ktére spowoduje utworzenie migracji bazy -
danych dla nowego modelu.

$ python manage.py makemigrations

Powiniene$ otrzymaé nastepujgce dane wyjsciowe.
Migrations for 'account':
0001 _initial.py:
- Create model Profile
Kolejnym krokiem jest zsynchronizowanie bazy danych za pomoca ponizszego polecenia.

$ python manage.py migrate

Wygenerowany wynik bedzie zawieral m.in. nastepujacy wiersz.

Applying account.0001 initial... OK
Przeprowadz edycje pliku admin.py aplikacji account i zarejestruj model Profile w witrynie
administracyjnej, co pokazalem ponizej.

from django.contrib import admin
from .models import Profile

@admin.register(Profile)
class ProfileAdmin(admin.ModelAdmin):
1ist_display = ['user', 'date_of birth', 'photo']

Ponownie uruchom serwer programistyczny za pomocg polecenia python manage.py runserver.
Teraz bedziesz mégl zobaczyé model Profile w witrynie administracyjnej projektu, co pokaza-
fem na rysunku na nastepnej stronie.
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Profiles gk Dodaj & Zmien

Teraz zajmiemy sie umozliwieniem uzytkownikom edycji profilu w witrynie internetowe;j.
Dodaj ponizsze formularze modelu do pliku forms.py aplikacji account.

from .models import Profile

class UserEditForm(forms.ModelForm):
class Meta:
model = User
fields = ('first_name', 'last_name', 'email')

class ProfileEditForm(forms.ModelForm):
class Meta:
model = Profile
fields = ('date_of birth', 'photo')

Oto krétkie oméwienie dodanych formularzy.
B UserEditForm. Formularz pozwala uzytkownikowi na edycje imienia, nazwiska
i adresu e-mail. Wymienione informacje sg przechowywane we wbudowanym
w Django modelu User.
B ProfileEditForm. Formularz pozwala uzytkownikowi na edycje danych dodatkowych,
ktére zostang zapisane w modelu Profile. Uzytkownik bedzie mégl podaé date
urodzenia i wezytaé obraz (tzw. awatar) dla swojego profilu.

Przeprowadz edycje pliku views.py aplikacji account i zaimportuj model Profile w nastepujacy
sposob.

from .models import Profile

Nastepnie dodaj ponizsze wiersze kodu do widoku register; umiesé je pod funkcjg new_user.save().

# Utworzenie profilu uzytkownika.
profile = Profile.objects.create(user=new_user)

Kiedy uzytkownik rejestruje sie w witrynie, tworzymy powigzany z nim pusty model. Dla ist-
niejacych uzytkownikéw obiekty Profile musimy utworzyé recznie za pomoca witryny admini-
stracyjnej Django.

Teraz umozliwimy uzytkownikowi edycje profilu. Dodaj ponizszy fragment kodu do tego samego
pliku (views.py).

from .forms import LoginForm, UserRegistrationForm, UserEditForm, ProfileEditForm

@login_required
def edit(request):
if request.method == 'POST':
user_form = UserEditForm(instance=request.user,
data=request.POST)
profile_form = ProfileEditForm(
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instance=request.user.profile,
data=request.POST,
files=request.FILES)
if user_form.is_valid() and profile_form.is_valid():
user_form.save()
profile_form.save()
else:
user_form = UserEditForm(instance=request.user)
profile_form = ProfileEditForm(instance=request.user.profile)
return render(request,
'account/edit.html',
{'user_form': user_form,
'profile_form': profile_form})

Uzywamy dekoratora Togin_required, poniewaz w celu przeprowadzenia edycji profilu uzyt-
kownik musi by¢ uwierzytelniony. W takim przypadku korzystamy z dwéch modeli formularzy,
czyli UserEditForm przeznaczonego do przechowywania danych wbudowanego modelu User
i ProfileEditForm przeznaczonego do przechowywania dodatkowych danych profilu. Aby zwe-
ryfikowaé¢ dane wyslane w formularzu, sprawdzamy, czy wartoscia zwrotng metody is_valid()
w obu wymienionych formularzach jest True. Jezeli tak, zawarto$é¢ obu formularzy zapisujemy
w celu uaktualnienia odpowiedniego obiektu w bazie danych.

Dodaj ponizszy wzorzec adresu URL do pliku urls.py aplikacji account.

path('edit/', views.edit, name='edit'),

Na koniec w katalogu templates/account/ utwoérz nowy szablon dla widoku i nadaj mu nazwe
edit.html. Nastepnie w tym pliku umies$é ponizszy fragment kodu.

{% extends "base.html" %}
{% block title %}Edycja konta{% endblock %}

{% block content %}
<hl>Edycja konta</hl>
<p>Ustawienia konta mozesz zmieni¢ za pomoca ponizszego formularza:</p>
<form action="." method="post" enctype="multipart/form-data">
{{ user_form.as_p }}
{{ profile_form.as_p }}
{% csrf_token %}
<p><input type="submit" value="Zapisz zmiany"></p>
</form>
{% endblock %}

Aby umozliwi¢ przekazywanie plikéw, w formularzu musi znalezé sie opcja enctype="multipart/
>form-data". Wykorzystujemy tylko jeden formularz HTML do wystania obu formularzy
Django, czyli user_formiprofile_form.

Zarejestruj nowego uzytkownika i przejdz pod adres http://127.0.0.1:8000/account/edit/ w prze-
gladarce internetowej. Powiniene§ zobaczy¢ strone pokazang na nastepnej stronie.
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00 e < 2w} (0] 127.0.0.1:8000/account/edit/ & [

Bookmarks Panel gidbwny Obrazy Ludzie Witaj, Jan! Wyloguj

Edycja konta
Ustawienia konta mozesz zmieni¢ za pomocg ponizszego formularza:

Imig:

Jan

Nazwisko:

Kowalski

Adres e-mail:

jan@exmple.net

Data urodzenia:

1870-01-01

Zdjecie:

choose File  NO file selected

ZAPISZ ZMIANY

Teraz mozemy zmodyfikowaé strone panelu gléwnego i umiescié na niej tacza prowadzace do
stron pozwalajacych na edycje profilu i zmiane hasta. Otwérz szablon account/dashboard.html
i ponizszy wiersz kodu

<p>Witaj w panelu g¥ownym.</p>

zastap nastepujacym

<p>Witaj w panelu g¥ownym. Mozesz <a href="{% url "edit" %}">edytowac
profil</a> lub <a href="{% url "password _change" %}">zmienié hasto</a>.</p>

Po wprowadzonych zmianach uzytkownik bedzie mial z poziomu panelu gtéwnego dostep
do formularza umozliwiajgcego edycje profilu.

Otwoérz w przegladarce strone hitp://127.0.0.1:8000/account/ i przetestuj nowe lacze edycji pro-
filu uzytkownika.

Panel gtdwny

Witaj w panelu gtownym. Mozesz edyiowac profil lub zmienic hasto.
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Uzycie wiasnego modelu User

Django oferuje mozliwosé catkowitego zastapienia modelu User wlasnym. Klasa modelu powinna
dziedziczy¢ po klasie AbstractUser zapewniajacej petng implementacje uzytkownika domyslnego
jako modelu abstrakcyjnego. Wiecej informacji na temat tego rodzaju podejscia znajdziesz na
stronie hitps://docs.djangoproject.com/en/2.0ftopics/auth/customizing/#substituting-a-custom-user-model.

Zastosowanie wlasnego modelu uzytkownika daje znacznie wiekszg elastycznos$é, choé moze
oznaczaé réwniez nieco wiekszg trudno$é podczas integracji z innymi aplikacjami, ktére
wsp6ldziataja ze standardowym modelem User-.

Uzycie frameworka komunikatow

Podczas obstlugi akcji podejmowanych przez uzytkownikéw moze wystapi¢ koniecznosé infor-
mowania ich o skutkach podjetych przez nich dziatai. Django oferuje wbudowany framework
pozwalajacy na wy$wietlanie uzytkownikom jednorazowych powiadomieti.

Framework jest dostarczany przez aplikacje django.contrib.messages, ktéra zostala domyslnie
umieszczona na liscie INSTALLED_APPS w pliku settings.py podczas tworzenia nowego projektu
za pomocg polecenia python manage.py startproject. Zwr6é uwage na fakt, ze plik ustawienn
zawiera oprogramowanie poSredniczace o nazwie django.contrib.messages.middleware.Message
>Middleware umieszczone na li§cie MIDDLEWARE_CLASSES ustawien projektu.

Framework komunikatéw zapewnia prosty sposéb dodawania komunikatéw przeznaczonych do
wys$wietlenia uzytkownikom. Wspomniane komunikaty sg przechowywane domyslnie w pliku
cookie (jesli go nie ma, to w pamieci trwalej sesji) i wyswietlane podczas nastepnego zadania
wykonywanego przez danego uzytkownika. Framework komunikatéw mozna wykorzysta¢ w wi-
dokach — w tym celu nalezy zaimportowaé odpowiedni modut — a nastepnie mozna juz doda-
waé nowe komunikaty za pomoca prostych skrétéw, co pokazalem ponize;j.

from django.contrib import messages
messages.error(request, 'Wystapit pewien problem!')

Nowe wiadomoSci mozesz tworzyé z wykorzystaniem metody add_message() lub dowolnej
z wymienionych ponizej metod skrétéw.

B success(). Komunikat sukcesu wyswietlany po zakoficzeniu operacji powodzeniem.

B info(). Ogélny komunikat informacyjny.

B warning(). Wystgpil pewien problem, ale jeszcze nie mamy do czynienia
z niepowodzeniem.

B error(). Akcja nie zakoriczyla sie¢ powodzeniem lub doszlo do niepowodzenia.

B debug(). Komunikaty debugowania, ktére beda usuniete lub zignorowane
w Srodowisku produkeyjnym.

Przechodzimy teraz do wyswietlania komunikatéw uzytkownikom. Poniewaz framework komu-
nikatéw jest stosowany globalnie w projekcie, komunikaty mozemy wyswietla¢ uzytkownikowi
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za pomocy szablonu bazowego. Otworz wiec plik base.html i ponizszy fragment kodu umiesé
pomiedzy elementem <div> o identyfikatorze header a elementem <div> o identyfikatorze
content.

{% if messages %}
<ul class="messages">
{% for message in messages %}
<11 class="{{ message.tags }}">
{{ message|safe }}
<a href="#" class="close">x</a>

</'|1'>
{% endfor %}
</u]>

{% endif %}

Framework komunikatéw zawiera procesor kontekstu dodajacy zmienng messages do kontekstu
zadania. Dlatego tez wymienionej zmiennej mozna uzywaé¢ w szablonie do wy$wietlania
uzytkownikowi aktualnych komunikatéw.

Teraz zmodyfikujmy widok edycji profilu, aby wykorzysta¢ w nim framework komunikatéw.
Przeprowadz edycje pliku views.py naszej aplikacji i zmieni kod widoku edit na nastepujacy.

from django.contrib import messages

@login_required
def edit(request):
if request.method == 'POST':
#...
if user_form.is_valid() and profile_form.is_valid():
user_form.save()
profile_form.save()
messages.success(request, 'Uaktualnienie profilu '\
'zakoficzyto sie sukcesem.')

else:
messages.error(request, 'Wystapit btad podczas uaktualniania profilu.')
else:
user_form = UserEditForm(instance=request.user)
#...

Dodalismy komunikat informujacy o sukcesie wyswietlany, gdy operacja zmiany profilu zakonczy
sie powodzeniem. Jezeli ktérykolwiek formularz bedzie wypehiony nieprawidlowo, nastapi wy-
$wietlenie komunikatu btedu.

W przegladarce internetowej przejdz pod adres hittp://127.0.0.1:8000/account/edit/, a nastepnie
przeprowadz edycje profilu. Jesli profil zostanie pomyshnie zaktualizowany, powinienes zobaczyé
komunikat informujacy o sukcesie, co pokazatem na ponizszym rysunku.

00 @ ( [2m} (O] 127.0.0.1:8000/account/edit/ (¢] a |

Bookmarks Panel gibwny Obrazy Ludzie Witaj, Jan! Wyloguj
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Gdy formularz jest nieprawidlowy, Django wyswietli komunikat o btedzie.

127.0.0.1:8000/account/edit/

Bookmarks Panel gidwny Obrazy Ludzie Witaj, Jan! Wyloguj

>zas uaktualniania profilu.

Wiecej informacji na temat frameworka komunikatéw mozna znaleZ¢ na stronie hitps://docs.
djangoproject.com/en/2.0/ref/contrib/messages.

Implementacja wtasnego
mechanizmu uwierzytelniania

Django pozwala na uwierzytelnianie wzgledem wielu réznych zrédel. Opcja AUTHENTICATION
>BACKENDS to lista mechanizméw uwierzytelniania, ktére moga by¢ stosowane w projekcie.
Domyslnie opcja ta ma nastepujaca wartos¢.

('django.contrib.auth.backends.ModelBackend',)

Domyslny model o nazwie Mode1Backend uwierzytelnia uzytkownikéw na podstawie bazy danych
za pomocg modelu User dostarczanego przez django.contrib.auth. Takie rozwigzanie okazuje sie
wystarczajace w wiekszosci projektéow. Istnieje jednak mozliwosé przygotowania wlasnego
mechanizmu uwierzytelniania i wykorzystania innych zrédel, np. ustlug katalogowych (LDAP)
badz tez innego systemu.

Wiecej informacji dotyczacych dostosowania mechanizmu uwierzytelniania do wtasnych
potrzeb znajdziesz na stronie hitps://docs.djangoproject.com/en/2.0/topics/auth/customizing/
#other-authentication-sources.

Jesli tylko uzyjesz funkcji authenticate() zdefiniowanej w django.contrib.auth, Django spro-
buje po kolei uwierzytelni¢ uzytkownika wzgledem kazdego mechanizmu zdefiniowanego
na liScie AUTHENTICATION BACKENDS az do chwili, gdy ktérakolwiek préba zakonczy sie powodze-
niem. Jezeli nie uda sie uwierzytelni¢ uzytkownika za pomoca zadnego mechanizmu, wtedy
pozostanie on niezalogowany w witrynie.

Django pozwala na bardzo tatwe zdefiniowanie wlasnego mechanizmu uwierzytelniania. Sama
procedura opiera sie na klasie dostarczajacej dwie wymienione ponizej metody.
B authenticate(). Metoda pobiera obiekt request i po§wiadczenia uzytkownika
jako parametry. Warto$cia zwrotng jest obiekt user odpowiadajacy przekazanym
poswiadczeniom, o ile sg one prawidlowe, i None w przeciwnym przypadku.
Parametr request to obiekt klasy HttpRequest lub None (jesli go nie przekazano
do metody authenticate()).
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B get_user(). Metoda pobiera parametr w postaci identyfikatora uzytkownika i zwraca
odpowiadajacy mu obiekt User.

Przygotowanie wlasnego mechanizmu uwierzytelnienia jest naprawde latwe i sprowadza
sic do utworzenia klasy Pythona implementujacej obie wymienione metody. Zdefiniujemy
teraz wlasny mechanizm uwierzytelniania, aby pozwolié¢ uzytkownikom na zalogowanie sie do
witryny za pomocg adresu e-mail zamiast nazwy uzytkownika.

Utworz nowy plik w katalogu aplikacji account i nadaj mu nazwe authentication.py. Nastepnie
umies¢ w nim ponizszy fragment kodu.

from django.contrib.auth.models import User

class EmaiTlAuthBackend(object):

Uwierzytelnia uzytkownika na podstawie adresu e-mail.

def authenticate(self, request, username=None, password=None):
try:
user = User.objects.get(email=username)
if user.check password(password):
return user
return None
except User.DoesNotExist:
return None

def get user(self, user_id):
try:
return User.objects.get(pk=user_id)
except User.DoesNotExist:
return None

To jest prosty mechanizm uwierzytelniania. Metoda authenticate() pobiera obiekt request i pa-
rametry opcjonalne username i password. Wprawdzie mozna by uzy¢ innych parametréw, ale
zdecydowalem sie na wymienione, aby utatwi¢ wspétprace tego mechanizmu z widokami fra-
meworka uwierzytelniania. Oto doktadne oméwienie sposobu dziatania powyzszego kodu.
M authenticate(). Probujemy pobra¢ uzytkownika na podstawie podanego adresu e-mail
oraz sprawdzamy hasto za pomoca wbudowanej metody check_password() modelu
User. Wymieniona metoda dla podanego przez uzytkownika hasta generuje wartosé
hash, ktérg nastepnie poréwnuje z wartoscia przechowywana w bazie danych.

B get_user(). Metoda pobiera uzytkownika na podstawie identyfikatora podanego
w parametrze user_id. Django wykorzystuje mechanizm, ktéry uwierzytelnit
uzytkownika, do pobrania odpowiadajacego mu obiektu User na czas trwania sesji
uzytkownika.

Przeprowadz edycje pliku settings.py projektu i dodaj ponizsze ustawienia.

AUTHENTICATION_BACKENDS = (
'django.contrib.auth.backends.ModelBackend',
'account.authentication.EmaiTAuthBackend',
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Pozostawiamy domy$lny mechanizm Mode1Backend uzywany do uwierzytelnienia uzytkownika
na podstawie podanych przez niego nazwy uzytkownika i hasta. Opracowany mechanizm
uwierzytelnienia na podstawie adresu e-mail dodajemy jako drugi. Teraz w przegladarce inter-
netowej przejdz pod adres hitp://127.0.0.1:8000/account/login/. Poniewaz Django bedzie
préobowal uwierzytelni¢ uzytkownika za pomocg kazdego mechanizmu, wiec do witryny mozesz
sie zalogowaé, podajac nazwe uzytkownika lub adres e-mail. Poswiadczenia uzytkownika
beda sprawdzane z wykorzystaniem mechanizmu uwierzytelniania Mode1Backend, a jesli nie zo-
stanie zwrécony zaden uzytkownik, poswiadcezenia bedg sprawdzane przy uzyciu zdefiniowa-
nego przed chwilag mechanizmu uwierzytelniania EmailAuthBackend.

Kolejnos¢ umieszczenia mechanizméw uwierzytelniania na liscie AUTHENTICATION BACKENDS ma znacze-
nie. Jezeli te same dane uwierzytelniajace sa prawidtowe dla wielu mechanizméw, Django zakonczy
préby na pierwszym mechanizmie, za pomoca ktérego uda sie uwierzytelni¢ uzytkownika.

Dodanie do witryny uwierzytelnienia
za pomocg innej witryny spotecznosciowej

By¢ moze do budowanej witryny internetowej zechcesz dodaé obstuge uwierzytelnienia za po-
mocg innego serwisu spoleczno$ciowego, takiego jak Facebook, Twitter lub Google. Dostepny
jest modut Pythona o nazwie Python-social-auth, ktéry ulatwia proces implementacji tego
rodzaju uwierzytelnienia. Dzieki wykorzystaniu wymienionego modulu mozesz zezwolié uzyt-
kownikowi na logowanie sie do witryny internetowej za pomocg konta, ktére zatozyt w innym
serwisie. Kod modulu Python-social-auth znajdziesz na stronie https://github.com/omab/
python-social-auth.

Sam modut jest dostarczany wraz z réznymi mechanizmami uwierzytelniania dla odmiennych
frameworkéw Pythona, w tym takze dla Django. Aby zainstalowaé¢ modul za pomocg menedzera
pip, przejdz do powloki i wydaj ponizsze polecenie.

pip install social-auth-app-django==2.1.0

Nastepnie umies$¢ social.apps.django_app.default na liscie INSTALLED APPS w pliku settings.py
projektu, tak jak pokazatem ponize;.

INSTALLED_APPS = (
#...
'social_django',

)

W ten sposéb dodajemy do projektu Django aplikacje default modutu python-social-auth.
Teraz wydaj ponizsze polecenie, aby przeprowadzié¢ synchronizacje modeli python-social-auth
z bazg danych.

$ python manage.py migrate
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Powiniene$ zobaczy¢ zastosowanie migracji dla aplikacji default.

Applying social_django.0001 initial... OK
Applying social_django.0002_add_related name... 0K

Applying social_django.0008 partial_timestamp... OK

Modul Python-social-auth oferuje obstuge mechanizmu uwierzytelniania wielu ustug. Pelng
liste znajdziesz na stronie https://python-social-auth.readthedocs.orglen/latest/backends/index.
html#supported-backends.

W rozdziale zaimplementujemy uwierzytelnienie w naszej aplikacji za pomocg konta uzytkowni-
ka w serwisach Facebook, Twitter i Google.

Na poczatek konieczne jest dodanie do projektu wzorca adresu URL dla logowania za pomoca
serwisu spoleczno$ciowego. Otworz gtéwny plik wrls.py w projekcie bookmarks i umie$é w nim
wzorce URL social _django tak, jak pokazalem ponizej.
urlpatterns = [

path('admin/', admin.site.urls),

path('account/', include('account.urls')),

path('social-auth/’',

include('social_django.urls', namespace='social')),

]

Aby uwierzytelnianie za pomocg serwisu spolecznosciowego dziatato, konieczne jest podanie
nazwy hosta, poniewaz wiele tego rodzaju ustug nie pozwala na przekierowanie na adres
127.0.0.1 lub Tocalhost. W systemach Linux lub OS X rozwigzaniem jest edycja pliku /etc/hosts
polegajaca na dodaniu wiersza mapujacego dowolnie wybrang domene na adres komputera
lokalnego. W omawianym przykladzie decydujemy sie na domene moja-witryna.pl, wiec polece-
nie ma nastepujaca postaé.

127.0.0.1 moja-witryna.pl

Powyzsze polecenie oznacza, ze po podaniu adresu moja-witryna.pl zostanie wskazany komputer
lokalny. Jezeli uzywasz Windows, plik hosts znajdziesz w C:\Winwows\System32\Drivers\etc\hosts.

Aby sprawdzié, czy zdefiniowane przekierowanie dziala zgodnie z oczekiwaniami, uruchom
serwer programistyczny za pomocg polecenia python manage.py runserver i w przegladarce in-
ternetowej przejdz pod adres hitp://moja-witryna.pl:8000/account/login/. Wyswietli sie ponizszy
komunikat o bledzie.

DisallowedHost at /account/login/
Invalid HTTP_HOST header: 'moja-witryna.pl:8000'. You may need to add 'moja-witryna.pl' to ALLOWED_HOSTS.

Django zarzadza hostami, ktére moga obstugiwaé Twoja aplikacje, uzywajac ustawienia ALLOWED
>HOSTS. Jest to Srodek bezpieczenstwa zapobiegajacy atakom z wykorzystaniem nagléwkéw
hosta HTTP. Django zezwoli na serwowanie aplikacji tylko hostom z wymienionej listy. Wiecej
informacji na temat ustawienia ALLOWED HOSTS mozna znalezé na stronie hittps://docs.
djangoproject.com/en/2.0/ref/setting/#allowed-hosts.
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Zmodyfikuj plik settings.py swojego projektu w taki spos6b, aby ustawienie ALLOWED HOSTS
mialo nastepujaca postac.

ALLOWED_HOSTS = ['moja-witryna.pl', 'localhost', '127.0.0.1']

Oprécz hosta moja-witryna.pl jawnie dotgczyliSmy hosty localhost i 127.0.0.1. Zrobilismy to,
aby mozna bylo uzyska¢ dostep do witryny za posrednictwem hosta localhost, ktéry jest domysl-
nym zachowaniem Django, gdy opcja DEBUG ma warto$é True, a lista ALLOWED_HOSTS jest pusta.
Teraz powiniene$ otworzyé w przegladarce strone http://moja-witryna.pl:8000/account/login/.

Uwierzytelnienie za pomoca serwisu Facebook

Jezeli cheesz pozwolié uzytkownikowi na zalogowanie sie do naszej witryny internetowej za
pomocg jego konta w serwisie Facebook, ponizszy wiersz kodu umies¢ na liscie AUTHENTICATION
>BACKENDS w pliku settings.py projektu.

'social.backends.facebook.Facebook20Auth2',

Dodanie uwierzytelnienia spoteczno$ciowego za pomocs serwisu Facebook wymaga konta
programistycznego Facebook oraz utworzenia nowej aplikacji Facebook. W przegladarce
internetowej przejdz pod adres hitps://developers.facebook.com/apps. Zobaczysz w przegladarce
nastepujacy nagléwek.

facebook for developers Docs Tools Support My Apps Q. Search developers.facebook.com

Search apps + Add a New App

Teraz kliknij przycisk Create a New App. Wyswietli sie formularz tworzenia nowej aplikacji
podobny do pokazanego ponize;.

Create a New App ID

starned integratng ra

o
1]
A
1]
T
[1:]

Display Name

Bookmarks

Contact Email

antonio.mele@zenxit.com

e to the Facebook Platform Policies Cancel | EecE RN

m
o
I

=]
Il
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W polu Display Name podaj Bookmarks, dodaj kontaktowy adres e-mail i kliknij przycisk
Create App ID. Po utworzeniu aplikacji przejdz do jej panelu (ang. dashboard). Wy$wietlajg sie
w nim rézne funkcjonalnosci, ktére mozesz skonfigurowaé dla swojej aplikacji. Poszukaj ramki
oznaczonej Facebook Login (podobnej do pokazanej ponizej) i kliknij Set Up.

Facebook Login

The world's number one social login product.

Read Docs Set Up

Wyswietli sie okno wyboru platformy.

Use the Quickstart to add Facebook Login to your app. To get started, select the platform for this app.

ios Web Other

Wybierz platforme Web. Powiniene$ zobaczy¢ nastepujacy formularz.

1. Tell Us about Your Website v

Tell us what the URL of your site is.

Site URL

nttp:/imoja-witryna pl-3080/

Continue
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W polu Site URL wpisz hitp://moja-witryna.pl:8000/ i kliknij przycisk Save. Pozostaly czesé
procesu tworzenia aplikacji mozesz poming¢. W menu po lewej stronie kliknij Dashboard.
Poszukaj ustawien aplikacji (Settings/Basic). Powinienes zobaczy¢ ekran podobny do pokazanego
ponizej.

|2 Bookmarks - APP ID: 379553882795068

# Dpashboard

£ Settings - App ID App Secret

379553882795065 sessssee Show
Basic

Advanced Display Name Namespace

Py Roles ' Bookmarks

& Aerts »
Skopiuj warto$ci App ID i App Secret, a nastepnie dodaj je do pliku settings.py projektu, tak jak
pokazatem ponize;j.

SOCIAL_AUTH_FACEBOOK _KEY = 'XXX' # Wartos¢ App ID pobrana z serwisu Facebook.
SOCIAL_AUTH_FACEBOOK_SECRET = 'XXX' # Wartos¢ App Secret pobrana z serwisu Facebook.

Opcjonalnie mozesz dodaé opcje SOCIAL_AUTH_FACEBOOK_SCOPE i zdefiniowa¢ dodatkowe upraw-
nienia dla uzytkownikéw serwisu Facebook.

SOCIAL_AUTH_FACEBOOK SCOPE = ['email']

Teraz wréé do Facebooka i kliknij Settings. Zobaczysz formularz z wieloma ustawieniami dla
Twojej aplikacji. W polu App Domains dodaj domene moja-witryna.pl tak, jak pokazalem
ponizej.

App Domains

maja-witryna.pl

Kliknij Save Changes. Nastepnie w menu po lewej stronie kliknij Facebook Login. Upewnij sie,
ze aktywne sg tylko nastepujgce ustawienia:

B Client OAuth Login

B Web OAuth Login

B Embedded Browser OAuth Login

W polu Valid OAuth redirect URIs wprowadz adres http://moja-witryna.pl:8000/social-auth/
complete/facebook/. Ekran ustawien powinien wyglada¢ nastepujagco — zobacz pierwszy ry-
sunek na nastepnej stronie.

Teraz otworz szablon registration/login.html i ponizszy fragment kodu umies¢ w bloku content.

<div class="social">
<ul>
<11 class="facebook"><a href="{% url "social:begin" "facebook"
%}">Zaloguj sie za pomoca konta Facebook</a></1i>
</ul>
</div>
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Client OAuth Settings

Client ©Auth Login
Enables the standard OAuth client token flow. Secure your application and prevent abuse by locking down
which token redirect URIs are allowed with the options below. Disable globally if not used. [?1

. Web OAuth Login o Enforce HTTPS

= Enables web-based Client OAuth Login. [?] o Enforce the use of HTTPS for Redirect URIs
and the JavaScript SDK. Strongly
recommended. [?]

Force Web OAuth Reauthentication Embedded Browser OAuth Login
No . No s
Nhen on, prompts peopl ter their Enable webview Redirect URIs for Client
ebook password in of 0 log in on the OAuth Login. 2]
eb. [?7]

W
Use Strict Mode for Redirect URIs
Only allow redirects that use the Facebook SDK or that exactly match the Valid OAuth Redirect URIs. Strongly

recommended. [?]

Valid OAuth Redirect URIs

| hitp:imoja-witryna.pl:3000/social x

Login from Devices
Enables the OAuth client login flow for
devices like a smart TV [?]

o

W przegladarce internetowej przejdz pod adres http://moja-witryna.pl:8000/account/login/.
Teraz zmodyfikowana strona logowania powinna wyglada¢ tak, jak pokazatem ponize;.

0@ < (5] (O] moja-witryna.pl:B000/account/login/ ] l

Bookmarks

Logowanie

Wypetnij ponizszy formularz, aby si¢ zalogowaé. Jezeli nie masz jeszcze konta, mozesz je utworzyé tuta.

Uzytkownik: Zaloguj sig za pomoca konta Facebook

Hasto:

ZALOGUJ

Zapomniate$ hasta?

Kliknij przycisk Zaloguj si¢ za pomocg konta Facebook. Zostaniesz przekierowany do serwisu
Facebook i zobaczysz okno modalne z pytaniem o udzielenie uprawnien aplikacji Bookmarks na
uzyskanie dostepu do Twwojego publicznego profilu w serwisie Facebook.
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Kontynuuj jako Jan

Aplikacja Bookmarks otrzyma nastepujace informacje: Twoj profil
publiczny. @.

Przejrzyj podawane informacje

& Ta opcja uniemozliwia aplikacji publikowanie postéw na Facebooku.
Anull n

Kliknij przycisk OK. Jezeli wszystko przebiegnie bez probleméw, zostaniesz zalogowany i prze-
niesiony na strone panelu gtéwnego w budowanej witrynie internetowej. Pamietaj, ze ten adres
URL zostal podany w opcji LOGIN_REDIRECT URL. Jak mozesz zobaczyé, implementacja w aplikacji
uwierzytelnienia za pomoca innego serwisu spolecznosciowego jest naprawde prosta.

Uwierzytelnienie za pomoca serwisu Twitter

W przypadku uwierzytelnienia z wykorzystaniem serwisu Twitter konieczne jest dodanie
ponizszego wiersza kodu do listy AUTHENTICATION BACKENDS w pliku settings.py aplikacji.

'social.backends.twitter.TwitterOAuth',

Musisz utworzy¢ nowa aplikacje z poziomu konta w serwisie Twitter. W przegladarce interneto-
wej przejdz pod adres https://apps.twitter.com/app/new. Wyswietli sie ponizszy formularz —
zobacz pierwszy rysunek na nastepnej stronie.

Podaj informacje szczegélowe dotyczace aplikacji. Oto m.in. one.
B Website. http://moja-witryna.p1:8000/
B Callback URL. http://moja-witryna.p1:8000/social-auth/complete/twitter/

Nastepnie kliknij Create your Twitter application. Zobaczysz szczegdly aplikacii.

Kliknij karte Keys and tokens. Powiniene§ zobaczy¢ strone podobng do pokazanej na drugim
rysunku na nastepnej stronie.
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App details

App name (required)

Bookmarks
Maximurm characters: 32
Application description (required)

Share a description of your app. This description will be visible to users so thisis a

good place to tell them what your app does.
Testowa aplikacja Django
&

Between 10 and 200 characters

Website URL (required)
http://maja-witryna.pl:8000/
@ Invalid website url

Allow this application to be used to sign in with Twitter Learn more

#| Enable Sign in with Twitter

Callback URLs (reguired)

QAuth 1.0a applications should specify their cauth_callback URL on the request token
step, which must match the URLs provided here. To restrict your application from

using callbacks, leave these blank.

http://moja-witryna.pl:8000/sacial-auth/complete/twitter/

App details Keys and tokens Permissions

Keys and tokens

Consumer API keys
¢jRDStsDraxXVTrHI7pBVexap8
XWGWegfpENphVPmJjavGPEEWsTKPeycF2wSUa8kaEwFDuScQOt

( Regenerate )

Access token & access token secret

reate |
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Dane wymienione w polach API Key i API secret key skopiuj do przedstawionych ponizej usta-
wien w pliku settings.py projektu.

SOCIAL_AUTH_TWITTER KEY = 'XXX' #Wartos¢ Consumer Key pobrana z serwisu Twitter.
SOCIAL_AUTH TWITTER SECRET = 'XXX' # Wartos¢ Consumer Secret pobrana z serwisu Twitter.

Teraz przeprowadz edycje szablonu registration/login.html i ponizszy fragment kodu umiesé
w elemencie <ul>.

<11 class="twitter"><a href="{% url "social:begin" "twitter"
%}">Zaloguj sie za pomoca konta Twitter</a></1i>

W przegladarce internetowej przejdz pod adres hitp://moja-witryna.pl:8000/account/login/
i kliknij tacze Zaloguj za pomocq konta Twitter. Zostaniesz przekierowany do serwisu Twitter
i poproszony o autoryzowanie aplikacji, co pokazalem na ponizszym rysunku.

Zezwolié Bookmarks Demo for
Django na uzywanie Twojego 3
konta?

Anuluj

Bookmarks Demo for Django

+ Odczytywania tweetéw z Twojej linii czasu.

= Sprawdzania Twojej listy Obserwowanych i
obserwowania nowych oséb.

« Aktualizowania Twojego profilu.

« Wysytania tweetéw w Twoim imieniu.

Nie umozliwia:

« Czytania i wysytania Wiadomosci Prywatnych.

« Odczytania Twojego hasta do Twittera.

Kliknij przycisk Zaloguj si¢. Zostaniesz zalogowany, a nastepnie przeniesiony na strone panelu
gléwnego budowanej witryny internetowe;j.

Uwierzytelnienie za pomocg serwisu Google

Serwis Google oferuje mozliwos¢ uwierzytelnienia za pomoca OAuth2. Wiecej informacji na temat
tej implementacji znajdziesz na stronie hitps://developers.google.com/accounts/docs/OAuth2.

Aby zaimplementowaé uwierzytelnienie za pomoca Google, dodaj do ustawienia AUTHENTICATION
>BACKENDS w pliku settings.py Twojego projektu nastepujacy wiersz.

'social_core.backends.google.GoogleOAuth2',
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Prace trzeba zacza¢ od utworzenia klucza API w Konsoli interfejsow API Google. W przegladarce
internetowej przejdz pod adres hitps://console.developers.google.com/apis/credentials, a nastep-
nie na pasku menu wskaz opcje Wybierz projekt.... Wpisz nazwe projektu i kliknij przycisk
Utworz.

= Google

Nowy projekt

Masz jeszcze 12 projects do osiggniecia limitu. Popros o zwigkszenie
limitu lub usun niektore projekty

Wigce] informacji
MAMNAGE QUOTAS

Mazwa projektu *
Bookmarks []

Identyfikator projekiu: bookmarks-228105. Nie mozna go péZnigj zmienic.  EDYTUJ

Lokalizacja *
M Brak organizacji PRZEGLADAJ

Organizacja nadrzedna lub folder nadrzedny

Po utworzeniu projektu w obszarze Dane logowania Kliknij Utwdrz dane logowania i wybierz
ID klienta OAuth w nastepujacy sposob.

Interfejsy API
Dane logowania

AP, potrzebujesz danych

ch planujesz uzyc, a nastepnie
wymagaja. Zaleznie od uZywanego

interfejsu APl potrz klucza interfejsu AP, konta ustugi lub

identyfikatora klienta OAuth 2 0. Wiecej informacji znajdziesz w

dokumentacji uwierzytelniania

Utworz dane logowania ~

Klucz AR
|dentyfikuje projekt za pomoca prostego klucza API, aby sprawdzic limit | dostep

I klienta OAuth
Pyta uzytkownika o zgode na dostep aplikacji do jego danych

Klucz konta ustugi
Umozliwia uwierzytelnianie od serwera do serwera na poz. Ol'{h_i'i aplikacji przy uzyciu kont robota

Pomaz mi wybrac
Zadaje kilka pytan, ktére pozwalaja zdecydowaé o typie u

ch danych logowania
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Google poprosi Cie najpierw o skonfigurowanie ekranu akceptacji.

Aby utworzy¢ identyfikator klienta OAuth, musisz najpierw ustawic nazwe usiugi na ekranie akceptacyi

Skonfiguruj ekran akceptacji

Na pokazanej stronie wyswietlana jest ramka, w ktérej uzytkownicy wyrazaja zgode na dostep do
witryny za pomocg konta Google. Kliknij przycisk ekranu Skonfiguruj ekran akceptacji. Wybierz
swéj adres e-mail, wprowadz Bookmarks w polu Nazwa aplikacji i kliknij przycisk Zapisz.
Google skonfiguruje ekran akceptacji dla Twojej aplikacji, po czym nastgpi przekierowanie

do ekranu, gdzie bedzie mozna zakoriczy¢ tworzenie identyfikatora klienta.

W wys$wietlonym formularzu podaj nastepujace informacje.
B Typ aplikacji. Wybierz opcje Aplikacja internetowa.

B Nazwa. Podaj nazwe Bookmarks.

B Autoryzowane identyfikatory URI przekierowania. Podaj adres
hitp://moja-witryna.pl:8000/social-auth/complete/google-oauth2)/.

Wypehiony formularz powinien wygladaé tak, jak pokazalem na ponizszym rysunku.

Typ aplikaciji

@ Aplikacja internetowa
Android Wigcej informacji
Aplikacja Chrome Wigcej informacji
i0S Wiece] informac]i
Inne

MNazwa

Bookmarks

Ograniczenia
Wpisz Zrodla JavaScript,

Domeny
Ohuth

Zrodet i domeny przekisrowan trzeba dodac do listy

Autoryzowane Zrodta JavaScript

Do zastosowania z zadaniami z przegladarki. Jest to pierwotny

Autoryzowane identyfikatory URI przekierowania

gdaniami z serwera W. Jestto sciezka w aplikagji, do k
elnieniu przez Google. Sciezka jest uzupsiniana ke
sdniac protokal. Mie moze zawierad fragmems
publicznym adresem IR

j przekier

http://maja-witryna pl:8000/social-auth/complete

https:/,

N.example.com

140

Kup ksigzke

atory URI przekierowania lub oba te elementy. Wiece] informacji

wanych domen w ustawieniach akceptacii protokohy

identyfikator URI aplikacji klienckis]. Nie moze zaw
i (https:/fexample.com/subdir). Jesli uzywasz

o

wani 53 uzytkownicy
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Rozdziat 4. ¢ Utworzenie witryny spotecznosciowej

Kliknij przycisk Utwdrz. Otrzymasz wartosci identyfikatora klienta i jego tajnego klucza, ktére
musisz umiesci¢ w pliku settings.py w nastepujacy sposéb.
SOCIAL_AUTH_GOOGLE_OAUTHZ_KEY = '' #Wiartos¢ Consumer Key pobrana z serwisu Google.
SOCIAL_AUTH_GOOGLE_OAUTH2_SECRET = '' # Wartos¢ Consumer Secret pobrana z serwisu Google.

W menu po lewej stronie konsoli programisty Google, w obszarze Interfejsy API i ustugi, Kliknij
tacze Biblioteka. Zobaczysz wyswietlona liste wszystkich API udostepnianych przez Google.
W sekgji Sieci spolecznosciowe wybierz Google+ API, a nastepnie kliknij przycisk Wigcz na
wys$wietlonej stronie, co pokazatlem na ponizszym rysunku.

Google+ API

Google
The Google+ API enables developers to build on top of the Google+
platform.

WLACZ WYPROBUJ TEN INTERFEJS API [

Przeprowadz edycje szablonu login.html i dodaj ponizszy fragment kodu do elementu <ul1>.
<11 class="google"><a href="{% url "social:begin" "google-oauth2" %}">Zaloguj sie
“>za pomoca konta Google</a></1i>

W przegladarce internetowej przejdz pod adres hitp://moja-witryna.pl:8000/account/login/.
Teraz zmodyfikowana strona logowania powinna wygladaé tak, jak pokazalem ponize;j.

00 0® < (] (O] moja-witryna.pl:8000/account/login/ ¢ il +

Bookmarks

Logowanie

Wypetnij ponizszy formularz, aby sig zalogowaé. Jezeli nie masz jeszcze konta, mozesz je utworzy¢ tutaj.

Uzytkownik: Zaloguj sig za pomoca konta Facebook

Zaloguj sig za pomocg konta Twitter
Hasto:

Zaloguj sig za pomoca konta Google

Zapomniate$ hasta?

Kliknij przycisk Zaloguj si¢ za pomocg konta Google. Zostaniesz zalogowany i przekierowany
do panelu gtéwnego w budowanej witrynie internetowej.
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Django 2. Praktyczne tworzenie aplikacji sieciowych

W ten sposéb do budowanego tutaj projektu dodalismy mozliwosé uwierzytelnienia za pomoca
innych serwiséw spolecznosciowych. Modut Python-social-auth zawiera wbudowane mechani-
zmy obstugi innych popularnych serwiséw spoteczno$ciowych.

Podsumowanie

W tym rozdziale dowiedziate$ sie, jak zaimplementowaé system uwierzytelniania w budowane;j
witrynie internetowej oraz jak przygotowa¢ obshuge profili uzytkownikéw. Ponadto dodalismy
mozliwosé zalogowania sie do witryny za pomoca innych serwiséw spolecznosciowych.

W nastepnym rozdziale zobaczysz, jak zbudowaé system katalogowania obrazéw, generowania
miniatur obrazéw oraz tworzenia widokéw w technologii AJAX.
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % «sﬁ;?
http://program-partnerski.helion.pl
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Django — dla tych, ktorzy chca miec swietne wyniki!

Django jest frameworkiem do budowy profesjonalnych aplikacji sieciowych w jezyku Python. Cieszy sie
zastuzong opinig poteznedo narzedzia, ktéredo mozna sie szybko nauczyé. Spodoba sie kazdemu, kto ceni
prostote uzytkowania i pragmatyczne podejscie do projektowania. Z pewnoscig Django jest atrakcyjnym
rozwigzaniem dla programistow, ktorzy profesjonalnie podchodza do tworzenia aplikacji WWW i stawiajg
na niezawodnos¢.

To drugie, zaktualizowane i uzupetnione wydanie cenionedo podrecznika pisania aplikacji sieciowych

w Django. Krok po kroku pokazano w nim petny proces tworzenia oprogramowania, od pierwszych linii
kodu po wdrozenie, z akcentem na praktyczna strone pracy dewelopera. Nie tylko zaprezentowano technike
pracy z frameworkiem, ale tez opisano zasady integrowania innych popularnych technologii z projektami
Django. Ksigzka pozwala rowniez zapoznac sie z metodami rozwigzywania typowych problemdw

z implementacjg, a takze — w sposéb naturalny, niejako mimochodem — nauczy€ sie najlepszych

praktyk programistycznych z wykorzystaniem tatwych do powielenia procedur.

Najwazniejsze zagadnienia oméwione w ksigzce:

wprowadzenie do frameworka i tworzenie praktycznego projektu aplikacji
implementacja zaawansowanych funkcji aplikacji sieciowych

tworzenie modelu uzytkownika i zintegrowane uwierzytelnianie

praca z innymi technologiami, w tym zarzadzanie ptatnosciami
ttumaczenie aplikacji na wiele jezykéw

API typu RESTful
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