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Przestan placi¢ za programy — przestaw sig na Linuksa!

* Co to jest Debian Linux i czy warto z niego korzystac?
e Jak uruchomié¢ system i uzywaé podstawowych narzedzi?
¢ Na czym polega przewaga Linuksa nad produktami konkurencji?

0 systemie Linux styszat chyba kazdy uzytkownik komputera, a jednak nie kazdy

z niego korzysta — mimo dobrych opinii w $rodowisku informatykow.

Ten zastanawiajacy fakt mozna zapewne wyttumaczy¢ niechecia do oswajania sie

z nowym systemem, brakiem blizszych informacji na temat zalet Linuksa, rdznorodnosci
jego dystrybucji i mozliwosci dodatkowego oprogramowania. Dzi§ system ten

— zaopatrzony w przyjazny interfejs uzytkownika i wszelkie pomoce dodatkowe

— staje sie jedynym logicznym wyborem dla wszystkich, ktdrzy cenig sobie
bezpieczenstwo oraz niezawodnoS¢ i nie lubig przeptacac!

Debian to jedna z trzech podstawowych dystrybuciji Linuksa, kt6ra zainstalowaé mozna
na kazdym — zaréwno najstarszym, jak i najnowszym — komputerze. W ksiazce
,Debian Linux. Pierwsze starcie” zawarto wszelkie informacje dotyczace tej wtasnie
wersji systemu. Dowiesz sie z nigj, jak zainstalowac i uruchomic system, poznasz tajniki
konfiguracji oraz nauczysz sie korzystac¢ z oprogramowania — od obstugi programéw
biurowych, po administrowanie systemem oraz siecia. W razie problemoéw bedziesz
mogt zajrze¢ do rozdziatéw traktujacych o zaawansowanych ustawieniach, mozliwych
modyfikacjach oraz dodatkowym oprogramowaniu. Przeczytasz takze o zasadach
bezpieczenstwa podczas pracy przy komputerze. Krotko mowiac, znajdziesz tu
wszystko, by od zaraz zacza¢ swoja przygode z Linuksem!
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Rozdziat 4.
Narzedzia informatyka

W tym rozdziale dowiesz sie:
4 Jak administrowaé systemem.
4 Jak administrowacé siecia.
¢ Jak wykorzysta¢ narzedzia graficzne administratora.

4 Jakie narzedzia programisty sa dostgpne.

Administracja systemem

Posiadajac juz sprawny, funkcjonalny system Linux, mozna nauczy¢ si¢ nim zarzadzac.
Wsrod podstawowych czynnosci administracyjnych znajduja si¢: dodawanie i usuwanie
uzytkownikéw, zarzadzanie pakietami, monitorowanie proceséw, tworzenie kopii za-
pasowych czy konfiguracja podstawowych ustawien systemu, zarzadzanie plikami i wiele
innych czynnosci. Wigkszos$¢ z nich mozna wykona¢ za pomoca narzedzi graficznych.
Jednak w dalszym ciagu po zaznajomieniu si¢ z linig polecen jest ona najwygodniejsza
do wykonywania wielu czynnos$ci. Ponadto umiej¢tnos¢ poshugiwania si¢ linig polecen
jest przydatna w przypadku probleméw z systemem. Niezaleznie, co spowodowato
awari¢ systemu, problem z pojedynczym programem czy btad w konfiguracji, linia
polecen daje mozliwo$¢ naprawienia problemu bez ponownej instalacji systemu. Dlatego
tez narzedzia graficzne zostang przedstawione w drugiej kolejnosci.

Hierarchia plikow

Wykonywanie jakichkolwiek zadan administratora ulatwia znajomos¢ hierarchii pli-
koéw systemu. Podstawowy podziat na katalogi widoczny jest na rysunku 4.1.
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£ -» janko@debian: ~ - Powtoka 2 - Konsola [=]Ri]

Sesja Edycja Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

debian:~# tree -L 1 / &

(@] Powfoka | @ Powloka 2 |

- initrd.img -> boot/initrd.img 26-1-686

- wmlinuz -=> boot/vmlinuz-:

ctories, 2 files

Rysunek 4.1. Podstawa hierarchii plikow

Pierwszy katalog, bin, zawiera polecenia dostgpne zaréwno dla administratora, jak i zwy-
ktych uzytkownikéw. Polecenia te sa rowniez dostgpne w trybie pojedynczego uzyt-
kownika. Tryb ten jest wykorzystywany w przypadku klopotéw z montowaniem dys-
kéw przy starcie systemu.

Drugi katalog, boot, zawiera informacje potrzebne do uruchomienia systemu. Sa one
wykorzystywane jeszcze przed zaladowaniem jadra systemu.

Trzeci katalog, dev, zawiera specjalne pliki odnoszace si¢ do zamontowanych urzadzen.
Po zamontowaniu takiego urzadzenia do innego katalogu mozliwe jest wykonywanie
na nim dozwolonych operacji, jak odczyt czy zapis plikow.

Czwarty katalog, efc, zawiera pliki konfiguracyjne systemu oraz wszystkich programow
instalowanych za pomoca pakietdw. Programy instalowane ze zrédel czgsto przecho-
wuja pliki konfiguracyjne we wlasnych katalogach.

Piaty katalog, home, przechowuje katalogi domowe oraz pliki wszystkich uzytkownikow.
Wyjatkiem sa pliki administratora, przechowywane w oddzielnym katalogu.

Szoésty katalog, /ib, przechowuje biblioteki wymagane przez polecenia znajdujace si¢
w katalogach /bin i /sbin.

Siédmy katalog, lost+found, jest wykorzystywany w przypadku nieprawidlowego za-
mknigcia systemu powodujacego bledy w systemie plikow. Przy uruchamianiu systemu
program fsck sprobuje odzyska¢ ewentualne uszkodzone pliki, czego rezultat zostanie
zapisany wlasnie do tego katalogu.
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Osmy katalog, media, zawiera podkatalogi bedace miejscem montowania urzadzen
takich jak dyski twarde, CD-ROM, dyskietki.

Dziewiaty katalog, opt, jest przeznaczony dla dodatkowych aplikacji. Mozna w nim dla
przyktadu zainstalowac przegladarke internetowa.

Dziesiaty katalog, proc, nie zawiera plikow jako takich, jego zawartos¢ stanowia liczne
informacje na temat pracy systemu. Przyktadem sg informacje dotyczace procesora
w pliku cpuinfo.

Jedenasty katalog, root, jest katalogiem domowym administratora systemu.

Dwunasty katalog, sbin, zawiera narzgdzia przeznaczone do administracji systemem.
Do programé6w tych dostgp ma tylko i wytacznie administrator systemu.

Trzynasty katalog, selinux, jest wynikiem wprowadzenia w Debianie obstugi SELinux.
Pozwala on na zwigkszenie bezpieczenstwa systemu przez rozszerzenie kontroli dostgpu.

Czternasty katalog, srv, jest rowniez katalogiem relatywnie nowym w systemie De-
bian. Przeznaczony jest do przechowywania danych zwigzanych z oferowanymi przez
system ustugami.

Pigtnasty katalog, sys, zawiera pliki zwiazane z pracg kernela i konfiguracja modutéw
oraz informacje o urzadzeniach blokowych i znakowych.

Szesnasty katalog, tmp, zawiera pliki tymczasowe potrzebne w biezacej pracy pro-
gramow. Nie nalezy samemu usuwaé zadnych plikéw z tego katalogu. System sam
zajmuje si¢ jego czyszczeniem, gdy pliki nie sa potrzebne.

Siedemnasty katalog, usr, jest najwazniejszy i najwigkszy. W nim mozna znalez¢ do-
kumenty i programy dostepne dla uzytkownikow.

Osiemnasty katalog, var, zawiera logi programow, pliki tymczasowe, zmienne lokalne.

Juz w pierwszym poziomie znajduje si¢ 18 waznych katalogéw. Kazdy kolejny po-
ziom pomnaza t¢ liczbg. Najczgsciej wykorzystywany jednak jest katalog etc zawie-
rajacy konfiguracje niemal wszystkich programow znajdujacych sie¢ w systemie.

Zarzadzanie pakietami

Czynnoscia, ktdrej nie mozna unikna¢ w dhuzszym okresie, jest instalowanie i usuwa-
nie oprogramowania. W poprzednich dziatach do instalacji stuzyto polecenie aptitude.
Program ten powstatl na bazie narzgdzi apt-get i dselect. Wazne jest, aby konse-
kwentnie uzywac tego samego programu. Ma to duze znaczenie, gdyz aptitude potrafi
usuwac nie tylko wskazany pakiet, ale rowniez pakiety z nim powigzane. Natomiast
apt-get pozostawi pakiety zainstalowane ze wzgledu na zaleznosci. Mieszanie tych
programéw moze doprowadzi¢ do sytuacji, w ktdrej usunigcie zainstalowanej gry za
pomocg aptitude spowoduje usunigcie srodowiska graficznego.
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Niezaleznie od stosowanego narzedzia korzysta ono z tej samej podstawy. Najwaz-
niejszy jest plik /etc/apt/source.list. Byt on wykorzystywany w poprzednich rozdzia-
fach do dodawania zrddet oprogramowania. Kazda linijka tego pliku odnosi si¢ do in-
nego serwera, zawiera rowniez informacje o rodzaju archiwum. Mozliwe s dwa rodzaje
zrddet: deb zawierajacy gotowe do instalacji pakiety lub src-deb z kodem zrédlowym.
Nastgpna czgs$¢ zawiera adres serwera, moze on korzysta¢ z protokotow HTTP, FTP
lub SSH. Majac do dyspozycji kilka serwerdw lustrzanych, najlepszy mozna wybraé
za pomoca programu netselect. W konsoli nalezy wpisaé nastgpujace polecenie:

netselect -vv ftp.debian.org ftp.pl.debian.org

Nazwa programu, po ktérej dodany jest parametr -vv, sprawia, iz program staje si¢
bardziej gadatliwy (ang. verbose). Przy uzyciu pojedynczej litery v otrzymamy mniej
informacji, parametr ten jest dostgpny w wielu poleceniach. Wynikiem powyzszej
komendy bedzie informacja, ktory z podanych serwerdow jest szybszy. Dla ulatwienia
wpisy zostang wyswietlone w takiej wlasnie kolejnosci, od najszybszego.

Mozna réwniez korzysta¢ z pakietdw znajdujacych si¢ na ptytach. W przypadku sys-
temu testowego jest to malo uzyteczne, ze wzgledu na ilos¢ aktualizacji. W razie takiej
potrzeby ptyte mozna doda¢ za pomoca polecenia apt-cdrom add. Po jego wywotaniu
zawartos$¢ ptyty zostanie odczytana i dodana do listy dostepnych pakietow.

Posiadane pakiety mozna instalowa¢ i usuwaé na wiele sposobdw. Jednym z nich jest
wywolanie programu aptitude bez dodawania parametréw do polecenia. W goérnej czesci
okna programu widoczne jest menu, do ktérego mozna przejs¢, weiskajac Ctrl+T
(ta sama kombinacja klawiszy stuzy do opuszczania menu). Przed instalacja pakietéw
nalezy wybra¢ z menu: Akcje/Uaktualnij liste pakietow. Dzigki temu system bedzie
posiadat liste aktualnie znajdujacych si¢ na serwerach plikow. Brak aktualizacji przed
instalacja moze spowodowac btad, jezeli ulegta zmianie nazwa pakietu lub zostat on
usunigty. Nalezy pamigtaé, iz w wersji testowej jest to mozliwe.

Instalacj¢ pakietu mozna wykonaé¢ przez wyszukanie jego nazwy za pomoca opcji
Znajdz/Znajdz. Nalezy wyszuka¢ nazwe pakietu, nastgpnie po podswietleniu pakietu
nacisna¢ znak +, po czym wykonac operacje litera g. W tym momencie pojawi si¢ na
ekranie lista pakietow potrzebnych do zainstalowania i niepotrzebnych, do usunigcia.
Czynno$¢ zostanie wykonana po kolejnym wcisnigciu litery g. Nalezy jednak uwaznie
przeczytac listg pakietow, ktdre zostang usunigte przy instalacji. Mozliwa jest sytuacja,
w ktorej instalacja przez zaleznosci doprowadzi do usunigcia Srodowiska graficznego.
Dlatego tez najlepiej korzysta¢ konsekwentnie z jednego narzedzia zarzadzajacego pa-
kietami. Pakiet mozna réwniez wyszukaé na liscie pakietow. Do poruszania si¢ po niej
shuza strzalki oraz klawisz Enter.

Jezeli w trakcie instalacji pokaza si¢ informacje o usuwaniu potrzebnych pakietow,
nie nalezy przerywac procesu. Instalowanie pakietow jest czynnos$cia czasochtonna,
zalezng od szybkosci zrédla, ale prosta. Naprawienie skutkdw przerwanego procesu
usuwania pakietow moze byc¢ nieco ktopotliwe. W przypadku usunigcia srodowiska
graficznego malo finezyjna, ale skuteczna metoda jest jego instalacja z uzyciem narze-
dzia tasksel. Za jego pomoca mozna wybra¢ instalacj¢ srodowiska graficznego obej-
mujaca wszystkie potrzebne elementy.
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Metoda ukierunkowang na instalacj¢ jedynie niezbgdnego oprogramowania jest in-
stalacja dwoch pakietow: kde-core oraz xserver-xorg-core. Ich instalacja, niezaleznie,
czy za pomoca polecenia aptitude z parametrem, czy tez przez okno instalacji, po-
zwoli na uruchomienie $rodowiska graficznego. Jednak srodowisko takie bedzie po-
zbawione wielu elementoéw, ktore nalezy zainstalowac recznie.

Jezeli doktadnie wiadomo, jak nazywa si¢ pakiet do zainstalowania, mozna uzy¢ po-
lecenia aptitude z parametrem install, po czym podaé nazwe pakietu. W analogiczny
sposob mozna pakiety usuwac, zastgpujac install parametrem remove.

Czesto konieczne jest wyszukanie biblioteki wymaganej przez instalowany program
niedostepny w formie pakietow lub tez programu, ktérego pakiet zmienit nazwe. Po-
mocne w takiej sytuacji jest polecenie apt-cache search nazwa. Pozwala ono na prze-
szukiwanie nazw pakietow oraz ich opiséw pod katem podanego ciggu znakow.

Operacje na plikach

W systemie Linux wlasciwie wszystko jest plikiem. Mozna to sprawdzi¢, odczytujac
dowolny katalog za pomoca edytora vim. Okaze si¢, iz jest on plikiem z zapisanymi
informacjami o potozeniu w hierarchii. W linii polecen wszystkie operacje plikowe
utatwia aplikacja MC (Midnight Commander). Mozna ja uruchomic¢ przy uzyciu pole-
cenia mc. Pozwala ona na wykonywanie najpopularniejszych operacji za pomoca kla-
wiszy funkcyjnych widocznych w tabeli 4.1. Nie jest jednak instalowana domysInie.

Tabela 4.1. Dzialanie przyciskow funkcyjnych w mc

Klawisz Dziatanie

Fl Wyswietla pomoc programu.

F2 Wyswietla menu z dostgpnymi czynnosciami dla zaznaczonego pliku.
F3 Wyswietla podglad wybranego pliku.
F4 Wezytuje plik w trybie edycji.

F5 Kopiuje plik.

Fé6 Przenosi plik.

F7 Tworzy katalog.

F8 Usuwa plik.

F9 Stuzy do przejscia do gérnego menu.
F10 Konczy prace programu.

Do poruszania si¢ w programie stuzg przede wszystkim strzatki oraz klawisz Tab. Jedng
z bardziej utatwiajacych prace funkcji jest mozliwo$¢ rozpakowywania archiwow, do-
stepna w menu po nacisnigciu F2. Niezaleznie, czy czynno$¢ ta jest wykonana za po-
moca linii komend, czy tez MC, system musi by¢ wyposazony w aplikacje obslugujace
dany format kompresji. Program ten moze rdwniez nawigzywac potaczenia FTP.

Pomimo duzych mozliwosci MC niektére czynnosci wygodniej wykonywac za pomoca
polecen. Widoczne sg one razem z odpowiadajacymi im poleceniami w tabeli 4.2.
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Tabela 4.2. Polecenia operacji plikowych

Polecenie Dziatanie

touch nazwa Tworzy plik o podanej nazwie.

cp zrodto cel Kopiuje plik ze zrédta do wskazanego celu.

rm nazwa Usuwa wskazany plik.

rm -rf nazwa Usuwa wskazany katalog oraz jego zawartos¢.
mv zrédto cel Przenosi wskazany plik do okreslonego miejsca.
In -s zrédto cel  Tworzy dowiazanie symboliczne.

Kolejng istotng wtasciwoscia plikdw sa prawa dostepu. Kazdy plik posiada wiasciciela,
grupe oraz zdefiniowane prawa dostgpu. Wszystkie informacje o pliku, jakie sg prze-
chowywane, mozna zobaczy¢ za pomocg polecenia 1s -1.

SPW------- 1 janko janko 44462 1is 2 17:58 prywatny
drw-r----- 5 janko janko 4096 1is 8 18:00 katalog grupy

Na powyzszym przykladzie widoczne sa informacje dotyczace pliku o nazwie prywatny
nalezacego do janko. Pierwsza sekcja po lewej stronie pokazuje informacje, czy mamy
do czynienia z plikiem, czy katalogiem, oraz jakie prawa dostgpu obowiazuja do pliku
(katalog tez jest plikiem). Litera na pierwszej pozycji oznacza katalog, kolejne trzy
znaki oznaczajg prawa wlasciciela, druga trojka — prawa grupy, a ostatnia trojka de-
finiuje prawa pozostatych. Litera r oznacza odczyt, w — zapis, x — prawo do wyko-
nania. W przypadku pierwszego pliku wtasciciel ma prawo odczytu i zapisu do pliku,
w drugim przypadku takie samo prawo maja cztonkowie grupy. Po informacji o na-
zwie wlasciciela oraz grupy znajduje si¢ objegtos¢ pliku. Mozna ja wyswietlic w bar-
dziej przyjaznym formacie przez dodanie litery h do parametrow polecenia. Kolejng
informacja jest data utworzenia pliku, na samym koncu za$ znajduje si¢ nazwa pliku.

Przydatna umiej¢tnoscia jest przekazywanie wyniku jednego polecenia do kolejnego.
W przypadku polecenia 1s mozna dokona¢ takiego przekierowania w celu wyszuka-
nia pliku o konkretnej nazwie.

1s -1 | grep nazwa_pliku

Powyzszy przyktad pokaze jedynie informacje o pliku, ktdrego nazwa zostata wska-
zana. Filtrowania dokonuje program grep, do ktorego przekazane zostaja dane z pole-
cenia 1s. Do samego przekazania danych migdzy dowolnymi programami stuzy sym-
bol |. Warunkiem przekazania jest, aby program przyjmujacy dane spodziewal si¢
formatu informacji przekazywanych przez program wczesniejszy.

Warto zwréci¢ uwage, iz system Linux nie korzysta z rozszerzen w formacie znanym
z systemu Windows. Potrafi on ustala¢ rodzaj pliku bez jego zapisu w nazwie.

Czesto konieczne jest wyszukanie w systemie jakiego$ pliku. Wowczas z pomocg
przychodzg dwa polecenia: find i Tocate. Najprostsza mozliwoscig jest uzycie pole-
cenia Tocate z nazwa lub fragmentem nazwy pliku, ktéry ma zosta¢ odszukany. Bar-
dziej ztozonymi mozliwosciami dysponuje polecenie find. Pozwala ono na okre$lenie
katalogu, w ktorym rozpocznie si¢ poszukiwanie, oraz bardziej elastyczne okreslenie
nazwy poszukiwanego pliku.
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find / -name '*plik?7?7?’

Powyzszy przykltad kaze wyszuka¢ plik sktadajacy si¢ z dowolnej ilosci znakdéw po-
przedzajacych wyraz p1ik i zakonczony trzema dowolnymi znakami po tym napisie.
Mozliwe jest podanie dowolnego katalogu jako poczatku wstukiwania. W powyzszym
przykladzie jest to katalog gtowny, czyli caly system.

Mozliwe jest rowniez wyszukiwanie plikow wedhug kryterium wielkosci.

find /home/janko -size +10M
Powyzszy przyktad spowoduje wyszukanie plikow wigkszych niz 10 MB.

Kolejnym kryterium wyszukiwania plikow moze by¢ nazwa uzytkownika.

find / -user janko

Powyzszy przyklad pokaze wszystkie pliki w systemie nalezace do uzytkownika janko.

Zarzadzanie uzytkownikami

System Linux zostat stworzony do wykorzystywania przez wielu uzytkownikow. Jego
istotnym elementem jest dodawanie, usuwanie i przydzielanie uprawnien kazdemu uzyt-
kownikowi systemu.

Do dodawania uzytkownikow stuzy polecenie adduser. Polecenie to nalezy uzupetnié¢
nazwg uzytkownika; utworzy ono konto wraz z katalogiem domowym oraz plikami
konfiguracyjnymi. Zapyta rowniez o hasto oraz kilka dodatkowych informacji, ktérych
podawanie nie jest konieczne.

Do skasowania uzytkownika przeznaczone jest polecenie usrdel -r nazwa.

Z uzytkownikami i ich grupami powigzane sa prawa dostgpu. Wazne jest, aby kazdy
uzytkownik zostat przydzielony do grup umozliwiajacych mu dostep do wszystkich
potrzebnych plikow i funkcji. Nalezy przy tym pamigtaé, iz przydzielanie nadmiernych
uprawnien nie tylko stanowi zagrozenie bezpieczenstwa rozumianego jako poufnosé
i trwalos¢ danych. Taka beztroska moze takze doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej zwykty
uzytkownik bedzie mogt uszkodzi¢ system operacyjny, w efekcie czego bedzie on
wymagat ponowne;j instalacji.

Lista istniejacych grup jest zapisana w pliku /etc/group. Dzigki grupom mozna ogra-
niczy¢ dostep uzytkownika do funkcji posiadanych przez system, jak nagrywania ptyt.
Inng opcja jest umozliwienie wspodlnego dostgpu do plikow. Nazwe uzytkownika oraz
grupy, do ktdrej nalezy dany plik, mozna odczyta¢ dzigki poleceniu 1s -1. Do usta-
wiania praw dostgpu stuzy natomiast polecenie chmod.

Za pomoca polecenia chmod mozna zmieniaé uprawnienia przez notacj¢ chmod u+rwx
nazwa_pliku, gdzie u oznacza wlasciciela, wstawione w to miejsce g — grupe, zas 0
— pozostatych. W analogiczny sposdb mozna odebraé prawa przez zastapienie znaku +
znakiem -.
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Przydatna mozliwoscia jest dodawanie nowych grup, ktore pozwalaja na zapewnienie
dostgpu do wybranego katalogu okreslonym uzytkownikom. Do dodania grupy stuzy
polecenie groupadd nowa_grupa, nastgpnie w pliku /etc/group mozna dopisaé uzytkow-
nikéw do nowo powstalej grupy. Mozna rowniez zmieni¢ podstawowa grupg uzyt-
kownika za pomocg polecenia newgroup nazwa_uzytkownika nazwa_grupy. Do zmiany
grupy, ktdra jest wlascicielem katalogu, stuzy polecenie chgrp grupa katalog.

Zarzadzanie dyskami

Istotng umiejgtnoscia jest zarzadzanie dyskami. Na czynno$¢ te sktadaja si¢ kontrola
wolnego miejsca na dysku, montowanie dyskéw oraz nadawanie im uprawnien.

Do kontroli zainstalowanych no$nikéw danych oraz miejsca na nich stuzy polecenie df.
Samo polecenie korzysta z mato czytelnego formatu pojemnosci, bardziej przyjazny
format mozna uzyskac przez zastosowanie parametru -h (listing 4.1).

Listing 4.1. Przykiadowy wynik polecenia df -h

janko@Debian:~$ df -h

System plikow rozm uzyte dost. %uz  zamont. na
/dev/hda?2 17G 4,2G 12G 27% /

tmpfs 253M 0 253 0% /1ib/init/rw
udev 10M 96K 10M 1% /dev

tmpfs 253M 0 253 0% /dev/shm
/dev/hdal 46M 27M 17M 61%  /boot

Powyzszy przyktad pokazuje, jak moze wyglada¢ wynik polecenia df. Pokazane in-
formacje zaleza od wielkosci dysku i wybranego podczas instalacji podziatu na partycje.
W pierwszej kolumnie znajduje si¢ nazwa urzadzenia; hda oznacza gtowny dysk, cyfry
za$ oznaczaja partycje. Kolejne dyski twarde otrzymuja odpowiednie litery, np. hdb, hdc.
Widoczne trzy urzadzenia, tmpfs, udev i tmpfs, znajduja si¢ wylacznie w pamieci pod-
recznej 1 s3 wykorzystywane przez system.

Kolejne kolumny pokazujg rozmiar urzadzenia, ilo$¢ uzytego miejsca, ilos¢ wolnego
miejsca oraz procentowe wykorzystanie przestrzeni. Ostatnia kolumna wskazuje miejsce
w systemie, w ktorym dostgpne jest urzadzenie. Najwazniejszy jest system plikow za-
montowany jako /. Znajduje si¢ w nim caly system wraz z katalogami domowymi.

Innym przydatnym poleceniem pokazujacym, jakie dyski twarde sa obecne w syste-
mie oraz na jakie partycje sa podzielone, jest fdisk -1. Mozna dzigki niemu uzyskaé
doktadne dane dotyczace parametrow dysku, poczawszy od ilosci glowic, sektorow
i cylindréw, a na typach partycji konczac.

Ustawienia wszystkich zamontowanych dyskoéw znajduja si¢ w pliku /etc/fstab (listing 4.2).
Za jego pomoca mozna zmieni¢ sposob montowania dysku, ograniczyé prawa dostgpu
do niego lub doda¢ nowy dysk. Nie nalezy w pliku tym wprowadza¢ zmian odnosza-
cych si¢ do urzadzen istniejacych po instalacji systemu bez doktadnej wiedzy o skutkach.
Umiejetno$é dodawania nowych wpiséw do pliku bedzie przydatna w przypadku do-
ozenia do systemu dodatkowego dysku twardego.



Rozdziat 4. ¢ Narzedzia informatyka

61

Listing 4.2. Plik /etc/fstab

# <file system> <mount point> <type> <options> <dump> <pass>
proc /proc proc defaults 0 0
/dev/hda2 / ext3 errors=remount-ro 0 1
/dev/hdal /boot ext3 defaults 0 2
/dev/hda5 /home ext3 defaults 0 2
/dev/hda6 none swap sw 0 0
/dev/hdbl /dokumenty ext3 auto,user,rw 0 2
/dev/hdc /media/cdrom0  udf,is09660 user,noauto 0 0
/dev/fd0 /media/floppy0 auto rw,user,noauto 0 0

Pierwsze dwie kolumny mdéwig o tym, jakie urzadzenia i gdzie majg by¢ zamontowane.
Nazwa urzadzenia zalezy od tego, gdzie jest podtaczone; w przypadku partycji decy-
duje jej pozycja. Punkty montowania natomiast pozwalaja na odczytanie danych znaj-
dujacych si¢ na urzadzeniach. Trzecia kolumna zawiera informacje o rodzaju systemu
plikow. W przypadku nowego dysku do jego sprawdzenia mozna uzy¢ polecenia
fdisk -1. Odeczyta ono informacje z niezamontowanego jeszcze dysku. Kolumna piata
zawiera informacje potrzebne przy tworzeniu kopii bezpieczenstwa, zas szosta wyko-
rzystuje polecenie fdisk -1. Na jej podstawie program ten ustala, czy i w jakiej ko-
lejnosci sprawdzi¢ poprawnos$¢ partycji. Pominigta kolumna czwarta zawiera opcje
montowania pozwalajace kontrolowa¢ sposob montowania czy dostep do dysku. Opis
mozliwosci znajduje si¢ w tabeli 4.3.

Tabela 4.3. Opcje montowania pliku fstab

Opcje Znaczenie

auto; noauto

Opcja auto sprawi, iz urzadzenie bedzie montowane automatycznie podczas startu

user, nouser

exec, noexec

sync, async

defaults

systemu. Jezeli ma ono by¢ montowane przez uzytkownika, nalezy wybraé¢ noauto.

Opcja user pozwala montowac urzadzenie zwyktemu uzytkownikowi. Uzycie opcji
nouser da takg mozliwos¢ tylko administratorowi.

Opcja exec zezwala na wykonywanie plikow binarnych znajdujacych si¢ na partycji.
Opcja ro sprawia, ze pliki na urzadzeniu sg tylko do odczytu, rw pozwala na ich
odczyt i zapis.

Opcja ta pozwala ustawi¢ tryb pracy nosnika danych. W przypadku sync jest to tryb
synchroniczny, zapis fizyczny na nos$niku jest dokonywany razem z wydaniem
polecenia zapisu. Opcja async powoduje, iz zapis moze by¢ wykonany po wydaniu
polecenia. W efekcie jezeli urzadzenie zostanie w niewtasciwy sposdb odlaczone,
dane zostang utracone.

Opcja ta jest sposobem jednoczesnego ustawienia kilku opcji.

Dyski mozna réwniez montowac recznie za pomocg polecenia mount. Nalezy w tym
celu podac rodzaj systemu plikow, urzadzenie oraz katalog docelowy. Jako przyktad
mozna zamontowac dysk ustawiony jako drugi na pierwszym kanale IDE.

mount -t ext3 /dev/hdbl /mnt/dysk
Jest to jedna partycja z systemem plikéw ext3 dostgpna po zamontowaniu w katalogu

/mnt/dysk. Aby zdemontowa¢ urzadzenie, nalezy wykorzysta¢ polecenie umount z pa-
rametrem w postaci katalogu docelowego.
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Linux pozwala rowniez na kontrolowanie parametréw pracy dysku twardego. Aby
uzyska¢ informacje i wptyw na prace urzadzenia, nalezy zainstalowa¢ program hdparm.
Do jego wykorzystania potrzebne sa uprawnienia konta root, w razie ich nieposiadania
uzytkownik otrzyma informacj¢ o braku takiego polecenia.

hdparm /dev/hda

Wywotanie polecenia hdparm wymaga wskazania dysku, o ktérym maja zosta¢ udzielone
informacje. Najciekawszym zastosowaniem tego narzedzia nie jest jednak wyswietla-
nie parametrow, lecz ich modyfikacja. Peten opis mozliwosci jest dostgpny w opisie
polecenia po wpisaniu komendy man hdparm. Mozna na przyktad zmniejszy¢ glosnosé
pracy dysku przez zmniejszenie ilosci obrotow.

hdparm -M /dev/hdb
/dev/hdb:
acoustic =128 (128=quiet ... 2b4=fast)

Na powyzszym przykladzie widaé, jak wywola¢ informacje o obecnym trybie pracy
dysku i trybach dostgpnych. W tym przypadku jest to tryb cichy, tym samym wolny.
Starsze dyski twarde posiadaja tylko dwa tryby: wolny i szybki.

Wplyw takich zmian na szybkos$¢ pracy mozna sprawdzié, korzystajac z parametru -Tt.
Pozwala on na wykonanie pomiaru szybkosci przesytu danych; nalezy pamigtac, aby
wykona¢ taki pomiar kilkukrotnie przed wyciaganiem wnioskow.

Zarzadzanie procesami

Kazda uruchomiona przez uzytkownika aplikacja funkcjonuje w systemie jako proces,
ktory wykorzystuje dostepne zasoby. Programy z wykorzystaniem konsoli mogg by¢
uruchamiane w sposob blokujacy konsole lub w tle, co pozwala na dalsza pracg w kon-
soli. W drugim przypadku procesy moga pracowac nawet po wylogowaniu si¢ uzytkow-
nika. Zdarzaja si¢ rdwniez sytuacje, w ktdrych proces staje si¢ tak zwanym ,,zombi”
— procesem, ktory zuzywa cata dostgpng moc obliczeniowa bez mozliwosci auto-
matycznego wylaczenia go przez system. Wyjsciem z takich sytuacji jest wylaczenie
systemu lub wykorzystanie uprawnien administratora. Nieograniczone uprawnienia
pozwalaja zardwno przeglada¢ procesy wszystkich uzytkownikow, jak i przerywac
ich dziatanie. Jednak konieczna jest do tego znajomo$¢ narzedzi monitorujacych prace
procesow oraz stuzacych eliminowaniu tych, ktore sa zbedne.

Widoczna jest tu przewaga konsoli nad srodowiskiem graficznym. W przypadku uru-
chomienia przez uzytkownika wielu proceséw zachowujacych si¢ jak zombi, ograni-
czona ilos¢ zasobow spowoduje problemy w pracy z srodowiskiem graficznym. Kon-
sola jako mniej wymagajaca pozostanie sprawniejszym narze¢dziem, ktore nie bedzie
w tak duzym stopniu odczuwac ograniczenia dostgpnych zasobow.

Podstawowym poleceniem stuzacym kontroli procesow jest top. Pozwala ono obser-
wowac w trybie ciaglym pracujace procesy i stopien wykorzystania zasobow systemu.
Jak wida¢ na rysunku 4.2, program ten podaje bardzo duza ilo$¢ informacji.
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op - 11:39:25 up 5:53, 1 user, load average: 8.58, B.32, B8.28
56 total, 1 running, 55 sleeping, B stopped, 8 zombie
8.8 us, B.3zsy, B.Bsni, 99.7xid, H.BYwa, H.8zhi, B.Bxsi, ©.Bxst
516388k total, 136828k used, 388288k free, 13172k buffers
321268k total, Bk used, 321268k free, 97788k cached
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Rysunek 4.2. Widok procesow przez polecenie top

Poczynajac od lewego gornego rogu okna, top wyswietla obecny czas, czas pracy
systemu, ilo$¢ zalogowanych uzytkownikéw oraz $rednie obciazenie. Informacje te
mozna réwniez otrzymac za pomoca polecenia uptime. Warto przyjrze¢ si¢ Sredniemu
obcigzeniu. Sktada si¢ ono z trzech wartosci odpowiadajacych 1 minucie, 5 minutom
i 15 minutom. Nie przedstawiaja one procentowej wartosci wykorzystanego czasu pro-
cesora, lecz ilos¢ procesdw, ktore chceiaty z niego korzystaé. W obliczeniu tej warto$ci
brane sa pod uwage wykonywane procesy i procesy czekajace na wykonanie.

Druga linia zawiera informacje o ilo$ci procesow, procesy dzialajace, uspione, zatrzy-
mane i zombi. Kolejna linia wskazuje, jak wykorzystany jest czas procesora. Obja-
$nienie skrétow widoczne jest w tabeli 4.4.

Tabela 4.4. Opis kategorii proceséw

Kategoria procesow  Opis

us
sy
ni
wa
hi
Si

st

czas CPU przeznaczony na wykonanie proceséw uzytkownika

czas CPU przeznaczony na wykonanie proceséw systemu

czas CPU przeznaczony na wykonanie procesow o zmienionym priorytecie
ilo$¢ czasu CPU poswigcona na operacje wejscia-wyjscia (ang. 1/0)

czas CPU poswigcony przerwaniom sprzgtowym

czas CPU poswigcony przerwaniom programowym

ilo$¢ czasu ,,ukradzionego” przez maszyne¢ wirtualng

Linia czwarta odnosi si¢ do wykorzystania pamigci RAM. Wida¢ kolejno, jaka ilos¢ pa-
migci jest: zainstalowana w systemie, wykorzystana, wolna oraz przeznaczona na bufor.
Kolejna linia odpowiada za pamig¢ wymiany znajdujaca si¢ na dysku twardym. Kolej-
nos¢ i znaczenie informacji na jej temat jest takie samo jak w przypadku pamigci RAM.

Dalsze linie poswigcone sg pracujacym procesom. Kolumny oznaczone sa skrotami
symbolizujacymi parametry procesu. Zostaly one objasnione w tabeli 4.5.
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Tabela 4.5. Opis podgladu proceséw

Skrot parametru  Znaczenie parametru

PID
USER
PR
NI
VIRT

RES

SHR

S

%CPU
AMEM
TIME+
COMMAND

identyfikator procesu
uzytkownik procesu

priorytet procesu

modyfikator priorytetu procesu

catkowita pamig¢¢ podrgczna wykorzystywana przez proces; kod + dane +
biblioteki + pamie¢ wymiany

ilo$¢ pamigci RAM zajetej przez proces

pamig¢ wspoldzielona migdzy kilkoma procesami

status procesu

procentowa ilos¢ czasu procesora wykorzystana przez proces

procentowa ilo$¢ pamigci RAM wykorzystana przez proces

ilo$¢ czasu procesora wykorzystanego przez proces od jego uruchomienia

nazwa programu

Identyfikator procesu pozawala na zakonczenie nieporzadnego procesu za pomoca
polecenia ki11. Polecenie to przyjmuje jako parametr identyfikator procesu oraz rodzaj
sygnahu, jaki ma wysta¢. Ta metoda mozna zarzadzi¢ zamykanie procesu lub przerwaé
proces niezaleznie od jego stanu.

ki1l -s 9 4858

Powyzszy przyktad polecenia ki11 spowoduje natychmiastowe zakonczenie procesu
o numerze identyfikacyjnym 4858.

Warto zwr6ci¢ uwagg na powigzanie migdzy priorytetem procesu a modyfikatorem
priorytetu. Kazdy proces uruchamiany jest z takim samym priorytetem, zapewniajacym
réwny dostgp do czasu procesora. Za pomoca NI mozliwa jest zmiana priorytetu. Do-
brym przyktadem na dziatanie tego mechanizmu jest program BOINC, przeznaczajacy
moc obliczeniowg procesora na rzecz badan naukowych. Po zainstalowaniu procesy
przez niego uruchamiane beda otrzymywaty NI=19. Dzigki temu pomimo Ze zuzyja cala
dostepna moc obliczeniowa, zawsze beda ustepowaly miejsca procesom 0 wyzszym prio-
rytecie. Ustawienie za pomoca NI priorytetu na wyzszy spowodowatoby brak reakcji
systemu na jakiekolwiek dziatania uzytkownika. Wyjasnienia wymaga kwestia wiel-
kosci priorytetu. Wyzszy priorytet rozumiany jako pierwszenstwo w dostepie do czasu
procesora oznaczony jest w systemie Linux jako mniejsza liczba. Proces z PR=15 be-
dzie miat pierwszenstwo przed procesem z PR=20.

Priorytet procesu mozna zmieni¢ dzigki poleceniu renice. W tym celu konieczna jest
znajomos¢ identyfikatora procesu, mozna réwniez zmieni¢ priorytet wszystkich pro-
cesOw nalezacych do danego uzytkownika. Jednak uzyskanie potrzebnych danych przy
uzyciu wylacznie polecenia top moze by¢ problematyczne. Statyczna listg wszystkich
procesow wraz z informacja o wykorzystywanych przez nie zasobach mozna uzyskaé
za pomocg polecenia ps z parametrem aux lub -elf. Kazdy z podanych parametrow
wys$wietla nieco inne informacje o procesach. Do wyswietlenia procesow jednego uzyt-
kownika wystarczy zmieni¢ parametr na -U nazwa_uzytkownika.
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ps -e
2585 7 00:00:16 kadu
ki1l 2585

Powyzsze przyktadowe polecenia wyswietlg liste wszystkich proceséw w systemie,
a nastgpnie zamkng komunikator Kadu.

Znajac identyfikator Kadu, zamiast zamykac program, mozna zmieni¢ jego priorytet.

renice +1 2585

Powyzsze polecenie spowoduje nieznaczne obnizenie priorytetu procesu. Z powyzszych
przykladéw nie nalezy wyciaga¢ wniosku, iz procesy zawsze maja ten sam identyfikator.
Uruchamiany proces za kazdym razem otrzymuje nowy identyfikator.

Po nabyciu umiejgtnosci konczenia pracy procesoéw metoda awaryjna, jaka jest pole-
cenie ki11, mozna zaczaé korzysta¢ z proceséw dziatajacych w tle. Pracujac w kon-
soli, mozna znalez¢ programy niemal do kazdego celu, procz ogladania filmow. Jed-
nak uruchomienie kazdego programu powoduje zablokowanie konsoli na jego uzytek.
Wyjsciem z takiej sytuacji jest uruchomienie programow niewymagajacych interakcji
w tle. Przyktadem jest mpg321 shuizacy do odtwarzania muzyki. Program ten urucho-
miony normalnie pozwoli na stuchanie muzyki, jednak niemozliwe bedzie wykorzy-
stanie konsoli w innym celu. Rozwiazaniem jest uruchomienie odtwarzacza w tle,
stuzy temu znak ampersand.

mpg321 -z muzyka.mp3 &

Do wyswietlenia procesow pracujacych w tle stuzy polecenie jobs -1. Pokazuje ono
réowniez identyfikator procesu, dzigki czemu mozliwe jest jego zakonczenie lub prze-
sunigcie na pierwszy plan. Do przesunigcia na pierwszy plan shuzy polecenie fg, wy-
maga ono podania numeru procesu lub jego nazwy. Nie nalezy myli¢ numeru procesu
wyswietlanego przez polecenie jobs z identyfikatorem procesu.

Proces begdacy na pierwszym planie mozna zakonczy¢ kombinacja klawiszy Ctri+C lub
zatrzymaé¢ kombinacja Ctrl+Z. Zatrzymany proces mozna wznowi¢ za pomoca pole-
cenia fg. Niezaleznie, czy odnosi si¢ ono do procesu wstrzymanego, czy pracujacego
w tle, powinno przyja¢ forme widoczng ponize;j.

fg %numer_procesu

Proces zatrzymany w analogiczny sposdb mozna uruchomié¢ w tle, zastgpujac polecenie
fg przez bg.

Cron

Program cron pozwala na uruchamianie programéw w wyznaczonym czasie. Programy
takie mozna pisa¢ samemu, w najprostszym przypadku sa to pojedyncze polecenia po-
wioki. Inng mozliwoscia jest tworzenie skryptow powtoki, czyli plikdw zawierajacych
zbiory polecen. Skrypty moga by¢ wykonywane jako czynnosci administratora lub
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uzytkownika. Dlatego tez kazdy uzytkownik dysponuje wlasna listag zadan. Do edycji
listy zadan wykonywanych przez cron shuzy polecenie cron -e. Powoduje ono otwo-
rzenie pliku, w ktéorym nalezy podaé czas wykonania zadania oraz polecenie.

0 * * ** /pin/Ts

Powyzszy przyktad pokazuje wyglad wpisu do pliku, ktory spowoduje uruchamianie
polecenia 1s rowno o kazdej godzinie. Pierwsze pole z cyfra zero oznacza liczbg mi-
nut po pelnej godzinie, kolejne gwiazdki oznaczaja: godzing, dzien miesigca, miesiac
i dzien tygodnia. Gwiazdka oznacza, iz kazda wartos$¢ jest prawidlowa. Mozliwe jest
rowniez zdefiniowanie kilku wybranych godzin czy dni, w ktérych program ma by¢
uruchamiany:

* 12,1416 * * * /bin/1s

Widoczny powyzej przyktad spowoduje uruchamianie wskazanego polecenia o godzinie
12, 141 16. W podobny sposob mozna zdefiniowac przedzial czasowy uruchamiania
programu poprzez potaczenie dwoch wartosci myslnikiem.

Przegladanie juz ustawionych zadan jest mozliwe dzigki poleceniu crontab -1. Spo-
woduje ono wyswietlenie wszystkich zadan uzytkownika. Administrator moze prze-
glada¢ zadania wszystkich uzytkownikdéw dzigki poleceniu z parametrem -u.

crontab -u nazwa_uzytkownika -1

Tworzenie kopii zapasowych

Tworzenie kopii zapasowych jest istotne niemal dla kazdego. Argumentéw nie trzeba
szuka¢ daleko. W trakcie pisania tej ksiazki jedynie dzigki szczgsciu awaria dysku twar-
dego nie spowodowala zniszczenia jedynej kopii kilku rozdzialdw. Szczescie to byto
wynikiem utworzenia dzien wczesniej kopii na inny komputer w celu utatwienia pracy.

Nie sposob przewidzie¢ czasu i przyczyny awarii, ktora moze doprowadzi¢ do utraty
danych. Linux posiada kilka narzgdzi majacych na celu utatwienie tworzenia kopii
zapasowych. Jednak znacznie wigksza warto$¢ ma utworzenie wlasnego, chociazby
najprostszego skryptu tworzacego kopie zapasowe. Ich podstawa bedzie albo skrypt
uruchamiany przy wiaczaniu i wylaczaniu systemu, albo oméwiony cron.

Podstawa do uruchomienia skryptow w czasie startu i zamykania systemu jest katalog
/Jetc/init.d. W nim znajduja si¢ skrypty uruchamiajace wiele ustug. Nie nalezy jednak
plikéw tam obecnych usuwac dla pozbycia si¢ ustugi. Czynnos¢ taka spowoduje kto-
poty przy probie ich ponownego uruchomienia. Poradzi¢ sobie z tym mozna w analo-
giczny sposob do dodawania 1 usuwania wlasnych skryptéw. Najpierw jednak skrypt
taki trzeba napisac.

Na listingu 4.3 widac prosty, ale jednoczesnie uczacy bardzo wielu rzeczy skrypt.
Przed jego uruchomieniem konieczne jest oméwienie wszystkich linii krok po kroku.

W linii pierwszej znajduje si¢ informacja, z ktérej powloki systemu korzysta skrypt.
W przypadku skryptéw tego rodzaju jest to powloka sk (ang. Shell).W normalnej pracy
uzytkownik Debiana korzysta z powtoki bash (ang. Burn Again Shell).
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Listing 4.3. Kopie bezpieczenstwa przy starcie i zamykaniu systemu

1: #! /bin/sh
2: #/etc/init.d/backup
3: case "$1" in

4: start)

5: echo "Wykonuje kopie przy starcie systemu”

6: mount -t smbfs -0 username=nobody, password= 192.168.1.2:dane /mnt/samba
7: cp -rf /mnt/samba/dane/* /home/janko/dane &

8: i

9: stop)

10: echo "Wykonuje kopie przy zamykaniu systemu
11: cp -rf /home/janko/dane/* /mnt/samba/dane

12: i

13: *)

14: echo "Usage: /etc/init.d/ramdisk {start|stop}"
15: exit 1

16: L

17: esac

18: exit 0

Linia jest elementem je¢zyka skryptowego wykonywanego przez powloke; case ozna-
cza przypadek, a $1 odnosi si¢ do pierwszego ciagu znakow, jaki zostanie podany po
wywolaniu skryptu. Jezeli tym ciagiem znakow bedzie wyraz start, wykonane zostang
polecenia znajdujace si¢ w liniach od 5. do 7. wlacznie.

Linia 5. spowoduje wyswietlenie na monitorze tekstu znajdujacego si¢ w cudzystowie.
Linia 6. moze sprawi¢ na poczatku nieco probleméw. Powoduje ona zamontowanie
udostgpnionego za pomocg programu Samba dysku w lokalnym katalogu /mnt/samba.
Kolejne elementy tego polecenia oznaczaja system plikow smbfs, nazwe uzytkownika
i hasto oraz potozenie udostepnionego dysku w sieci. W przypadku braku mozliwos$ci
uzycia drugiego komputera mozna wybra¢ dowolne miejsce w lokalnym systemie. Do-
brze jednak, gdy dane znajduja si¢ na dwoch réznych dyskach.

Linia 7. jest niczym wigcej jak kopiowaniem plikéw. Jednym elementem, ktéry moze
zwroci¢ uwage, jest znak ampersand na koncu linii. Dzigki niemu uruchamianie systemu
nie zostaje zatrzymane podczas kopiowania plikow. Linia 8. konczy dziatania wyko-
nywane w pierwszym przypadku.

W linii 9. rozpoczyna si¢ druga czg¢s$¢ skryptu wykonywana przy zamykaniu systemu.
Jest ona duzo prostsza, powoduje skopiowanie danych z powrotem do miejsca, z ktorego
zostaty pobrane.

W liniach od 13. do 15. znajduje si¢ jeszcze jedna sekcja. Jest ona wywolywana w przy-
padku podania skryptowi jakiegokolwiek innego parametru niz zdefiniowane wczesnie;.

Tak stworzonemu plikowi umieszczonemu w katalogu /etc/init.d nalezy nadaé prawa
do wykonania oraz dotaczy¢ do sekwencji uruchamiania systemu.

chmod +x backup
update-rc.d backup default
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Po wykonaniu powyzszych polecen przy kazdym starcie i wylaczeniu systemu wyko-
nywany bedzie stworzony wczesniej skrypt. Aby go usunaé, nalezy zmodyfikowac nie-
znacznie polecenie, zastepujac default przez remove.

Druga mozliwoscia tworzenia kopii zapasowych jest wykorzystanie omdwionego pro-
gramu cron. Wystarczy w tym celu nieznacznie zmodyfikowaé napisany wczesniej skrypt.

Skrypt na listingu 4.4 bedzie wykonywat kopi¢ wskazanych danych, a nastgpnie taczyt
je w plik far, ktory zostanie skompresowany za pomoca programu bzip2. Dziatanie
skryptu zakonczy usunigcie niespakowanej kopii plikow.

Listing 4.4. Skrypt kopiujqacy dla programu cron

1: #! /bin/sh

2: #/etc/init.d/backup

3: cp -rf /home/janko/dane/* /media/dysk/dane

4: tar -cvf /media/dysk/spakowane/polaczone dane.tar /media/dysk/dane/*
5: bzip2 /media/dysk/spakowane/polaczone_dane.tar

6: rm -rf /media/dysk/dane/*

Skrypt ten jest uproszczony do granic mozliwosci, wykona on jednak swoje zadanie.
Nalezy go doda¢ do zadan programu cron z odpowiednig czgstotliwoscia wykonania.

Konfiguracja systemu

System Linux pozwala na konfiguracje¢ kazdego elementu swojej pracy, poczynajac
od glebokosci kolorow wyswietlanego obrazu, a na szybkosci pracy dysku konczac.
Zaleznie od konfigurowanego aspektu pracy systemu, w wigkszosci przypadkoéw wy-
starcza zmiana wpisu w pliku konfiguracyjnym. Niektore czynnosci mozna jednak wy-
kona¢ przez dodanie skryptdw uruchamiajacych sie podczas startu systemu.

Konfiguracje mozna zaczaé¢ od zmiany tekstu powitalnego po zalogowaniu si¢ uzyt-
kownika w konsoli. Wiadomos¢ t¢ mozna znalez¢ i zmieni¢ w pliku /etc/motd. W pliku
tym znajduje si¢ tekst wyswietlany po zalogowaniu uzytkownika.

Wiasciwe pliki konfiguracyjne odnoszace si¢ do funkcjonowania powltoki bash, czyli
naszego trybu tekstowego, sa podzielone na dwie kategorie: pliki z ustawieniami
o zasiggu globalnym oraz lokalnym. Jezeli jaki$ aspekt pracy srodowiska jest zdefi-
niowany w obu rodzajach plikow, znaczenie ma konfiguracja lokalna, czyli uzytkownika.

Do umiejetnosci wprowadzania zmian w konfiguracji konieczna jest znajomos¢ pod-
staw jezyka skryptowego, jakim jest bash. Pierwszym elementem sa zmienne, stanowig
one pojemniki do przechowywania danych. Definicja zmiennej wymaga podania jej
nazwy, znaku réwnosci oraz wartosci, ktéra bedzie przechowywana. Podobnie jak istnieja
pliki o zasiggu lokalnym i globalnym, tak réwniez zmienne dzielg si¢ na lokalne i glo-
balne. Nalezy rdwniez pamietac, iz dwie takie same nazwy, ale napisane przy uzyciu
duzych i1 matych liter, oznaczajg inne zmienne. Zmienng mozna wyswietli¢ za pomocg
polecenia echo oraz nazwy zmiennej:

echo $SHELL
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Druga wazng rzecza sa komentarze w plikach konfiguracyjnych. Kazda linia poprze-
dzona znakiem # nie jest wezytywana przez system. Procz opisow wewnatrz pliku po-
zwala to na czasowe eliminowanie ustawien bez ich trwalego usuwania z pliku.

Sprobujmy przeanalizowaé pliki konfiguracyjne. Pierwszym z nich o zasiegu globalnym
jest /etc/profile (listing 4.5).

Listing 4.5. Plik /etc/profile

1:# /etc/profile: system-wide .profile file for the Bourne shell (sh(1))
2:# and Bourne compatible shells (bash(1), ksh(1), ash(1), ...).

3:if [ "7id -u™" -eq 0 1; then

4:  PATH="/usr/local/sbin:/usr/Tocal/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/sbin:/bin"
5:else

6: PATH="/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/games"

7:f1

8:1f [ "$PS1" 1; then

9: 1if [ "$BASH" 1. then

10: PS1="\u@\h:\w\§

11: else

12: if [ "7id -u™" -eq 0 1; then
13: pS1="# '

14: else

15: PS1='§ '

16: i

17: fi

18:fi

19:export PATH
20:umask 022

Pierwsze dwie linijki pliku zawieraja jedynie informacje dla uzytkownika, o jego funkcji.
W Linii 3. nastgpuje sprawdzenie identyfikatora uzytkownika; jezeli jest rowny 0, wow-
czas ustawiana jest widoczna w linii 4. zawarto$¢ zmiennej PATH. Obecny identyfikator
mozna zobaczyé, wydajac w konsoli polecenie id. Zmienna PATH okresla potozenie
programow, ktorych wywolanie bedzie wymagato podania jedynie nazwy, bez pelnej
$ciezki do miejsca, w ktoérym si¢ znajduje. Jezeli warunek nie zostanie speiniony,
zmienna PATH dla logujacego si¢ uzytkownika zostanie ustawiona w linii 6. Znaczenie
tego warunku staje si¢ zrozumiale po wyswietleniu w konsoli identyfikatora konta root.
Jedynie to konto spetnia pierwszy warunek, otrzymujac dostep do wszystkich polecen.
Korzystajac z tego, mozna odebra¢ zwyktym uzytkownikom posiadany dostep lub go
zwigkszyc.

Kolejny warunek, w linii 8., sprawdza, czy istnieje zmienna PS1. Zawiera ona informacje,
co ma si¢ znalez¢ w konsoli po lewej stronie kursora. Kolejna linia zawiera spraw-
dzenie istnienia zmiennej BASH; jezeli istnieje, w linii 10. ustawiona zostaje zawartos¢
zmiennej PS1. Kazda litera w podanym ciagu ma okreslone znaczenie, przedstawione
w tabeli 4.6.

W dalszych liniach zdefiniowane sg inne wartosci zmiennej PS1, w razie niespetnienia
warunkow. Istotna jest linia 19.; samo ustawienie zmiennej nie wystarcza, aby system
mogt ja wykorzysta¢. Zmienng takq nalezy wyeksportowac.





