hind)3
PostQuitMessage(@); M

case WM_CLOSE: {
DestroyWindow(

return 0;

- ’
e —— -

}

PostQuitMessage(0);

break;

case WM _DESTROY: {
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O autorze... i programowaniu

Jestem programistg tworzacym oprogramowanie automatyzujace i organizu-
jace dzialalno$¢ firm, jednak nie mniejsza przyjemnos$¢ sprawia mi nauczanie
w szkole. Probuje taczy¢ obie pasje, ktorych wspélnym mianownikiem jest jezyk
programowania. Postrzegam w nim co$ wiecej niz narzedzie dajgce prace. Pro-
gramowanie to czysty akt kreacji, przygoda i zrédto satysfakcji. To sztuka, cho¢
wyrazona liniami kodu, a nie pedzlem, bardziej logika niz uczuciami. To strategia
dziatania realizowana w kolejnych iteracjach projektu az do osiggniecia celu.
To sztuka mys$lenia.

Tak przy okazji — wtasnie dlatego, Ze jest to sztuka my$lenia, programowanie
powinno by¢ jednym z podstawowych narzedzi ksztattowania umystu dziecia-
kéw w szkole. Nie trzeba od razu zostawac programistg, by skorzysta¢ na sztuce
mys$lenia. O ilez mniej porazek w szkole przezywatyby nasze dzieci i mtodziez,
gdyby sprawniej wyciaggaty wnioski, szybciej dostrzegaly wzorce, fatwiej pro-
jektowaty kolejne kroki swoich dziatan dla osiggniecia celu, az wreszcie precy-
zyjniej wyrazaty swoje mysli. O korzys$ciach i fali ukojenia dla nauczycieli pty-
nacych z tego faktu nie wspomne.

Moim zdaniem programowanie nie jest czyms odrebnym od jezyka naturalnego,
potrzebnym tylko waskiej grupie zawodowcdéw, ale — pomimo formalizmu jezy-
kéw programowania — jest jego fundamentalng cegietka, wewnetrzng ukryta
sktadowag, bez ktorej kazde zdanie i kazda tres¢ bytyby tylko nieuporzadkowanym
zbiorem nieporozumien. Tym, co czynimy, w sporym stopniu s3 funkcje i algo-
rytmy. A to, co méwimy, w duzym stopniu jest opisem tego, co czynimy. Progra-
mowanie pozwala dobrze projektowac i lepiej zrozumie¢ mechanizmy funkcjo-
nowania rzeczy i zjawisk, dlatego nie moze nie mie¢ pozytywnego wplywu na
ksztattowanie sie sposobu naszego myslenia, gdyz jezyk naturalny, jezyk mysli,
zawiera w sobie logike, opis, celowo$¢ i tadunek informacji.

Powod powstania zbioru

Pracujac w szkole i uczac jezykéw programowania, czesto stawatem przed proble-
mem ugruntowania i szlifowania zdobytych umiejetno$ci, sprawdzania w prak-
tyce kolejnych porcji wiedzy, by méc je mierzy¢ i oceniaé. Zanim zaczniemy pro-
gramowac powazniejsze aplikacje, po drodze tworzymy mndéstwo kodu, czego
celjest tylko jeden: sprawdzic siebie, pozna¢ podstawy, zrozumie¢ elementarne
klocki tworzace komputerowa rzeczywisto$¢. Uwazam, Ze to bardzo wazny
czas, ktérego nie mozna unikna¢ i ktéry powinien by¢ dobrze wykorzystany.
Wielu uczniéow, wyczuwajac instynktownie, jak wielkie mozliwo$ci stojq przed
nimi, a réwnocze$nie nie majac jeszcze wyraznego obrazu tych mozliwosci,

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/cppzbz
https://helion.pl/rt/cppzbz

6 C++ ZBIOR ZADAN Z ROZWIAZANIAMI

a takze nie posiadajgc zadnego do$Swiadczenia, stawia pytania: ,Co mam teraz
robi¢?”, ,Jaki program napisac¢?”, ,Jak wykorzystac to, co byto na lekcjach?”. Jednym
stowem: ,Co zrobi¢ z tg mala porcjg wiedzy, ktérg posiadam? Jak jg zwiekszy¢?”.
W odpowiedzi na to pytanie powstawat ten zbiér zadan. Jest to préba ukierun-
kowania, uporzadkowania i wzbogacenia tego czasu, ktéry spedzamy pomiedzy
pierwsza lekcja z Hello World! a pierwsza stworzong samodzielnie przez nas
aplikacjg, ktora sprzedaliSmy. Czasu radosnej nauki, kiedy wszystko wydaje sie
mozliwe, a ogranicza nas tylko wyobraznia.

Innym powodem powstania zbioru jest préba przeciwstawienia sie negatyw-
nym trendom obecnym w$rod mtodziezy szkolnej, ktére w mojej ocenie wydaja
sie nasilaé. Sg to: spadajace zdolnosci kreatywnego i abstrakcyjnego myslenia
oraz problemy ze skupieniem uwagi. Dodatkowo wydtuza sie czas poswiecony
na zabawe kosztem nauki, co jeszcze bardziej demotywuje do podjecia wysitku
zwigzanego z jakakolwiek pozyteczng praca. Zdaje sobie sprawe, Ze jest to nie-
znaczaca proba przeciwstawienia sie tym trendom. Wydaje mi sie jednak, ze
lepsze co$ niz nic. A ,lepsze” nie przyjdzie samo, trzeba je wypracowac.

Podziekowania

Praca nad zbiorem to mieszanina frajdy i zmeczenia i kiedy do gtosu dochodzi
to drugie, przeoczenie btedéw jest nieuniknione. Dziekuje Grzegorzowi Gilowi
za udzielenie mi pomocy w wytapywaniu btedéw i za podrzucenie kilku alter-
natywnych rozwiazan zadan.

Charakterystyka opracowanego zbioru zadan

 Zbior zadan jest podzielony na czesci zalezne od posiadanych umiejetno-
$ci, a te podzielone s3 tak, aby odpowiadaty procesowi nauki jezyka. Wzra-
stajacy poziom wymaganych umiejetno$ci w kolejnych zadaniach jest do-
stosowany do naturalnego wzrostu poziomu znajomosci jezyka C++.
Proponowane rozwigzania do kazdego zadania uwzgledniajg wymagane
umiejetnosci w poszczegdlnych czeSciach zbioru. Przyktadowo: poczat-
kujgca osoba nie potrafi tworzy¢ funkcji i nie zna wszystkich konteneréw,
ale posiada juz wiedze o petlach czy instrukcji warunkowej, zatem w pro-
ponowanym rozwigzaniu zadania wykorzystuje sie tylko to, co wymie-
nione jest w wymaganiach do poszczeg6lnych czesci zbioru.

» Zbioér w pierwszej kolejnosci pomaga w przygotowaniach do matury
z informatyki i podczas nauki programowania na studiach, uwzglednia-
jac wymagania systemu o$wiaty. Jednak wraz ze wzrostem wymaganych
umiejetnosci zbiér przeprowadza przez wiele mechanizmoéw jezyka C++,
ktére w duzym stopniu przekraczajg wymagania szkolne.

* Zbiér uwzglednia standard C++20.
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» Zadania zostaty przetestowane na zywych organizmach uczniéw klas in-
formatycznych, z r6znym skutkiem ©.

* Do kazdego zadania istnieje proponowane rozwigzanie. Niekiedy jestich
kilka — czasami eleganckie i krotkie w zapisie rozwigzanie zadania jest
obarczone koniecznos$cig duzego wykorzystania zasobéw komputera, a nie-
kiedy wieksza ilos¢ kodu podnosi jego czytelnos¢ i przys$piesza dziatanie.

* W zbiorze zadan zatozono, ze uzytkownik ma wiedze o jezyku C++ i dla-
tego nie postawiono sobie w nim za cel ttumaczenia jego elementéw.
Jednocze$nie proponowane zagadnienia pelne sa komentarzy, ktére odkry-
wajg tajemnice jezyka poprzez przyktady. Niniejsze opracowanie §wietnie
uzupelnia i domyka proces nauki C++, jednak same zadania nie wystarcza
do poznania tego jezyka.

To musisz przeczytac!

Ten fragment zbioru zawiera bardzo wazne informacje dotyczace zadan.
Przeczytaj je, inaczej mozesz nie rozumiec¢ oznaczen stosowanych w zbiorze,
a tre$¢ zadan moze rodzi¢ niepotrzebne pytania.

* Jezeli zadanie jasno czego$ nie okres$la, to oznacza, ze masz dowolnos¢
interpretacji tresci zgodnie z logika jego rozwigzania. Jezeli masz lepszy
pomyst na zadanie, wykonaj je raz jeszcze! Jezeli zadanie zrodzito w Two-
jej gtowie pomyst na jaki$ wspaniaty program, napisz go! Takie podejscie
pozwala wycisng¢ maksimum z zadania i zwiekszy¢ Twoje umiejetnosci.
Nasz moézg zgtebia narzedzie, ktérego uzywa, z czasem zwiekszajac moz-
liwosci tegoz narzedzia poprzez kreatywne i twdrcze pomysty. Gdy nagle
dostrzegasz lepsze rozwigzanie, jest to co$ naturalnego i nie nalezy tego
pomija¢, ale trzeba i$¢ za ciosem i zrobic¢ to! Tak rodza sie najlepsi.

* Liczba w nawiasie kwadratowym w nagtéwku zadania (np. [6]) to suge-
rowana liczba punktéw za zadanie, a zarazem przyblizona informacja
o trudno$ci zadania w danej grupie umiejetnosci. Miarg trudnosci jest
moje widzi-mi-sie, zatem jest to miara subiektywna. Wagi punktéw w réz-
nych grupach s3 rézne. Punktacja zadania (np. [1]) w grupie poczatkowej
ma mniejszg wage i mniejszy stopien trudnosci od takiej samej punktacji
w grupie pézniejszej, ktora wymaga wiekszej porcji umiejetnosci. Nie-
kiedy punktacja jednego zadania jest rozbita i w tresci wystepuja takie
oznaczenia jak np. [3,], a nastepnie np. [2], co wskazuje na to, ze w zada-
niu sg etapy punktowane oddzielnie. Punktacja moze wesprze¢ nauczy-
ciela przy planowaniu np. sprawdzianu, prosze ja jednak traktowac
orientacyjnie. Zatem [3,] i [2] to razem [5] punktéw mozliwych za po-
szczegllne fragmenty zadania.

* We wszystkich zadaniach zaktadamy poprawnos¢ danych (podobnie jest
na maturze!). Programy z rozwigzaniami zazwyczaj nie zawierajg ob-
stugi btedow. Jezeli dane poczatkowe majg by¢ np. liczbami dodatnimi,
to takimi doktadnie maja by¢. Czasami jednak w rozwigzaniu wykonuje
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kilka podstawowych testéw, np. na nieudany odczyt danych z pliku albo
na to, czy liczba przy dzieleniu nie jest zerem, lub czy napis, ktéry nie
moze by¢ pusty, faktycznie taki nie jest, itd.

» Czasami rozwiazania do zadan bedg zapisane na kilka sposobéw. Nie-
ktére sa wydajniejsze lub bardziej skondensowane w zapisie, ale przez
to mniej czytelne. Inne przeciwnie.

» Rozwigzania s niekiedy opatrywane komentarzami, ktére przyblizajg frag-
menty kodu. Jednak nie wszedzie komentarz jest obecny. Czytanie kodu
ze zrozumieniem jest cze$cig procesu nauki jezyka i zaktadam wzrost tej
umiejetnosci wraz z kolejnymi zadaniami. Jezeli moge zasugerowac co$
nauczycielom, to jest to odpytywanie z czytania kodu ze zrozumieniem,
polegajace na doktadnym wyjasnieniu zapisu i probie okreslenia, co be-
dzie wynikiem dziatania programu — to dobra praktyka. Weryfikuje, czy
kto$ z jezykiem rzeczywiscie pracuje, czy zapytany tworzy w przeraze-
niu po prostu nowq historie...

* Niekiedy rozwigzanie zadania nie daje konkretnego wyniku, ale ma zbu-
dowa¢ pewien algorytm/funkcjonalno$é. Dlatego w celach kontrolnych
podawane beda jakie$ dane przyktadowe, mimo Ze zadanie bazuje np. na
danych generowanych losowo. Ma to na celu weryfikacje poprawnosci
algorytmu/programu dla wspdélnych danych.

» (Czasem podaje pewng sugestie, propozycje napisania we wtasnym zakre-
sie jakiego$ programu, wiekszego projektu. Nie jest to jednak zadanie.

* Niektére zadania naprawde nie stanowig wyzwania, sg raczej okazja do
lepszego poznania gramatyki jezyka. Rozwigzania takich zadan majg bar-
dziej charakter informacyjny, zapoznawczy, wprowadzajacy w jaka$ przy-
datng technike, ktéra zauwazysz, analizujgc proponowane rozwigzanie.

* Niektdre zadania sa podobne dla réznych czesci uwzgledniajacych sto-
pien znajomosci jezyka. Jest tak dlatego, Ze pewne rozwigzania warto za-
projektowac z uwzglednieniem postepu w rozwoju jezyka. Pozwala to zo-
baczy¢, jak bogaty jezyk utatwia programowanie i zwieksza mozliwosci
potencjalnego rozwoju programu. Rozwigzania zadan w poszczegoélnych
czeSciach zbioru zaktadajg tylko posiadanie niektérych umiejetnosci
programowania w jezyku C++. Oznacza to, ze pewne zadania w oczywi-
sty sposob da sie zrobic szybciej/sprytniej, ale bedzie to mozliwe w przy-
sztosci, dopiero po poznaniu dalszych wtasnosci C++. Takie podejscie
wiaze sie z prostym faktem, Ze uczymy sie od podstaw, a chcemy rozwia-
zywac zadania, posiadajac nawet pewne minimalne umiejetno$ci. Dlatego
z czasem warto wroci¢ do poczatkowych zadan i rozwiazac je, stosujac
metody i umiejetnosci nabyte w pézniejszym etapie ksztatcenia.

» Powinno sie poréwnac wtasne rozwigzanie z proponowanym. By¢ moze
nauczysz sie czegos nowego? Jezeli Twoje rozwigzanie jest lepsze i bardziej
eleganckie, to masz darmowa satysfakcje. A jezeli nie, to masz darmowa
porcje wiedzy i umiejetnosci.
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¢ W zadaniach oraz proponowanych ich rozwigzaniach nie zawsze wyko-
rzystywane sa wszystkie wymienione wymagane umiejetnosci w danej
czesci zbioru. Lista umiejetnosci jest raczej pewnym zakresem, polem,
w obrebie ktdrego sie poruszamy.

* Druga cze$¢ zbioru zadan, numerowana #2, zawiera takze umiejetnosci
z pierwszej czesci.

 Zadania rozwigzywatem, korzystajac przewaznie z Visual Studio 2022, zda-
rzato mi sie jednak korzystac takze z CodeBlocks. W niektdrych sytuacjach
moze istnie¢ problem z uzyskaniem polskiej czcionki. Wigze sie to zar6wno
z kodowaniem czcionki w pliku, jak i z ustawieniami kodowymi w termi-
nalu, do tego srodowisko IDE i pewne ustawienia lokalne moga wptywac¢
na to, jak sa wyswietlane polskie znaki (i czy w ogole s3). Zwrdccie na to
uwage, gdyz moze sie okazaé, ze to, co u mnie wyswietlato sie z uwzgled-
nieniem polskiej czcionki, u Was moze jej nie uwzglednia¢, a na ekranie
terminala w miejsce naszych ,§” czy ,Z” pojawig sie niedrukowalne,
dziwne znaki/krzaki. Musicie sobie z tym poradzi¢ samodzielnie...

Dane do zadan

Ponizszy link umozliwi Ci pobieranie plikow z danymi do zadan:
https://ftp.helion.pl/przyklady/cppzbz.zip

W udostepnionym katalogu znajdziesz podkatalogi oznakowane #1 albo #2, co
odpowiada kolejnym cze$ciom zbioru. Pliki zwykle zawierajag w nazwie numer
zadania, np. plik 2_dane.txt odwotuje sie do zadania nr 2. Jezeli plikow do zadania
bedzie wiecej, nazwy wszystkich plikéw zostang wymienione w tresci zadania.
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czes¢ 1. (#1) Slady zycia (40 zadan)

Wymagane umiejetnosci, znajomos¢ zagadnien:

Kup ksigzke

sprawna obstuga $rodowiska programistycznego, np. Visual Studio
2019/2022 albo CodeBlocks;

podstawowy schemat pliku .cpp ze Zrodtem w jezyku C++;

podstawowe typy liczbowe catkowite i ,z przecinkiem”:
o int,long long int, short int wraz z modyfikatorem typu unsigned;
o float, double;

rézne operacje na liczbach (+, -, /, *, % itd.);

tworzenie zmiennych réznego typu, przypisywanie wartosci do zmiennych,

modyfikowanie wartosci zmiennych (operator =), rozréznianie zmiennej
globalnej (pozamain()) oraz lokalnej (np. w petli for);

typ bool, operacje logiczne (and, or, ||, &8, !) , operatory poréwnania
(>, < !=, <=, >=), pojecie warunku, znajomo$¢ wartosci true/false, wiedza
o interpretacji prawdy i falszu przez komputer (np. liczba 0 to false,

anie 0 to true itp.);
instrukcja warunkowa if-else, wyrazenie warunkowe ( ) ? _: ;;

petle for,while, do..while, wykorzystanie typu auto w petli for, Swiadomos$¢
zasiegu i czasu zycia zmiennych inicjowanych w petli for;

typ char (znajomos$¢ faktu, Ze zmienne typu char mogg by¢ interpretowane
jako liczby);

kontener vector<>i podstawowe operacje z nim zwigzane (sprawdzanie
rozmiaru, wstawianie elementéw, usuwanie elementéw, uzywanie itera-
toréw .begin(), .end());

o typsize tijego zwiazek np. z liczbg elementéw w vector<>;

kontener array<> (z przyczyn praktycznych bede wytgcznie korzystac
z vector<> zamiast array<>);

starsze tablice [] (w rozwigzaniach je pomijam, bede korzystac z vector<>);

instrukcje wejscia/wyjscia (na konsole) cout, cin i operatory strumienia
<< Qraz >>;

operatory ++, --, +=, *=, -=, /=, %=;

rozumienie i znajomo$¢ kolejno$ci dziatan i priorytetéw wyzej wymie-
nionych operatoréw;

funkcje z biblioteki <cmath>, takie jak: pow(), abs(), sqrt();

korzystanie z typedef np. w celu utworzenia skrétu dla dtugich typow.
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@ Czasami uzywam zwrotu , pobierz z klawiatury”. Oznacza on wprowadzenie war-
tosci do zmiennych za pomoca klawiatury, w trakcie dziatania programu (cin >>).

@ Zwroty ,,uwzglednij mate litery angielskie”, ,uwzglednij tylko cyfry” i inne podobne
zwroty oznaczajg, ze wprowadzane dane mogg byc¢ tylko takie i nie zaktadamy wy-
korzystania innych.

Zadania

Zadanie 1.1 [2]

Pobierz z klawiatury trzy nieujemne liczby catkowite. Znajdz najwieksza z nich.
Wyswietl sume pozostatych liczb tyle razy, ile wynosi warto$¢ najwiekszej
liczby. [2]

Zadanie 1.2 [1]

Pobrang z klawiatury liczbe catkowitg zweryfikuj pod katem parzystosci.
Wyswietl tak lub nie, gdy jest lub nie jest parzysta. [1]

Zadanie 1.3 [1]

Pobierz liczbe catkowita z klawiatury i sprawdz, czy jest podzielna: przez 3
i przez 5; przez 3, ale nie przez 5; przez 5, ale nie przez 3; ani przez 3, ani przez 5.
Wtasciwg odpowiedz wyswietl na ekranie. [1]

Zadanie 1.4 [1]

Pobierz znak (char) z klawiatury. Sprawdz, czy to samogtoska, spétgtoska, czy
cyfra. Poinformuj o tym, jaki to znak. Uwzglednij tylko mate litery alfabetu an-
gielskiego i cyfry. [1]

Zadanie 1.5 [1]

Masz takie wyrazenie: (((al+a2)*a3)-a4)/a5 (elementy od al do a5 s3 typu float).
Pobierz z klawiatury kazda ze zmiennych al do a5, oblicz warto$¢ wyrazenia
i wyswietl wynik. [1]

@ Zaprojektuj program tak, aby w przypadku dzielenia przez zero informowat o tym
i nie wykonywat dziatania.
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Rozwigzania

Kilka stow wyjasnienia

Mozesz zauwazy¢, ze niektdre zadania mozna wykonac lepiej, szybciej, stosujac
pelnie mozliwosci jezyka C++. Rozwigzania tu proponowane zaktadajg jednak
posiadanie ograniczonej wiedzy i umiejetnosci z zakresu jezyka C++. Wynika to
z naturalnego procesu uczenia sie jezyka, w ktérym kolejne mozliwos$ci otwieraja
sie przed nami dopiero po jakim$ czasie. Pomimo mniejszego zakresu umiejet-
nosci rozwigzywanie zadan na tym etapie jest jak najbardziej mozliwe. Tworzac
rozwiazania zadan, prébowatem uwzgledni¢ wykorzystanie tylko pewnej porcji
umiejetnosci. Z czasem w rozwigzaniach zadan beda wykorzystywane rosnace
umiejetnosci w zakresie postugiwania sie jezykiem C++.

Ponizej znajduja sie proponowane rozwigzania, jednak nie musza one by¢ wcale
najlepsze. Por6wnaj je ze swoimi rozwigzaniami. Jezeli moje s lepsze, to jest
wydajniejsze, bardziej czytelne, istotnie krétsze itd., to sprobuj je zrozumiec.
W ten sposo6b bedziesz sie uczy¢ i rozwijac.

Jezeli posiadasz wieksze umiejetno$ci niz zaktadane w czesci pierwszej (#1)
i drugiej (#2), $miato z nich korzystaj. Pamietaj jednak, Ze ponizsze rozwiazania
ograniczaja sie do technik i umiejetno$ci wymienionych w obydwu czesciach
tego zbioru zadan.

Czesc 1.
(#1) Slady zycia

Zadanie #1.1

Przykladowe rozwiagzanie 1.

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
setTocale(LC_ALL, "");
unsigned a, b, c¢; //czyliunsigned int
unsigned suma = 0, maks;
cout << "Podaj kolejne 3 Ticzby catkowite nieujemne:";
cin >> a >> b > c;
if (a > b) {
maks = a;
suma += b;
}

else {
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maks = b;
suma += a;
}
if (maks > ¢) {
suma += C;
}
else {
suma += maks;
maks = c;
}
for (unsigned i = 1; i <= maks; i++) {
cout << suma << " ";
}
}

Przykladowe rozwiagzanie 2.

#include <jostream>
using namespace std;
int main() {
setlocale(LC ALL, "");
unsigned a, b, c; //tosamo co unsigned int
cout << "Podaj kolejne 3 Ticzby catkowite nieujemne:";
cin >> a >> b > c;
unsigned suma = a + b + c;
unsigned maks = (a > b) ?2 a : b;
suma -= maks = (maks > c) ? maks : c;
while (maks--) {
cout << suma << " ";
}
}

Zadanie #1.2

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {
setlocale(LC_ALL, "");
int a;
cout << "Podaj liczbe catkowita:";
cin >> a;
if (a % 2 == 0) cout << "tak\n";
else cout << "nie\n";

Zadanie #1.3

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
setlocale(LC ALL, "");
int as
cout << "Podaj liczbe catkowitag:";
cin >> a;
if (@a%3!=0anda%5!=0) {
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cout << "niepodzielna ani przez 3, ani przez 5\n";
}
else if (a %3 ==0anda %5 !=0){
cout << "podzielna przez 3, ale nie przez 5\n";
}
else if (a %3 !=0anda %5 ==0) {
cout << "podzielna przez 5, ale nie przez 3\n";
}
else {
cout << "podzielna przez 3 i przez 5 (réwnoczesnie)\n";
// czy to oznacza, Ze podzielna przez 157 :)

Zadanie #1.4

#include <iostream>
#include <vector>
using namespace std;
int main() {
setTocale(LC_ALL, "");
char znak;
cin >> znak; // wpisz tylko mate litery angielskie lub cyfry
vector<char> samogloski = { 'a','e','i','0o','u','y"' };
// kod '0'to 48, '1'to 49 itd.; przy poréwnaniu char jest rzutowany na liczbe
if (znak >= 48 and znak <= 48 + 9) {
cout << "Znak to cyfra.\n";
return 0; //zakoricz program
}
bool samogloska = false;
for (auto s : samogloski)
if (znak == s) {
samogloska = true;
break;
}
if (samogloska) cout << "Znak to samogtoska.\n";
else cout << "Znak to sp6tgtoska.\n";

Zadanie #1.5

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
setlocale(LC ALL, "");
float al, a2, a3, a4, ab;
cin >> al >> a2 >> a3 >> a4 >> ab;
if (a5 == 0.0) {
cout << "Dzielenie przez 0 to nie najlepszy pomyst.\n";
return 0; //opusc¢ program
}
cout << "Warto$¢ wyrazenia: " << (((al + a2) * a3) - a4) / a5 << endl;
// uwaga: starsze kompilatory mogq miec¢ problem z rzeczywistym poréwnaniem a5 == 0.0,
// 9gdyz liczba 0.0 moze byc¢ przyblizeniem, a faktyczna
// wartos¢ moze wynosic np. 0.00000000000082790 itp.
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiecej i dotacz juz dzisiaj! % i
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Hello world! — i co dalej w C++?

Autor tego zbioru zadan jest prodramistg i nauczycielem. To prawdziwy pasjonat programowa-
nia— w tym w jezyku C++ — ktore traktuje jak przedtuzenie ludzkiej mowy. Uwaza, ze praktycznie
na wszystko, co robimy w zyciu, mozna spojrzec jak na wykonywanie funkcji i algorytmaow,
ktdre opisujemy za pomocg stéw. Od razu widac zwigzek miedzy podejsciem humanistycznym
i informatycznym! Dlatedo tez nauka programowania w zadnym stopniu nie jest opanowywaniem
jakiejs specjalnej wiedzy tylko dla wtajemniczonych. To po prostu utrwalanie tego, co juz wiemy
i umiemy, tyle Ze w sposdb logiczny i uporzadkowany.

Niestety, nauka jezykéw programowania w szkole nader czesto ogranicza sie do przekazania
suchych informacji na ich temat. Wielu ucznidw, instynktownie wyczuwajac potencjat zdobytej
witasnie wiedzy na temat C++, stawia pytania: Co mam teraz robi¢? Jaki program napisac? Jak
wykorzystac to, co byto na lekcjach? W odpowiedzi na nie powstat ten zbidr zadan. Stanowi on probe
ukierunkowania, uporzadkowania i wzbogacenia czasu pomiedzy pierwszg lekcja z ,Hello world!”
a pierwszg sprzedang aplikacjg — stworzong samaodzielnie lub w zespole. Czasu radosnej nauki,
kiedy wszystko wydaje sie mozliwe, a ogranicza nas tylko wyobraZnia.

Poswiecony C++ zbidr zadan z rozwigzaniami:

= jest podzielony na czesci zalezne od posiadanych umiejetnosci,
a te zostaty uporzadkowane tak, by odpowiadac procesowi nauki jezyka C++

B pomada zwtaszcza w przygotowaniu do matury z informatyki
i w nauce programowania na studiach

= ywzglednia standard C++20

® zawiera propozycje rozwigzan

Siegnij po wiecej!
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