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« Zamoéw drukowany Rozpocznij przygode z C# i platformq .NET!
katalog - Jak tworzy¢ kod dla réznych platform?
« Jak przygotowac $rodowisko pracy?

>> Twéj koszyk - Jak operowac na duzych zbiorach danych z uzyciem LINQ?

(# to jeden z jezykow, dzieki ktorym mozesz pisa¢ przenosny kod. Nie musisz sie martwic o to,
. jakiego systemu uzywa Twoj klient. Najwazniejsze, zeby posiadat Srodowisko uruchomieniowe:
= Dodaj do koszyka {NET Framework, Mono lub DotGNU. Czyz nie zawsze marzyte$ o tym zeby napisac kod raz,

a potem bez zadnych dodatkowych naktadéw uruchamiac go na réznych platformach?

Twoje marzenia wtasnie sie spetniaja!

» Cennik i informacje

Dzieki tej ksiazce, nalezacej do cenionej serii ,Rusz gtowa”, opanujesz jezyk C# w mgnieniu oka!
Tylko kilkaset stron dzieli Cie od swobodnego poruszania sie w kodzie napisanym w tym jezyku.
Kazda z tych stron charakteryzuje sie odpowiednia dawka humoru, doskonatg przejrzystoscia oraz
perfekcyjnie przekazang wiedza. Czeqgo sie nauczysz? Przede wszystkim dowiesz sie, jak stworzy¢
dziatajacy program w 10 minut. Nastepnie poznasz elementy programowania obiektowego —
takie pojecia jak hermetyzacja czy dziedziczenie nie bed Ci obce! Kolejne strony przynoszg szeroki
>> Czytelnia zakres wiedzy dotyczacy operacji na plikach, obstugi wyjatkéw oraz tworzenia interfejsu uzytkownika.
Wreszcie poznasz jezyk LINQ stuzacy do efektywnego operowania na zbiorach danych. ,C#. Rusz
o gtowa!” to idealna propozycja dla wszystkich czytelnikow chcacych rozpoczac przygode z jezykiem
= Fragmenty ksiazek C# oraz platforma .NET.
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Przygotuj sie na C#. Wtasnie sobie siedzisz i probujesz sie czegos nauczy¢, ale mozg wciaz powtarza Gi,
ze cafa ta nauka nie jest wazna. Twéj umyst moéwi: ,Lepiej wyjdz z pokoju i zajmij sie wazniejszymi sprawami,
takimi jak to, ktérych dzikich zwierzat unikac, oraz to, ze strzelanie z tuku na golasa nie jest dobrym pomystem”.
W jaki sposdb oszukaé mozg, tak aby myslat, ze Twoje zycie naprawde zalezy od nauki C#?
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Zwieksz wydajnos¢ przy pomocy C#

Aplikacje Visual Studio w 10 minut lub mniej

Czy chcesz tworzy¢ wspaniale programy naprawde szybko? Wraz z C# dostajesz
do reki potezny jezyk programowania i wartosciowe narzedzie. Dzieki Visual Studio IDE

do historii przejda sytuacje, w ktorych musiate$ pisac jakis nedzny kod, by ponownie zapewni¢
prawidtowe dziatanie przycisku. | to nie wszystko. Dodatkowo bedziesz mogt skupic sie na

faktycznym wykonywaniu swojej pracy, zamiast starac sie zapamietac, ktéry parametr metody
odpowiadat za nazwe przycisku, a ktoéry za wyswietlany na nim tekst. Brzmi zachecajaco? Przewrdé
zatem strong i przystapmy do programowania.

Nazwa: Laveme Smith
Firma: XYZ Industries
Telefon: {212} 555-9125
E-mail: Lavernz Smiith@xy Zindustrizs. com
Kiient: Ta:  Ostatni kontakt: 26.05. 2007
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Dostep do danych
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Dlaczego powinienes uczy¢ si¢ C#
C# oraz Visual Studio ulatwiaja wiele czynnoSci
Pomo6z dyrektorowi naczelnemu zrezygnowac z papieru

Sprawdz potrzeby Twoich uzytkownikéw, zanim zaczniesz
tworzy¢ program

Oto program, ktory zamierzasz stworzy¢

Co robisz w Visual Studio

Co Visual Studio robi za Ciebie

Stworz interfejs uzytkownika

Za kulisami Visual Studio

Dodaj co$ do automatycznie wygenerowanego kodu
Potrzebujemy bazy danych do przechowywania naszych informacji
IDE utworzyto baze danych

SQL jest swoim wlasnym jezykiem

Tworzenie tabeli dla listy kontaktowej

Zakoficz tworzenie tabeli

Wstaw dane z kart do bazy

Potacz formularz z baza danych, korzystajac ze Zrédet danych
Dodaj kontrolki powiazane z baza danych do formularza

Jak zamieni¢ TWOJA aplikacje w aplikacje WSZYSTKICH
Przekaz aplikacje innym uzytkownikom

Jeszcze nie skonczyles: przetestuj instalacje

Stworzyte$ pelnowarto$ciowa aplikacje bazodanowa
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To tylko kod
Pod mask3

Jestes programistg, nie jedynie uzytkownikiem IDE. IDE moze wykonac za Ciebie
wiele pracy, ale na razie jest to wszystko, co moze dla Ciebie zrobi¢. Oczywiscie, istnieje wiele
powtarzalnych czynnosci podczas pisania aplikacji i IDE okazuje sie tu bardzo pomocne.
Praca z nim to jednak dopiero poczgtek. Mozesz wycisna¢ ze swoich programéw znacznie
wigce] — pisanie kodu C# to wiasnie droga, ktéra doprowadzi Cie do tego celu. Jak tylko
osiagniesz mistrzowski poziom w kodowaniu, nie bedzie Zadnej rzeczy, ktérej Twdj program
nie umiatby zrohic.

Kiedy robisz to... 80

...IDE robi to 81

Skad si¢ biora programy 82

IDE pomaga Ci kodowaé 84

Kiedy zmieniasz co§ w IDE, zmieniasz takze swdj kod 86

Anatomia programu 88

Twdéj program wie, gdzie zaczaé 90

W tej samej przestrzeni nazw moga by¢ dwie klasy 97

Twoje programy uzywaja zmiennych do pracy z danymi 98

Stwos ten fjinularz — C# uzywa znanych symboli matematycznych 100
* v Uzyj debugera by zobaczy¢ jak zmieniaja si¢ wartosci zmiennych 101
Petle wykonuja czynno$¢ wielokrotnie 103

Kodowanie czas zaczaé 104

Instrukcje if/else podejmuja decyzje 105

Ustal warunki i sprawdz, czy sa prawdziwe 106

Zakazdym razem, kiedy tworzysz now
program, de'ﬁni'u]esz dla niego pr);_esfrzer%/ nazw.
W ten sposéb jego kod jest odseparowany

od innych klas platformy .NET.

Klasy zawierajs fragmenty /

kodu Twojego programu

(chociaz istnieja takze bar-

dzo mate aplikacje sktadaja-

ce sie z tylko jednej klasy).\/__\>

Klasa

etoda
instrukeja

o Zabawa z instrukcjami iffelse

Pl .

Zmie kolor, jezeli pole | (7] o iwa zmiana koloru

jest

instrulcia
Klasa posiada jedna lub wie-
cej metod. Twoje metody
zawsze beda umieszczane
wewnatrz klas, a kazda
Znich %z;azie Ste sktadata
z instrukcji i wyrazen —

Metoda2 |
instrukeja 1
instrukcja

jak te, ktdre do tej pory

widziates. .
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Obiekty: zorientuj sie!
Tworzenie kodu ma sens

Kazdy pisany przez Ciebie program rozwiqgzuje jakis problem
Rozpoczynajac pisanie programu zawsze warto zacza¢ od zastanowienia sie, jaki problem
ma on rozwigzywac. Pozwalajg one tworzy¢ strukture kodu tak, by odpowiadata ona
rozwigzywanemu problemowi, dzieki czemu bedziesz mogt skoncentrowac sie na samym
problemie, a nie ma mechanice tworzenia kodu. Prawidtowe uzycie obiektéw spowoduije,
ze proces pisania kodu stanie sie bardziej intuicyjny, a jego pdzniejsza analiza i modyfikacja
— znacznie tatwiejsze.

W jaki spos6b Maciek mysli o swoich problemach

W jaki sposéb system nawigacyjny w samochodzie Macka
rozwiazuje jego problemy

Klasa Navigator napisana przez Macka
posiada metody do ustalania i modyfikacji tras

Wykorzystaj to, czego si¢ nauczytes, do napisania
prostego programu uzywajacego klas

nvlgutorl

Maciek moze uzy¢ obiektéw do rozwigzania swojego problemu

&el‘or

Uzywasz klasy do utworzenia obiektu

ot O
@@3‘ . Lo
Navigator ’e,(t Na“
SetDestination() Kiedy tworzysz obiekt na podstawie klasy,

ModifyRouteToAvoid()
ModifyRouteTolnclude()

to taki obiekt nazywamy instancja klasy

Nay;
GetRoute() Jatory) . . s
GetTimeToDestination() nwgm‘or Lepsze rozwigzanie... uzyskane dzigki obiektom!

TotalDistance()

1
&
"t

"kt NaY

Kiedy definiujesz klase,
definiujesz takze jej metody,
podobnie jak projekt definiuje
uktad pomieszczert w domu.

‘?tor

% Instancja uzywa pol do przechowywania informacji
/ \|\
e N g 6rzmy kilka instanciil

Rtor

s, Dzigki za pamieé
° Co Twdj program ma na mysli
3,

&

¥ Mozesz uzywaé nazw klas i metod
w celu uczynienia kodu bardziej intuicyjnym
Nadaj swojej klasie naturalna strukture

Diagramy klas pozwalaja w sensowny sposdb zorganizowac klasy

Utworz formularz do interakcji z facetami

Jest jeszcze prostszy sposéb inicjalizacji obiektéw

X Utworz klase do pracy z kilkoma facetami
m‘\ 2 / i Utworz projekt dla facetéw
- )

12
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Mozesz uzy¢ jednego projektu
do zbudowania dowolnej liczby
domdw. Mozesz réwniez przy

uzyciu jednej klasy utworzyc
kazdq liczbg obiektdw.
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Dog fido;

Dog lucky = new Dog() ;

fido = new Dog() ;

lucky = null;
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Typy i referencie

Jest 10:00. Czy wiesz, gdzie s3 Twoje dane?

Typ danych, baza danych, dane komandora porucznika... wszystko to sg
wazne rzeczy. Bez danych Twoje programy sg bezuzyteczne. Potrzebujesz informadji

dostarczanych przez uzytkownikéw. Na jej podstawie wyszukujesz lub tworzysz nowg
informacje i zwracasz jg uzytkownikom. W rzeczywistosci prawie wszystko, co robisz podczas
programowania, sprowadza sie do pracy z danymi w taki czy w inny sposéb. W tym rozdziale
dowiesz sie o réznych aspektach typow danych C#, nauczysz sie pracowac z danymi
w programie, a nawet odkryjesz kilka pilnie strzezonych sekretéw o obiektach (psssst... obiekty

to takze dane).

S oo

2

"¢ Do

2

"¢ Do

0
o(('ﬂey 92 “mex \

04'037 2

Typ zmiennej okreSla rodzaj danych, jakie zmienna moze przechowywac
Zmienna jest jak kubek z danymi
10 kilograméw danych w pieciokilogramowej torebce

Nawet wtedy, gdy liczba ma prawidtowy rozmiar,
nie mozesz przypisac jej do kazdej zmiennej

Kiedy rzutujesz wartos¢, ktora jest zbyt duza,
C# dopasowuje ja automatycznie

C# przeprowadza niektére rzutowania automatycznie

Kiedy wywotujesz metode, zmienne
musza pasowac¢ do typéw parametrow

Polaczenie = z operatorem

Takze obiekty uzywaja zmiennych

Korzystaj ze swoich obiektéw za pomoca zmiennych referencyjnych
Referencje sa jak etykiety do Twoich obiektéw

Jezeli nie ma juz zadnej referencji, Twoje obiekty sa usuwane z pamigci
Referencje wielokrotne i ich efekty uboczne

Dwie referencje oznaczaja DWA sposoby na zmiang¢ danych obiektu
Specjalny przypadek: tablice

Witamy w barze Niechlujny Janek — najtansze kanapki w miescie!
Obiekty uzywaja referencji do komunikacji migdzy soba

Tam, gdzie obiektéw jeszcze nie byto

Napisz gre w literki

160
162
163

164

165
166

167
172
173
174
175
176
177
182
183
185
187
188
193
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Laboratorium C# numer 1

Dzied na wyscigach

Janek, Bartek i Arek uwielbiaja chodzi¢ na tor wyscigowy, ale ciggta utrata pieniedzy powoduje u nich

frustracje. Potrzebuja symulatora, aby mogli okresli¢ zwyciezce, zanim wytoza pienigdze na zaktady.
Jesli dobrze wywiazesz sie z zadania, bedziesz miat procenty z ich wygranych.

Specyfikacja: stworz symulator wyscigéw
Koficowy produkt

202
210

5 Dziefina wyécigach

.
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.
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Dom bukmacherski Zaktady
Minimainy zaktad

[Zaklad Janka
@ Janek = Zidad Bata
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Hermetyzacja

Co ma by¢ ukryte... niech bedzie ukryte

Czy kiedykolwiek marzytes o odrobinie prywatnosci? Czasami Twoje obiekty
czuja sie tak samo. Na pewno nie lubisz sytuacji, w ktérych ktos, komu nie ufasz, czyta Twoj
pamietnik lub przeglada wykazy Twoich operacji bankowych. Dobre obiekty nie pozwalaja

innym obiektom na ogladanie swoich p6l. W tym rozdziale nauczysz sie wykorzystywaé potege
hermetyzacji. Sprawisz, ze dane obiektéw beda prywatne i dodasz metody, ktére pozwolg
Ci na zabezpieczenie dostepu do danych.

Krystyna planuje przyjecia

Co powinien robi¢ program szacujacy?

Jazda prébna Krystyny

Kazda opcja powinna by¢ obliczana osobno

Bardzo fatwo przez przypadek Zle skorzystac z obiektow

Hermetyzacja oznacza, ze niektére dane w klasie sa prywatne

*‘\b Uzyj hermetyzacji w celu kontroli dostepu do metod i pdl Twojej klasy
i 2 . . . .
CiaAg Ale czy jego prawdziwa tozsamos$¢ jest NAPRAWDE chroniona?
Dostep do prywatnych pdl i metod mozna uzyskac tylko z wnetrza klasy
Hermetyzacja utrzymuje Twoje dane w nieskazitelnym stanie
Wiasciwosci sprawia, ze hermetyzacja bedzie tatwiejsza
Stworz aplikacje do przetestowania klasy Farmer
Uzyj automatycznych wlasciwosci do ukonczenia klasy
Co wtedy, gdy chcemy zmieni¢ pole mnoznika wyzywienia?
Uzyj konstruktora do inicjalizacji pol prywatnych
X
TN
mi5A%
Soki i napoje 1 Dekoracje 1
Jaazowane (5 zt fantazyjne
od osoby + 5% Tak (15 2+ od osob
Tak rabatu na cate [\ +50 ziop?u:y );u
Tlod¢ godci. . LP"ZY,'IQC"P-) Dek § Ldekoracje)
bt RN Opceja zdrowa? ' — f;r(;r:y(jjfe? —
(25 zt od osoby) — P
o 1 Zwykla deko- 1
Nle Alkohol / Nie racja (7,50
{20 zt od osoby) 2} od osoby +
30 2 optaty za
L Ldekomcje)
 ———  ————

212
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218
220
222
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224
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234
235
236
237
238
239
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Dziedziczenie

Drzewo genealogiczne Twoich obiektow

Czasami CHCIALBYS byé doktadnie taki sam jak Twoi rodzice. Czy kiedykolwiek
natknates sie na obiekt, ktory robitby prawie wszystko, czego bys sobie od niego zyczyt?

Czy kiedykolwiek znalaztes sie w takiej sytuacji, ze gdybys zmienit dostownie kilka

rzeczy, obiekt bytby doskonaty? Céz, to tylko jeden z wielu powoddw, ktére sprawiajg,

ze dziedziczenie zalicza sie do najwazniejszy koncepdji i technik w jezyku C#. Kiedy skofczysz
czytac ten rozdziat, dowiesz sie jak rozszerzac obiekty, by méc wykorzystac ich zachowania

i jednoczednie dysponowac elastycznoscia, ktéra pozwoli Ci te zachowania modyfikowac.
Unikniesz wielokrotnego pisania kodu, przedstawisz prawdziwy $wiat znacznie
dokfadniej, a w efekcie otrzymasz kod tatwiejszy do zarzadzania.

Krystyna organizuje takze przyjecia urodzinowe 248
Potrzebujemy klasy BirthdayParty 249
Stwdrz program Planista przyje¢ w wersji 2.0 250
Kiedy klasy uzywaja dziedziczenia, kod musi by¢ napisany tylko raz 258
Zbuduj model klasy, rozpoczynajac od rzeczy ogdlnych
i przechodzac do bardziej konkretnych 259
\ P W jaki sposéb zaprojektowalby$ symulator zoo? 260
Uzyj dziedziczenia w celu uniknigcia
zwielokrotniania kodu w klasach potomnych 261
Pomysl, w jaki sposdb pogrupowac zwierzeta 263
Stworz hierarchie klas 264
Kazda klasa pochodna rozszerza klase bazowa 265
Klasa pochodna moze przestania¢ odziedziczone metody
w celu ich modyfikacji lub zmiany 270
W kazdym miejscu, gdzie mozesz skorzystac z klasy bazowej,
mozesz zamiast niej uzy¢ jednej z jej klas pochodnych 271
‘\f Klasa pochodna moze ukrywaé metody klasy bazowej 278
Uzywaj override i virtual by dziedziczy¢ zachowania 280
Teraz jestes juz gotowy do dokonczenia zadania Krystyny 284
Stwdrz system zarzadzania ulem 289
Najpierw stworzysz system podstawowy 290
Uzyj dziedziczenia, aby rozszerzy¢ system zarzadzania pszczolami 294

16



X Dziedziczenie
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* Abstrakcja
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Interfejsy i klasy abstrakcyjne

Klasy, ktére dotrzymuja swoich obietnic

Czyny potrafig powiedzie€ wiecej niz stowa. Czasami potrzebujesz pogrupowac
swoje obiekty na podstawie tego, co robig, zamiast tego, po jakiej klasie dziedzicza. To jest

moment, w ktorym nalezy powiedzie¢ o interfejsach. Pozwalajg one na prace z kazda klasg,
ktora jest w stanie wykona¢ dang czynnos¢. Z wielkimi mozliwosciami przychodza wielkie

obowiazki i kazda klasa, ktéra implementuje interfejs, musi wypetnié wszystkie swoje..

albo kompilator potamie Ci kolana, zrozumiates?

Hermetyzacja *

*
*

Polimorfizm

*

Location

Name
Exits
Description()

AN

Room

Outside

Decoration

Hot

I Jadalnia
Salon

Podwérko I_ —
przed domem Kuchnia D
/—\ Z

Ogrod

Podwérko

a domem

Wréémy do pszcezelej korporacji
Mozemy uzy¢ dziedziczenia do utworzenia klas dla roznych typoéw pszczot

Interfejs daje klasie do zrozumienia, ze musi ona zaimplementowaé
okreslone metody i whadciwosci

Uzyj stowa kluczowego interface do zdefiniowania interfejsu

Klasy implementujace interfejsy musza zawiera¢ WSZYSTKIE ich metody
Nie mozesz utworzy¢ instancji interfejsu, ale mozesz uzyskac jego referencje
Referencje interfejsow dziataja tak samo jak referencje obiektow

Za pomoca ,,is” mozesz sprawdzié, czy klasa implementuje okreSlony interfejs
Interfejsy moga dziedziczy¢ po innych interfejsach

Rzutowanie w gore dziata w odniesieniu do obiektow i interfejséw

Rzutowanie w d6t pozwala zamieni¢ urzadzenie
z powrotem w ekspres do kawy

Rzutowanie w gore i w dot dziata takze w odniesieniu do interfejsow
Jest co§ wiecej niz tylko public i private

Modyfikatory dostepu zmieniaja widoczno$¢

Obiekty niektorych klas nigdy nie powinny by¢ tworzone

Klasa abstrakcyjna jest jak skrzyzowanie klasy i interfejsu

Metoda abstrakcyjna nie ma ciata

Polimorfizm oznacza, ze jeden obiekt moze przyjmowac wiele réznych postaci

300
301

302
303
305
308
309
310
311
315

316
317
321
322
325
326
329
337
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Typy wyliczeniowe i kolekcje
Przechowywanie duzej ilosci danych

Z deszczu pod rynne. W rzeczywistym Swiecie nie musisz sie zwykle zajmowaé danymi

w matych ilosciach i w niewielkich fragmentach. Nie, Twoje dane przychodza do Ciebie

w grupach, stosach, pekach, kopach. Potrzebuijesz jakiegos poteznego narzedzia do ich
zorganizowania. Nadszedt czas, aby przedstawi¢ kolekcje. Pozwalaja one przechowywac

i sortowac dane, a takze zarzadzaé wszystkimi danymi, ktére Twéj program musi
przeanalizowaé. W ten sposéb mozesz myslec o pisaniu programéw do pracy z danymi, a samo
ich przechowywanie zostawic kolekcjom.

Laficuchy znakéw nie zawsze sprawdzajg si¢

przy kategoryzowaniu danych 356
Typy wyliczeniowe pozwalaja Ci wyliczy¢ prawidtowe wartosci 357
Typy wyliczeniowe pozwalaja na reprezentowanie liczb za pomocg nazw 358
@ Mozesz uzy¢ tablicy, aby stworzy¢ talie kart... 361
Listy sg bardziej elastyczne niz tablice 364
Typy generyczne moga przechowywacé kazdy typ 368
Inicjalizatory kolekcji dziataja tak samo jak inicjalizatory obiektu 372
Stworzmy liste kaczek 373
Listy sa proste, ale SORTOWANIE moze by¢ skomplikowane 374
IComparable<T> pomoze Ci posortowac liste kaczek 375
Uzyj interfejsu IComparer, aby powiedziec liscie, jak ma sortowaé 376
Utwdrz instancje obiektu poréwnujacego 377
IComparer moze wykonywac ztozone poréwnania 378
Przestonienie metody ToString() pozwala obiektom przedstawiac si¢ 381
Zmien petle foreach tak, by obiekty Duck i Card same si¢ opisywaly 382
Uzywajac IEnumerable mozesz rzutowac calg liste w gore 384
Mozesz tworzy¢ wlasne przeciazone metody 385
Wybrane funkcjonalnosci stownika 392
\ \ Napisz program korzystajacy ze stownika 393
I jeszcze WIECEJ typéw kolekgji... 405
Kolejka dziala wedtug reguly: pierwszy przyszedl, pierwszy wyszedt 406
Stos dziata wedtug reguly: ostatni przyszedt, pierwszy wyszedt 407
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Wyprawa

Twoim zadaniem jest stworzenie gry przygodowej, w ktorej potezny wojownik wyrusza
na misje i dzielnie walczy, poziom za poziomem, ze Smiertelnie niebezpiecznymi wrogami.
Stworzysz system turowy. Oznacza to, ze najpierw gracz wykonuje jeden ruch, a nastepnie
ruch wykonuje przeciwnik. Gracz moze przesunac sie lub zaatakowac; potem mozliwos¢
ruchu i ataku dostaje kazdy z wrogéw. Gra toczy sie do czasu, az gracz pokona wszystkich
przeciwnikdw na wszystkich siedmiu poziomach lub zginie.

Specyfikacja: stworz gre przygodowa 412
Zabawa dopiero si¢ zaczyna! 432




Spis tresci
Odczyt i zapis plikow

Zapisz tablice bajtow, zapisz swiat

Czasami oplaca sie by¢ trwalym. Do tej pory wszystkie programy byty krétkotrwate.

Uruchamiaty sie, dziataty przez chwile i byty zamykane. Czasami nie jest to wystarczajace,
zwiaszcza jezeli zajmujesz sie waznymi danymi. Musisz mie¢ mozliwo3¢ zapisania swojej
pracy. W tym rozdziale pokazemy sposdb zapisywania danych do pliku, a nastepnie
wczytania tych informacji z powrotem do programu. Dowiesz sie co nieco o klasach
strumieni .NET i zetkniesz sie z tajemnicami systemow szesnastkowego i dwéjkowego.

C# uzywa strumieni do zapisu i odczytu danych

Roézne strumienie zapisuja i odczytujg rozne rzeczy

FileStream zapisuje bajty do pliku

W jaki sposob zapisac tekst do pliku w trzech prostych krokach
Zapis i odczyt wymaga dwdch obiektow

Dane moga przechodzi¢ przez wigcej niz jeden strumien

Uzyj wbudowanych obiektéw do wyswietlenia
standardowych okien dialogowych

Okna dialogowe sa kolejnymi kontrolkami .NET

am

Okna dialogowe takze sa obiektami

m‘qo

. &
42 File™ Uzywaj wbudowanych klas File oraz Directory do pracy z plikami i katalogami

Uzywaj okien dialogowych do otwierania i zapisywania plikow
! Dzigki IDisposable obiekty usuwane sa prawidlowo

. Unikaj bledow systemowych, korzystajac z instrukeji using
2 5

e peS

Zapisywanie danych do plikéw wymaga wielu decyzji
Uzyj instrukcji switch do wyboru wlasciwej opcji

69 117 114 101 107 97 33 Serializacja pozwala Ci zapisywa¢ lub odczytywac cate obiekty na raz
Eureka! —>((]|71T1TI0101T! ~ : -
: FIAVAATALY LAY -j A‘i NET automatycznie konwertuje tekst do postaci Unicode

o

] T 3

C# moze uzy¢ tablicy bajtéw do przesylania danych

Pliki utworzone dzieki serializacji mozna takze zapisywac i odczytywac recznie

—
S

% v

. "))
s e

Praca z plikami binarnymi moze by¢ skomplikowana
StreamReader i StreamWriter beda do tego odpowiednie

Uzyj Stream.Read() do odczytywania bajtéw ze strumienia
69117114107 19, ¢, ,

<
5
g\ v
ke Fi\as“*w et
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Obstuga wyjatkow

Gaszenie pozardow nie jest juz popularne

Programisci nie majqg by¢ strazakami. Pracowates jak wot, przebrnates przez

dokumentacje techniczne i kilka zajmujacych ksigzek Rusz Gfowq!, wspiates sie na szczyt swoich

mozliwosci: jeste$ mistrzem programistow. W dalszym ciagu musisz jednak odrywac sie
od pracy, poniewaz program wytacza sie lub nie zachowuije sie tak, jak powinien.
Nic nie wybija Cie z rytmu tak, jak obowigzek naprawienia dziwnego btedu... Z obstuga

wyjatkow mozesz jednak napisac kod, ktéry poradzi sobie z pojawiajacymi sie

problemami. Jest nawet lepiej, mozesz bowiem zareagowac na ich pojawienie sie i sprawic,

ze wszystko bedzie dalej dziatato.

Praca jest dzisiaj nudna.
Chciatbym ponurkowaé. Czas
na uruchomienie mojego

generatora wyméwek.

Damian potrzebuje swoich wyméwek, aby by¢ mobilnym
Kiedy program zgtasza wyjatek, NET tworzy obiekt Exception
Wszystkie obiekty wyjatkéw dziedzicza po Exception

Debuger pozwala Ci wysledzi¢ wyjatki w kodzie i zapobiec im

Uzyj debugera wbudowanego w IDE, aby znaleZ¢ problem
w programie do zarzadzania wyméwkami

Obstuz wyjatki za pomoca try i catch
Co sig¢ stanie, jezeli wywolywana metoda bedzie niebezpieczna?
Uzyj debugera do przeSledzenia przeptywu w blokach try/catch

Jesli posiadasz kod, ktéry ZAWSZE musi zosta¢ wykonany,
zastosuj finally

Jedna klasa zgtasza wyjatek, inna klasa go wylapuje
Pszczoly potrzebuja wyjatku OutOfHoney

Fatwy sposob na unikniecie licznych probleméw:
using umozliwia Ci stosowanie try i finally za darmo

Unikanie wyjatkéw: zaimplementuj IDisposable,
aby przeprowadzi¢ wlasne procedury sprzatania

Najgorszy z mozliwych blokéw catch: komentarze
Tymczasowe rozwiazania sa dobre (tymczasowo)
Kilka wskazéwek dotyczacych obstugi wyjatkéw

Damian w koncu pojechat na urlop...

488
492
496
497

498
503
504
506

508
515
516

519

520
522
523
524
527
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Zdarzenia i delegaty
Co robi Twoj kod, kiedy nie patrzysz

Twoje obiekty zaczynajg myslec o sobie. Nie mozesz zawsze kontrolowac tego,
co robig Twoje obiekty. Czasami rozne rzeczy... zdarzajg sie. Kiedy to nastepuije, chciatbys,

aby Twoje obiekty byty wystarczajaco sprytne i odpowiednio reagowaty. To miejsce, w ktérym

do akcji wkraczaja zdarzenia. Jeden obiekt udostepnia zdarzenie, inny je obsfuguje i wszystko

pracuje razem, aby cato$¢ dziatata sprawnie. Jest to wspaniate, o ile nie chcesz, by Twoj obiekt
mogt kontrolowac kto bedzie mégt nastuchiwaé jego zdarzen. Wtedy bardzo pomocne okazuja

sie funkcje zwrotne.

Czy kiedykolwiek marzyte§ o tym, aby Twoje obiekty
potrafily samodzielnie mysle¢?

Ale skad obiekt WIE, ze ma odpowiedziec¢?

Kiedy wystapi ZDARZENIE... obiekty nastuchuja

Jeden obiekt wywotuje zdarzenie, inne nastuchuja...

Potem inne obiekty obstuguja zdarzenie

Faczac punkty

IDE automatycznie tworzy za Ciebie procedury obstugi zdarzen
Ogdlny typ EventHandler pozwala definiowaé wtasne typy zdarzen
Wszystkie formularze, ktére utworzyles, uzywaja zdarzefi

Jedno zdarzenie, wiele procedur obstugi

Potaczenie nadawcéw zdarzenia z jego odbiorcami

Delegat ZASTEPUIJE wtasciwa metode

Delegat w akcji

Kazdy obiekt moze subskrybowac publiczne zdarzenie...

Uzyj funkcji zwrotnej, by wiedzie¢ kto nastuchuje

Funkcje zwrotne sa jedynie sposobem uzywania delegatow

Pitka zostata uderzona pod
kqtem 70 stopni w stosunku
do poziomu i poleci na odle-

Kiedy pitka zostaje
uderzona, wywotywana

jest metoda N .
)BaHHasBeenHif(). gtos¢ 82 metréw. |
k_> gL Chcemy, aby obiekt Pitcher
Ball.OnBallInPlay (70, 82) zfapaf te P”k%

— \ Zawodnik moze zajqé sig

pitkq uderzong pod tym
kqtem | na danq odlegtos¢
5 9 (90 jest wigksze niz 82).
ora e Pigch

Pitcher.CatchBall (70, 90)
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Powtorka i pokaz

Wiedza, moc i tworzenie ciekawych rzeczy

Uczenie sie nie jest dobre, dopéki czegos nie ZBUDUJESZ. Dopoki nie napiszesz
kodu, ktéry dziata, nie bedziesz miat pewnosci czy na pewno zrozumiate$ najtrudniejsze
zagadnienia jezyka C#. W tym rozdziale mamy zamiar sprawdzi¢ czego sie nauczytes.
Przedstawimy w nim takze kilka nowych zagadnien, ktérymi juz niebawem sie zajmiemy.
Wszystko to bedzie stanowic pierwszy etap prac nad naprawde ztozong aplikacja, ktéra
ma Ci pokaza¢, czy naprawde dobrze opanowates zagadnienia opisywane w poprzednich
rozdziatach. A zatem przygotuj sie.. nadszedt czas pisania programul!

Przebytes diuga droge 564
ZajmowaliSmy si¢ takze pszczotami 565
Architektura symulatora ula 566
> L3 o rd L3 rd [ ’ .

ch,e 1 emiere kwl afow Budowanie symulatora ula 567
Zycie i §mieré kwiatow 571
‘ Teraz potrzebujemy klasy Bee 572
‘ Nectar = 1.5 PPBP (Programisci Przeciwko Bezdomnym Pszczotom) 576
Ul dziata na miéd 576
sqf Wypetnianie klasy Hive 580
Objekt €° Metoda Go() klasy Hive 581

biekt Yy
JesteSmy gotowi na stworzenie §wiata 582
Tworzymy system turowy 583
Age = 17809 Oto kod klasy World 584
Nectar = 3.2 Uczenie pszcz6t zachowan 590
Gléwny formularz wywotuje Go() dla catego §wiata 592
\‘\( Mozemy uzy¢ obiektu World do pobrania statystyk 593
Obijekt ° Zegary sygnalizuja zdarzenia wielokrotnie 594
Za kulisami zegar uzywa zdarzen 595
Pracujmy z grupami pszczot 602
Kolekcje kolekcjonuja... DANE 603
EAge = 30291 LINQ ufatwi d i w kolekcjach i bazach danych 605

| Nectar = 83 Q ufatwia prace z danymi w kolekcjach i bazach danyc
SMIERC Alive = false Ostatnie wyzwanie: Otworz i Zapisz 607
S
\‘\QJ
Obieks ©°

23
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Kontrolki i grafika
Upieksz to

Czasami musisz wzig¢ sprawy grafiki we wilasne rece. Przez wiekszo$¢ czasu
polegalismy na kontrolkach i w naszych aplikacjach korzystalismy z ich mozliwosci obstugi
grafiki. Czasami to wszystko nie wystarcza — na przyktad wtedy, gdy chcesz animowaé
obrazek. Jesli juz przejdziesz do animacji, bedziesz musiat dla programu .NET stworzy¢
wtasne kontrolki, by¢ moze dodajac podwéjne buforowanie. Czasem nawet bedziesz
zmuszony do rysowania bezposrednio na formularzach. Wszystko to zaczyna sie

od obiektu Graphics, obiektéw Bitmap i determinagji, aby zburzy¢ dotychczasowy porzadek
w zarzadzaniu grafika.

Caly czas do interakcji z programami uzywate$ kontrolek 612
Kontrolki formularza sa tylko obiektami 613
Uzyj kontrolek do animacji symulatora ula 614
Dodaj do projektu rendering 616
Kontrolki sa dobrze dostosowane do wyswietlania

réznych elementéw wizualnych 618
Stwérz swoja pierwsza animowana kontrolke 621
Utworz przycisk, aby doda¢ BeeControl do formularza 624
Twoje kontrolki takze muszg usuwac swoje kontrolki! 625
UserControl to dobry sposéb na tworzenie kontrolek 626
Mechanizm renderujacy uzywa BeeControl

do rysowania animowanych pszczét na formularzu 628
Dodaj do projektu formularze reprezentujace ul i pole 630
Stworz klasg¢ Renderer 631
Zmienite§ rozmiar bitmap przy pomocy obiektu Graphics 640
Zasoby Twoich obrazkéw przechowywane sa

w postaci obiektéw Bitmap 641
Uzyj System.Drawing, by samemu

PRZEJAC KONTROLE nad grafika 642
30-sekundowa podréz do $wiata tajemnic grafiki GDI+ 643
Uzyj Graphics, aby na formularzu narysowac¢ obrazek 644
Klasa Graphics moze usuna¢ problem przezroczystosci... 649

Uzyj zdarzenia Paint, aby grafika byta mocno zwiazana z formularzem 650

Blizsze spojrzenie na sposéb rysowania formularzy i kontrolek 653
Podwdjne buforowanie czyni animacj¢ bardziej ptynna 656

Uzyj obiektu Graphics i procedury obstugi zdarzenia do drukowania 662
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Kapitan Wspaniatly
14 $mickéopfektu

Twoja ostatnia szansa na ZROBIENIE czegos... jest uzycie finalizatora 676
Kiedy DOKLADNIE wywolywany jest finalizator? 677
Dispose() dziata z using, a finalizatory dziataja z mechanizmem

oczyszczania pamieci 678
Finalizatory nie moga polegac na stabilnosci 680
Spraw, aby obiekt serializowat si¢ w Dispose() 681
Struktura jest podobna do obiektu... 685
... ale nie jest obiektem 685
Wartosci sa kopiowane, referencje sg przypisywane 686
Stos i sterta: wigcej na temat pamieci 689
Uzywaj parametréw wyjsciowych by zwracac z metody

wigcej niz jedna warto$¢ 692
Przekazuj referencje, uzywajac modyfikatora ref 693
Uzywaj parametréw opcjonalnych, by okre§la¢ wartosci domySlne 694
Jesli musisz uzywac wartosci pustych, stosuj typy, ktére je akceptuja 695
Typy akceptujace wartosci puste poprawiaja odporno$¢ programéw 696
Kapitan Wspanialy... nie tak bardzo 699
Metody rozszerzajace zwigkszaja funkcjonalno$¢ ISTNIEJACYCH Kklas 700
Rozszerzanie podstawowego typu: string 702
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LINQ

Przejmij kontrole nad danymi

To Swiat przepelniony danymi... lepiej zebys wiedzial, jak w nim 2y¢. Czasy,
gdy mogtes programowac kilka dni, a nawet kilka tygodni, bez koniecznosci pracy z ogromem
danych, minety juz bezpowrotnie. Nadeszta epoka, w ktérej wszystko opiera sie na danych.
W rzeczywistosci dod¢ czesto bedziesz musiat pracowaé z danymi, ktére pochodza z wiecej niz
jednego Zrédta... i beda zapisane w r6znych formatach. Bazy danych, XML, kolekcje z innych
programoéw... wszystko to jest czescig pracy dobrego programisty C#. W tym migjscu do dzieta
wkracza LINQ. To nie tylko sposob na pobieranie danych w prosty, intuicyjny sposéb. Pozwala
on takze grupowac i faczy¢ dane pochodzace z roznych zrodet.

Latwy projekt... 708
...ale dane sa w réznych miejscach 709
Dzigki LINQ mozesz pobra¢ dane z réznych zrodet 710
Kolekcje .NET sa przystosowane do dzialania z LINQ 711
LINQ utatwia wykonywanie zapytan 712
LINQ jest prosty, ale Twoje zapytania wcale takie by¢ nie musza 713
LINQ ma wiele zastosowan 716
LINQ moze potaczy¢ Twoje wyniki w grupy 721
Potacz wartosci Janka w grupy 722
Uzyj Join do potaczenia dwdch kolekcji w jednym zapytaniu 725
Janek zaoszczedzit mnéstwo szmalu 726
Potacz LINQ z baza danych SQL 728
Uzyj join, aby potaczy¢ dane Starbuzz i Papierni Obiektowo 732
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Laboratorium C# numer 3

Invaders

Dzieki temu laboratorium oddasz hotd jednej z najbardziej popularnych, czczonych
i powielanych ikon w historii gier komputerowych. Nie potrzebuje ona zadnego wprowadzenia.
Czas utworzy¢ gre Invaders.

Dziadek wszystkich gier 736

Mozna zrobié znacznie wigcej... 755
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Pozostatoéci

11 najwazniejszych rzeczy, ktére chcielismy

umiesci¢ w tej ksiazce

Zabawa dopiero sie zaczyna! Pokazalismy Ci mndstwo wspaniatych
narzedzi do tworzenia naprawde poteznych programéw w C#. Nie jest jednak mozliwe,
aby3my w tej ksigzce zmiescili kazde narzedzie, technologie i technike — nie ma ona po

prostu tylu stron. MusieliSmy podja¢ naprawde przemyslang decyzje, co umiescic, a co pominac.
Oto kilka tematow, ktorych nie moglismy przedstawic. Pomimo tego, ze nie zajelismy sie nimi,

w dalszym ciggu myslimy, ze s3 one wazne i przydatne. Nalezatoby wiec chociaz o nich

wspomnie¢ — tak tez zrobilismy.

Skorowidz

1. Podstawy
2. Przestrzenie nazw i zlozenia

3. Uzyj BackgroundWorker, by poprawi¢ dziatanie
interfejsu uzytkownika

4. Klasa Type oraz metoda GetType()
5. Réwnogé, IEquatable oraz Equals()

6. Stosowanie yield return do tworzenia obiektow
umozliwiajacych iteracje

7. Refaktoryzacja

8. Anonimowe typy i metody oraz wyrazenia lambda
9. Serializacja przy uzyciu DataContractSerializer
10. Zastosowanie LINQ to XML

11. Windows Presentation Foundation

Czy wiesz, ze C# i NET Framework potrafia...

& backgroundyorkerl I

SlfleSystemwatcher1

&4 performanceCounter 1 l
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1. Iwieksz wydajnosc przy pomocy (#
(] [ ] [ ] * [ ]
* Aplikacje Visual Studio

w 10 minut lub mniej
x

Nie martw sie
mamo. Z Visual Studio oraz C#
bedziesz mogta programowaé

tak szybko, ze juz nigdy wiecej
nie przypalisz garnka
z pieczenia.

Czy chcesz tworzy¢ wspaniale programy naprawde szybko? Wraz z C#
dostajesz do reki potezny jezyk programowania i wartosciowe narzedzie. Dzieki Visual
Studio IDE do historii przejda sytuacje, w ktérych musiates pisac jakis nedzny kod, by ponownie
zapewnic prawidtowe dziatanie przycisku. | to nie wszystko. Dodatkowo bedziesz mogt

skupic sie na faktycznym wykonywaniu swojej pracy, zamiast starac sie zapamietac,

ktéry parametr metody odpowiadat za nazwe przycisku, a ktory za wyswietlany na nim tekst.
Brzmi zachecajgco? Przewr6¢ zatem strone i przystapmy do programowania.

to jest nowy rozdziat »



C# to ulatwia

Dlaczego powinieneé uezyé cie C#

C# oraz Visual Studio IDE utatwiaja Ci poznanie tajnikéw pisania kodu i,
co wazne, pisania go szybko. Kiedy pracujesz z C#, pakiet Visual Studio jest

Twoim najlepszym przyjacielem oraz statym

A oto licta czynnoéei,

kompanem.

ktére IDE wykonuje za Ciebia:

Za kazdym razem, kiedy zamierzasz rozpoczac
pisanie programu lub chociazby umiesci¢ przycisk
na formularzu, Twoj program potrzebuje catej masy

powtarzajacego sie kodu.

using Systems; i Generics
N .Collections.
using Systel Windows .Forms;

i tem.
using Sys iiew Progran

namespace
static class Program

<summary>
The main en
</summ]ary>
TAThread .
giatic void Main()

Application.Ena
Agghcation.set
Application .Run

bl eViSl_AE
Compati
(new Form1())3

Co otrzymujeez razem
z Vicual Studio oraz C#?

try point for the appli

1styles()s
1eTextRende

cation.

m‘ngDefau]t(false)"

Z jezykiem C#, przystosowanym do programowania

Windows, oraz Visual Studio IDE mozesz natychmiast

skupic sie na tym, co powinien robi¢ Twdj program.

/_\

Pularza

«
Obiekt‘) ke

# oraz Visual Studio
?DE posiadaja wczesniej
rzygotowane sfrukfur'g o
zarzqdzajace nudnym ko )
ktory jest elementem "
najczesciej wyl;onywanyﬁ
zadan programlstycznyc .
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Rozwiazania

.NET Framework

_—=

- 3

VS

// button1

% Form1

this.Clients;
this.Controls
this.Name = o

private voi itiali
! oid In1t1ahzec0mponent()

this.buttonl = e
i = new
th\s.SuspendLayout(

this.buttonl.Location =

th?s.buttonl.Narg:tlon utton

this.buttonl.Size =

thjs‘buttonl‘TabIndex

fms.llj)uttonl.Text = "button1";

th_s. uttonl.UsgV1sua]SterBac’kCoI =
is.buttonl.Click += Senthands

ze =

Add(
Forml

this.Text = "Form1";
) th1s.ResumeLayuut(f5]se);

IDE' — lub Visual Studio Integrated
Development Environment — pemi
waznq rolg w pracy z C#. To program,
ktéry pozwala Ci edytowaé kod,
zarzqdzac¢ plikami, a takze publikowaé
Twoje projekty.

System. Wi
% m mndows‘Forms.Button();

s L
"buttongry® LoM-Orawing. Point (105, sg);

new §; i i
W Oystem.Drawmg.S'lzeUS, 23);

new System‘EventHand]ér(this.buttonl Click);

S-AutoScaleDimensions = W System.Drawing.s 2eF(8F, 16F);
t. Autos, D $ S. )
this.AutoSca eMode = Systep Windows . Forms AutoScaleMode Font;

new System.Drawing.Size(Zgz

this.button1) 267);

Ze wynikouw . )
’{Zybc/!ru o kod bedzie dziesige

—b

ginikiem jest lapiej
atajqca aplikacja ktérei

napisani i » Xiorej

czapsu. ¢ zabiera’ mniej

A

e

g5l Twdj program

~__ 7

posteP
do da“yc'h

Tekst | Moto zaczynamy!
Efekt? © Doby (@ Lepszy (© Najlepszy
Wartosc U
Wszystko OK! [—1
A




Zwieksz wydajnosc za pomocg C#

C# oraz Vieual Studio
utatwiajg wiele czynnoécei

Kiedy uzywasz C# i Visual Studio, dostajesz wiele
wspanialych mozliwosci bez zadnego dodatkowego
naktadu pracy. Reasumujac, uzyskujesz mozliwos¢:

Tworzenia aplikacji SZYBKO. Tworzenie programéw w C# jest niczym robienie zdjeé
aparatem cyfrowym. Jezyk jest potezny i tatwy do opanowania, natomiast Visual Studio
IDE przejmuje ogromna czeS¢ pracy i wykonuje ja za Ciebie automatycznie. Mozesz
zostawi¢ przyziemne sprawy zwiazane z kodowaniem IDE, a samemu skupic si¢ na tym,
co Twdj kod powinien wykonywac.

Zaprojektowania wspaniale wyglgdajgcego interfejsu uzytkownika. Form
Designer w Srodowisku Visual Studio IDE jest jednym z najprostszych istniejacych
narzedzi do projektowania. Robi za Ciebie tak wiele, ze kreowanie oszalamiajacych
interfejsow staje sie jedna z najbardziej satysfakcjonujacych czynnosci podczas tworzenia
aplikacji w C#. Mozesz budowac profesjonalne, w pelni funkcjonalne programy

bez niepotrzebnego tracenia wielu godzin na pisanie po raz kolejny od podstaw
graficznego interfejsu uzytkownika.

Tworzenia i zarzgdzania bazami danych. IDE wyposazone jest w prosty interfejs
stuzacy do budowania baz danych. Pozwala on na bezproblemowa integracje z SQL
Server Compact Edition, jak réwniez z kilkoma innymi systemami bazodanowymi.

Skupienia sie na rozwigzywaniu PRAWDZIWYCH probleméw. IDE robi za Ciebie
wiele, ale w dalszym ciagu to Ty panujesz nad tym, co tworzysz za pomoca C#. IDE
pozwala Ci skupi€ si¢ na Twoim programie, pracy (lub zabawie!) oraz klientach, a do tego
zajmuje si¢ cala czarng robota, taka jak:

¢ Sledzenie wszystkich Twoich projektow,

¢ ufatwianie edycji kodu,

¢ kontrolowanie grafiki, dzwigkéw, ikon oraz innych zasobéw w Twoich projektach,
& zarzadzanie i interakcja z bazami danych.

Oznacza to, ze caly ten czas, jaki musiatby$ spedzi¢, wykonujac rutynowe zadania, mozna
przeznaczy¢ na tworzenie zabdjczych programow.

'\ Wkrdtce dowiesz sie,
co naprawde mamy na mysli.



Szef potrzebuje Twojej pomocy

Poméz dyrektorowi naczelnemu
zrezygnowaé z papieru

Firma papiernicza Papiernia Obiektowo wlasnie zatrudnila nowego dyrektora
naczelnego. Uwielbia on wycieczki piesze, kawe, przyrode... i podjat decyzje,

7Ze bedzie przyczynial si¢ do ratowania laséw. Ma potrzebe zostania kierownikiem
»elektronicznym”. Na pierwszy ogiefi p6jdzie lista jego kontaktéw. W najblizszy
weekend wybiera si¢ na narty do Aspen i liczy na to, ze do jego powrotu powstanie
nowy program z ksiazka adresowa. W przeciwnym razie... no cdz... nie tylko stary
dyrektor naczelny bedzie szukat pracy.

&\
Lepiej, zebys §zybko z'nalazt
Nazwa: f @-' sposdb na umieszczenie
LeOkddla KOWG/Ska f;ch danych w laptopie
kierownika.

Firma: Balonex sp. z o.0.

Telefon: (11) 9853752

E-mail: /. kowalska@balonex.com.pl
Klient: Tak Ostatni kontakt: 10.07.2010




Zwieksz wydajnosc za pomocqg C#

Cprawdz potrzeby Twoich uzytkownikéw,
zanim zaczniecz fworzyé program

Zanim zaczniesz pisa¢ ksiazke adresowa — lub jakgkolwiek inna
aplikacje — musimy zatrzymac si¢ na minute i pomysle¢ o tym,
kto bedzie jej uzywal i czego od niej oczekuje.

@ Dyrektor naczelny chce uruchamiaé program w pracy oraz na swoim
laptopie. Potrzebuje zatem programu instalacyjnego, aby mie¢ pewnos¢,

ze wszystkie niezbedne pliki znajda si¢ na kazdym komputerze.

k\ Dyrektor naczelny chce uruchamiac

e

\:\'m‘"«s

\ |
2t°
A
s

@ Dziat sprzedazy firmy papierniczej Papiernia Obiektowo takze
chce mie¢ dostep do ksiazki adresowej. Chce on uzywa¢ danych
do budowania list kontaktéw i w ten sposob zwickszy¢ sprzedaz
papieru.

Dyrektor naczelny dochodzi do wniosku, ze baza danych bedzie
najlepszym rozwiazaniem. W ten sposob kazdy w firmie bedzie miat
dostep do tych informacji, a on bedzie musial zarzadzaé tylko jedna
kopia swoich kontaktow.

—

;e Visual Studio
ZQ z bazami dff“HCh'
e informac)l

Wiemy juz,
utatwia prac

howywani rmac "
5}rzfi(i<iej }f!ormie umozhwngh dB?‘ZCh
iednoczesny dostegp do nic 1 c
Jd rektorowi naczelnemu S

oraz dziatowi sprzedazy,

" o el
mimo ze ﬂzyczmedl:;;lc?'J

tylko jedna kopia

ksiqzke adresowq na komputerze
stacjonarnym i laptopie, zatem program
instalacyjny jest niezbedny.

Zanim zaczniesz
tworzy¢ kod,
pomﬁs’l o swoich
uzytkownikach
oraz ich
potrzebach;

oni ha pewno to
docenia i beda
zadowoleni

z finalnego

produktu, kiedy
do wreszcie
skoficzysz.



Oto Twéj cel

Oto program, ki6ry zamierzaez etworzyé

Potrzebujesz aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika, obiektow
niezbednych do komunikacji z baza danych, wtasciwej bazy danych oraz
programu instalacyjnego. Brzmi to jak wyrok i zapowiada konieczno$¢
wygospodarowania ogromnej iloSci czasu, ale zbudujesz to wszystko

po przeanalizowaniu nastepnych kilku stron.

A oto struktura programu, ktory zamierzamy stworzyc:

. AP”kacja 0S| d

larz Windows oddzie] posiada

. rzyt formulars pszarze- Zleing warstw
Bedziesz two fgolka mi w jego © do obstugi bazy Cﬁznych,

2 “cznymi kon

E—
l Polecenie SELECT .

. .NET ie INSERT
Obiekty wizualne .NET ¢ Obiekty bazy danyeh .NET | __""'“L__l‘
| Polecenie UPDATE i

Polecenie DELETE 'b

Vs
=2
. \3 2
S K] 8 ]
Q& © RN Y
Q) o A N
Obiekt 5Y5* &io, § Obieks ¥ 3
° zarzad” ﬁ \07:
_ o
: o
g, Objekt &
<0
Obiekt A Z,:)
piagram ch 3
bﬂ—y da'\y ‘Q'v

sunkéw /

ove’
Xazdy 2 tych ':%nfrolk% ‘ j\

tuje AN Wej’
reprezen igzki adreso
formularza kS'% tworzy¢- :
Potrzebujemy obiektsw
do komunikacji z tabelami,

ktory bedziemy
diagramy aby nasza aplikacj
agramu, g ikac
wiedziata, jaka Jest stﬁlktul!aa

bazy danych, i innych elementsuw.

%

e,
“reBox

o

S

©

=
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Zwieksz wydajnosc za pomocqg C#

Program po utworzeniu

Wszystkie dane przech !
w tabeli bazy da,:lych ;gg“éae"riesrq umieszczany jest w pliku
Compact. instalatora Windows.
Pamigé bazy danych Paczka inetalatora
Tabe‘a

Procedury
sktadowane

Plik
programu

Dziat sprzedas,
Baza anych bedzie ,ranusiaf Y
Jjedynie
wskazac plik

i klikngq¢

9o, aby
zainstalowac
program

iz niego
korzystag.

awdziwa baza danych, ktérq

To jest pr (
r:oiemypufworzyé i ktérq mozna zarzqdzac ‘

za pomocq Visual Studio.

jestes tutaj» 47



Zaczynajmy

Co robicz w Vicual Studio

Przystap wigc do dzieta i uruchom Visual Studio, jezeli jeszcze tego nie zrobites.
Pomin strong startowa i wybierz New Project z menu File. Nazwij swoj projekt
,Kontakty” i naci$nij OK. Do wyboru masz kilka réznych typéw projektéw. Wybierz
Windows Forms Application, a jako nazwe swojego nowego projektu wpisz ,,Kontakty”.

10
Sart byt | Name fscending =[] | Search Intabed Templates p'|
F Type: Vol C2
L] closs Lvnary Visual C# i
Wl O B project for creating an application wath 3
Wirsdows Foems user intedace
EEEETE ¥ oo v
E Ermpty Projest Vit €2
e8| Windous Farens Apgiieation Vinusl C#
gﬂ WIF Apphicatinn Vigusl C2
P
| WPF Browser Application Visual C#

Co Vicual Studio robi za Ciebie

Wyglad IDE
- moze sie
lwaga!  mieco rézni¢
od Twojego.

Tak wyglada okno New Project

w Visual Studio 2010 Express
Edition. Jesli uzywasz wersji
Professional lub Team Foundation,
moze ono wygladaé nieco inaczej.
Ale nie przejmuj sie — wszystko
bedzie dziatato doktadnie

tak samo.

‘[\ Upgwnij sig, ze zaraz po utworzeniu
projektu zapisates go, wybierajqc

Gdy tylko zapiszesz nowy projekt, IDE utworzy pliki Forml.cs,
Form1.Designer.cs oraz Program.cs. Elementy dodawane sa do okna
Solution Explorer. DomySlnie pliki zapisywane sa takze w folderze
Moje dokumenty\Visual Studio 2010\Projects\Kontakty|.

Ten plik zawiera kod C# Ten zawiera kod
definiujqcy zachowanie uruchamiajacy program
formularza. i Wygwiefla)qcy
formularz.
c# &} i c# ]
Forml.cs {7 Program.cs

\ Visual Studio tworzy wszystkie

trzy pliki automatycznie.

48 Rozdzial 1.

Save All z menu file — spowoduje

to zapisanie do katalogu wszystkich
Jjego plikéw. Jezeli wybierzesz Save,
zapisany zostanie tylko plik, nad ktérym
aktualnie pracujesz.

Kod, ktory definiuje
wyglad formularza oraz
Jego obiektsw, zZnajduje
sig tutaj.

c#

Formi.Designer.cs

_———



T Zaostrz otdwek

Zwieksz wydajnosc za pomocqg C#

Ponizej pokazany jest wyglad ekranu, jaki prawdopodobnie mozesz w tej chwili
zaobserwowacé. Powiniene$ odgadnaé, do czego stuza poszczegdlne okna, bazujac

na wiedzy, ktora na tym etapie posiadasz. Upewnij si¢, ze okna Toolbox oraz Error List
sa widoczne, wybierajac odpowiednie opcje z menu View/Other Windows. W kazdym
z pustych p6l wstaw komentarz wyjasniajacy przeznaczenie danego obszaru IDE.

Na poczatek uzupehilismy jedno pole.

Layout z menu Window.

Jezeli Twoje IDE nie wyglada doktadnie ta
na tym obrazku, mozesz wybraé Reset Window

k jak

Powigkszylismy to okno,
aby$ miat wigcej

miejsca.

) Koruskry - Microuaft Visusl C# 2010 Express (Administoatcrd

Fie GG Ve P Guld Dy Dila Foma Tok Wnden i

e I e

177 [ I e R B S 500 (|

ImageList
A Label

A Einklabel
ListBax
Listoew
MackedTetiion
Menutirp
MeszageQueue
MoethC slenclse
Hotdyleon
HumesiclipDown
OpenfieDisiog
Pagesetuplhalog

PrintPiwvew ontral
Pt revewhalo:
ey ’ View/Other Windows.
Progrestllat —

FroprrtyGo .
Eadeclution
FachTetbox
SarveFielialog
Sena¥or
SenviceController

SplitC oo mines

F+BéEwWEEoR P OUFFAEROOBEENAGQ & F3E

Solution Explorer

= &=

iﬁi*am_pgrties
i [+3] References
b Forml.cs

] Program.cs

|

i | Jesli okna Error List lub Toolbox nie sq
BuintDocument widoczne, to mozesz je wyswietlic,

wybierajqc odpowiednie opcje z menu

f; Solution 'Kontakty' (1 project)

g

=

# () Koatakty

5d Propeties

b Sl References

Form1 System Windows Foems Form

22 00 = N

-

Y

8] Pregrames

AcceptBution

&

ancelbiubien

KeyPreview

Controfox
HelpButton

& lcon
IsMdantaines

MainMenuStrip

mmn"‘l&nakx‘ 1 project)
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Poznaj swoje IDE

L Zaostrz otowek

ROZWiqzunie Uzupetniliémy komentarze dotyczace réznych obszaréw Visual Studio C# IDE.
W poszczegdlnych miejscach mozesz mie¢ napisane inne rzeczy, ale powiniene$ zna¢
przeznaczenie kazdego okna i kazdej sekcji.

Ten pasek narzedzi i
ase @dzi posiad
Przyciski zwiqzane zpfyr:, ‘
Co jest aktualnie wykonywa-
ne za pomocq IDE,

[ Konzakey - Micsinoft Visual C8 2000 Express (Administrator) =&
fulol-Oddlsaala oL I 51 CIT I == e 2] o
iz 8 AT ou|H B e ]t s e BE A=

SRRl Forml cs [Design]

Iaggel it
Labet
LinkLabel
Uit

EerB :

Listyiew

:.:_I MarkedTexiBou ) Program.cs
B Menutip
F MemigeQuese
S E Mosthcaendar
MM = Nesityioon .
(- 15 Numencupdown To okno pokazuje .
To jest okno | 3w wszystkie wiasoluosc
z kontrolkami. (| 7 e aktaahnie wybranej
Zawiera a ' i e T kontrolki formularza.
zestaw kon- 1 ::.I:r_l::m 1 |r mw.num.s.rum;tcm .
trolek, ktére 3 riodscmn 22 ) w B 1 Q
mozesz R et o '-
. Aeorpafition (o)
przeciqgac e Conceliition o)
wprost ; Poamatn B ot - [ Fake
na formularz. ® R.T:::.:.‘. @ Omces | s 0 Waenings ] () 0 Messages ’ : > o o
B MchTotte Description File Line Column | Preject Helolution ki
D st R Czy widzisz
. MainMenuting (none) - - -
g e te niewielka
Lo y /) ikonke pineski?
Ieemnls) Saved ] ; Klikajqc ja,
mozesz wilaczacé
Jesli w kodzie pojawiq sie jakies lub wylaczac
btedy, zostang wyswietlone automatyczne
w oknie Error List 'Sllsfq bfgdcl)w). ukrywanie okna.
Ten dolny panel pokazwje wiee Solution Explorer
informacji diagnostycznych P W przypadku
dotyczqcych tworzonego programd. | - okna Toolbox
. . automatyczne
f; Solution 'Kontakty' (1 project) y
—_— ukrywanie
W - ) jest domysinie
oknie Solution Explorer =d| Properties wiaczone.

S i Y, T
o;lazw%iglf;/one Pliki form1.cs > [=al References
utworzonge d'[n'cs" ktdre zostq Forml.cs
a Ciebie przez Ji5¢ & p | Mozesz preetqczac sig
£] Program.cs ' Pomiedzy plikami

podczas dodawaniq
nowego projekty 2
' ] Pomocq okna Soluti

“c Explorer w IDE e

50 Rozdzial1.



(P: Skoro IDE pisze catly ten
kod za mnie, to czy nauka C#
sprowadza si¢ do nauki IDE?

U: Nie. IDE jest wspaniate w automa-
tycznym generowaniu dla Ciebie czesci
kodu, ale wiecej nie moze zrobic. Jest

wiele rzeczy, w ktérych jest naprawde
dobre, takich jak wstepna konfiguracja

lub automatyczna zmiana wtasciwosci
kontrolek na formularzu. Istnieje jednak
znacznie trudniejsza cze$¢ programowania,
czyli troska o to, co powinien robi¢
program, i zmuszenie go do postuszefistwa,
a tego zadne IDE za Ciebie nie zrobi.
Pomimo tego, ze Visual Studio IDE jest
jednym z najbardziej zaawansowanych
sposrdd istniejacych Srodowisk, moze ono
dojs¢ tylko do tego etapu. To Ty, nie zadne
IDE, jeste$ odpowiedzialny za pisanie kodu,
ktory wykonuje wiasciwg prace.

(P: Utworzylem nowy projekt
w Visual Studio, ale kiedy
sprawdzitem podkatalog Projects
w folderze Moje dokumenty, nie
znalaztem go tam. Co si¢ stato?

U: Kiedy zaczynasz tworzy¢ nowy projekt
w Visual Studio 2010, IDE umieszcza

go w katalogu Ustawienia lokalne\

Dane aplikacji\ Temporary Projects.

Gdy zapisujesz go po raz pierwszy, jestes
pytany o nazwe pliku, a po zaakceptowaniu
wyboru projekt zostaje zapisany w katalogu
Moje dokumenty\ Visual Studio 2010\
Projects. Probujac otworzy¢ nowy projekt
lub zamkna¢ tymczasowy, zostaniesz
poproszony o wybér jednej z dwédch

opcji — zapisania lub odrzucenia zmian.
(Uwaga: inne wersje Visual Studio nie
uzywaja tego tymczasowego katalogu

do przechowywania projektéw — tworza je
od razu w katalogu Projects!)

Zwieksz wydajnosc za pomocq C#

Nie.istniej .
gt ania

upie p

(P: Co wtedy, gdy IDE utworzy kod,
ktérego nie chciatem?

U: Mozesz go zmienic. IDE jest
przystosowane do tworzenia kodu

na podstawie tego, w jaki sposob elementy
zostaty przeciagniete lub dodane do
aplikacji. Czasami nie jest to sposdb, jaki
bytby przez Ciebie pozadany. Wszystko,

co IDE robi dla Ciebie — kazda linijka kodu,
ktéra tworzy, kazdy plik, ktéry dodaje

— moze by¢ zmieniane zardwno recznie,
poprzez bezposrednia edycje plikdw,

jak i przy uzyciu fatwego w obstudze
interfejsu srodowiska.

a): Czy wszystko bedzie

dziatato dobrze, jezeli pobratem

i zainstalowatem Visual Studio
Express? Czy nie powinienem uzywacé
jednej z ptatnych wersji Visual
Studio, aby zrobic¢ wszystko, co jest
tu opisane?

U: Nie ma w tej ksigzce niczego,

czego nie datoby sie zrobi¢ za pomoca
darmowej wersji Visual Studio (ktéra
mozna pobrac ze strony Microsoftu).
Gtéwne réznice pomiedzy edycjg Express
a pozostatymi (Professional i Team
Foundation) nie uniemozliwiaja pisania
w petni funkcjonalnych i kompletnych
aplikacji w C#.

a’: Czy moge zmieni¢ nazwy plikéw,
ktére IDE dla mnie generuje?

U: Oczywiscie. Podczas tworzenia nowe-
go projektu IDE generuje domysiny formu-
larz o nazwie Form1— w jego sktad wcho-
dza trzy pliki: Form1.cs, Form1.Designer.cs
oraz Forml.resx. Mozesz jednak skorzystac
z okna Solution Explorer, by nada¢ tym
plikom dowolne inne nazwy. Domysinie
odpowiadajg one nazwie formularza.

Jesli zmienisz nazwy plikow, to w oknie
Properties bedziesz miat okazje przekonac
sie, ze formularz wcigz nosi nazwe Form!.
Jego nazwe mozesz zmieni¢ w wierszu
.(Name)" w oknie Properties. Jesli to zro-
bisz, nazwa pliku nie ulegnie zmianie.

C# nie zwraca uwagi na nazwy plikéw

i formularzy (ani jakichkolwiek innych
elementéw projektu), cho¢ istnieje kilka
regut, ktérymi nalezy sie kierowa¢ podczas
ich okreslania. Niemniej jednak dobieranie
odpowiednich nazw moze utatwic Ci prace.
Poki co nie przejmuj sie nimi — w dalszej
czesci ksigzki zamiedcimy znacznie wiece
informacji dotyczacych dobierania nazw
dla réznych elementéw programoéw.

a’: Przygladam si¢ wiasnie
mojemu IDE i dochodze do
whniosku, Ze mdj ekran wyglada
nieco inaczej niz Twdj. Brakuje
niektorych okien, inne s3
poprzestawiane. Co si¢ dzieje?

U: Jezeli wybierzesz polecenie

Reset Window Layout z menu Window,
to IDE odtworzy oryginalny wyglad

i potozenie okien. Nastepnie mozesz
skorzystac z opdji View/Other Windows,
by upodobnié¢ swoje okno Visual Studio
do tych pokazanych w tym rozdziale.

Visual Studio generuje
kod, ktéry moze by¢
uzyty jako podstawa do
da?;zego pisania aplikacii.

Upewnienie sie,

ze aplikacja robi
dokEdnie to, do czego
zostata stworzona,
nalezy wytacznie

do Ciebie.

51



PictureBox jest wart tysigca stow

Ctwérz interfeje uzytkownika

Dodawanie kontrolek i nadawanie blasku interfejsowi uzytkownika jest
bardzo proste i sprowadza si¢ do przeciagania i upuszczania elementéw
w Visual Studio IDE. Dodajmy zatem logo do formularza.

0 Uzyj kontrolki PictureBox, aby doda¢ obrazek.
Kliknij kontrolke PictureBox w oknie Toolbox, a nastepnie przeciagnij
ja na formularz. W tle IDE doda jej kod do pliku Form1.Designer.cs.

i Jezeli nie widzisz
¢ okna Toolbox,

i sprobuj najecha¢
i wskaznikiem

i myszy na stowo

¢ Toolbox, ktére

i znajduie sie

i w lewym gérnym
¢ rogu IDE. Jesli

¢ gotam nie ma,

i wybierz element
i Toolbox z menu

i View, aby pojawito
i sie na ekranie.
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b All Windows Forms

4 Common Controls
Fointer

Eutton
CheckBox
CheckedListBox
ComboBox
DateTimePicker
Label

LinkLabel
ListBox
ListView
MaskedTextBox
FE  MonthCalendar

3\ M ‘ii\]co"l
\3 Nu\“l el DD/

— PictureBox —

7 LRI

25 RichTextBox

TedBox

HEr>HEHlEOR>

(sbd

Forml.cs [Design] X

]

Za kazdym razem, gdy w

/

prowadzasz zmi any

we wtasciwosciach kontrolki formula
y 1 rza, kod
w pliku forml.Designer.cs Jjest zmieniany °

przez IDE.

c#

Form1.Designer.cs

\LO\(\\e’ Nie przejmuj sig¢, jezeli nie jestes

SQ() profesjonalista w projektowaniu
graficznych interfejséw uzytkownika.

W swoim czasie powiemy znacznie wiecej o tworzeniu dobrych :

interfejsow uzytkownika. Na tym etapie wystarczy, ze wstawisz logo oraz :

inne kontrolki do formularza i zadbasz o jego prawidtowe zachowanie. :

O stylowy wyglad zatroszczymy sie pozniej.



Jestes tuta] —————pp

Zwieksz wydajnosc za pomocqg C#

Obiekty Obiekty Pamiec Paczka
wizualne .NET bazy danych bazy danych instalatora

. .NET R

P, 3 "
NS0y | & |

8 /% 3 ‘/'/,,/' ks 3
H H % v hs

o, -4

9 Ustaw tryb Zoom dla obiektu PictureBox.
Kazda kontrolka na Twoim formularzu posiada
wlasciwosci, ktére mozesz ustawi¢. Aby dostaé
sie do nich, kliknij mata czarng strzatke widoczna
na kontrolce. Zmief whasciwos¢ Size Mode obiektu
PictureBox na ,,Zoom”, a zobaczysz, jak to dziata.

1FHFIWW
S

Warto$¢
wtasciwosci Sizg
Mode mozna takze
okresli¢ w oknie
Properties IDE.
Ta niewielka
czarna sfrzafka'[na
jedynie zapewnic
)fat%iejszy dostep
do najczescie)
uzywanych
wtadciwosci
kontrolek.

oyl Forml

Choose Image...

Dock in Parg

z Iokalnego dysku.

Nastep
qby wyswietli¢ okno dialo

I za jego pomocq

e Pobierz logo firmy Papiernia Obiektowo.

Pobierz logo Papierni Obiektowo z serwera ftp (fip://ftp.helion.pliprzyklady/cshrug.zip) i zapisz
je na twardym dysku. Nastepnie wybierz strzatke wtasciwosci kontrolki PictureBox i kliknij
Choose Image. Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Select Resource. Zaznacz przycisk opcji

Local Resource, aby uaktywnic przycisk Import; kliknij ten przycisk a nastgpnie odszukaj na
dysku obrazek, ktérego chcesz uzy¢. I to juz wszystko.

| Size Mode: |ET NN ]
Normal
Stretchlmage
AutoSize
Centerlmage
Zoom

nie kliknij opcje Choose Image,

gowe Select Resource

zaimportowaé wybrany obrazek

Aby uzyskaé dostep

do wtaciwosci kontrolki,

Kliknij te mafq czamad
strzatke.

celu d
do Obrazkq, krd,yol:)afﬁu{a"'a
Umiescisz, le)

7

~— Tutaj znajduje sig logo

E;::ijemi )ObiJekfowo oraz
Kontrolka PictureBox, ktdra
dopasowata swdj rozmiar
do jego wielkosci.
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Oszczedzajgc zasoby naturalne C#

Za kulicami Vieual Studio

Za kazdym razem, gdy zmienisz co§ w Visual Studio, IDE pisze za Ciebie kod.
Kiedy utworzytes logo i zdecydowale$, zeby Visual Studio uzywato pobranego
obrazka, stworzylo ono zaséb i skojarzyto go z Twoja aplikacja. Zasoby

to kazdy plik graficzny, dZwickowy, ikona, a takze kazdy inny rodzaj danych
wrzucanych do Twojego programu. Plik graficzny staje si¢ wowczas integralng
czescig aplikacji, aby podczas jej instalacji na innym komputerze zostat tam
zapisany razem z innymi sktadnikami i aby PictureBox mdgt go uzywac.

Kiedy przeciagnates$ kontrolke PictureBox na formularz, IDE automatycznie

utworzylo plik Form1.resx, aby przechowywac zasoby i trzymac je Ten obrazek jest teraz w zasobach
razem w projekcie. Kliknij dwukrotnie ten plik, a zobaczysz niedawno aplikacji listy kontaktowe;.
zaimportowany obrazek.

Przejdz do okna Solution Explorer i kliknij niewielki tréjkacik
wyswietlony z lewej strony pliku FormI.cs, aby rozwinaé dodatkowe
opcje (oczywiscie, o ile nie sg jeszcze widoczne). W ten sposob w oknie
powinny pojawic si¢ kolejne dwa pliki: Form1.Designer.cs

oraz FormI.resx. Aby wyswietli¢ zaimportowane wczes$niej logo,
dwukrotnie kliknij ten drugi plik, a nastepnie kliknij na strzatce
umieszczonej obok opcji Strings i z rozwijalne;j listy wybierz opcje
Image (mozesz takze nacisna¢ Ctrl+2). To wiasnie ten plik faczy

logo firmy z kontrolka PictureBox, a IDE automatycznie dodato kod,

ktory obstuguje to potaczenie.
(\Jeéh' w oknie dialogowym

P Select Resource klikniesz
drugi przycisk Import
(8l Images » | ] Add Resource ~ ¢ Remove (w ramach czynnosci
opisanych na poprzedniej
stronie), to obrazek pojawi
sig w katalogu Resources
(widocznym w oknie Solution
Explorer). Nie przejmuj sig
tym — wré€ ponownie do okna
Select Resource i jeszcze raz
zaimportuj logo do zasobéw
programu — w ten sposéb

|2 =
E; Solution 'Kontakty' (1 project)
4 [5] Kontakty
> [=d Properties
» [ References
4 Forml.cs
@) Forml.Designer.cs
9 Forml.resx
& Program.cs

C# pojawi sie ono we wtasciwym
miejscu.
c#H Formi.Designer.cs Kiedy zaimportowates obrazek,
IDE utworzyto ten plik.
c# Zawiera on wszy:}“kl'e kz'a‘so'bl.r{e
les (grafike, wideo, dZwigk! I N
i, k6 e c# pgrzechowywane dane) skojarzone

Visua P,S”:'d:gore z formularzem forml.
Visual StU
wygenefo‘f"‘m Formi.resx
wezesnie)- Program.cs

54 Rozdziat 1.



Zwieksz wydajnosc za pomocqg C#

Dodaj coé do automatyeznie
wygenerowanego kodu

IDE tworzy duza czes¢ kodu za Ciebie, ale zawsze bedziesz chceiat go
przegladac i co§ do niego dodawaé. Ustawmy zatem logo w ten sposab,
aby wySwietlalo okienko informacyjne, gdy uzytkownik uruchomi program
i je kliknie.

Podczas edycji formularza w IDE dwukrotne kliknigcie ktoregokolwiek

z jego elementéw spowoduje automatyczne dodanie kodu do projektu.
Upewnij si¢, ze IDE wySwietla formularz, a nastepnie dwukrotnie kliknij
kontrolke PictureBox. W rezultacie IDE doda do projektu kod, ktéry bedzie

wykonywany za kazdym razem, gdy uzytkownik kliknie logo. Powiniene§ Gdg dwukrotnie klikngte$ kontrolkg PictureBox,
ID

zobaczy¢ fragment pojawiajacego sie¢ kodu podobny do tego: utworzyto te metode. Bedzie ona ’
wykonywana zd kazdym razem, gdy ugyfkowmk
kliknie logo podczas dziatania aplikacji.

public partial class Forml : Form

{
public Forml()

{

InitializeComponent(); nale

j dosko

Nazwa tej metody
sla, kiedy jest ona
ﬂ(rlizfywana:y gdy kto$ kliknie

PictureBox.
— o — te kontrolke

private void pictureBoxl Click (object sender, EventArgs e)
{

MessageBox.Show("Lista kontaktow v1.0.\nAutor: Twoje imie", "O programie");

| 5 A\

L i o . p t kodu,
Gdy dwukrotnie klikniesz Wpisz tg linijkg kodu. Powodyi Jedli juz wpisate$ ten fragmen K
w kontrolkg PictureBox, otworzy ona wyswietienie okienkg - ZaPiSi go, uywajac ikony S(:,vf z E;'SSZve
ona ten kod z kursorem ustawionym dialogowego prezentujqcego narzedzi IDE lub poprzez Wydo dop czestego
w tym miejscu. Ignoruj wszystkie podany tekst. Okno bedzie miato 2 menu file. Przyzwyczaja) sie racy przy
okna, ktdére pojawiajq sig podczas tut ,O programie”. zapisywania rezultatéw swojej pracy
wpisywania. IDE stara sig pomdc, pomocy opcji Save All.
ale na razie tej pomocy nie
potrzebujemy.
Nie.istniej .
gtupie pytania

a): Co to jest metoda? 0’: Co robi jakies \n w kodzie?

U: Metoda to po prostu nazwany fragment U: To symbol tamania wierszy tekstu. W ten

kodu. Powiemy sobie na ten temat znacznie spos6b méwimy C#, aby umiescit fragment

wiecej w rozdziale 2. "Lista kontaktéw v1.0." w jednym wierszu,

a pozostatg czes¢: "Autor”, w kolejnym.
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Uruchom aplikacje (juz!)

Juz mozecz uruchomié aplikacje

Nacisnij F5 na klawiaturze lub kliknij przycisk z zielona strzatka ( j )
na pasku narzedzi, aby sprawdzi¢, co udato Ci si¢ do tego momentu
napisac. (Nazywa si¢ to ,,debugowaniem”, czyli uruchamianiem
programu za posrednictwem IDE). Mozesz zatrzyma¢ debugowanie,
wybierajac Stop Debugging z menu Debug lub klikajac w ten przycisk

na pasku narzedzi: ( @ ).

oS Forml | = | E

2 |

aplemia Dbbakicaa

-
O programie

==

Lista kontaktdw v1.0. .
Autor: Twoje imig

i?

Gdzie ¢3 moje pliki®
Kiedy uruchamiasz swéj program, Visual

Studio kopiuje wszystkie pliki do katalogu

Moje Dokumenty\Visual Studio 2010\Projects)
Kontakty\Kontakty\bin\debug. Mozesz nawet
przejsé do niego i uruchomié poprzez dwukrotne
klikniecie pliku .exe program, ktory zostat
utworzony przez IDE.

B

Program.cs

Formi

~ormi. nta
Designer.cs

.2 B

Formi.resx

Forml.cs

To nie jest btqd. Istniejq dwa poziomy katalogéw.
Wewnetrzny folder posiada wtasciwe pliki z kodem C#.
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C# zamienia Twdj

program na plik,
ktéry mozesz
uruchomié,
zwany plikiem
wykonywalnym.
Znajdziesz go
tutaj, w folderze
debug.

9 I
l;ty.csproj bin

Properties

Wszystkie trzy przyciski

dglafajq — nie musisz

pisac w tym celu zadnego
+— kodu.

N

Klikniecie w logo

Papiernia Obiektowo
powoduje pokazanie Sig
okna dialogowego, ktdre
wtagnie napisates.

Nie,istniej .
— gtupie pytania
(P: W moim IDE zielona strzatka jest
oznaczona jako Debug. Czy to jakis problem?

U: Nie. Debugowanie, przynajmniej w naszym
przypadku, to uruchamianie aplikacji poprzez IDE.
Powiemy sobie wiecej na jego temat w dalszej
czesci ksigzki. Na chwile obecng bedzie to po prostu
spos6b na uruchamianie programoéw.

0’: Nie widze Zzadnego przycisku
Stop Debugging na moim pasku narzedzi.
0 co chodzi?

U: Przycisk Stop Debugging znajduje sie

na specjalnym pasku narzedzi, ktéry staje sie
widoczny dopiero po uruchomieniu programu.
Uruchom aplikacje jeszcze raz i sprawdz,

czy pasek sie pojawit.




Zwieksz wydajnosc za pomocqg C#
Co zrobiliémy do tej pory

StworzyliSmy formularz i wstawiliémy kontrolke PictureBox, ktéra w momencie
kliknigcia wySwietla okienko dialogowe z komunikatem. Kolejnym zadaniem bedzie
dodanie wszystkich innych pdl karty, takich jak nazwa kontaktu i numer telefonu.

S

Zdecydowalismy, ze te informacje bedziemy przechowywaé w bazie danych. Visual
Studio moze zarzadza¢ bezpoSrednim polaczeniem z taka baza danych, dzigki
czemu nie bedziemy potrzebowali zasmieca¢ kodu licznymi odwotaniami do niej

. . . . . aza
(co jest niewskazane). Jednak aby to wszystko prawidlowo dziatato, musimy stworzy¢ d%m ch
nasza baze¢ w taki sposob, by kontrolki mogly si¢ do niej odwotywac. Zamierzamy sQL
wigc przenieéC si¢ z obszaru obiektow wizualnych .NET bezposrednio do sekeji
bazy danych.
Obiekty wizualne f
Obiek ty Pamigc Paczka
azy =  bazy danych instalatora
dan Cl’) Polecenie INSERT
_N T Polecenie UPDATE Tabela Ub‘f:;gmf‘;':h
Polecenie DELETE anych
D‘Siekt ﬁ\\\k - ¢

> v
o N
% & iogg 10°
Tekt pict> 7

To zrobilism
do tej pory...

e4dap®

e

‘\,"\Q\qo /
“a dany™

(4
)
Y
% S
oW avigt®

o, >,

“%eks W
“ §
9 zarz2

Vfaset |\

ram
D‘: Fanyeh

pat <V
./ obiet

e —

Ten etap ma

na celu potqczenie
formularza z bazq
danych, na co nie
Jestesmy na razie
gotowi. Po prostu
nie posiadamy
jeszcze bazy—
danych.

oy

..ale wciaz pofrzet')ujep:\y
;Jbtizeiféw do komunikacjt
z danymi, ktdre bedziemy
przechowywaé w bazie.

\
-~ . danye? U
22
N a?

| Bama
danyeh |
saL

‘\—/\€__J

D

Musimy wiec skupic
sig na tym kroku:
stworzeniu bazy )
danych i umieszczeniu
w niej pewnych
informacji.

Visual Studio moze wygenerowac kod
pozwalajacy na potaczenie formularza i bazy
danych, ale ZANIM to bedzie mozliwe, musimy

S

taka baze stworzyc.
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Zachowaij to na pozniej

Potrzebujemy bazy danych
do przechowywania naezych informacji Upewnij sie,

<« zZe skoﬁczyfeé
debugowaé, zanim

Zanim dodamy do formularza reszte pdl, musimy stworzy¢ baze, Przejdziesz dale;j.

z ktdrej bedzie on korzystat. IDE moze wygenerowaé znaczna
cze$¢ kodu odpowiedzialnego za potaczenie formularza i danych,
ale musimy wcze$niej zdefiniowaé sama bazg.

€@ Dodaj nowg baze danych SQL do projektu.
W oknie Solution Explorer Kliknij prawym przyciskiem myszy Ten olik i
plik jest >
projekt Kontakty i wybierz Add, a nastepnie New Item. Kliknij naszq nowq SQL
ikone SQL Database, a jako nazwe wpisz ContactDB.sdf. ~«—— baza danych.

Ak New [vem - Kentakty 1 E ContactDB.sdf

Instabed Templates.

i Wybierz opcje
Local Database,
by utworzy¢

plik SLQ Server
Compact

Edition, ktéry i
bedzie zawierac :

Vinsal CF Herm

Opcja Local
Database oznacza
w rzeczywistosci
plik bazy danych
SQL Server
Compact Ediﬁop.
ktéry zazwycza) ma
rozsierzenie SDf

. ; zliwos¢
cata Twoja Daje on mozliwo
dodania
baze danych, bazy danyeh
Nadaj jej nazwe do projektu.
ContactDB.sdf.

e W oknie dialogowym Add New Iltem kliknij e )
przycisk Add. Jezeli nie uzywasz

edycji Express, mozesz

€ Zamknij okno Data Source Configuration Wizard.

N al zobaczyé Server
Na tym etapie chcemy pomina¢ konfiguracje¢ Zrodta : Waga: Explorer zamiast okna
danych, wiec kliknij przycisk Cancel. Wrécimy tutaj, jak Database Explorer.

tylko ustalimy strukture naszej bazy danych.

Visual Studio 2010 Professional oraz Team :
Foundation nie posiadaja okna Database Explorer. :
Zamiast tego maja okno Server Explorer, ktore
potrafi zrobi¢ doktadnie to samo, a oprocz tego
umozliwia przegladanie danych w sieci.

e Ogladnij baze danych w oknie Solution Explorer.
Przejdz do okna Solution Explorer, a zobaczysz, ze baza
ContactDB zostata dodana do listy plikéw. Kliknij
dwukrotnie ContactDB.sdf i popatrz na lewa strong
ekranu. Toolbox zostat zastapiony przez Database
Explorer.
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Zwieksz wydajnosc za pomocqg C#

Obiekty
wizualne .NET

Obiekty Pamiec Paczka
bazy danych bazy danych instalatora
NET :

IDE utworzyto baze danych

Kiedy nakazate$ IDE dodac¢ nowa baze SQL do projektu, IDE
ja utworzyto. Baza danych SQL to system, ktéry przechowuje
dane w sposdb zorganizowany i relacyjny. Dodatkowo IDE
udostepnia wszystkie narzedzia niezbedne do pracy z sama
baza danych oraz przechowywanymi w niej informacjami.

Dane w bazie SQL przechowywane sa w tabelach. Na biezace
potrzeby wystarczy wyobrazi€ sobie, Ze baza to rodzaj arkusza
kalkulacyjnego. Organizuje on dane w ramach wierszy

i kolumn. Kolumny reprezentuja ich kategorie, takie jak nazwa
kontaktu i numer telefonu, natomiast kazdy rzad reprezentuje
jedna karte kontaktowa.

Jestes tutaj

Baza danych SQL przec owuj
Twoje dane. Zawie’:a onz e
dodatkowo informacje o ich
strukturze oraz kod SQL
pomocny w dostepie do nich.

Twoje dane przechowywane
sq w posfaci kolqmr.\
i rzedéw, podobnie jak

Pr
w arkuszu. skf::{:oevc/{:z‘:
Baza
danych
SQL

CQL ject ewoim wiaenym jezykiem

SQL to skrét od Structured Query Language. Oznacza

jezyk programowania pozwalajacy na dostep do danych
zgromadzonych w bazie. Posiada on swoja wtasng sktadnie,
stowa kluczowe i struktur¢. Kod SQL przyjmuje posta¢
instrukcji i zapytan, ktére umozliwiaja dostgp do danych
iich pobieranie. Baza danych moze posiadac tak zwane
procedury sktadowane bedace zestawem instrukeji

i zapytafi SQL przechowywanych w niej i gotowych do
uruchomienia w kazdej chwili. IDE generuje instrukcje SQL
i procedury sktadowane automatycznie, aby mozliwy byt
dostep do danych z poziomu programu.

SQL

ContactDB.sdf

\
Baza danych SQL znajduje sig
w tym pliku. Wkrétce zdefiniujemy
tabele i dane dla niej, a wszystko
to znajdzie sig wtasnie w tym
miejscu.

N=—— [Notka dziatu marketingu: Czy mozemy wstawié
tutaj reklameg ksiqzki ,SQL. Rusz gtowgq!"?]
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Pamie¢ bazy danych uvlatwia prace

Tworzenie tabeli dla liety kontaktowej

Mamy juz baze danych. Potrzebujemy jeszcze zgromadzi¢ w niej

informacje, ale musza si¢ one miesci¢ w tabelach, czyli strukturach Nie jstnie] .

bazy uzywanych do przechowywania poszczegdlnych bitéw danych. [ diuple pytania

Dla celéw naszej aplikacji stworzmy zatem tabele ,,People”,

aby w niej przechowywac wszystkie informacje kontaktowe. (P: Czy mozesz jeszcze raz powiedzie¢,

co to jest kolumna?
@ Dodaj tabele do bazy ContactDB.
Kliknij prawym przyciskiem myszy w element Tables
w oknie Database Explorer i wybierz Create Table.
Spowoduje to otwarcie okna, w ktorym mozesz
zdefiniowa¢ nazwy kolumn tworzonej tabeli.

U: Kolumna to jedno pole w tabeli. A zatem

w tabeli People mozesz miec kolumny FirstName
oraz LastName, ktore beda oznaczaty imie

i nazwisko osoby. Z kolumng jest takze
nierozerwalnie zwigzany typ danych taki jak

Database Explorer » 1 x M Forml.cs String, Date czy tez Bool.
2] =<1 %
::I J—J D:: Connections a): Do czego jest nam potrzebna kolumna
4 [k ContactDB.sdf ContactiD?
Ll Ti=—
=1 ::it;z:ble N U: Umozliwia ona posiadanie unikalnego
& Refeh e identyfikatora przez kazdy rekord w wigkszosci
B e s tabel. Dlatego w przypadku przechowywania
listy kontaktéw do poszczegblnych oséb
zdecydowalismy sie utworzy¢ specjalna kolumne
i nazwac ja ContactID.
W tej chwili potrzebujemy nowych kolumn w naszej bazie. W pierwszej a): Co oznacza Int w polu Data Type?

kolejnosci do tabeli dodajmy kolumne ContactID, tak aby kazdy rekord

posiadat sw6j whasny, unikalny identyfikator. U: Pole Data Type okresla, jaki rodzaj informadji

bedzie przechowywany w danej kolumnie.

@  Dodaij kolumne ContactiD do tabeli People. Int jest skrétem od integer, co 0znaczaliczbe
. N . . catkowita. Na tej podstawie wnioskujemy,
Whpisz ,,ContactID” w polu Column Name i wybierz Int . .
i et Data Tove. U N ligci ze kolumna ContactID bedzie przechowywata
z listy rozwijalnej Data Type. pewnij si¢, ze na liscie liczby catkowite.
Allow Nulls zostata wybrana opcja No.

a): To strasznie duzo réznych informacji.

Na koniec utwérzmy klucz gléwny dla naszej tabeli. Czy mam to wszystko rozumieé?

Podswietl kolumne ContactID, ktéra whasnie utworzytes,

i naciénij przycisk Primary Key. Spowoduje to, ze kazdy U; Nie, nie ma problemu, jezeli wszystkiego
wpis w tym polu traktowany bedzie jako unikalny w tej chwili nie rozumiesz. Twoim
klucz gtéwny. aktualnym zadaniem powinno by¢ poznanie

podstawowych sposobdw korzystania z Visual
= “ a = &) Studio IDE w celu okreslenia postaci formularza
’ . i W] i uruchamiania programu. (Jesli nie mozesz

T Dodaj nowq kolumne typu int o nazwie sie doczekaé, by dowiedzie¢ sie czeggé Wigcej
ContactID. Upewnij sig, ze w polu Allow na temat baz danych, to zawsze mozesz siegnaé

Nulls zostata wybrana opcja No, a w polach po ksiazke SQL. Rusz glowg!).
Unique oraz Primary Key opcja Yes.
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Obiekty Obiekty Pamiec Paczka
wizualne .NET bazy danyc bazy danych instalatora
.NET opjey wipre
diagrs

amu bazy
dar

Tabela

€© Powiedz bazie danych, aby automatycznie S
generowaia identyfikatory.
Dopdki ContactID jest numerem wykorzystywanym wylacznie
przez baze danych, a nie przez uzytkownika, dopoty mozemy
obciazy¢ baze obowigzkiem automatycznego generowania
identyfikator6w. W ten sposob nie musimy si¢ martwic¢
o pisanie zadnego kodu potrzebnego do tego celu.

Jestes tutaj

We wiaSciwosciach tabeli wySwietlonych ponizej przypisz
warto$¢ ,, True” whasciwosci Identity, dzieki czemu ContactID
stanie si¢ kolumna identyfikujaca rekordy.

Nie zapomnij takze wpisa¢ nazwy tabeli, ,,People”,
w polu Name u gory okna.

W tym oknie definiujesz §wojq
tabelg i dane, ktére bedzie
przechowywafa.

'ZJ Edit Table - People
EE (o O
7 General

Hame: People

Klucz gtéwny

(ang. primary key)
pomaga bazie danych
szybko odnajdywac
rekordy. Poniewaz
jest on podstawowym
narzedziem, ktérego
program bedzie uzywat
do odnajdywania
rekordéw w bazie,
zatem jego warto$¢
zawsze musi byc
okre$lona.

Coburmn Hsme Dsta Type Length  Allow Mulls | Unique  Primary Key
| ContactiD | int 4 Mo Yes Yes

Kdentity Increment T
e B

& RowBud Fako
Micrasatt SQL Server Compact :

Default value for this columa,

Dzigki temu

pole ContactID
aktualizuje sig
automatycznie za
kazdym razem,
gdy jest dodawany
nowy rekord.

Aby oznaczyé ContactID j i ’
. ! Jjako identyfikat

:10 [fabe{l, bedziesz musiat klikng¢ fg prau(:;jrekorddw
umnie w wierszu Identity i < ?

z rozwijalnej listy. entity i wybra¢ opcje True

jestes tutaj » 61



Rozpocznijmy dyskusje

Pola na kareie kontaktowej etajg cie
kolumnami w tabeli People

Teraz, kiedy juz utworzyle§ klucz gtéwny tabeli, potrzebujesz
zdefiniowa¢ pozostale pola, ktére zamierzasz przechowywaé w bazie
danych. Kazda rubryka w naszej pisanej karcie kontaktowej musi mie¢
swdj odpowiednik w postaci kolumny tabeli People.

people

Nazwa: Leokadia Kowalska
Firma: Balonex sp. z 0.0 A /
Telefon: (11) 9853752 » \

E-mail: /. kowalska@balonex.com.pl
Klient: Tak  Ostatni kontakt: 10.07.2010

=

Dla kazdej osoby chcemy \ Kazde pole na karcie

przechowywac nastepujqce informacie: adresowej musi mie¢
nazwe kontaktu, nazwe firmy, numei ) Swdj odpowiednik
telefonu, adres e-mail, wartos¢ W tabeli People_

okreslajqcq, czy jest to klient firmy,
oraz datg ostatniego kontakty
telefonicznego.

WYSIL
@ SZARE KOMORKI

Jakie problemy moga wynikna¢ z przechowywania wielu rekordéw
dotyczacych tej samej osoby?

62 Rozdzial 1.
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* ook

KTO €O ROBI?

Teraz, kiedy stworzytes tabele People oraz kolumne z kluczem gtéwnym, musisz dodac kolumny dla wszystkich pozostatych

pdl danych. Zobaczmy, czy potrafisz dopasowaé okreslone dane do odpowiedniej kolumny w tabeli oraz dobraé opis
wiasciwy dla ich typu.

Nazwa kolumny Typ danych Opis
LastCall Ten typ przechowuje date
i godzine
int
Name Wartos¢ logiczna true/false
bit
ContactID tancuch liter, cyfr lub innych
symboli o maksymalnej
dtugosci 100 znakéw
nvarchar(100)
Client? Liczba catkowita
datetime
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To jest mgj typ

3k Al
x * p
KTO €0 ROBI1?

Rozwigzanie

Teraz, kiedy stworzytes tabele People oraz kolumne z kluczem gtéwnym, musisz dodac kolumny dla wszystkich pozostatych

pdl danych. Zobaczmy, czy potrafisz dopasowaé okreslone dane do odpowiedniej kolumny w tabeli oraz dobraé opis
wiasciwy dla ich typu.

Nazwa kolumny Typ danych Opis
LastCall Ten typ przechowuje date
i godzine
int
Name Wartos¢ logiczna true/false
bit
ContactID

tancuch liter, cyfr lub innych
varcharu OO)ﬁ symboli 0 maksymalnej
dtugosci 100 znakéw

Client?

datetime Liczba catkowita
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Zakonez tworzenie tabeli

Wré¢ do miejsca, gdzie wpisywate§ nazwe kolumny
ContactID, i dodaj sze§¢ pozostatych kolumn z karty
kontaktowej. Tak oto powinna wyglada¢ tabela bazy
danych, kiedy skonczysz:

Zwieksz wydajnosc za pomocqg C#

Obiekty
wizualne .NET

Obiekty
bazy danyc

Paczka
instalatora

Pamiec
bazy danych

NET _
) '_j
S P~
i o = [l<d
_g\;o"’e:_ L i
b | \erogram
«r,,c o = \Y
&
@, 4
K o ';4,,,,,,‘ ol
et Wdo®

Jestes tutaj

Name: -p_,-o_pi, .
Jezeli usumeszl
| Column Name DataType  Length AllowNulls Unique Primary Key zaznaczenie pola
ContactlD int i Mo Yes Ves Allow Nulls, kolumna
bedzie musiata

Mame nvarchar 100 Yes No Mo POSiadaé WartOéé-

Company nvarchar 100 Yes MNo Mo

elep nvarchar 100 Yes No MNo
Pola bitowe Email nvarchar 100 Yes &E No |
przechotf)ujq, Client bit 1 Yes No No ) .
wartosci True lub LastCall datetime 8 VYes No No i\gekfo" e karty mogq
false i mogq byc inf‘:'emé mepfafne
reprezentowane ; ’":lacje, wigc
przez kontrolke niektsre kolumn
CheckBox. pozostang puste.

Kliknij przycisk OK, aby zapisa¢ swoja nowa tabele. W ten sposob nowa
) przy Y zap )3 4 € p
pusta tabela zostanie dodana do bazy danych.
B o Ry T [
E— o
= s e — Peovl®
. — — == =

Po Kliknigoiu przycisku OK

Visual Studio doda
Pleople do bazy danych.

tabele

Ta nowa tap
J.es; pusta,
Jest juz got,
danych. goto

ela na razie
lecz Jednoczesnie
Wa do wpisywaniq

jestes tutaj » 65



Wstawiajgc dane

Wetaw dane z kart do bazy

Teraz jestes$ juz gotowy do wstawienia danych z kart do bazy.
Mamy tutaj kilka kontaktoéw szefa — uzyjemy ich do przygotowania
wstepnej bazy danych zawierajacej kilka rekordéw.

|oatabase Explarer *3x
EIRERR
4 [ Data Connections
. 4 |% ContactDB.sdf
@ W oknie Database Explorer + L Tabes Twoim zadaniem jest
(lub Server Explorer) rozwifi _ ﬁ'ﬂ-ff"“”":mup = wpisanie dafn%ch 1’zbfylc‘:h
element Tables, kliknij tabele [ TableProperies ;f;,ic,'eu kart do tabel
People prawym przyciskiem myszy Eiit [abie Schemo
. . N u
i wybierz Show Table Data. 3 e o,
43 Copy Ctel+ C
[E] Refresh
==} Properties

@ Gdy na gtéwnym ekranie pojawi
sie tabela, wpisz do niej wszystkie

ponizsze dane. (Na poczatku beda k

tam same wartosci null, ale nie Nazwa: Leszek Jawczy papiernia ObiekioWo
przejmuj si¢. Zapetnij pierwszy rzad Lans SA- ,
prawidtowymi danymi, ignorujac Wpisz Tru}: ’C"‘,‘i’ei“.’se Firma: Ekstr
ostrzezenia pokazujace sie obok .4 k‘f)h'f(.zjn;,osmci SQL  relefon: (12) 1234567
nich). Nie musisz uzupetiac¢ Przechowuje wartosci

7 o . k‘ eL_SG.PI
kolumny ContactID, bo zostanie typu »Tak” lub WMNie E-mail: Jeszeki@

010
. kontakt: 12.01:2
to zrobione automatycznie. Klient: Tak Ostatni kon

Nazwa: Krystyna Bryczewska
Nazwa: Eliza Wizewska Firma: Dom Wydawniczy Brycze'_ N
Firma: EWAR P"" Telefon: (48) 8721723

Telefon: (1f) 1928375 E-mail: I<.bryczewska@bryczewska.p/

E-mail: eliza_wizewska@ewar.org

Klient: Tak  Ostatni kontakt: 30.08.2009

Klient: Tak  Ostatni kontakt: 21.07.2010
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Nazwa: Sabina Komar

Nazwa: Franciszek Majewski

E-mail: francek. majewski@hrm.com.pl

Klient: Tak Ostatni kontakt: 17.12.2010

Firma: Agencja Reklamowa HRM
Telefon: (33) 1817161

znajduje
sie w Polsce, zatem dyrektor wpisuje
da%y w postaci 21.05.2010, gdzie 05
oznacza miesiqc maj. Jesli system
zostat skonfigurowany dla innego

firma Papiernia Obiektowo

kraju, byé moze, ze daty trzeba

bedzie wpisywaé w innym formacie,

Klient: Tak
na przyktad 05/26/10.

®

Po wpisaniu szesciu rekordéw
wybierz po raz kolejny Save All
z menu File. Powinno

to zaowocowac zapisaniem

ich wszystkich w bazie.

Firma: NWOPromo
Telefon: (1) 5352510

: Leokadia Kowalska
Firma: Balonex sp. z o.o.
Telefon: (1) 9853752
E-mail: /. kowalska@balonex.com.pl
Ostatni kontakt: 10.07.2010

Zwieksz wydajnosc za pomocqg C#

pa@ﬂ

E-mail: sabina@nwop.org.pl
Klient: Tak  Ostatni kontakt: 18.07.2010

Pa

TN

Save All nakazuje IDE zapisac
wszystko to, co nalezy do
Tym rdzni sig od zwykfego :
zapisujqcego tylko plik, nad ktdérym

agl ikacji.

ave,

w danej chwili sig pracuje.

Nie,istniej

gtupie p

a): Co sie dzieje z danymi po tym, jak je wpisatem?
Gdzie one ida?

U: IDE automatycznie zapisuje wprowadzone warto3ci

w tabeli People w bazie danych. Tabela — jej kolumny, typy
i wszystkie dane jej dotyczace — przechowywana jest

w pliku ContactDB.sdf SQL Server Compact. Plik ten jest
integralng czescia projektu i IDE aktualizuje go podczas jego
zmiany tak jak kazdy inny plik z kodem.

ania

(P: Dobrze, wpisatem te szes¢ rekordéw. Czy one beda
czescig mojego programu na zawsze?

: Tak, beda one integralng czescia tak samo jak kod, ktéry
napisates, i formularz, ktory zaprojektowates. Roznica polega
na tym, ze baza nie jest kompilowana do postaci programu
wykonywalnego. Jej plik jest kopiowany i przechowywany
razem z plikiem wykonywalnym. Gdy aplikacja potrzebuje
dostepu do danych, wykonuje szereg operacji odczytu
i zapisu na pliku ContactDB.sdf znajdujacym sie w jej
katalogu wyjsciowym.

Ten plik jest w rzeczywistosci ——3

bazq danych SQL i Twdj program S94
moze go uzywac za pomocq kodu

wygenerowanego dla Ciebie

przez IDE. ContactDB.sdf
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Wszystkie dane sg tutaj

Potgez formularz z bazg danych,
korzycetajae ze zrédet danych

Nareszcie jesteSmy gotowi do utworzenia obiektow .NET, ktére beda wykorzystywane
przez formularz do integracji z baza danych. Potrzebujemy Zrédta danych, ktére

w rzeczywistosci bedzie kolekcja instrukeji SQL uzywanych do wymiany informacji
pomiedzy formularzem a baza ContactDB.

Kiedy juz skoriczysz

0 Przejdz z powrotem do formularza aplikacji. wprowadza¢ dane,
Zamknij tabele People i diagram bazy danych ContactDB. i;mfféi.@kgg ‘fj“"yCh'
L . e . ormularza.
Powiniene$ w tej chwili widzie¢ zaktadke Forml.cs [Design]. /
People: Query(C:\U...kty\CuntactDB.sn‘l(x
ContactlD MName Company Telephone Email Client LastCall
1 Leokadia Kowal... Balonex_sp. zo.0. (11) 9853752 l.kowalska@bal... True 2010-07-10 00:00:00
2 Leszek Jawczyk  Ekstralans S.A.  (12) 1234567 leszekj@el_sa.pl  True 2010-01-12 00:00:00
3 Krystyna Brycze.. Dom Wydawni... (48) 8721723 k.byrczewska@... True 2010-07-21 00:00:00
4 Eliza Wizewska EWAR (11) 1928375 eliza_wizewska... True 2009-08-30 00:00:00
5 Franciszek Maje... AgencjaRekla.. (33) 1817161 francek.majews... True 2010-12-17 00:00:00
6 Sabina Komar MNWOPromo (11) 5352510 sabina@nwop.... True 2010-07-18 00:00:00
[ NULL NULL NULL NULL NULL

e Dodaj nowe zZrédto danych do aplikacii.
W tej chwili powinno to by¢ proste. Kliknij menu Data,
a nastepnie wybierz z rozwinietej listy Add New Data Source...

=

L8 Kontakty - Microsoft Visual C# 2010 Express (Administrator)

File Edit View Project Build Debug | Data | Format Tools Window Help

e R A ™ | ﬁ| & =a ‘-ﬂl #) « 5] Show Data Sources Shift+Alt+D

SR [ | T | S (D Preview Date..
J  Add New Data Source... k‘

Add Query...

Zrédto danych, ktsre
tworzysz, bedzie obstugiwato
catq komunikacje pomiedzy
formularzem i bazq danych.

<)

e e
Fl ,'JJ Data Connections
4 [& ContactDB.sdf
4 [ Tables
b [i] Pecple
» 3 Replication
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Obiekty Obiekty Pamiec Paczka
wizualne NET  bazy danych instalatora

€ skonfiguruj zrédio danych.
Teraz musisz dostosowaé Zrodto danych, aby uzywato bazy Jestes tutaj
ContactDB. Ponizej opisano czynnosci, ktdre w tym celu
powiniene§ wykonac:

¢ Krok 1.: Wybierz Database i kliknij przycisk Next.

& Krok 2.: Wybierz Dataset i kliknij przycisk Next.

¢ Krok 3.: Wybierz polaczenie z baza danych.
Na rozwijalnej liScie powinienes juz zobaczy¢
potlaczenie ze swoja baza. Kliknij przycisk Next. S Przejscie przez poszczegdine
etapy pozwala na pot; i
¢ Krok 4.: Na ekranie ,,Choose Your Objects” zaznacz & zrédia danych z tagelgcézg;je
pole wyboru przy elemencie Tables. / w bazie danych ContactDB.
¢ Upewnij si¢, ze w polu DataSet Name
wpisane jest ,,ContactDBDataSet”, i kliknij Finish. W wersjach Visual Studio innych
mnych niz
Express zostaniesz poproszonyy 0 zapisanie
Pofgcze.r.ua w pliku konfiguracyjnym
aplikaciji. Kliknij przycisk ,Yes”.
Teraz Twdj formularz moze uzywaé
Zrédta danych do interakcji z bazq
danych ContactDB.
a5l Forml “:' = B3 ‘

[ 0 programie == —pp ContactDBDataSet.xsd iy SQL

Lista kontaktow v1.0. .
Autor: Twoje imig df
ContactDB.s
c#
e ™
—_— Z( Ten plik to Twoja baza danych.

ContactDBDataSet.
/C’ To jest Twdj formularz. Designer.cs

Te pliki zostaty
wygenerowane przez zrédto
danych, ktére wtasnie
skonfigurowates$.
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Polgcz to ze sobg

Dodaj kontrolki powiazane z bazg danych
do formularza

Teraz mozemy powrécié do naszego formularza i doda¢ kilka kontrolek.

Nie beda to jednak zwykle kontrolki, tylko takie, ktére beda powigzane
z naszg baza danych i kolumnami w tabeli People. Oznacza to, ze kazda
zmiana danych w jednej z nich pociagnie za soba automatyczna zmiang
informacji w odpowiedniej kolumnie bazy danych.

A oto sposdb na utworzenie kilku kontrolek powigzanych z baza danych:

Wybierz Zrédio danych, ktérego chcesz uzywac.
Wybierz Show Data Sources z menu Data. Spowoduje
to pojawienie si¢ okna Data Sources z wyswietlonymi
zrodtami danych skonfigurowanymi dla tej aplikacji.

E& Database Explorer @ Data Sources

To okno pokazuj i
ZUje wszystkie Twoje zrédt,
dtyalr;ycl":. ﬁ/ tej chwili skonfigurou{anerjes:‘
0 jedno, alg oczywiscie nie ma Zadnych
i wigkszej
z danych.

Wybierz tabele People.

"+ poszukat zaktadki

6\ Wymaga to nieco wysitku, ale
wracamy tutaj, aby utworzyé
obiekty formularza, ktére bedq
wspdtpracowac z bazq danych.

Jezeli nie widzisz tej
zaktadki, wybierz Show Data
Sources z menu Data.

{ Mozesz takze

i Data Sources w dolnej
i czesci okna Database
 Explorer. a nastepnie

{ ja Klikna¢.

Pod elementem ContactDBDataSet powinienes§ zobaczy¢ tabelg People i wszystkie jej kolumny. Kliknij
strzatke widoczna obok nazwy tabeli, aby wySwietli¢ jej zawarto$¢ — w ten sposob zobaczysz wszystkie
kolumny dodane wczes$niej. Kiedy w oknie Data Sources klikniesz tabele People i przeciagniesz ja

na formularz, IDE automatycznie doda do niego kontrolki, dzigki ktérym uzytkownik bedzie mégt
przeglada¢ dane oraz je wpisywa¢. Domyslnie IDE dodaje kontrolke DataGridView, przypominajaca nieco
okno arkusza kalkulacyjnego. Aby doda¢ do formularza osobne pola dla poszczeg6lnych kolumn tabels,
kliknij strzatke widoczna z jej prawej strony i z wySwietlonego menu wybierz opcje Details.

Data Sources
J @5 e
4 QE'J ContactDBDataSet

i PeopleE.
[sb] ContactlD
(_ ~ bl

[ab] Name
[ab] Company
Tutaj powinny zostac
wyswietlone wszystkie
utworzone wczesniej
kolumny tabeli.

[sbl] Emnail
Client
T LastCall

70 Rozdzial 1.

Kliknij te strzatke i wybierz opcjg Details, aby'
kazaé IDE dodaé do formularza osobne kontrolki
dla poszczegdlnych kolumn, a nie jednq duzq
kontrolkg przypominajqcq, arkusz kalkulacyjny.

Te rozwijalng liste zobaczysz'wyrqcznie

w przypadku, gdy otworzone jest okno

do projektowania formularzy. ’Pozwala ono
na bezposrednie przeciqgnigcie kontrolek
danych z okna zrddfa danych i umieszczenie
ich na formularzu.
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Jestes tutaj

Utworz kontrolki powigzane z tabelg People.
Przeciagnij i upus¢ tabele People na formularz. Powiniene$§
zobaczy¢ wstawione kontrolki odpowiadajace kazde;j
kolumnie bazy danych. Nie przejmuj si¢ w tej chwili ich
wygladem, tylko upewnij si¢, ze wszystkie pojawily sie

na formularzu.

IDE tworzy
ten pasek
narzedzi

do nawigacji\

po tabeli
People.

Te elementy

nie bedq
wyswietlane

na formularzu,
ale bedq
reprezentowaty
kod, ktéry zostat
utworzon
przez ID

do zarzqdzania
tabelq People
oraz bazq danych
ContactDB.

Obiekt

-

i Jezeli cos przypadkowo kliknates i z ekranu zniknat formularz,
i zawsze mozesz do tego widoku powrécic, wybierajac zaktadke
i Form?.cs [Design], lub otworzy¢ Form1.cs z okna Solution Explorer.

FormlLes [Design]” X

R (o @)
7K 40 offtl [ » M 4 X H
Kiedy przeciqgnqtes
Cortact 1D < tabelg People o
o5 b na formularz, dla kazdej
o jej kolumny zostaly
Teleghers: utworzone odpowiednie
E kontrolki.
Chont [T chackBax1
Laat Cal 7 wrednia 2010 -

|57 contactDEDataSet B

(

7 T peoplaBinginghavigator

peopleBindingNavigator
taczy kontrolki paska
narzedzi z tabelq bazy
danych.

Ten obiekt faczy

formularz z tabelq People

bazy danych.

Ten adapter pozwala
kontrolkom wykorzystywaé
wyrazenia SQL, ktdre
IDE oraz zrédto danych
wczesdniej wygenerowatly.

jestes tutaj »
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Upieksz to

Dobte programy e3 intuicyjne w uzyeiu

—— Nazwa: Leokadia Kowalska
apliernia Obiekfowo
Co prawda formularz teraz dziata, ale nie wyglada dobrze. ,—>> Firma: Balonex sp. z 0.0 "
Twoja aplikacja musi by¢ wigcej niz tylko funkcjonalna. Nasz forfmula'rz Telefon: (11) 9853752
. £ L. T S . bytby i icyjny,

Powinna by¢ fatwa w uzyciu. Dzieli Cig zaledwie kilka etapow Q%HEZI (:)yL;; ) ég o JEEE @balonex.com.pl

od osiagni¢cia wygladu formularza zblizonego do wygladu jak karta .

papierowych kart, ktérych uzywaliémy na poczatku kontaktowa. Klient: Tak  Ostatni kontakt: 10.07.2010

niniejszego rozdziatu.

@ Wyréwnaij etykiety i pola tekstowe.
Wyréwnaj etykiety i pola tekstowe wzgledem lewej krawedzi
formularza. Bedzie on wygladat podobnie do innych aplikacji,
a uzytkownicy beda czuli si¢ znacznie bardziej komfortowo podczas
korzystania z programu. Przettumacz angielskie tresci etykiet
powstatych automatycznie na podstawie nazw kolumn z tabeli People.

-

w! Forml EEEE]
[ 4|0 of0} | b M 4 X

1D kortakdu:
mi e
Nazwa

Podczas przeciqgania

kontrolek na s

formularzu bedq Telefon:

pojawialy sig o

niebieskie linie. e
Sq one po to, aby it el e S

utatwic wyrdwnywanie > | o e T -
poszczegdlnych Sxbad
elementéw interfejsu.

@ Zmiei wiasciwosé Text kontrolki CheckBox.
Podczas wstawiania kontrolek do formularza obok kontrolki CheckBox pojawia si¢
etykieta, ktdra musi zosta¢ usunieta. Po prawej stronie, pod oknem Solution Explorer,
powiniene$ dostrzec okno Properties. Przewin jego zawarto$§¢ w dét az do napotkania
wiadciwosci Text. Usun fragment ,,checkBox1”.

Properties > B
dientCheckBox System.Windows. Forms.CheckBox =

a2 ) | = A

RightTolett Mo - .
> Size 200: 24 Usun ten napis,
Tabindex 14 aby pozby¢ sie tekstu
TabStop True 2 kontrolki CheckBox.
Tag
O ko
TetAlign Middlel
TedimageRelation Orerday
ThreeState False E
UseCompatibleT extRendering Falze -
UzeMnemonic True
| UseVisualiStyleBackColor True b
Text

The text associated with the control.
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Obiekty Obiekty Pamiec Paczka
wizualne .NET bazy danych @) bazy danych instalatora
NET T

Jabola  Obiekty wep:

Jestes tuta] g

3 Nadaj aplikacii profesjonalny wyglad.
Mozesz takze zmieni¢ nazwe formularza. Dokonasz tego
poprzez klikniecie w jego dowolnym pustym miejscu
i odnalezienie wtasciwoSci Text w oknie Properties. Dla naszych

. . K . R Powodem, dla kts

otrzeb zmiefi nazwe na ,,Papiernia Obiektowo — Lista » d'a Kidrego chcesz
p . ¢ P usunq¢ przycisk maksymalizacji,
kontaktéw”. Jjest to, ze nie zmienia ona pozycji

kontrolek na formularzu. Pusta

Mozesz takze, w tym samym oknie, wylaczy¢ przyciski g;zzjgﬁz? Sprawia, ze wyglgda
do minimalizacji i maksymalizacji. W tym celu poszukaj “iwnie.
wla$ciwosci MaximizeBox oraz MinimizeBox i ustaw

ich wartosci na False.

Okno Properties /—\> 5

powinno sig
znajdowaé zaraz
pod oknem Solution
Explorer, w dolnej
czesci prawego
panelu I

Wiasciwos¢ Text okresla
tekst wyswietlany

na pasku tytutowym
formularza.

Jezeli nie masz okna Properties, to mozesz je uaktywnic,
i wybierajac odpowiednig pozycje z menu View.

Dobra aplikacja to nie tylko taka, ktéra dziata,

ale taka, ktoéra jest takze fatwa w uzyciu.

Dobrym zwyczajem programisty jest upewnienie sie,
ze aplikacja zachowuie sie doktadnie tak,

jak spodziewatby sie teqo przecietny uzytkownik.
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Dobra, jeszcze jedna rzecz...

Jazda prébna

Pozostala nam do zrobienia tylko jedna rzecz: uruchomié program

i sprawdzié, czy wszystko dziala tak, jak powinno. Zréb to tak samo jak

do tej pory — naci$nij klawisz F5 na klawiaturze albo kliknij w przycisk

z zielona strzatka ( p ) na pasku narzedzi (lub wybierz Run z menu Debug).

Mozesz uruchomic swoj program w kazdej chwili, nawet jeSli nie jest jeszcze
skoficzony. Jezeli w kodzie sg btedy, to IDE Ci o tym przypomni i wstrzyma
wykonywanie programu.

Naci$nij ten X w rogu,

aby zamknq¢ program.

W ten sposéb mozesz
przejs¢é do nastepnego etapu.

ol Papiernia Obiektowo - Lista kontaktow l =R ﬂ

i] £
mia Dbl
Leokadia Kowalska

of6 | b M |9 X H

Balonexsp.zo.0.

(11) 9853752

| kowalska@balonex com pl

Ostatni kontakt: 10 lipca 2010 -

Te kontrolki e
pozwalajq, przeglqdac 4 4 |1
kolejne rekoréiy ] T
1 i w bazie S
Budowanle Zzg;sc(;:e Naz:'a.a )
programu \

1 H ima:
nadPlS'ule dane Telefon:
w bazie. -

i j Kient: [V

Poswigcimy na to wigce) i

czasu w nastgpnym

rozdziale.

IDE najpierw buduje, potem wykonuje.

Kiedy uruchamiasz swoja aplikacje, IDE wilasciwie robi dwie rzeczy.
Najpierw buduje program, a nastepnie go wykonuje. Proces ten sktada
sie z kilku niezaleznych czeci. IDE kompiluje kod i zamienia go

na posta¢ wykonywalna. W nastepnej kolejno$ci umieszcza skompilowany
kod razem z zasobami i innymi plikami w podkatalogu katalogu bin.

W tym przypadku plik wykonywalny oraz baza danych SQL znajda sie

w katalogu bin/debug. Plik bazodanowy jest kopiowany za kazdym razem,
wigc zmiany wprowadzone w trakcie pracy z IDE zostang utracone.
Jezeli plik wykonywalny bedzie uruchamiany bezpoSrednio z poziomu
systemu Windows, dane zostang zachowane — chyba ze, po raz kolejny,
projekt zostanie zbudowany przy uzyciu IDE. W takim przypadku IDE
nadpisze baz¢ danych SQL nowa kopig zawierajaca dane skonfigurowane
przy pomocy okna Database Explorer.
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Za kazdym razem, :
gdy budujesz program,
lwaga!  IDE umieszcza :
w katalogu bin nowa
kopi¢ bazy danych. Oznacza
to utrate wszelkich danych
zapisanych w niej podczas
wczesniejszego uruchomienia
programu.
Jesli kod programu sie zmienit, to préba
debugowania go z poziomu IDE powoduje jego
ponowne zbudowanie — to z kolei oznacza,
Ze czasami uruchomienie programu z poziomu
IDE spowoduje nadpisanie wczesnigjszej
zawartosci bazy. Jesli jednak uruchomisz swéj
program bezposrednio z katalogu bin/debug,
bqaz jesli uzyjesz instalatora, by go zainstalowac
na swoim komputerze, to problem utraty :
danych nie wystqpi.




Zwieksz wydajnosc za pomocqg C#

Jak zamieni¢ TWOJA aplikacje Wialne NET  bary dhnychi==z=, by danych iniltor
NET e oI
%, SR, j‘ s \ / mépm‘;‘:m
W tym momencie posiadasz wspaniaty program. Problem polega na [ \ NG B 153 ﬁ
tym, ze dziata on tylko na Twoim komputerze. Oznacza to, ze nikt s = - ; - =
pazy d.nyd:/ - s

inny go nie bedzie uzywal, nikt Ci za niego nie zaptaci, nikt nie

zobaczy, jak wspanialym programista jeste$, i nikt Cig nie zatrudni...
a Twdj szef i klienci nie dostana raportéw generowanych z bazy

danych.

C# znacznie utatwia przeprowadzenie procesu wdrozenia.
Wdrozenie aplikacji to zainstalowanie jej na innych komputerach.
Z pomoca Visual C# IDE przygotowanie sprowadza si¢

do dwoéch etapow.

Wybierz Publish Kontakty
z menu Project.

Zaakceptuj wszystkie domyslne
warto$§ci w oknie Publish Wizard
poprzez naci$nigcie przycisku
Finish. Zobaczysz, jak Twoja
aplikacja bedzie pakowana,

a nastepnie ujrzysz folder,

w ktérym znajdzie si¢ plik
setup.exe.

Jesli uzywasz Visual Studio
w wersji Express, to opcje
Publish znajdziesz w menu
Project; w innych wersjach
VS zostata ona umieszczona
w menu Build.

Jestes tutaj

£ N

[ Kontakty - Microsoft Visual C# 2010 Express (Administrator) .
File Edit View Project | Buld | Debug Data Format Tooks
il =15 i | 8 22 Build Solution te
-ﬁ; | [ER | | T ek Rebuild Solution

¥l Publish Kontakty K
| a3

Budowanie projektu
powoduje kopiowanie
plikéw na komputer
lokalny. Opcja Publish
tworzy instalacyjny

plik wykonywalny wraz

z plikiem konfiguracyjnym,
aby inni uzytkownicy takze
mogli zainstalowaé Twdj
program.

Publizh Wizard

B

Where do you want to publish the application?

Specify the location to publich thi application:

P

You may publith the application to a web site, FTP server, or file path.
Eaamples:

Disk pathe  c\degloy\myapplication

Fileshare:  \\server\myapplication

FTP server:  fip://Hp.microsoft.com/myapplication
Web site:  htpef) i f icati

-

jestes tutaj » 75



Dziel sie mitoscig

Przekaz aplikacje inngm uzytkownikom

Z chwila utworzenia paczki instalacyjnej utworzony zostat takze folder
publish/. Katalog zawiera kilka sktadnikow, a wszystkie zwigzane sa

z procesem instalacji. Najwazniejszym dla uzytkownikéw jest setup,
czyli program, ktéry pozwoli im zainstalowa¢ Twoja aplikacje na ich

wlasnych komputerach.

By<¢ moze
bedziesz
musiat

: uruchamiaé

: program instalacyjny

. z prawami administratora. :

lwaga!

. Jesli na komputerze nie jest jeszcze
zainstalowany SQL Server Compact,
: to wygenerowany program

¢ instalacyjny sprébuje go pobracé

: i zainstalowac. Na niektorych

i komputerach operadji tych nie da sie
: wykonac, jesli program nie zostanie
i uruchomiony przez uzytkownika
iz prawami administratora, dlatego

© tez kiiknij jego ikone prawym

: przyciskiem myszy i z menu

. podrecznego wybierz opge

i, Uruchom jako administrator”.

: Jesli nie masz do niej dostepu,

i to nie musisz sie tym przejmowac

i — i bez niej mozesz kontynuowa¢

: lekture tej ksigzki.
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To jest miejsce gdzie
sq przechowywane

wszystkie pomocnicze
pliki instalatora. p

P
== O @

) = Kontakty » Kontakty » publsh » [T | re—————

Urniedt w bibliotece v Udostepny = Negiyy  Nowy lokier

| 9 Ulubione
G Bibliotes:

o Grupa domows

_/

W ten sposdb

Ten plik udziela )
insfcﬁaforowi wszelkich
informacji na temat tego, -
ktére pliki powinny zostac

uzytkownicy Twojego
Programu bedq go
instalowac¢ na swoich
komputerach!

dotqczone do programu
podczas instalacji.

Moja sekretarka wtasnie mi powiedziata,
ze skohczytes pisaé nowa baze kontaktowa
i ze wszystko juz dziata. Pakuj swoje walizki
— mamy miejsce w odrzutowcu do Aspen dla
takiego pomystowego pracownika jak Ty!

paggnag BEEE

je sie, 2 j dowolony.
daie sig, ze szef jest za )
g/oybra{ robota! Jednak zanim polecisz
szusowaé na stokach, pozostaje
jeszcze jedna rzecz do zrobienia...



Jeczeze nie ckonhezytes:
przetectuj inctalacje

Zanim zaczniesz strzela¢ korkami od szampana, musisz przetestowaé
wdrozenie i instalacje. Nie dasz chyba nikomu swojego programu,
dopdki sam go nie wyprébujesz?

Zamknij Visual Studio IDE. Uruchom program instalacyjny

i wybierz katalog na swoim komputerze, w ktérym chcesz umiesci¢
aplikacje. Nastepnie uruchom program z podanej lokalizacji

i upewnij sie, ze dziala dokladnie tak, jak sobie wyobrazate$. Mozesz
takze dodac¢ lub zmodyfikowac kilka rekordéw. Zostang one
oczywiscie zapisane w bazie danych.

Zwieksz wydajnosc za pomocqg C#

Obiekty Obiekty Pamiec Paczka
wizualne .NET bazy danychi " bazy danych instalatora
NET o g
. e D
H S, ) —
SET B e R SN \_/ D\ﬁ
B o F e g H — P
| N | .y FE |
. 2 . L,
u, 5
Pgu® b e, j \r;”:aavs

. Obiaks

Jestes tutaj

Ter.az mozesz dodawag,
Zmieniac i usuwagé rekordy.

Wszystko to zostanie zapi|
anie zapisane
w bazie danych. '

's " 2
4 Papiernia Obiektowo - Lista kontaktow (/| RS

Mozesz uzywaé

strzatek i pola P 4|1 of6 | b Pl | X H

tekstowego do
poruszania sig ;
pomigdzy rekordami. ID kontaktu:

\/f Nazwa: Leokadia Kowalska

Firma: Balonexsp.zo.0.
Telefon: (11) 9853752
( Email: | kowalska@balonex.com pl
wsrfz{zjz'iek})ka Kiient Ostatni kontakt: 10 lipca

zmian. Aplikacja

2000 -

jest zainstalowana,
wigc tym razem dane
nie zging.

TESTUJWSZYSTKO!

Przetestuj swéj program,
przetestuj swoj3 ins’calac]er’,
sprawdz dane w swojej aplikacii.

Znajdziesz tu wszystkie
wpisane wczesniej
kontakty. Sq one zapisane
w pliku bazy danych

— ContactDB.sdf — ktory
zostat zainstalowany wraz
z Twoim programem,

jestes tutaj » 77



Superszybko

Obiekty Obiekty Pamiec Paczka

g'l'WOl‘ Zg*eg' pe‘hlﬂwal' fOéCiOWQ wizualne .NET e bazy danych instalatora
aplikacje bazodanow3

Dzigki Visual Studio IDE stworzenie aplikacji
Windows, zaprojektowanie i utworzenie bazy danych
oraz polaczenie ich w jedna zgrabng catos¢ jest

dos¢ proste. Mozesz nawet wygenerowaé program
instalacyjny za pomoca zaledwie kilku kliknig¢.

Od tego
f sl Papiernia Obiektowo - Lista kontaktéw lﬂ!ﬂm

: M 4|1 of6 | b M [ X
Nazwa: Leokadia Kowalska A @W e f,,
Firma: Balonex sp. z 0.0. Nazwa:  Leokadia Kowalska Ay
Telefon: (11) 9853752 do tego Firma: Balonex sp. 2 0.0
E.mail: /. kowalska@balonex.com.pl Telefon: (1) 9853752
Kiient: Tak  Ostatni kontakt: 10.07.2010 Emal:  |kowalska@balonex.com.pl

Kient: [¥]  Ostatnikontald: 10 feca 2010 ~

w mgnieniu oka.

Sifa Visual C# polega na tym, ze mozesz
szybko utworzy¢ cos dziatajaceqo,

a nastepnie skupic sie na tym, co rzeczywiscie
Twoj program powinien robic... a nie

na oprogramowywaniu licznych okien,
przyciskéw i zestawu instrukcji SQL.
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--, 100

1=, 106, 774

&, 762

&&, 106

*=,172

.NET, 82, 767

.NET Framework, 788
NET Framework 4.0, 36
/11,758

2,761

22,761

@, 449

[DllImport], 676
[NonSerialized], 606
[Serializable], 469, 470, 485
|, 762

||, 106, 761

~, 762

+, 100, 165

++, 100, 761

<<, 763

=, 105,761

-=,172

==, 105, 106, 772, 774
=>,781

>>, 763

A

abstract, 328, 329
abstrakcja, 336
Add Existing Item, 294, 728
Add New Data Source, 68
Add New Item, 58
Add Project, 766
Add Reference, 275, 765
Add Resource, 622
Add Watch, 102
Add(), 364, 368, 392, 618,716
Add/New Project, 766
akcesory, 235, 241
get, 235, 241
set, 235, 237, 241
aktualizowanie kod, 297
aktywacja punktu
przerwania, 102
aktywno$¢ moézgu, 33
AND, 762
animacja, 622, 741
podwdjne buforowanie, 656
animowana kontrolka, 621

Ckorowidz

animowany symulator ula, 565
animacja, 614
architektura
symulatora, 566

Bee, 572

Field, 618

formularz, 592

Go(), 581, 590

grupy pszczot, 602

Hive, 577, 579, 580, 586,
589, 618

interfejs uzytkownika, 614

kwiaty, 571

Render(), 617

rendering, 616

statystyki, 593

system turowy, 583

$wiat, 582

tury, 583

World, 582, 584, 586, 589,
593,617

zegary, 596

anonimowe typy, 780

aplikacje, 43
aplikacje bazodanowe, 78
aplikacje konsolowe,

276, 760
aplikacje odporne, 696
aplikacje WPF, 786
punkt wejscia, 90
testowanie, 77
uruchamianie, 56

aplikacje Windows, 80
formularze, 80
projekt, 80

Append(), 763

AppendAllText(), 448

AppendFormat(), 763

AppendLine(), 763

Application.DoEvents(),

114, 768

architektura aplikacji, 206

args, 482

ArgumentNullException, 516

argumenty, 167
argumenty nazwane, 694
argumenty opcjonalne, 694
argumenty wywotania

programu, 482
argumenty zdarzenia, 534
Array.Resize(), 362

Array.Reverse(), 474

as, 313, 316, 318, 690

ASCII, 483

assembly, 764

atrybuty, 469
[DllImport], 676
[NonSerialized], 606
[Serializable], 469, 470, 485

automatyczne konwersje typow,

165, 166
AutoSize, 456
Average(), 718

B

BackColor, 113, 415, 624
BackgroundImage, 624
BackgroundWorker, 768, 770
badanie wyjatkéw, 505
bajt, 474
base, 282
BaseType, 771
baza danych, 43, 57, 58, 605, 727
klucz gtéwny, 61
polaczenie, 68
SQL, 58, 59, 733
tabele, 60
wstawianie danych, 66
zrédlo danych, 68
biblioteki, 764
BinaryFormatter, 468, 471,
502, 681
BinaryReader, 476
ReadBytes(), 476
ReadChar(), 476
ReadInt32(), 476
ReadSingle(), 476
ReadString(), 476
BinaryWriter, 475
Birthday.Value, 696
bit, 63
Bitmap, 640, 641, 651, 654, 659
bitmapy, 640
blok catch, 503, 505, 510, 522
blok finally, 508, 509
blok kodu, 94, 251
blok try, 503
blok using, 521
bledy, 50, 94, 491, 501
bledy kompilatora, 85
bledy systemowe, 454

bool, 160

BorderStyle, 456

break, 461, 760

Brush, 644

Brushes, 644

budowa programu, 88
budowanie projektu, 74, 75
Button, 619

by, 730

byte, 160, 163

¢

C#, 36,41, 42, 43,788
CanOverflow, 607
case, 461
catch, 503, 505, 522
char, 161, 163, 473
CheckBox, 72, 254
Text, 72
Checked, 113
class, 89, 197
Class Library, 764
Clear(), 716
Click, 546, 644, 649
Clone, 678, 680, 681
Close(), 437, 441, 449, 484
CLR, 83, 188, 676, 767
Color.FromArgb(), 114
Color.Transparent, 415, 637
ComboBox, 291, 341
Common Intermediate
Language, 767
Common Language
Runtime, 83
CompareTo(), 375
Console, 437
ReadKey(), 375, 379,
380, 763
Write(), 473
WriteLine(), 236, 379
Console Application, 276,
367, 549
const, 214
ContactDB, 733
ContactDB SQL, 732
ContactID, 60, 61
Contains(), 364, 368, 644,
645,716
continue, 760
Continue, 497
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Skorowidz

Control, 624
Controls, 613
Add(), 620
Remove(), 619
Convert
ToDateTime(), 457
Tolnt32(), 762
ToString(), 762
CopyTo(), 716
Count, 364, 368, 392
Create(), 448, 471, 477
CreateDirectory(), 448
CreateGraphics(), 641, 642,
643, 654
CryptoStream, 442
csproj, 82
czarna skrzynka, 231
czas, 457, 596
czas wykonywania, 504
czcionki, 643, 645

D

dane, 57, 98, 111, 355, 605,
707,709
dane binarne, 479
dane XML, 784
Data Source Configuration
Wizard, 58, 728
Data Type, 60
Database Explorer, 58, 60, 74
DataContractSerializer, 782, 783
DataGridView, 70
datetime, 63
DateTime, 596, 695
Now, 525
Parse(), 525
TryParse(), 696
DateTimePicker, 457, 525
Debug, 56, 497
Debug/Continue, 102
Debug/Step Over, 102
debugger, 101, 367, 493,
497, 498
debugowanie, 56, 83, 102
decimal, 161, 217
definiowanie
interfejsy, 303
zdarzenia, 534, 544
deklaracje, 90
delegaty, 549
interfejsy, 304
klasy abstrakcyjne, 328
stale, 214
zdarzenia, 537, 544
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zmienne, 98
zmienne referencyjne, 183
delegate, 549, 550
delegaty, 548, 549, 550, 557, 558
dziatanie, 551
funkcje zwrotne, 556
DELETE, 46
Delete(), 448
Descendants(), 785
descending, 718
deserializacja, 464, 465, 467,
485, 607
Deserialize(), 468, 471, 502, 507
destruktory, 676
diagramy klas, 142, 144
DialogResult, 445, 447
Dictionary, 391
Directory, 448, 450
CreateDirectory(), 452
Exists(), 452
GetFiles(), 495
SetCreationTime(), 452
Dispose(), 453, 454, 521, 625,
627, 678, 680, 681, 682
serializacja, 681
DivideByZeroException,
491, 496
DLL, 767
diugos¢ tablicy, 184
dobre aplikacje, 73
Dock, 193, 451
dodawanie kontrolki do
formularza, 612
dodawanie kontrolki do okna
Toolbox, 626
dodawanie tekstu do pliku, 448
dodawanie zachowan, 297
dodawanie zrédta danych, 68
DoEvents(), 768
dokumenty XML, 604, 784
dopelnienie wartoéci, 762
dostep do klasy bazowej, 282
double, 160
DoubleBuffered, 657, 659, 745
DoWork, 768
DragEventArgs, 537
DragEventHandler, 537
DrawEllipse(), 643
Drawlmage(), 640, 641, 644, 652
DrawImageUnscaled(), 656
DrawLine(), 643
DrawLines(), 642, 645
DrawOneFrame(), 656
DrawRectangle(), 643
DrawString(), 643

DropDownlList, 291, 341
DropDownStyle, 341
drukowanie, 662
dokumenty
wielostronicowe, 663
Graphics, 662
HasMorePages, 663
obstuga zdarzen, 662
podglad wydruku, 663, 664
Print(), 662
PrintDialog, 663
PrintDocument, 662, 663
PrintPage, 664
PrintPreviewDialog, 663
PrintTableRow(), 664
dwukropek, 266
dziedziczenie, 247, 257, 258,
301, 336, 622
dodawanie zachowan, 297
dostep do klasy
bazowej, 282
dziedziczenie
wielokrotne, 334
dziedziczenie
zachowania, 280
hierarchia klas, 259, 264
interfejsy, 302, 311
klasy bazowe, 258, 261
klasy potomne, 261
konstruktory, 283
metody wirtualne, 270
podklasy, 258
przestanianie, 262, 270,
278,280
tablica metod
wirtualnych, 275
ukrywanie metod, 278
wywolanie metod, 265
wywolanie ukrytych
metod, 279
dzielenie tekstu, 463

E

edycja formularza, 55
edytor XML, 787
efekt cienia, 643
efekty uboczne, 177
elementy tablicy, 183
else, 105, 197, 460
Encoding.BigEndian
Unicode, 484
Encoding. UTF8, 483
EndOfStream, 441
enum, 357, 371

Enum.Parse(), 693

Enum.TryParse(), 693

Enumerator, 383

enumeratory, 776

Environment.NewLine, 401

equals, 725, 730

Equals(), 772, 773

Error List, 49, 50, 85, 94

etykiety, 72, 150, 620, 761

event, 534, 558

EventArgs, 534, 536

EventHandler, 534, 537,
544, 557

Events, 768

Exception, 492, 496, 510,
513,519

EXE, 83, 764, 767

Exists(), 448

[

false, 100, 160
File, 48, 448, 450, 484
Copy(), 452
Create(), 471, 477
Delete(), 452
Encrypt(), 452
Exists(), 510
GetCreationTime(), 452
OpenWrite(), 477
ReadAllBytes(), 473, 474
ReadAllText(), 451
SetLastWriteTime(), 452
WriteAllBytes(), 473,
474, 482
WriteAllText(), 451, 452
FileInfo, 448, 484
FileNotFoundException, 510
FileStream, 435, 436, 449, 484
FillEllipse(), 643
FillRectangle(), 643, 644
Filter, 451
finalizatory, 676, 680, 682, 683
wyjatki, 683
wywolanie, 677
finally, 508, 509, 519
Fixed3D, 193, 456
float, 160, 161, 165
FlowLayoutPanel, 451
Font, 643, 645
FontStyle, 643
for, 103, 107, 197, 490
foreach, 367, 368, 382, 383, 585,
632,718,749
Form, 188, 613, 634



Form Designer, 86, 87, 193
format szesnastkowy, 479
Format(), 480
FormatException, 496
FormBorderStyle, 193
formularze, 54, 55, 80, 150, 187,
226, 341, 451, 634, 635
dodawanie kontrolki, 612
konstruktory, 240
kontrolki, 613
obstuga, 254
podwdjne buforowanie, 657
przerysowanie, 347, 650
przyciski maksymalizacji
i minimalizacji, 193
tlo, 639
wstawianie kontrolek, 86
zdarzenia, 545
from, 717, 718
FromImage(), 640, 654
FullName, 771
funkcje obstugi zdarzen, 215,
226, 546
funkcje zwrotne, 529, 554,
557, 558
delegaty, 556

G

GAC, 765
GC.Collect(), 677, 679, 680, 683
GDI+, 642, 643
generowanie

widok szesnastkowy, 482

zdarzenia, 531
get, 235, 241, 500
GetEnumerator(), 383
GetFiles(), 448, 495
GetHashCode(), 772, 773
GetLastAccessTime(), 448
GetLastWriteTime(), 448
GetType(), 771
GetValueOrDefault(), 695
Global Assembly Cache, 765
Go To Definition, 453, 595, 731
goto, 761
gra przygodowa, 412
graficzny interfejs uzytkownika,

52,208

grafika, 611, 640, 745

Bitmap, 641

efekt cienia, 643

GDI+, 643

rysowanie, 616, 642

System.Drawing, 642

tekst, 643
zmiana rozmiaru
bitmap, 640
Graphical User Interface, 131
Graphics, 640, 644, 650,
654, 745

FromImage(), 640
GripStyle, 607
group, 730
GroupBox, 209, 409
GUI, 131,770
GZipStream, 435

H

HasMorePages, 663
Height, 624
heisenbug, 500
hermetyzacja, 211, 221, 223,
224, 229, 231, 244, 336,
485, 698
akcesory, 235
inicjalizacja pdl
prywatnych, 239
stosowanie, 233
hex, 479
hex dump, 479
hexdumper, 482
hierarchia klas, 259, 264, 301

ICollection<T>, 716, 775
IComparable<T>, 375
IComparer, 376, 378
IComparer<T>, 374, 378
IDE, 36, 41, 42, 43, 48, 51, 564
IDisposable, 453, 520, 625, 643,
678, 680
IEnumerable, 384, 405, 408
IEnumerable<T>, 383, 400, 710,
711,716
IEnumerator, 776
IEnumerator<T>, 776
IEquatable, 772
IEquatable<T>, 772
if, 105, 167, 197, 460
else, 105
1L, 767
Image, 54
implementacja interfejsu,
305, 312
importowanie zasobow, 54
indeks tablicy, 183
indeksatory, 776

IndexOf(), 364, 368
IndexOutOfRangeException,
492, 496
informacje o pliku, 448
informacje o wyjatku, 513
inicjalizacja obiektow, 153
pola prywatne, 239
inicjalizatory, 238
inicjalizatory kolekcji, 372
inicjalizatory obiektow, 153
inicjowanie zdarzen, 532
InitialDirectory, 451
InitializeComponent(), 188,
214, 240, 539
inkrementacja, 761
INSERT, 46
Insert Breakpoint, 101
Insert(), 368
instalacja aplikacji, 76
instalacja Visual Studio 2010, 36
instalator Windows, 47
instancja klasy, 130
instrukcje, 89, 104
SQL, 59
int, 63, 160, 161, 163, 173
IntelliSense, 85, 153, 767
interakcja z programami, 612
interface, 303
interfejs uzytkownika, 52,
208, 253
interfejsy, 302, 306, 307, 318,
324, 332,701
definiowanie, 303
diagramy klas, 311
dziedziczenie, 311
ICollection<T>, 716, 775
IComparable<T>, 375
IComparer, 376
IDisposable, 453, 520, 678
IEnumerable, 408
IEnumerable<T>, 383,
711,716
IEquatable<T>, 772
implementacja, 305,
312,318
nazwy, 303
referencje, 308, 309
rzutowanie w dol, 317
rzutowanie w gore, 317
stosowanie, 304
internal, 321, 766
Invaders, 735, 736
animacja, 741
architektura gry, 738
Draw(), 747, 751
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FireShot(), 747
formularz gry, 740
Game, 746, 747
GameOver, 743
Go(), 744, 747
grafika, 745
gwiazdy, 754
Invader, 750
InvaderImage(), 751
kolizje, 749
komunikaty klawiatury, 742
LINQ, 749
misja, 737
Move(), 751
MovePlayer(), 747
NextWave(), 748
obstuga zdarzen, 740
PlayerShip, 752
pociski, 753
pole walki, 748
rozgrywka, 743
Shot, 753
Stars, 754
statek gracza, 752
Twinkle(), 747
zderzenia gracza
i najezdzcow, 749
zegar gry, 744
zegary animacji, 741
zestrzelenie statku, 752
Invalid arguments, 167
Invalidate(), 650, 651, 653
IronRuby, 767
is, 310, 313, 690
iteracje, 775

J

jawne rzutowanie, 166

jezyk C#,41, 42

jezyk programowania, 41, 98
jezyk SQL, 59

jezyk XAML, 787

JIT, 767

join, 725, 730, 731
just-in-time, 767

K

kanaly RSS, 785
katalogi, 448
lista plikow, 448
tworzenie, 448
usuwanie, 448
katalogi projektu, 81
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KeyDown, 196, 740, 742

KeyUp, 740, 742

Klasy, 88, 89, 91, 92, 111,

124, 125
[Serializable], 470
atrybuty, 469
BackgroundWorker, 768
BinaryFormatter, 468
BinaryReader, 476
BinaryWriter, 475
Bitmap, 640, 641
Brush, 644
Clone, 678
Console, 437
Control, 624
CryptoStream, 442
DataContractSerializer, 782
DateTime, 596
destruktory, 676
diagram klasy, 142
Directory, 448
dziedziczenie, 257, 258, 266
Exception, 492, 496
File, 448, 484
FileInfo, 448, 484
FileStream, 436
Font, 645
Form, 613, 634
Graphics, 640
GZipStream, 435
hermetyzacja, 229
hierarchia klas, 259, 264
implementacja interfejsu,
305,312
instancja, 130
interfejsy, 302
klasy bazowe, 258, 261
klasy konkretne, 326
klasy pochodne, 425
klasy potomne, 261
konstruktory, 239, 569
kontrola dostepu do
skladowych, 224

LINQ to SQL, 729, 732
List, 364
MemoryStream, 435
MessageBox, 92
metody, 89
metody statyczne, 135
naturalna struktura, 142
nazwy, 146
NetworkStream, 435
partial, 111
Pen, 644
pola wewnetrzne, 235
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PrintDocument, 662
PrintPreviewDialog, 663
projektowanie, 124,
142, 154
przestrzenie nazw, 97
Queue, 405
Random, 186, 226
Rectangle, 645
Renderer, 616, 631
sealed, 700
sktadowe, 321
sktadowe prywatne, 223
Stack, 405
Stream, 434, 435
StreamReader, 444, 481
StreamWriter, 437, 440, 481
StringBuilder, 763
TimeSpan, 596
tworzenie, 127
tworzenie obiektu, 129
Type, 771
widoczno$é
sktadowych, 322
wlasciwosci, 136
zasieg skladowych, 322
zdarzenia, 534
klasy abstrakcyjne, 326, 328, 332
tworzenie, 328
klatki animacji, 622
klawiatura, 196, 742
klucz gléwny, 61, 62
klucze, 391, 730
kod C#, 79
kod IL, 767
kod SQL, 59
kod zrédlowy, 54, 82, 88, 111
kodowanie, 84, 104
kolejki, 405
obstuga, 406
kolekeje, 355, 405, 603, 715, 716
Controls, 613
Dictionary, 391
enumeratory, 776
foreach, 367
indeksatory, 776
inicjalizatory, 372
klasy, 363
kolejki, 405, 406
kolekcje generyczne, 368,
371, 405
LINQ, 711
List<T>, 363
listy, 363, 364, 371
przetwarzanie, 367
Queue, 405

stowniki, 391
sortowanie, 374
Stack, 405
stos, 405, 407
tablice, 371
kolory, 114, 115
tlo, 114
tto kontrolki, 113
kolumny, 60
komentarze, 104
XML, 87,758
kompilacja, 74, 83
kompilator, 83
JIT, 767
komponenty, 446
FlowLayoutPanel, 451
TableLayoutPanel, 451
komunikaty
klawiatura, 742
wyjatki, 499
konfiguracja zrédta danych,
58, 69
konkatenacja, 166
konstruktory, 239, 240, 245, 569
dziedziczenie, 283
parametry, 240
przecigzanie, 387
stosowanie, 239
wyjatki, 507
kontrola dostepu do
skladowych, 224
kontrolki, 50, 611, 612
animacja, 621
CheckBox, 72
ComboBox, 291
Controls, 613
DataGridView, 70
DateTimePicker, 457, 525
dodawanie
do formularza, 612
etykiety, 620
GroupBox, 209, 409
kontrolki niewizualne,
194, 446
Label, 113, 620
ListBox, 193, 395
NumericUpDown, 126, 214
obiekty, 613
PictureBox, 52, 86, 204, 415,
612, 621
podwdjne buforowanie, 657
ProgressBar, 770
przerysowywanie, 650
przycisk, 620
RadioButton, 206, 409

StatusStrip, 193
TabControl, 253
TextBox, 126
Timer, 193
ToolStrip, 607, 614
TrackBar, 651
tworzenie, 612, 621, 626
UserControl, 626, 654
usuwanie, 612, 624, 625
wys$wietlanie elementéw
wizualnych, 618
zdarzenia, 226
konwersja fancucha znakéw
na tablice bajtow, 449
konwersja na faricuch
znakodw, 217
konwersja niejawna, 544
kopiowanie obiektow, 686
kopiowanie do pliku, 468
kowariancja, 384
krokowe wykonanie
programu, 102

L

Label, 113, 456, 620

lambda, 780

Length, 184, 185

library assembly, 764

liczby, 162, 164
liczby caltkowite, 160
liczby losowe, 185
liczby rzeczywiste, 160
liczby szesnastkowe, 480
liczby zmiennoprzecinkowe,

160
linie, 642, 643
LINQ, 567, 604, 605, 701,
710, 749
by, 730
descending, 718
equals, 725, 730
from, 718
group, 730
grupowanie wynikéw, 721
join, 725, 730, 731
klasy LINQ to SQL,
729,732

klucze, 722, 730
kolekgje, 711, 716
faczenie kolekgji, 725
metody rozszerzajace, 711
on, 725, 730
orderby, 718, 721
select, 718, 721



select new, 729, 730
skladnia, 712, 727
stowa kluczowe, 717
var, 730
where, 718
wyniki zapytania, 717
wyrazenia lambda, 780, 781
zapytania, 711, 713, 714
zastosowanie, 716
LINQ to SQL, 732
LINQ to SQL Classes, 729, 730
LINQ to XML, 784
weczytywanie plikow
XML, 785
zapisywanie plikow
XML, 785
zapytania, 785
LINQPad, 733
List, 364, 371
List<T>, 363, 603, 709, 717
lista bteddéw, 85
lista kontaktowa, 60
ListBox, 193, 194, 387, 395, 409
listy, 362, 363, 367, 371
dynamiczna zmiana
rozmiaru, 367
operacje, 364
Sort, 374
sortowanie, 374
tworzenie, 373
listy statych, 371
listy wyliczeniowe, 357
literaly, 161
Location, 87, 624
long, 160, 163

t

tancuchy strumieni, 442
tancuchy znakéw, 217, 251, 356,
473,702,763
Unicode, 472
faczenie, 166, 449, 763
faczenie instrukcji
warunkowych, 779
taczenie fanicuchéw znakow,
166, 449, 763
taczenie w fancuchy, 537

M

Main(), 90, 91, 93, 94, 277
managed resources, 676
martwy obiekt, 677
maszyna wirtualna, 83, 188

Math.Min(), 133
Max(), 718
MaximizeBox, 73
MeasureString(), 645
mechanizm oczyszczania
pamieci, 179, 677, 678
mechanizm renderujacy,
617, 628
MemoryStream, 435
Message, 514
MessageBox, 85, 92, 166, 547
Show(), 88, 99, 105, 166,
545
metadane, 469
metapoznanie, 33
metody, 55, 88, 89, 124, 126, 140
akcesory, 235, 241
Close(), 441
CompareTo(), 375
destruktory, 676
Dispose(), 453, 625,
627,678
Equals(), 772
finalizatory, 676
GetType(), 771
Invalidate(), 651, 653
konstruktory, 239
kontrola dostepu, 224
Main(), 90, 91, 93, 94
metody abstrakcyjne,
326, 329
metody anonimowe, 780
metody konkretne, 326
metody prywatne, 226
metody publiczne, 226,
233,238
metody rozszerzajace,
700, 711
metody statyczne, 135
metody sygnalizujace
zdarzenia, 557
metody wirtualne, 270, 275
modyfikatory, 692
nazwane argumenty, 694
nazwy, 141
parametry, 89, 167
parametry wyjsciowe, 692
polimorfizm, 337
Print(), 662
przeciazanie, 385
przestanianie, 262, 278
Read(), 435
ReadLine(), 441
refaktoryzacja, 778
Refresh(), 653

rekurencja, 691
return, 89, 124, 125
Seek(), 435
Show(), 635
Sort(), 374, 375
static, 135
TOString(), 166, 217, 358,
381, 382, 444
TryParse(), 693
typ wynikowy, 124, 125
ukrywanie, 278
Update(), 653
wartos$¢ zwracana, 89
Write(), 435, 436
wywolanie, 187
Min(), 718
MinimizeBox, 73
model klas, 338
modyfikacja kodu, 87
modyfikatory, 692
out, 692
ref, 693
modyfikatory dostepu, 306, 321,
322,766
internal, 321, 766
private, 321
protected, 321
public, 321, 766, 767
sealed, 321
Mono, 767
MouseClick, 630
mozg, 31
MultiColumn, 193
myélenie, 31

N

nadawcy zdarzen, 548
Name, 194, 386
namespace, 197
nastuchiwanie zdarzen, 531
naturalne klasy, 142
nawiasy, 89
nawiasy klamrowe, 94, 103, 251
nazwane argumenty, 694
nazwy, 243, 370, 764
interfejsy, 303
klasy, 140, 146, 154
metody, 141, 154
pliki, 51
przestrzenie nazw, 111
zmienne, 98, 172
NetworkStream, 435
new, 128, 130, 132, 148, 152,
197, 279, 281, 308
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New Project, 48

Next(), 359

niejawne konwersje, 544

nieobstuzony wyjatek, 488,
500, 510

notacja Pascal, 234

notacja wielbtadzia, 234

null, 188, 316, 695, 761

nullable type, 695

Nullable<T>, 695

NullReferenceException, 152,
536, 557

NumericUpDown, 126, 161,
214, 215, 254, 535

nvarchar, 63

0

obiekt poréwnujacy, 377
Obiekty, 121, 128, 130, 173, 308,
685, 687
akcesory, 235
deserializacja, 464, 465
destruktory, 676
finalizatory, 676
formularze, 187
inicjalizacja, 153, 239
konstruktory, 239
kontrolki, 613
metody, 55, 88, 89, 124,
126, 140
obiekt martwy, 677
pola, 136
polimorfizm, 337
przechowywanie
informacji, 136
referencje, 174, 175,
187,189
serializacja, 464, 465
sktadowe, 321
stan, 136, 465, 466
sterta, 138
this, 187
tworzenie, 128, 131
usuwanie z pamieci,
176,179
wlasciwosci, 136
zdarzenia, 533
zmiana danych, 182
zmienne, 173
obiekty bazy danych, 46
obiekty wizualne, 46, 57
object, 161
Object, 471
Equals(), 772
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Object
ReferenceEquals(), 772
Object Relational Designer,
729, 730
obliczenia na kolekcjach, 716
obrazy, 52
rysowanie, 644
zasoby, 641
obstuga danych, 605
obstuga formularza, 254
obstuga klawiszy, 196
obstuga wyjatkow, 487, 503, 522,
523, 527,607
wiele blokow catch, 514
zalecenia, 524
obstuga zdarzen, 215, 255,
531,533
oczyszczanie pamieci, 176, 179,
188, 678, 683
odbiorcy zdarzen, 548
odczytywanie
bajty ze strumienia, 482
dane, 434
dane binarne, 476
pliki, 441
pliki XML, 785
odpornos¢ na btedy, 502
odpornos¢ programow, 696
odswiezanie pdl tekstowych, 151
odwracanie kolejnosci
bajtow, 474
okienko z komunikatem, 93
okna dialogowe, 445, 446, 449
DialogResult, 445
OpenFileDialog, 446
otwieranie plikow, 447
PrintDialog, 663
SaveFileDialog, 447
ShowDialog(), 445
wys$wietlanie, 445
zapisywanie plikow, 447
okrag, 642, 643
on, 725, 730
OnClick, 557
OnDragOver, 537
OnPaint(), 653
OOP, 336
opakowanie, 690
OpenFileDialog, 446, 451, 627
OpenRead(), 448
OpenWrite(), 448, 477
operatory, 100, 105, 172
2,761
22,761
++, 761
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=,761
==,772
dwukropek, 304
operatory logiczne, 106
operatory warunkowe, 106
przeciazanie, 774
OR, 762
orderby, 717, 718, 721
organizacja klas, 144
otwieranie plikow, 437, 451
out, 692
Output, 236
OverflowException, 496
override, 270, 276, 280, 281, 381

P

paczka instalatora, 47
PadLeft(), 762
Paint, 650, 651, 653, 745
podwdjne buforowanie, 657
PaintEventArgs, 651
pamigé, 689
pamie¢ bazy danych, 47
parametry, 89, 167
parametry opcjonalne, 694
parametry wyjsciowe, 692
przekazywanie przez
referencje, 693
przekazywanie przez
wartos$é, 693
typy danych, 167
wartos$ci domyélne, 694
parametry typu, 368
Parse(), 490, 525, 693
partial, 97, 111, 767
Pascal, 234
pasek tytulowy, 73
PATH, 728
Pen, 644
petle, 103, 107, 111, 115
break, 760
continue, 760
for, 103, 107
foreach, 367, 382
petle nieskonczone, 109
while, 103, 107
PictureBox, 52, 53, 54, 86, 204,
206, 208, 415, 429, 430, 612,
617, 621, 622, 632
pisanie kodu, 42, 79, 85, 132
platforma .NET, 82
pliki, 433, 436
EndOfStream, 441
File, 448

informacje o pliku, 448
odczytywanie, 441
okna dialogowe, 451
otwieranie, 437
przechowywanie
obiektow, 464
sprawdzanie istnienia, 448
StreamWriter, 437
tworzenie, 437, 478
XML, 478, 785
zamykanie, 437
zapisywanie, 436, 437, 460
pliki binarne, 472, 479
obstuga, 479
wczytywanie, 476
widok szesnastkowy, 480
zapisywanie, 472, 475
pliki graficzne, 638
pliki projektu, 56, 81
pliki rozwigzania, 82
pliki wykonywalne, 56, 83
pliki zasobdw, 623
pobieranie danych, 710
podejmowanie decyzji, 105
podglad wartosci
zmiennych, 101
podglad wydruku, 663, 664
podklasy, 258
podwojne buforowanie, 656
DoubleBuffered, 657, 659
Paint, 657
Point, 698
pola, 136, 148
kontrola dostepu, 224
pola prywatne, 223, 226
pola publiczne, 233
pola wewnetrzne, 235
pole tekstowe, 72, 150
odswiezanie, 151
pole wyboru, 113
polimorfizm, 336, 337, 363
polaczenie formularza z bazg
danych, 57, 68
poréwnywanie
liczby, 106
obiekty, 375, 378
pliki binarne, 477
potrzeby uzytkownikéw, 45
powiazanie kontrolek z baza
danych, 70
primary key, 61
Print(), 662, 663
PrintDialog, 663
PrintDocument, 662, 663
PrintPage, 664

PrintPreviewDialog, 663
PrintTableRow(), 664
private, 223, 225, 226, 232, 238,
306, 321, 324, 558
procedura oczyszczania
pamieci, 176
procedury obstugi zdarzenia,
531, 533, 535, 538, 539, 607
procedury sktadowane, 59
proces wdrazania aplikacji, 75
process assembly, 764
program, 46, 82, 91
argumenty wywotlania, 482
budowa, 88
punkt wejscia, 90
program instalacyjny, 76
programowanie, 84, 232
programowanie obiektowe,
336, 585
ProgressBar, 770
ProgressChanged, 768
projekt, 48, 51, 149
budowanie, 74
Console Application, 276
katalogi, 81
pliki, 56, 81
Windows Forms
Application, 80, 86
WPF Application, 786
projektowanie
formularze, 86
klasy, 124, 142, 154
Properties, 72, 194, 622
Properties.Resources, 623
prostokaty, 642
protected, 321, 324
prywatne pola, 223
prywatne skladowe, 226
przechowywanie
dane, 355
obiekty w pamieci, 138
obiekty w plikach, 464
stan obiektu, 136
tekst, 473
wartosci, 98
przechwytywanie wyjatkow, 515
przecigzanie
konstruktory, 387, 456
metody, 385
operatory, 774
przekazywanie przez
referencje, 693
przekazywanie przez
wartos$é, 693
przepetlnienie, 165



przerysowanie formularza, 347
przerysowanie kontrolek, 650
przestanianie, 243, 262, 270, 280
przestrzenie nazw, 82, 88, 91,
97,111, 764
przesuniecie bitowe, 763
przetwarzanie kolekgji, 367
przezroczystos¢, 637, 649
przyciski, 150, 171, 620
przyciski maksymalizacji
i minimalizacji, 193
przypisanie referencji, 187
przypisanie wartosci, 99, 105
public, 197, 223, 225, 233, 321,
324, 766, 767
Publish Wizard, 75
putapki, 500
punkt przerwania, 101, 375
punkt wejscia programu, 90, 91,
92,275

Queue, 405

R

RadioButton, 206, 409
Random, 186, 195, 226, 581
Next(), 359
Read(), 435
ReadAllBytes(), 473, 474, 477
ReadAllText(), 451, 484
ReadBlock(), 481
ReadBytes(), 476
ReadChar(), 476
ReadInt32(), 476
ReadKey(), 375, 763
ReadLine(), 441
ReadObject(), 783
ReadOnly, 395
ReadSingle(), 476
ReadString(), 476
Rectangle, 645
ref, 693
Refactor/Extract Method,
778,779
Refactor/Rename, 779
refaktoryzacja, 778
instrukcje warunkowe, 779
metody, 778
nazwy zmiennych, 779
referencje, 174, 175, 179, 182,
189, 275, 279, 466, 686
efekty uboczne, 177

null, 188
przekazywanie
parametréw, 693
referencje interfejsow, 308,
309, 324
referencje obiektow, 324
referencje wielokrotne, 177
Refresh(), 653
rekurencja, 691
Remove(), 364, 368, 392,
618,716
RemoveAt(), 368
Render(), 617
Renderer, 616, 628, 631, 657
ResizeImage(), 639
renderowanie grafiki, 616
ReportProgress(), 769, 770
Reset Window Layout, 51
Resize, 639
ResizeImage(), 639, 640, 654
Resources.resx, 622
return, 89, 124, 125
Reverse(), 474
rozpowszechnianie aplikacji, 76
rozszerzanie klas, 265
rozszerzanie typu
podstawowego, 702
rozwigzanie, 82
rozwigzywanie problemow, 154
rownos$é, 772
RSS, 785
Run, 74
RunWorkerAsync(), 769
RunWorkerCompleted, 768, 770
rysowanie, 616, 628, 642, 654
bitmapy, 641
Brush, 644
elipsy, 643
formularze, 653
Graphics, 644
Invalidate(), 650, 651
kolejnos¢ rysowania, 644
kontrolki, 653
linie, 643
obrazy, 644
okregi, 643
Paint, 650, 653
Pen, 644
piodro, 644
podwdjne buforowanie, 656
problemy
wydajnoséciowe, 637
przerysowywanie, 650
przezroczystos¢, 649
Refresh(), 653

tekst, 643, 645
Update(), 653
wspolrzedne, 643
rzutowanie typow, 164
liczby na typ
wyliczeniowy, 358
rzutowanie w dot, 316
rzutowanie w gore, 315,
318, 384
typ wyliczeniowy
na liczbe, 358

S

Save, 48
Save All, 48, 67
Save(), 457
SaveFileDialog, 447, 451
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serializacja, 464, 465, 468, 470,
477, 485, 607, 680
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ref, 693
return, 89, 124
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798

strumienie, 434, 442, 468, 682
Dispose(), 454
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Zobacz, jakie mozliwodci kryje jezyk C#. To nie jest trudnel

Rusz gtowg! C#

C# to jeden z jezykow, dzieki ktorym mozesz pisac
przenosny kod. Nie musisz sie martwic o to, jakiego
systemu uzywa Twoj klient. Najwazniejsze, zeby po-
siadat srodowisko uruchomieniowe: .NET Framework,
Mono lub DotGNU. Czy nie marzyles zawsze o tym,
zeby napisac kod raz, a potem bez zadnych dodatko-
wych nakladéow uruchamia¢ go na réznych platfor-
mach? Twoje marzenia wlasnie sie spetniaja!

Dzieki tej ksigzce, nalezacej do cenionej serii ,Rusz
glowa!", opanujesz jezyk C# w mgnieniu oka! Tylko
kilkaset stron dzieli Cie od swobodnego poruszania
sie w kodzie napisanym w tym jezyku. Kazda z tych
stron charakteryzuje sie odpowiednia dawka humory,
doskonala przejrzystoscia oraz perfekcyjnie przeka-
zang wiedza. Czego sie nauczysz? Przede wszystkim
dowiesz sig, jak stworzyc dzialajacy program w 10
minut. Nastepnie poznasz elementy programowania
obiektowego — takie pojecia, jak hermetyzacja czy
dziedziczenie nie beda Ci obce! Kolejne strony przy-
noszg szeroka wiedze z zakresu operaciji na plikach,
obstugi wyjatkow oraz tworzenia interfejsu uzytkow-
nika. Wreszcie poznasz jezyk LINQ stuzacy do efek-
tywnego operowania na zbiorach danych. ,C# Rusz
gtowa!" to idealna propozycja dla wszystkich czytel-
nikéw cheacych rozpoczaé przygode z jezykiem C#
oraz platforma .NET.
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Przygotowanie srodowiska pracy,
zapoznanie z Visual Studio
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Anatomia programu

hd

Praca z debugerem
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Petle, instrukcje warunkowe
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Hermetyzacja obiektow
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Obsluga wyjatkow

L4
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