Mark J. Price

C# 7.1
| .NET Core 2.0

dla programistow
aplikacji
wieloplatformowych

Helion¥ Pack



Tytut oryginatu: C# 7.1 and .NET Core 2.0 - Modern Cross-Platform Development
Ttumaczenie: Wojciech Moch
ISBN: 978-83-283-4450-1

Copyright © Packt Publishing 2017. First published in the English language under the title ‘C# 7.1 and .NET
Core 2.0 — Modern Cross-Platform Development — (9781788398077)

Polish edition copyright © 2018 by Helion SA
All rights reserved.

All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means,
electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system,
without permission from the Publisher.

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej
publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metoda kserograficzna,
fotograficzng, a takze kopiowanie ksigzki na no$niku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje
naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki wystgpujace w tekscie sa zastrzezonymi znakami firmowymi badZ towarowymi ich
wilascicieli.

Autor oraz HELION SA dotozyli wszelkich staran, by zawarte w tej ksigzce informacje byty kompletne

i rzetelne. Nie biora jednak zadnej odpowiedzialno$ci ani za ich wykorzystanie, ani za zwigzane z tym
ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION nie ponosza
réwniez zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne szkody wynikte z wykorzystania informacji zawartych
w ksigzce.

HELION SA

ul. Kosciuszki lc, 44-100 GLIWICE

tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

e-mail: helion@helion.pl

WWW: http://helion.pl (ksiggarnia internetowa, katalog ksigzek)

Pliki z przyktadami omawianymi w ksiazce mozna znalez¢ pod adresem:
ftp://fftp.helion.pl/przyklady/c7inc2.zip

Drogi Czytelniku!

Jezeli cheesz oceni¢ t¢ ksigzke, zajrzyj pod adres
http://helion.pl/user/opinie/c71nc2

Mozesz tam wpisac swoje uwagi, spostrzezenia, recenzjg.

Printed in Poland.
« Kup ksigzke « Ksiegarnia internetowa
« Pole¢ ksigzke « Lubie to! » Nasza spotecznos¢

» Ocen ksigzke



http://helion.pl/rt/c71nc2
http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/ro/c71nc2
http://helion.pl
http://ebookpoint.pl/r/4CAKF

Spis tresci

0 autorze 18
0 recenzentach 20
Wstep 21
Rozdziat 1. Cze$¢, C#! Witaj, .NET Core 27
Konfigurowanie srodowiska programistycznego 28
Uzywanie innych IDE dla jezyka C# 29
Instalowanie na wielu platformach 30
Instalowanie Microsoft Visual Studio 2017 30
Instalowanie Microsoft Visual Studio Code 33
Instalowanie Visual Studio for Mac 37
Poznawanie .NET 38
Poznawanie .NET Framework 39
Poznawanie projektéw Mono i Xamarin 39
Poznawanie .NET Core 40
Poznawanie .NET Standard 42
Poznawanie .NET Native 43
Poréwnanie technologii .NET 43
Pisanie i kompilowanie kodu przy uzyciu narzedzi wiersza polecen z .NET Core 44
Pisanie kodu za pomoca prostego edytora tekstu 44
Tworzenie i kompilowanie aplikacji za pomocg narzedzi wiersza polecen .NET Core 46
Naprawianie btedéw kompilacji 48
Poznawanie jezyka posredniego 49
Pisanie i kompilowanie kodu za pomocg Visual Studio 2017 49
Pisanie kodu w Visual Studio 2017 50
Kompilowanie kodu za pomocg Visual Studio 2017 53

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Poprawianie pomytek z listy btedéw 54
Dodawanie istniejgcych projektow do Visual Studio 2017 55
Automatyczne formatowanie kodu 56
Eksperymentowanie z interaktywnym C# 57
Inne przydatne okna 59
Pisanie i kompilowanie kodu w Visual Studio Code 60
Pisanie kodu w Visual Studio Code 60
Kompilowanie kodu w Visual Studio Code 61
Automatyczne formatowanie kodu 62
Pisanie i kompilowanie kodu za pomocg Visual Studio for Mac 62
Nastepne kroki 65
Zarzadzanie kodem zrédtowym przy uzyciu platformy GitHub 65
Uzywanie systemu Git w Visual Studio 2017 66
Uzywanie systemu Git w Visual Studio Code 68
Praktyka i cwiczenia 69
Cwiczenie 1.1 — sprawdz swojg wiedze 69
Cwiczenie 1.2 — ¢wicz C# gdzie sie da 70
Cwiczenie 1.3 — dalsza lektura 70
Podsumowanie 70

Czes¢ . C# 71 71

Rozdziat 2. Mowimy w C# 73
Poznawanie podstaw jezyka C# 73
Uzywanie Visual Studio 2017 74
Uzywanie Visual Studio Code w systemach macOS, Linux i Windows 76
Gramatyka jezyka C# 78
Stownictwo jezyka C# 79
Pomoc przy pisaniu kodu 81
Czasowniki jako metody 82
Rzeczowniki to typy, pola i zmienne 83
Ujawnienie wielkosci stownika jezyka C# 84
Deklarowanie zmiennych 86
Nazywanie zmiennych 87
Literaty 87
Przechowywanie tekstu 88
Przechowywanie liczb 88
Przechowywanie wartosci logicznych 93
Typ object 93
Typ dynamic 94
Zmienne lokalne 94
Zapisywanie wartosci null w typach wartosci 96
Poznawanie typow referencyjnych z wartoscig null 96
Zapisywanie wielu wartosci w tablicy 98
4

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Doktadniejsze poznawanie aplikacji konsoli 99
Wyswietlanie informacji dla uzytkownika 99
Pobieranie danych od uzytkownika 100
Importowanie przestrzeni nazw 100
Uproszczone korzystanie z konsoli 101
Odczytywanie parametrow i praca z tablicami 102

Dziatania na zmiennych 106
Eksperymenty z operatorami jednoargumentowymi 107
Eksperymentowanie z operatorami arytmetycznymi 108
Poréwnania i operatory logiczne 109

Praktyka i ¢wiczenia 109
Cwiczenie 2.1 — sprawdz swojg wiedze 109
Cwiczenie 2.2 — poznaj wielkosci i zakresy liczb 109
Cwiczenie 2.3 — dalsza lektura 110

Podsumowanie 11

Rozdziat 3. Sterowanie przeptywem i konwertowanie typow 113

Instrukcje wyboru 113
Visual Studio 2017 113
Visual Studio Code w systemach macOS, Linux i Windows 114
Instrukcja if 114
Instrukcja switch 115

Instrukcje iteracji 118
Instrukcja while 118
Instrukcja do 119
Instrukcja for 119
Instrukcja foreach 120

Rzutowanie i konwertowanie miedzy typami 121
Rzutowanie z liczby na liczbe 121
Uzywanie typu Convert 123
Zaokraglanie liczb 123
Konwersja z dowolnego typu na ciag znakéw 124
Konwertowanie obiektu binarnego na cigg znakéw 124
Parsowanie ciggow znakéw z liczbami, datami i czasem 126

Obstuga wyjatkéw podczas konwertowania typow 127
Instrukcja try 127
Przechwytywanie wszystkich wyjatkow 128
Przechwytywanie wybranych wyjatkow 129

Wykrywanie przepetnien 130
Instrukcja checked 130
Instrukcja unchecked 131

Gdzie znalez¢ pomoc 132
Microsoft Docs i MSDN 133
Przejdz do definicji 133
Stack Overflow 134
Google 134

5

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Subskrybowanie blogéw 136
Wzorce projektowe 136
Praktyka i cwiczenia 138
Cwiczenie 3.1 — sprawdz swojg wiedze 138
Cwiczenie 3.2 — petle i przepetnienia 138
Cwiczenie 3.3 — petle i operatory 139
Cwiczenie 3.4 — obstuga wyjatkow 139
Cwiczenie 3.5 — dalsza lektura 140
Podsumowanie 140
Rozdziat 4. Pisanie, debugowanie i testowanie funkgji 141
Tworzenie funkgji 141
Tworzenie funkgcji wypisujacej sekwencje mnozenia 142
Pisanie funkcji zwracajacej wartos¢ 144
Pisanie funkcji matematycznych 146
Debugowanie tworzonego programu 149
Tworzenie aplikacji z celowym btedem 149
Tworzenie punktu przerwania 150
Pasek narzedzi debugowania 151
Okna debugowania 152
Krokowe wykonywanie kodu 154
Dostosowywanie punktéw przerwania 155
Protokotowanie btedow 156
Uzywanie typéw Debug i Trace 157
Przetaczanie poziomoéw sledzenia 160
Testy jednostkowe 162
Tworzenie biblioteki klas wymagajacej testowania w Visual Studio 2017 162
Tworzenie projektu testéw jednostkowych w Visual Studio 2017 163
Tworzenie biblioteki klas wymagajacej testowania w Visual Studio Code 164
Tworzenie testow jednostkowych 166
Uruchamianie testéw jednostkowych w Visual Studio 2017 167
Uruchamianie testéw jednostkowych w Visual Studio Code 168
Praktyka i cwiczenia 170
Cwiczenie 4.1 — sprawdz swojg wiedze 170
Cwiczenie 4.2 — tworzenie funkcji z wykorzystaniem debugowania
i testow jednostkowych 170
Cwiczenie 4.3 — dalsza lektura 171
Podsumowanie 17
Rozdziat 5. Tworzenie wiasnych typow w programowaniu obiektowym 173
Rozmowy o programowaniu obiektowym 174
Tworzenie bibliotek klas 174
Tworzenie biblioteki klas w Visual Studio 2017 175
Tworzenie biblioteki klas w Visual Studio Code 175
Definiowanie klasy 176
Tworzenie obiektow 177

6
Kup ksigzke

Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Zarzadzanie wieloma projektami w Visual Studio Code 180
Dziedziczenie po System.Object 181
Przechowywanie danych w polach 182
Definiowanie pdl 182
Zapisywanie wartosci za pomocg stowa kluczowego enum 184
Zapisywanie wielu wartosci za pomocg kolekgji 187
Tworzenie pdl statycznych 188
Tworzenie statych pdl 189
Tworzenie pdl tylko do odczytu 190
Inicjowanie p6l w konstruktorach 190
Nadawanie polom domysinego literatu 191
Tworzenie i wywotywanie metod 193
taczenie wielu wartosci za pomoca krotki 194
Sterowanie przekazywaniem parametrow 197
Przecigzanie metod 198
Parametry opcjonalne i nazywane 198
Sposoby przekazywania parametréow 200
Dzielenie klas na czesci 202
Kontrola dostepu za pomocg wtasciwosci i indekserow 203
Definiowanie wtasciwosci tylko do odczytu 203
Definiowanie wtasciwosci z mozliwoscig przypisania 204
Definiowanie indekseréow 205
Praktyka i ¢wiczenia 206
Cwiczenie 5.1 — sprawdz swojg wiedze 206
Cwiczenie 5.2 — dalsza lektura 207
Podsumowanie 207
Rozdziat 6. Implementowanie interfejsow i dziedziczenie klas 209
Konfigurowanie biblioteki klas i aplikacji konsoli 210
Visual Studio 2017 210
Visual Studio Code 210
Definiowanie klas 212
Upraszczanie metod za pomoca operatorow 213
Implementowanie dziatan w metodzie 213
Implementowanie dziatan za pomocg operatora 214
Definiowanie funkgji lokalnych 216
Wywotywanie i obstuga zdarzen 217
Wywotywanie metod za pomoca delegatow 217
Definiowanie zdarzen 218
Implementowanie interfejsow 220
Typowe interfejsy 220
Poréwnywanie obiektéw podczas sortowania 221
Wykorzystywanie typow generycznych 225
Tworzenie typu generycznego 225
Tworzenie generycznej metody 227
7

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Zarzadzanie pamiecia za pomoca typow referencyjnych i typéw wartosci
Definiowanie typu kategorii struct
Zwalnianie niezarzadzanych zasobdow
Wymuszanie wywotania metody Dispose
Dziedziczenie klas
Rozbudowywanie klasy
Ukrywanie elementow
Pokrywanie elementow klasy
Blokowanie dziedziczenia i pokrywania
Polimorfizm
Rzutowanie w ramach hierarchii dziedziczenia
Rzutowanie niejawne
Rzutowanie jawne
Obstuga wyjatkdéw rzutowania
Dziedziczenie i rozbudowywanie typow .NET
Dziedziczenie po wyjatku
Rozszerzanie typow, po ktérych nie mozna dziedziczyc
Praktyka i cwiczenia
Cwiczenie 6.1 — sprawdz swojg wiedze
Cwiczenie 6.2 — tworzenie hierarchii dziedziczenia
Cwiczenie 6.3 — dalsza lektura
Podsumowanie

Czes$c 1. .NET Core 2.0 i .NET Standard 2.0

228
229
230
232
233
233
234
235
236
237
238
238
238
239
240
240
241
244
244
244
244
245

247

Rozdziat 7. Poznawanie typow .NET Standard 249
Zestawy i przestrzenie nazw 249
Bazowe biblioteki klas i CoreFX 250
Poznawanie zaleznych zestawow 251
Zwiazki miedzy zestawami i przestrzeniami nazw 252
Zwigzki stow kluczowych jezyka C# z typami .NET 257
Wieloplatformowe wspétdzielenie kodu z bibliotekami klas .NET Standard 258
Tworzenie biblioteki klas .NET Standard 2.0 259
Pakiety NuGet 260
Metapakiety 261
Czym s frameworki? 263
Stabilizowanie zaleznosci 263
Publikowanie wtasnych aplikacji 265
Tworzenie aplikacji konsoli do publikacji 265
Publikowanie za pomocg Visual Studio 2017 w systemie Windows 266
Publikowanie za pomocg Visual Studio Code w macOS 269
Przygotowywanie wtasnych pakietow NuGet 270
Poznawanie polecen narzedzia dotnet 270
Dodawanie odwotania do pakietu 271

8
Kup ksigzke

Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Tworzenie pakietu dla NuGet 273
Testowanie pakietu 277
Przenoszenie kodu z .NET Framework do .NET Core 278
Co mozna przenies¢? 279

Co nalezy przenies¢? 279
Réznice miedzy .NET Framework i .NET Core 280
Korzystanie z programu .NET Portability Analyzer 280
Uzywanie bibliotek spoza .NET 280
Praktyka i ¢wiczenia 282
Cwiczenie 7.1 — sprawdz swojg wiedze 282
Cwiczenie 7.2 — dalsza lektura 282
Podsumowanie 283
Rozdziat 8. Uzywanie typow biblioteki .NET Standard 285
Praca z liczbami 285
Praca z wielkimi liczbami catkowitymi 286
Praca z liczbami zespolonymi 286
Praca z tekstem 287
Odczytywanie dtugosci ciggu znakéw 287
Odczytywanie znakéw z ciggu 288
Dzielenie ciggu znakéw 288
Pobieranie czesci ciggu znakdéw 288
Poszukiwanie tekstu w ciagu 289
Inne elementy klasy string 289
Wydajne tworzenie ciggéw znakdéw 290
Dopasowywanie wzorcéw za pomocg wyrazen regularnych 291
Praca z kolekcjami 293
Wspolne funkcje wszystkich kolekgji 294
Poznawanie kolekgji 295
Praca z listami 297
Praca ze stownikami 298
Sortowanie kolekgji 299
Uzywanie specjalizowanych kolekg;ji 300
Uzywanie kolekgcji niezmiennych 300
Praca z zasobami sieciowymi 301
Praca z adresami URI, serwerami DNS i adresami IP 301
Pingowanie serwera 302
Praca z typami i atrybutami 303
Numery wersji zestawow 304
Odczytywanie metadanych zestawu 304
Tworzenie wtasnych atrybutéw 306
Inne mozliwosci refleksji 308
Internacjonalizacja kodu 308
Globalizacja aplikacji 308

9

Kup ksigzke

Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Praktyka i ¢wiczenia 310
Cwiczenie 8.1 — sprawdz swojg wiedze 310
Cwiczenie 8.2 — wyrazenia regularne 311
Cwiczenie 8.3 — metody rozszerzajace 311
Cwiczenie 8.4 — dalsza lektura 311

Podsumowanie 312

Rozdziat 9. Praca z plikami, strumieniami i serializacja 313

Praca z systemem plikow 313
Obstuga srodowisk i systemow plikéw na wielu platformach 314
Obstuga napedéw 316
Praca z katalogami 318
Praca z plikami 320
Praca ze sciezkami 321
Odczytywanie informacji o pliku 322
Zarzadzanie plikami 323

Odczytywanie i zapisywanie w strumieniach 324
Zapisywanie do strumieni tekstowych i XML 327
Zwalnianie zasobéw plikow 329
Kompresowanie strumieni 331

Kodowanie tekstu 333
Kodowanie ciggu znakéw jako tablicy bajtow 333
Kodowanie i dekodowanie tekstu w plikach 336

Serializacja obiektow 337
Serializacja do formatu XML 337
Deserializacja danych z formatu XML 340
Dostosowywanie formatu XML 340
Serializowanie do formatu JSON 341
Serializowanie w innych formatach 342

Praktyka i cwiczenia 342
Cwiczenie 9.1 — sprawdz swojg wiedze 342
Cwiczenie 9.2 — serializowanie do formatu XML 343
Cwiczenie 9.3 — dalsza lektura 344

Podsumowanie 344

Rozdziat 10. Ochrona danych i aplikacji 345

Poznawanie stownictwa zwigzanego z ochrong 345
Klucze i wielkosci kluczy 346
Wektor inicjujacy i wielkos¢ bloku 347
Sal 347
Generowanie kluczy i wektoréw inicjujgcych 348

Szyfrowanie i rozszyfrowywanie danych 349
Szyfrowanie symetryczne algorytmem AES 350

Funkcje skrétu 354
Obliczanie skrétu za pomoca algorytmu SHA256 356

10

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Podpisywanie danych 358
Podpisywanie za pomocg SHA256 i RSA 359
Testowanie i kontrolowanie podpiséw 360

Generowanie liczb losowych 361
Generowanie liczb losowych na potrzeby gier 362
Generowanie liczb losowych dla kryptografii 363
Testowanie generatora losowego klucza lub wektora inicjujgcego 363

Uwierzytelnianie i autoryzacja uzytkownikow 364
Implementowanie uwierzytelniania i autoryzacji 366
Testowanie autoryzacji i uwierzytelniania 367
Ochrona funkgji aplikacji 369

Praktyka i ¢wiczenia 370
Cwiczenie 10.1 — sprawdz swojg wiedze 370
Cwiczenie 10.2 — ochrona danych za pomoca szyfrowania i funkgji skrétu 370
Cwiczenie 10.3 — ochrona danych przez rozszyfrowywanie 371
Cwiczenie 10.4 — dalsza lektura 371

Podsumowanie 3N

Rozdziat 11. Praca z bazami danych przy uzyciu Entity Framework Core 373

Nowoczesne bazy danych 373
Uzywanie przyktadowej relacyjnej bazy danych 374
Microsoft SQL Server 375
SQLite 379

Konfigurowanie EF Core 383
Wybieranie dostawcy danych EF Core 383
taczenie z baza danych 384

Definiowanie modeli EF Core 387
Konwencje w EF Core 387
Atrybuty EF Core 387
Ptynne API EF Core 388
Tworzenie modelu w EF Core 388

Zapytania do modelu EF Core 393
Protokotowanie w EF Core 395
Dopasowywanie wzorcéw za pomocg instrukgcji Like 399
Definiowanie globalnych filtréw 400
Wzorce tadowania w EF Core 401

Manipulowanie danymi w EF Core 404
Wstawianie encji 404
Aktualizowanie engji 405
Usuwanie engji 406
Grupowanie kontekstéw baz danych 407
Transakcje 407
Jawne definiowanie transakgji 408

11

Kup ksigzke

Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Praktyka i ¢wiczenia 409
Cwiczenie 11.1 — sprawdz swoja wiedze 409
Cwiczenie 11.2 — eksportowanie danych z wykorzystaniem

réznych formatéw serializacji 410
Cwiczenie 11.3 — przegladanie dokumentacji EF Core 410
Podsumowanie 410
Rozdziat 12. Odczytywanie danych i manipulowanie nimi za pomoca LINQ 41

Tworzenie zapytan LINQ 411
Rozbudowa sekwencji za pomoca klas wyliczeniowych 412
Filtrowanie encji za pomocg metody Where 412
Sortowanie encji 417
Filtrowanie wedtug typu 418

Praca ze zbiorami 420

Uzywanie LINQ z EF Core 421
Projekcje encji w metodzie Select 422
Tworzenie modelu danych EF Core 422
taczenie i grupowanie 425
Agregowanie sekwencji 428

Upiekszanie sktadni 429

Uzywanie wielu watkéw w rownolegtych zapytaniach LINQ 430

Tworzenie wtasnych metod rozszerzajacych dla LINQ 433

Praca z LINQ to XML 436
Generowanie danych XML za pomocg LINQ to XML 437
Odczytywanie danych XML za pomocg LINQ to XML 437

Praktyka i cwiczenia 438
Cwiczenie 12.1 — sprawdz swoja wiedze 438
Cwiczenie 12.2 — zapytania LINQ 439
Cwiczenie 12.3 — dalsza lektura 439

Podsumowanie 440

Rozdziat 13. Poprawianie wydajnosci i skalowalnosci

za pomocq wielozadaniowosci 441
Monitorowanie wydajnosci i wykorzystania zasohow 442
Ocena wydajnosci typoéw 442
Monitorowanie wydajnosci i zuzycia pamieci 443
Procesy, watki i zadania 448
Asynchroniczne uruchamianie zadan 449
Synchroniczne uruchamianie wielu operacji 450
Asynchroniczne uruchamianie wielu operacji z wykorzystaniem zadan 451
Oczekiwanie na zadania 453
Kontynuowanie pracy w innym zadaniu 454
Zadania zagniezdzone i potomne 455

12

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Synchronizowanie dostepu do wspélnych zasobow 456
Uzywanie wspdlnego zasobu w wielu watkach 457
Nakfadanie na zasoby wzajemnie wykluczajacej blokady 459
Jak dziata instrukcja lock 459
Tworzenie operacji atomowych 461
Stosowanie innych rodzajow synchronizacji 462

Stowa kluczowe async i await 462
Poprawianie reakcji aplikacji konsoli 463
Poprawianie reakcji aplikacji z interfejsem graficznym 464
Poprawianie skalowalnosci aplikacji i serwisow WWW 465
Czesto uzywane typy pozwalajace na prace wielowatkowg 465
Instrukcja await w bloku catch 465

Praktyka i ¢wiczenia 466
Cwiczenie 13.1 — sprawdz swoja wiedze 466
Cwiczenie 13.2 — dalsza lektura 466

Podsumowanie 467

Czesc I1l. Modele aplikacji 469

Rozdziat 14. Tworzenie witryn WWW przy uzyciu ASP.NET Core Razor Pages 473
Tworzenie w sieci WWW 473
Protokot HTTP 473
Tworzenie oprogramowania dla sieci WWW po stronie klienta 477
ASP.NET Core 478
Klasyczna ASP.NET kontra ASP.NET Core 479
Tworzenie projektu ASP.NET Core w Visual Studio 2017 480
Tworzenie projektu ASP.NET Core w Visual Studio Code 480
Przegladanie pustego szablonu projektu ASP.NET Core 480
Testowanie pustej witryny 483
Wiaczanie plikdw statycznych 484
Witaczanie plikéw domysinych 487
Technologia Razor Pages 487
Witaczanie technologii Razor Pages 487
Definiowanie strony Razor 488
Uzywanie wspdlnego uktadu w wielu stronach Razor 489
Uzywanie plikéw code-behind w stronach Razor 492
Uzywanie Entity Framework Core z ASP.NET Core 494
Tworzenie modelu encji dla firmy Northwind 494
Tworzenie bazy danych Northwind dla witryny 502
Konfigurowanie Entity Framework Core jako serwisu 502
Manipulowanie danymi 504
Praktyka i cwiczenia 507
Cwiczenie 14.1 — tworzenie witryny obstugujacej dane 507
Cwiczenie 14.2 — dalsza lektura 507
Podsumowanie 507
13

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Rozdziat 15. Tworzenie aplikacji WWW przy uzyciu ASP.NET Core MVC 509
Konfigurowanie witryny ASP.NET Core MVC 509
Tworzenie witryny ASP.NET Core MVC 510
Przeglad szablonu projektu ASP.NET Core MVC 513
Migrowanie bazy danych 515
Testowanie witryny ASP.NET Core MVC 517
Mechanizm uwierzytelniania systemu ASP.NET Identity 519
Poznawanie mechanizmow ASP.NET Core MVC 520
Rozruch ASP.NET Core 520
Czym jest domysina sciezka 522
Kontrolery ASP.NET Core MVC 522
Modele ASP.NET Core MVC 523
Widoki ASP.NET Core MVC 525
Przekazywanie parametréw przy uzyciu wartosci Sciezki 532
Przekazywanie parametréow za pomoca ciggu znakdéw zapytania 534
Praktyka i cwiczenia 536
Cwiczenie 15.1 — poprawianie skalowalnosci
przez poznawanie i implementowanie asynchronicznych metod akgji 536
Cwiczenie 15.2 — dalsza lektura 537
Podsumowanie 538
Rozdziat 16. Tworzenie ustug i aplikacji WWW przy uzyciu ASP.NET Core 539
Tworzenie serwisow w technologii ASP.NET Core Web API 539
Kontrolery ASP.NET Core 540
Tworzenie projektu ASP.NET Core Web API 540
Tworzenie serwisu internetowego dla bazy danych Northwind 544
Tworzenie repozytorium danych dla engji 545
Dokumentowanie i testowanie serwiséw przy uzyciu narzedzia Swagger 551
Testowanie zadan GET za pomoca przegladarki 551
Testowanie zadan POST, PUT i DELETE w narzedziu Swagger 553
Instalowanie pakietu Swagger 553
Testowanie zadan GET w narzedziu Swagger 554
Testowanie zagdan POST za pomocg narzedzia Swagger 557
Tworzenie aplikacji SPA przy uzyciu biblioteki Angular 561
Szablon projektu Angular 561
Wywotywanie serwisu Northwind 565
Testowanie wywotan serwisu z komponentu Angular 568
Uzywanie innych szablonow projektow 569
Instalowanie dodatkowych pakietéw z szablonami 570
Praktyka i cwiczenia 570
Cwiczenie 16.1 — aplikacje React i Redux 571
Cwiczenie 16.2 — dalsza lektura 572
Podsumowanie 573
14

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Rozdziat 17. Tworzenie aplikacji dla Windowsa przy uzyciu XAML i Fluent Design 575

Poznawanie nowoczesnej platformy Windows 576
Universal Windows Platform 576
System Fluent Design 577
XAML Standard 1.0 578

Tworzenie nowoczesnej aplikacji dla Windowsa 579
Wiaczanie trybu dewelopera 580
Tworzenie projektu UWP 580
Przegladanie typowych kontrolek i akrylowych pedzli 584
Oswietlenie ujawniajgce 586
Instalowanie dodatkowych kontrolek 589

Uzywanie zasobow i szablonow 590
Wspotdzielenie zasobow 591
Zmiana szablonu kontrolki 592

Wiazanie danych 594
Wigzanie do elementow 594
Wiazanie do Zrédta danych 595

Tworzenie aplikacji przy uzyciu Windows Template Studio 606
Instalowanie Windows Template Studio 606
Wybieranie typu projektu, frameworka, stron i funkgji 607
Poprawianie ustawien projektu 610
Poprawianie wybranych widokéw 610
Testowanie dziatania aplikacji 612

Praktyka i ¢wiczenia 613
Cwiczenie 17.1 — dalsza lektura 613

Podsumowanie 614

Rozdziat 18. Tworzenie aplikacji mobilnych przy uzyciu XAML i Xamarin.Forms 615

Xamarin i Xamarin.Forms 615
W jaki sposéb Xamarin.Forms rozbudowuje platforme Xamarin 616
Najpierw mobilne, najpierw chmura 616

Tworzenie aplikacji mobilnej za pomocg Xamarin.Forms 617
Dodawanie SDK systemu Android 617
Tworzenie rozwigzania Xamarin.Forms 618
Tworzenie modelu 620
Tworzenie interfejsu do wybierania numerow telefonéw 624
Tworzenie widokéw listy klientow i szczegdétowych danych klienta 627
Testowanie aplikacji mobilnej w systemie iOS 632
Dodawanie pakietow NuGet w celu wywotania serwisu REST 637
Pobieranie listy klientéw z serwisu 638

Praktyka i ¢wiczenia 640
Cwiczenie 18.1 — dalsza lektura 640

Podsumowanie 640

Podsumowanie 641

Powodzenia! 641

15

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Spis tresci

Dodatek A. Odpowiedzi na pytania z testow 643
Rozdziat 1. Cze$¢, C#! Witaj, .NET Core! 643
Rozdziat 2. Mowimy w C# 644
Rozdziat 3. Sterowanie przeptywem i konwertowanie typow 645
Rozdziat 4. Pisanie, debugowanie i testowanie funkgji 647
Rozdziat 5. Tworzenie wtasnych typéw w programowaniu obiektowym 648
Rozdziat 6. Implementowanie interfejséw i dziedziczenie klas 650
Rozdziat 7. Poznawanie typow .NET Standard 651
Rozdziat 8. Uzywanie typow hiblioteki .NET Standard 652
Rozdziat 9. Praca z plikami, strumieniami i serializacja 654
Rozdziat 10. Ochrona danych i aplikacji 655
Rozdziat 11. Praca z bazami danych przy uzyciu Entity Framework Core 656
Rozdziat 12. Odczytywanie danych i manipulowanie nimi za pomoca LINQ 658
Rozdziat 13. Poprawianie wydajnosci i skalowalnosci za pomoca wielozadaniowosci 659

Skorowidz 661
16

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

R O zZ2 D Z2 | A t

Czesc, C#!
Witaj, .NET Core

W tym rozdziale zajmiemy sie przygotowaniem srodowiska programistycznego i przedstawimy
podobiefistwa i réznice pomiedzy .NET Core, .NET Framework, .NET Standard i .NET Native.
Sprébujemy tez uzy¢ najrézniejszych narzedzi, zeby przygotowaé bardzo prosta aplikacje z wyko-
rzystaniem C# i .NET Core.

Wiekszosé ludzi uczy sie zlozonych rzeczy przez powtarzanie widzianych juz akcji, a nie przez
czytanie wyczerpujacych opiséw teoretycznych. Dlatego nie bede tu objasnial kazdego uzytego
stowa kluczowego i kroku. Chodzi o to, zeby nauczy¢ Cie pisania kodu, budowania aplikacji
i uruchamiania jej. Na razie nie musisz zna¢ kazdego szczegétu ani wiedzieé¢ dokladnie, jak to
wszystko dziala.

Przywolujac stowa Samuela Johnsona, autora stownika jezyka angielskiego z 1755 r., najpewniej
popehitem tu ,kilka bted6w oraz sporych absurdéw, od ktérych nie jest wolna zadna praca tej
wielkosci”. Biore na siebie pelng odpowiedzialnosé za te bledy, majac nadzeje, ze docenisz moje
starania podczas pisania ksigzki o platformie .NET Core i zwigzanych z nig narzedziach juz
w czasie jej narodzin w latach 2016 i 2017.
W rozdziale zostang oméwione nastepujace zagadnienia:

B konfigurowanie §rodowiska programistycznego,
poznawanie .NET,
pisanie i kompilowanie kodu za pomoca narzedzi wiersza polecen z .NET Core,
pisanie i kompilowanie kodu za pomoca Visual Studio 2017,
pisanie i kompilowanie kodu za pomocg Visual Studio Core,

pisanie i kompilowanie kodu za pomocg Visual Studio for Mac,

obstuga kodu zrédtowego z wykorzystaniem platformy GitHub.
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Konfigurowanie srodowiska
programistycznego

Zanim zaczniemy programowaé, trzeba wybra¢ zintegrowane $§rodowisko programistyczne
(ang. Integrated Development Environment — TDE), ktérego czescig jest edytor kodu dla jezyka C#.
Microsoft udostepnia malg rodzine takich srodowisk:

B Visual Studio 2017,
B Visual Studio for Mac,
B Visual Studio Code.

Najbardziej rozbudowanym wariantem, oferujacym najwiecej funkcji, jest Microsoft Visual
Studio 2017, ale dziala on jedynie w systemach operacyjnych Windows.

Najnowoczesniejsze i najlzejsze IDE, jakie mamy do wyboru, i jedyne, ktére w rodzinie Micro-
softu jest wieloplatformowe, to Microsoft Visual Studio Code. Dziata ono w wielu réznych
systemach operacyjnych, takich jak Windows, macOS, oraz w wielu wariantach Linuksa, np.
Red Hat Enterprise Linux (RHEL) albo Ubuntu.

W podijeciu decyzji, czy Visual Studio Code jest dla Ciebie wtasciwym wyborem, z pewnoscig pomoze
obejrzenie wideo Beginner's Guide to VS Code: Up and Running in Ten Minutes. https.//channel9.msadn.
com/Blogs/raw-tech/Beginners-Guide-to-VS-Code.

IDE najlepiej dostosowane do rozwijania programéw dla urzadzen mobilnych to Visual Studio
for Mac. Aby tworzy¢ oprogramowanie dla systeméw iOS (dla iPhone’a i iPada), tvOS, macOS
i watchOS, trzeba mieé¢ dostepny system macOS i srodowisko Xcode. Co prawda mozna tez
skorzysta¢ z Visual Studio 2017 z rozszerzeniem Xamarin do napisania wieloplatformowej aplika-
¢ji mobilnej, ale do jej skompilowania niezbedne beda macOS i Xcode.

W ponizszej tabeli mozna sprawdzié, ktére IDE i ktéry system operacyjny bedziemy wykorzysty-
wali w poszczegolnych rozdziatach tej ksigzki.

Rozdziaty IDE Systemy operacyjne
od 1. do 16. Visual Studio 2017 Windows 7 SP1 lub nowszy
od 1. do 16. Visual Studio Code Windows, macOS, Linux
od 1. do 16. Visual Studio for Mac mac0S
17. Visual Studio 2017 Windows 10
18. Visual Studio for Mac macOS
28
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Dobra praktyka

Jezeli masz taka mozliwos¢, to zachecam do wykonania wszystkich ¢wiczen w Srodowiskach Visual Studio
2017 dla Windowsa, Visual Studio Code w systemach macOS, Linux i Windows oraz Visual Studio for Mac.
Dzieki temu zyskasz doswiadczenie w pracy z jezykiem C# i platformg .NET Core w réznych systemach
operacyjnych i z wykorzystaniem réznych narzedzi.

Piszac trzecie wydanie tej ksigzki, uzywalem oprogramowania wymienionego ponizej, przedsta-
wionego na ponizszym rysunku:

B Visual Studio 2017 w systemie Windows 10 w maszynie wirtualnej,

B Visual Studio for Mac w systemie macOS,

B Visual Studio Code w systemie macOS,

B Visual Studio Code w systemie RHEL (niewidoczne na rysunku).

# Code Fie Edit Selection View Go Debug Tasks  Window Help HGgmETo= 00 noxm Saodss 0 &=
)
2| Chapterd - Micsosot Visusl S Previen oW ¥ g PSS
File ESt Wew Projee Buld Dwbug Team  Tosh  Tet  Asboe  Window el warkerce * [l
g-2 R Dwbusy = || Any CPU = HelalS S b Hdiecs-l M a3 A

4 OPEW EDITORS

aes B Package Consels

Uzywanie innych IDE dla jezyka C#

Istniejg tez inne IDE dla jezyka C#, np. Mono Develop albo JetBrains Rider. Mozesz zainstalo-
waé dowolne z nich, korzystajac z ponizszych adreséw URL:
® Srodowisko MonoDevelop znajdziesz pod adresem http://www.monodevelop.com/.

B JetBrains Rider dostepne jest pod adresem hitps://www.jetbrains.com/rider/.
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Instalowanie na wielu platformach

Wybér IDE i systemu operacyjnego na potrzeby tworzenia oprogramowania nie ogranicza nam
mozliwosci instalowania go na innych platformach. .NET Core 2.0 pozwala zainstalowa¢ opro-
gramowanie na nastepujacych platformach:

B Windows 7 SP1 i nowsze,

Windows Server 2008 R2 SP1 i nowsze,
Windows IoT 10 i nowsze,

macOS Sierra (wersja 10.12) i nowsze,
RHEL 7.3 i nowsze,

Ubuntu 14.04 i nowsze,

Fedora 25 i nowsze,

Debian 8.7 i nowsze,

openSUSE 42.2 i nowsze,

Tizen 4 i nowsze.

Systemy linuksowe sg bardzo popularne na platformach hostujacych ustugi serwerowe ze wzgledu na ich
lekkos¢ i mozliwos¢ tafiszego skalowania w poréwnaniu do takich platform jak Windows lub macOS.

W nastepnym podrozdziale zainstalujemy Visual Studio 2017 w systemie Windows. Jezeli
wolisz uzywaé Visual Studio Code, to mozesz od razu przejsé do podrozdzialu ,,Instalowanie
Microsoft Visual Studio Code” dla systemu Windows, macOS lub Linux. Jezeli cheesz korzysta¢
z Microsoft Visual Studio for Mac, to przejdz do podrozdziatu . Instalowanie Visual Studio for Mac”.

Instalowanie Microsoft Visual Studio 2017

Do wykonania zadan z wiekszosci rozdzialéw tej ksigzki wystarczy system Windows 7 SP1, ale
znacznie lepszym rozwigzaniem jest zastosowanie systemu Windows 10 Fall Creators Update.

W pazdzierniku 2014 r. Microsoft udostepnit za darmo doskonale wyposazong wersje Visual Studio,
ktéra otrzymata nazwe Community Edition.

Korzystajac z ponizszego adresu, mozesz pobrac i zainstalowa¢ Microsoft Visual Studio 2017
w wersji 15.4 lub nowszej:

https:/fwww.visualstudio.com/downloads/.

Zeby méc skorzysta¢ z platformy .NET Core dla UWP, musisz zainstalowa¢ Visual Studio 2017 w wersji 15.4
albo nowszej. Wersja 15.3 lub nowsza wymagana jest do pracy z platformg .NET Core 2.0. Starsze wersje
Visual Studio 2017 pozwalaja jedynie na obstuge .NET Core 1.0 1.1.

30
Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Rozdziatl 1. e Czes$¢, C#! Witaj, .NET Core

Wybieranie pakietow
Na karcie Pakiety robocze zaznacz ponizsze elementy, ktére s tez czeSciowo widoczne na po-
nizszym rysunku:

B Opracowanie zawartosci dla platformy uniwersalnej systemu Windows,
Programowanie aplikacji klasycznych dla platformy .NET,
Opracowywanie zawartosci dla platformy ASP.NET i sieci Web,
Programowanie na platformie Azure,

Programowanie za pomocq oprogramowania Node.js,

Programowanie dla wielu platform w srodowisku .NET Core.

Instalowanee — Visual Ca 2017 — 1554

Pakiety robocze Poszezegalne skladniki Pakiety jerykowe

Wirsdows (0} Podsumowanie

» Visual Studio Core Editor

» Opracowywanie zawartosci dia platformy uniwe.

» Pregramowanke aplikacji klasyeznyeh dla platfo..

» Opracowywanle zawartolel dla platformy ASPN_.

3 Programawanie na platformie Azure

fa=] Programowanie aphkacji kasycenych w jezyku Cos 3 ie 72 pomaca iaN..,

|-_._:| T e sk stemmie Windowt. pry « Programawanie dla wielu platform w srodowisk...
rapek iblioteki ATL oras. Zawar

W Opracowywanie zawartosc i platformy uniwersaine
MW ey Wind

Creme sppica

Sied Wels | chimusa (T)

Opracowywanis rawartosc dia platforny ASRNET | seci A Programowanie na platformie Asure
Wieb Tew,

Lokalizacs

CA\Program Files (B5\Mirosoft Visual 5t
Lacamy roamiar instalacii 19,45 GB

Zanstalig

Wybieranie dodatkowych komponentéw

Na karcie Individual components zaznacz jeszcze ponizsze komponenty:
B Class Designer,
B GitHub extension for Visual Studio,
B PowerShell tools.

Kliknij przycisk Install i czekaj, az instalator pobierze wybrane pakiety i je zainstaluje. Po zakon-
czeniu instalacji kliknij przycisk Launch.

Czekajac na zainstalowanie Visual Studio 2017, mozesz zajrze¢ do podrozdziatu ,,Poznawanie .NET” w dalszej
czesci tego rozdziatu.
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Przy pierwszym uruchomieniu Visual Studio 2017 pojawi sie prosba o zalogowanie. Jezeli masz
konto Microsoftu, to uzyj go do zalogowania sie. Jezeli nie masz jeszcze konta, to mozesz utworzy¢

nowe, korzystajac z ponizszego adresu:

http://signup.live.com/.

Uruchamiajac pierwszy raz Visual Studio 2017, zobaczysz ekran zachecajacy do skonfigurowania
srodowiska. W sekeji Ustawienia zaznacz opcje Visual C#. Jezeli chodzi o motyw koloréw, to

sam wybieram niebieski, ale tutaj kazdy moze zdecydowaé wedlug wlasnego uznania.

P67zniej zobaczysz interfejs uzytkownika Microsoft Visual Studio ze Strong poczqtkowq otwarts
w srodkowe;j czesci. Podobnie jak w wiekszosci aplikacji dla systemu Windows, Visual Studio
ma wlasny pasek menu, pasek narzedzi z najwazniejszymi poleceniami oraz pasek stanu na dole.
Po prawej znajduje sie Eksplorator rozwigzan, ktory zawiera liste otwartych projektow:

[ S —
P U W e D gt Bivise o e O e
o B ] o] B,

a #

b)) Aktualnodc dla deweloperdw

A SComneDB. Reap of J917
My o0 e st 2 v b el bty o

et virbustation i SCYMM aoed TELVETS o pone
Dupicy trst msmatos
et Vettbmeon et shAty 1 s s o

ks o 8 ey e ke et St

e 12 Vel St Ao Exrie T e i o 7Y
1Y e e o et T A Co: P

Jesli chcesz mie¢ w przysztosci szybki dostep do Visual Studio, mozesz klikna¢ prawym przyciskiem myszy
jego ikone na pasku zadan systemu Windows i wybra¢ opcje Przypnij do paska zadari.

Do prac z rozdzial6w 14., 15. i 16. konieczne bedzie zainstalowanie pakietéw Node.js oraz NPM.

Instalator pakietu Node.js dla systemu Windows mozesz pobra¢ z ponizszego adresu:

https://nodejs.org/en/download).
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Po uruchomieniu instalatora zastosuj ustawienia jak na ponizszym rysunku:

i.i%': Node.js Setup — X

Custom Setup n‘de

Select the way you want features to be installed. S

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

J i Install the core Node.js runtime
i~ = npm package manager (node.exe).

i~ 2-1Online documentation shortcuts
=-|Add to PATH

This feature requires 22MB on your
hard drive. It has 2 of 2 subfeatures
selected. The subfeatures require
20KB on your hard drive.

Browse...

Reset Disk Usage Back Cancel

Instalowanie Microsoft Visual Studio Code

Pomiedzy czerwcem 2015 r. a wrze$niem 2017 1. Microsoft niemal co miesigc wydawal nowg
wersje Visual Studio Code. Pakiet ten rozwija sie bardzo szybko i jego popularnosé chyba troche
zaskoczyla Microsoft. Nawet jezeli planujesz korzystaé z Visual Studio 2017 lub Visual Studio
for Mac jako gléwnego narzedzia do pracy, to i tak zalecam zapoznanie sie réwniez z Visual Studio
Code i narzedziami wiersza poleceri .NET Core.

Visual Studio Code mozesz pobra¢ z ponizszego adresu:

https://code.visualstudio.com/.

0 planach rozwoju Visual Studio Code w 2018 r. mozesz poczyta¢ pod tym adresem: https.//github.com/
Microsoft/vscode/wiki/Roadmap.

Instalowanie Microsoft Visual Studio Code for macOS

W ksiazce przedstawie przyktady i zrzuty ekranéw pochodzacych z Visual Studio Code w wersji
dla macOS. Kroki niezbedne do wykonania tych samych operacji w systemach Windows i Linux
sa bardzo podobne, dlatego nie bede powtarzat tu instrukcji dla kazdego z tych systeméw z osobna.
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Po pobraniu pakietu Visual Studio for macOS musisz przeciagna¢ go i upuscic na folder Programy,
tak jak pokazano na ponizszym rysunku:

® ® & Pobrane rzeczy
H = NMEREDEES Q

Ulubione MNazwa Wielkosé Rodzaj Data doig

D W o . Visual Studio Code 202,3 MB program Dzisiaj, 2
ailly g Dirive

#3: Programy

[ Biurko

Bj Dokumenty
o Pobrane rzeczy

Teraz musisz jeszcze zainstalowaé .NET Code SDK for macOS. Dokladne instrukcje instalacji,
wraz z filmem instruktazowym, sa dostepne pod ponizszym adresem, a w tej ksigzce zawarlem
jeszeze proste kroki wykonania tej instalacji:

https:/fwww.microsoft.com/net/core#macos.
W pierwszym kroku nalezy zainstalowa¢ Homebrew (o ile nie jest juz zainstalowane).

Nastepnie musisz uruchomi¢ aplikacje Terminal, a po pojawieniu sie wiersza polecen wpisa¢
W nim:
/usr/bin/ruby -e "$(curl -fsSL
>https://raw.githubusercontent.com/Homebrew/install/master/install)"

Aplikacja Terminala poprosi o wci$niecie klawisza Enter, a nastepnie zapyta o hasto uzytkownika.

Jezeli uzywasz .NET Core w wersji 1.0 lub 1.1, to na tym etapie skorzystaj z Homebrew do zainstalowania
pakietu OpenSSL, ktory jest wymagany przez wczesniejsze wersje .NET Core for macOS.

Instalowanie .NET Core SDK for macOS

W kolejnym kroku musisz pobraé instalator pakietu .NET Core SDK w wersji dla macOS (x64).
Skorzystaj z ponizszego adresu:

https:/www.microsoft.com/net/download/core.

Uruchom instalator pakietu dotnet-sdk-2.0.0-sdk-osx-x64.pkg, tak jak pokazalem na rysunku na
nastepnej stronie.

Kliknij przycisk Dalej, zaakceptuj umowe licencyjng, a potem Kliknij przycisk Install. Po zakon-
czeniu instalacji pozostaje juz tylko klikna¢ przycisk Close.
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i [ ) e Instalacja pakietu Microsoft .NET Core SDK - 2.1.200 (x64) ] [

Instalator pakietu Microsoft .NET Core SDK - 2.1.200 (x64)

.NET Core SDK

.NET Core is a development platform that you can use to build
command-line applications, microservices and modern websites. It is
open source, cross-platform, and supported by Microsoft. We hope
you enjoy itl

Learn more about .NET Core

Core Documentation
SDK Documentation

Privacy Statement
MIT License

Installation note

Microsoft A command will be run during the install process that will improve
N E I project restore speed and enable offline access. It will take upto a
. minute to complete.

Dalej

Instalowanie menedzera pakietéw Node dla macOS
Do prac prowadzonych w rozdziatach 14., 15. i 16. konieczne bedzie zainstalowanie pakietéw

Node.js oraz NPM.

W Terminalu wprowadZ polecenia instalujace pakiety Node.js i NPM, a nastepnie skontroluj ich
wersje. W czasie gdy pisatem te ksiazke, Node.js byl dostepny w wersji 8.4, a NPM w wersji 5.3,
co potwierdza pierwszy rysunek na nastepnej stronie.

brew install node
node -v
npm -v

Instalowanie rozszerzenia C# for Visual Studio Code
Rozszerzenie C# for Visual Studio Code nie jest elementem wymaganym, ale umozliwia skorzy-

stanie z funkcji IntelliSense w czasie pisania kodu, co jest wyjatkowo uzyteczne.

Uruchom Visual Studio Code, a nastepnie kliknij ikone Extensions albo wybierz z menu pozycje
View/Extensions, albo naci$nij klawisze Cmd + Shift+X.

C# jest bardzo popularnym rozszerzeniem, dlatego powinno znalez¢ sie na samym szczycie listy,
tak jak na drugim rysunku na nastepnej stronie.
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# Code

E8)

[ Termirhil Powioka Edycja Widok ©Okno Pomoc

[ ] @ & markjprice — -bash — B0x35

Installing dependencies for node: icusc =]
Installing node dependency: icubc

==> Downloading https://homebrew.bintray.com/bottles/icu4c-61.1.sierra.bottle.ta
==> Downloading from https://akamai.bintray.com/@7/@7bad@3cl2d39c9216caa?4ffB5a2

HREgEEEE #E#E HEEgEE 188.08%
==> Pouring icu4c-61.l.sierra.bottle.tar.gz
==> Caveats

This formula is keg-only, which means it was not symlinked inte fusr/local,
because mac0S provides libicucore.dylib (but nothing else).

If you need to have this software first in your PATH run:
echo 'export PATH="/usr/local/opt/icuéc/bin:SPATH"' »> ~/.bash_profile
echo 'export PATH="/usr/local/opt/icuéc/sbin:$SPATH"' »> ~/.bash_profile

For compilers to find this software you may need to set:
LDOFLAGS: —Lfusr/localfopt/icudc/lib
CPPFLAGS: -Tfusrflocalfopt/icudc/include

=> Summary
W fusr/local/Cellarficudc/6l.1: 249 files, 67.2MB
=> Installing node
Downloading https://homebrew.bintray.com/bottles/node-10.2.1.sierra.bottle.t
==> Downleoading from https://akamai.bintray.comfe2/e2c3f4541c@856Thad@1625529hhT9
BEEREEEE HEEE BEEREE 186, 8%
==> Pouring node-18.2.1.sierra.bottle.tar.gz
Caveats
Bash completion has been installed to:
fusr/local/etc/bash_completion.d
==> Summary
W fusr/local/Cellar/node/1@.2.1: 5,381 files, 51.9MB
marks—-iMac:~ markjprice$ node -v
vie.z2.1
marks—-iMac:~ markjprice$ npm -v
5.6.8
marks—iMac:~ markjprice$ I

File Edit Selection View Go Window Help

Extes

Extension: C# %

C#

or Visual Studio Code (powered by Omnl... Microsoft 36 Ak kkk
saft Install

Lice

Ci#t for L udio 2 (powered by OmniSharp).

Install

C# for Visual Studio Code (powered by OmniSharp)

Master Release

ESLint
Ir

beautify
@ in place for \

e following

Kliknij tu przycisk Install, a nastepnie przycisk Reload, zeby ponownie zaladowaé zawartoéé
okna i aktywowaé rozszerzenie.
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Instalowanie Visual Studio for Mac

W listopadzie 2016 . Microsoft udostepnil wstepng wersje srodowiska Visual Studio for Mac.
Poczatkowo pozwalalo ono na tworzenie wylgcznie aplikacji mobilnych Xamarin, poniewaz
byta to specjalna wersja produktu Xamarin Studio. W ostatecznym wydaniu, ktére pojawito
sie w maju 2017 r., dodana zostata mozliwos¢ tworzenia bibliotek klas .NET Standard 2.0, aplikacji
ASPNET Core oraz serwiséw i aplikacji konsolowych. Oznacza to, ze mozna go uzy¢ do wyko-
nania (prawie) wszystkich éwiczen z tej ksiazki.

Co prawda Visual Studio 2017 dla Windowsa mozna wykorzysta¢ do tworzenia aplikacji mobil-
nych dla systeméw iOS i Android, ale do skompilowania wersji dla iOS potrzeba narzedzi Xcode
dzialajacych w systemie macOS. Moim zdaniem mozna swobodnie skorzystaé ze srodowiska
Visual Studio for Mac do tworzenia aplikacji mobilnych.

Instalowanie Xcode

Jezeli jeszcze nie masz zainstalowanego Xcode na swoim komputerze mac, to skorzystaj z App
Store, zeby je zainstalowad.

Z menu Apple wybierz pozycje App Store. ..

W oknie App Store wpisz w polu wyszukiwania xcode, a jednym z pierwszych wynikéw bedzie
aplikacja Xcode, tak jak pokazano na ponizszym rysunku:

- App%tnm Edycja Sklep Okne Pomoc Lo & pon2112 Q =
L N = ‘ (('D
4 * E i Q xcode [x]
Featured Top Charts  Categories  Purchased Updates =
Search Results for “xcode” Sort By: | Relevance v
Xcade vz Code School for Xeode | Swiftify for Xcode Course for Xcode 7 Lite
\ . Develope ols LEAHN Tu Develaper Tools 5 Developer Tools S Developer Tools
q i CODE () P
[ eseenas ] [ oer [er -] [ e -]
[ cET ~ ]
- )
T App School for Xcode a. .+ mm| |DAssetManager Lite for BlockComment for Xcode LanguageTranslator for
£ J,") Develaper Tools \.\fl 1 Developer Teals u Developer Tools ABCD | EPEReETS
m I =3
7 . |- ) .
[aet -] ; [ oer - ] =D e o
Tabifyindents for Xcode Protocol for Xcode AssetsGenerator for Xc Alignment for Xcode
_’I Developer Tools =8 Develaper Tools S Ccveloper Toals Developer Tools
=8 Elle=
[rreTeT =) =
GET = | = [ oET - EREEIRS [ oeT ~ |

Kliknij przycisk Get i poczekaj na zakoniczenie instalacji.

Pobieranie i instalowanie Visual Studio for Mac

Visual Studio for Mac mozesz pobra¢ z ponizszego adresu URL:

https:/lwww.visualstudio.com/vsvisual-studio-mac/.
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Po uruchomieniu instalatora Visual Studio for Mac trzeba zaakceptowaé warunki licencji i infor-
macje o zachowaniu prywatnosci, a nastepnie wybraé komponenty do zainstalowania, tak jak
pokazano na ponizszym rysunku. Na zakonczenie kliknij jeszcze przycisk Kontynuuj.

[ ] Visual Studio for Mac — instalacja

Co chcesz zainstalowac?

»d  Visual Studio for Mac 7.5.1
Platformy
lﬁl Android + Xamarin.Forms Zainstalowane - 8.3.0
Visual Studio for Mac is a full
E i0S + Xamarin.Forms Zainstalowane - 11.10.1 featured IDE, natively designed
for the Mac
M macoS Zainstalowane — 4.4.1
Includes game development with
Unity and deployment
B .NET Core + ASP.NET Core Zainstalowane - 2.0.5 with Docker
MNarzgdzia

®® Xamarin Workbooks & Inspector Zainstalowane - 1,4.0

Rozmiar pobierane] zawartosci: 1,03 GB Anuluj w

W kolejnym oknie kliknij przycisk Kontynuuj, a w nastepnym — Zainstaluj.
Pozostaje jeszcze zaakceptowaé warunki licencji poszczegélnych instalowanych komponentéw,
np. SDK systemu Android, klikna¢ przycisk Kontynuuj i poczekaé na zakonczenie instalacji

Visual Studio for Mac.

Po uruchomieniu Visual Studio for Mac zobaczysz strone Strona powitalna, taka jak na rysunku
na nastepnej stronie.

Jezeli pojawi sie prosba o aktualizacje, zaakceptuj ja.

Skoro masz juz zainstalowane i skonfigurowane §rodowisko programistyczne, mozemy przystapic
do poznawania $rodowiska .NET i rozpocza¢ pisanie kodu.

Poznawanie .NET

NET Framework, .NET Core, .NET Standard i .NET Native sg powigzanymi ze sobg platfor-
mami programistycznymi, ktérych programisci moga uzywaé do tworzenia aplikacji i ustug.
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@ Visual Studio Community Plik Edycja Widok Wyszuki.. Projekt Kompilacja Uruchamia.. Kontrola... NarzedzfaPumcc

L ] Domyéiny » [ Domysiny Visual Studio Community 2017 for Mac Q- {
| |
o Visual Studio for Mac S A Minimalizuj %M
Powigkszenie

Rozpocznij Najnowsze Developer News
- Odkry] nowosci w programie Azure SQL Database - th{iE G LGl

Visual Studio dia komputerdw Otwdrz... cannot die -

Mac

Azure SQL Database is highly available database Platform as a
Service that guarantees that your database will be up and
running 98.99% of time, without worrying about maintenance and

—» Zapoznaj sig z platformg .NET

s Twoje najnowsze rozwiazania zostang wyéwietione w tym

AL downtimes. This is a fully managed SQL Server Database Engine
-» Dowiedz sie wiece] na temat process hosted in Azure cloud that ensures that your SQL Server
opracowywania aplikacji database is always upgraded/patched without...

mobilnych przy uzyciu S
rozwigzania Xamarin czwarte & 2

Implement Drawer and Split Ul with the Xamarin.Forms
MasterDetailPage (Xamarin Blog)

App Center: API-First CI/CD for i0S and Android App
Development

Aiming to fill skill gaps in Al, Microsoft makes training courses
available to the public

Power Bl and V5TS - Integration made easy

How Windows, Windows Store, Xbox & Surface moved their
350gig source repo into Git hasted on VSTS (Video)

—» ZnajdZ wigce] wiadomoscei w blogu dotyczaecym programu
Visual Studio

Poznawanie .NET Framework

NET Framework jest platformg programistyczng, w sklad ktérej wchodzi srodowisko wyko-
nawcze CLR (ang. Common Language Runtime) zajmujace sie wykonywaniem kodu programéw
i udostepniajace im bogata biblioteke klas.

Microsoft zaprojektowal NET Framework w taki sposob, zeby zachowaé mozliwosé pracy wielo-
platformowej, ale jednoczesnie calo$é swoich prac prowadzit tak, zeby ta platforma najlepiej dzia-
lata w systemie Windows.

To oznacza, ze .NET Framework jest platforma wylacznie dla Windowsa i jako taka jest powoli
porzucana.

Poznawanie projektéw Mono i Xamarin

Powstata tez niezalezna implementacja platformy .NET, o ktérej mozesz przeczyta¢ pod poniz-
szym adresem:

http:/www.mono-project.com/.
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Mono jest implementacjg wieloplatformows, ale pozostaje daleko w tyle za oficjalng implementa-
cja platformy .NET Framework. Znalazta swoja nisze, stajac sie baza dla platformy mobilne;j
Xamarin.

Microsoft wykupil platforme Xamarin w 2016 r. i teraz rozpowszechnia to, co bylo bardzo
drogim pakietem, jako bezptatny dodatek do Visual Studio 2017. Istniejagce wezesniej Xamarin
Studio Microsoft przemianowat na Visual Studio for Mac i dodat do niego mozliwo$¢ tworzenia
serwiséw ASPNET Core dla sieci WWW. Pierwotnie platforma Xamarin specjalizowata sie
w tworzeniu aplikacji dla urzadzen mobilnych oraz budowaniu ustug wspétdziatajacych z tymi
aplikacjami.

Poznawanie .NET Core

Zyjemy w §wiecie realizujacym idee wieloplatformowosci. Nowoczesne metody tworzenia
oprogramowania dla urzadzen mobilnych i dla chmury sprawily, ze Windows stracil na znaczeniu
jako system operacyjny. W zwiazku z tym Microsoft intensywnie pracuje nad tym, zeby polu-
zowaé zwiazki taczace platforme NET z systemami Windows.

Podczas ponownego projektowania §rodowiska .NET w spos6b rzeczywiscie wieloplatformowy
Microsoft skorzystat z tej okazji, zeby przebudowaé platforme, usuwajac z niej te wazne elementy,
ktére dzisiaj nie sg juz uznawane za podstawowe (ang. core).

Nowy produkt otrzymat nazwe .NET Core, a jego podstawami staly sie wieloplatformowa imple-
mentacja §rodowiska CLR o nazwie CoreCLR oraz odchudzona biblioteka klas, ktéra otrzymala
nazwe CoreFX.

Scott Hunter — odpowiedzialny za platforme .NET menedzer programu Microsoft Partner
Director — powiedzial: ,Czterdziesci procent naszych klientéw .NET Core to programi$ci wdra-
zajacy sie dopiero w platforme. Tego wlasnie tutaj chcemy. Chcemy pozyskaé nowych ludzi”.

W ponizszej tabeli podaje, kiedy zostaly udostepnione poszezegélne wersje .NET Core oraz plan
Microsoftu opisujacy przyszle wydania platformy:

Wersja Data wydania

.NET Core RC1 listopad 2015

.NET Core 1.0 czerwiec 2016

.NET Core 1.1 listopad 2016

.NET Core 1.0.4 i .NET Core 1.1.1 marzec 2017

.NET Core 2.0 sierpien 2017

.NET Core for UWP jako czes$¢ aktualizacji Windows 10 Fall Creators Update pazdziernik 2017

.NET Core 2.1 pierwszy kwartat 2018
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Jezeli musisz pracowac z .NET Core 1.0 i .NET Core 1.1, to proponuje przeczytac ogtoszenie zwigzane
z .NET Core 1.1, poniewaz informacje zawarte pod ponizszym adresem URL sg przydatne dla kazdego
programisty uzywajacego .NET Core:

https.//blogs.msdn.microsoft.com/dotnet/2016/11/16/announcing-net-core-1-1/.

.NET Core jest znacznie mniejsza od aktualnej wersji .NET Framework, poniewaz zostalo z niej
usunietych wiele r6znych elementéw.

Na przyklad biblioteki Windows Forms oraz Windows Presentation Foundation (WPF) mozna
wykorzystaé do tworzenia aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika (GUT), ale obie sa $cisle
zwigzane z systemem Windows i dlatego nie znalazlty miejsca w .NET Core. Najnowsza tech-
nologia do tworzenia aplikacji dla systemu Windows to Universal Windows Platform (UWP),
zbudowana na specjalnej wersji .NET Core. Wiecej informacji na jej temat znajdziesz w roz-
dziale 17. ,Tworzenie aplikacji dla Windowsa przy uzyciu XAML i Fluent Design”.

Biblioteki ASPNET Web Forms i Windows Communication Foundation (WCF) to stare tech-
nologie tworzenia aplikacji WWW i serwiséw, ktérych dzisiaj uzywa juz coraz mniej programi-
stéw, dlatego obie zostaly usuniete z .NET Core. Programi$ci znacznie chetniej uzywaja bibliotek
ASPNET MVC i ASPNET Web API, dlatego obie zostaly przebudowane i potaczone w jeden
produkt dziatajacy w ramach .NET Core pod nazwa ASPNET Core. Wiecej informacji na temat
biblioteki ASPNET Core MVC znajdziesz w rozdziale 15., ;Rvorzenie aplikacji WWW przy uzyciu
ASPNET Core MVC”. Rozdzial 14., ,Tworzenie witryn WWW przy uzyciu ASENET Core
Razor Pages”, zostal po§wiecony technologii ASPNET Core Razor Pages. Z kolei technologie
ASPNET Core Web API i Single Page Applications (SPAs) bede opisywac¢ w rozdziale 16.,
~Tworzenie ushug i aplikacji WWW przy uzyciu ASENET Core”.

Entity Framework 6 (EF) to technologia mapowania relacji obiektéw, wspétpracujaca z relacyj-
nymi bazami danych, takimi jak Oracle albo Microsoft SQL Server. Przez lata nazbierala wiele
obcigzen, dlatego jej nowa, wieloplatformowa wersja zostata odchudzona i otrzymata nazwe Entity
Framework Core. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale 11., ,,Praca z bazami
danych przy uzyciu Entity Framework Core”.

Po usunieciu sporych elementéw .NET Framework w celu utworzenia .NET Core Microsoft po-
dzielit calosé na komponenty i stworzyl z nich pakiety NuGet. Powstaly zatem male wycinki
z funkcjami, ktére mozna wykorzystywaé niezaleznie od siebie.

Ostatecznym celem Microsoftu nie jest zmniejszenie .NET Core wzgledem .NET Framework. Jego celem jest
podzielenie .NET Core na komponenty, ktére pozwalatyby na obstuge nowoczesnych technologii i tworze-
nie mniejszej liczby zaleznosci. Dzieki temu instalowanie aplikacji wymagac bedzie skopiowania tylko
tych pakietdw, z ktorych faktycznie korzystajg programisci.
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Poznawanie .NET Standard

Obecnie platforma .NET zostata podzielona na trzy osobne platformy, a kazda z nich jest kontro-
lowana przez Microsoft:

B .NET Framework,

B .NET Core,

B Xamarin.

Kazdy z tych wariantéw ma swoje mocne i slabe strony, poniewaz byly one projektowane dla r6z-
nych zastosowan. W zwigzku z tym kazdy programista ma problem, poniewaz musi sie uczyé
zasad dzialania trzech platform i poznawaé zwigzane z kazda z nich ograniczenia.

W zwigzku z tym Microsoft zdefiniowal specyfikacje .NET Standard 2.0, ktéra jest zbiorem
réznych API, jakie musi implementowa¢ kazda platforma .NET. Nie da sie nigdzie zainstalo-
waé.NET Standard 2.0, podobnie jak nie da sie zainstalowa¢ HTML5. Aby skorzysta¢ z HTMLS5,
musisz zainstalowaé przegladarke, ktéra bedzie implementowala specyfikacje HTML5. Podobnie
aby uzy¢ .NET Standard 2.0, musisz zainstalowa¢ platforme .NET, ktéra bedzie implementowata
specyfikacje .NET Standard 2.0.

Specyfikacja .NET Standard 2.0 implementowana jest przez najnowsze wersje .NET Frame-
work, .NET Core i Xamarin. Dzieki tej specyfikacji programisci znacznie tatwiej moga przenosié
kod pomiedzy poszczegblnymi wariantami platformy .NET.

W przypadku .NET Core 2.0 spowodowato to dodanie wielu brakujacych API, ktére programisci
moga wykorzysta¢ do przenoszenia kodu przygotowanego dla NET Framework na wieloplatfor-
mowy wariant .NET Core. Niestety, cze$¢ z tych API zostala co prawda zaimplementowana,
ale i tak rzuca wyjatki informujace programiste, ze nie powinien z nich korzysta¢! Zazwyczaj
wynika to z réznic w systemie operacyjnym, na ktérym uruchamiana jest NET Core. W roz-
dziale 2., ,M6éwimy w C#”, dowiesz sie, jak obstugiwaé takie wyjatki.

Na ponizszym rysunku widaé, w jaki sposéb wszystkie trzy warianty platformy .NET (cza-
sami nazywane tez modelami aplikacji) wspotdzielg ze sobg specyfikacje .NET Standard 2.0 oraz
calg infrastrukture — zobacz rysunek na nastepnej stronie.

W pierwszym wydaniu tej ksigzki koncentrowalem sie na .NET Core, ale uzywalem tez .NET
Framework w przypadku, gdy wazne lub przydatne funkcje nie zostaly jeszcze zaimplementowane
w .NET Core. W wiekszosci przypadkéw uzywatem Visual Studio 2015, a Visual Studio Code
prezentowalem jedynie pobieznie.

W drugim wydaniu niemal catkowicie usunglem wszystkie przykltady kodu dla .NET Framework.
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Windows Universal ioS (iPhone,

Presentation Windows = iPad), macOS,i
Foundation Platform watchOS, tvOS

ASP.NET ASP NET Core Android

Windows ConsoIe Windows
Forms Applications Mobile

.NET Framework
.NET Core

Biblioteka
wspotdzielona
i infrastruktura

Komponenty srodowiska
- wykonawczego

Jezyki Kompilatory

Trzecie wydanie jest dopetnieniem calosci. Wiekszosé ksigzki zostala napisana od nowa, dzieki
czemu cato$é kodu jest przystosowana do .NET Core i moze by¢ pisana w Visual Studio 2017,
Visual Studio for Mac albo Visual Studio Code, i to niezaleznie od systemu operacyjnego. Jedy-
nymi wyjatkami sg dwa ostatnie rozdzialy. W rozdziale 17., ,Tworzenie aplikacji dla Windowsa
przy uzyciu XAML i Fluent Design”, skorzystamy z .NET Core for UWP, co wymusi zastosowanie
Visual Studio 2017 dzialajacego w systemie Windows 10. Z kolei w rozdziale 18., ,,Tworzenie
aplikacji mobilnych przy uzyciu XAML i Xamarin.Forms”, zamiast .NET Core uzyjemy wa-
riantu Xamarin.

Poznawanie .NET Native

Inng inicjatywg rozwijania platformy .NET jest NET Native. Pozwala ona na skompilowanie
kodu jezyka C# bezposrednio do postaci instrukcji procesora, a nie do instrukcji jezyka posred-
niego (ang. Intermediate Language — IL), ktére dopiero w czasie wykonywania przekladane sa
przez Srodowisko wykonawcze CLR na kod procesora.

.NET Native poprawia czasy wykonania kodu i zmniejsza zapotrzebowanie na pamie¢ aplikacji.
Pozwala obstuzy¢ nastepujace technologie:

B aplikacje UWP dla Windows 10, Windows 10 Mobile, Xbox One, HoloLens oraz
urzadzen internetu rzeczy, takich jak Raspberry Pi;

B aplikacje WWW po stronie serwera przy uzyciu ASP.NET Core;

B aplikacje konsolowe uzywane w wierszu polecen.

Poréwnanie technologii .NET

Ponizsza tabela podsumowuje informacje o poszczegélnych technologiach .NET:
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Technologia Zbior funkgji Kompilowane do  Systemy operacyjne

.NET Framework nowoczesne i tradycyjne  kod IL tylko Windows

Xamarin wytacznie mobilne kod IL i0S, Android, Windows Mobile
.NET Core wyfacznie nowoczesne kod IL Windows, macOS, Linux

.NET Native wyfacznie nowoczesne kod procesora Windows, macOS, Linux

Pisanie i kompilowanie kodu przy uzyciu
narzedzi wiersza polecen z .NET Core

Po zainstalowaniu Visual Studio 2017, Visual Studio for Mac albo .NET Core SDK dostepne
jest narzedzie wiersza poleceni o nazwie dotnet oraz srodowisko wykonawcze .NET Core.

Zanim jednak skorzystamy z takich narzedzi jak dotnet, musimy napisaé choé troche kodu!

Pisanie kodu za pomoca prostego edytora tekstu

Jezeli uzywasz systemu Windows, uruchom Notatnik.

Jezeli uzywasz systemu macOS, uruchom TextEdit. W menu wybierz pozycje TextEdit/Preferencje,
usuni zaznaczenie opcji Cudzystowy inteligenine, a nastepnie zamknij okno dialogowe. W menu
wybierz pozycje Format/Zamien na tekst zwykly.

Oczywiscie zawsze mozesz skorzystaé ze swojego ulubionego edytora tekstu.

Whisz ponizszy kod:

class MyApp { static void Main() {
System.Console.WriteLine("Witaj, C#!"); } }

Jezyk C# rozréznia wielkosci liter, a to oznacza, ze wielkie i mate litery musisz wpisa¢ doktadnie tak, jak
podatem w poprzednim przyktadowym kodzie. Z drugiej strony, jezyka C# nie interesujg znaki biafe, a to
oznacza, ze nie ma znaczenia, czy uzyjesz spacji, tabulacji czy znakéw konca wiersza, zeby wprowadzic
do kodu strukture.

Calos¢ kodu mozesz wpisaé do jednego wiersza albo rozdzieli¢ go na kilka wierszy, kazdemu
znich nadajac odpowiednie wciecie. Na przyktad ponizszy kod tak samo bedzie mozna skompilo-
wac i da te same wyniki co poprzedni:

class
MojaAplikacja {
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static void
Main () {System. Console.
WriteLine( "Witaj, C#!"); } }

OczywiScie najlepiej jest tak pisa¢ kod, zeby kazdy inny programista (réwniez Ty) mégl nawet
po miesigcach lub latach bez problemu go odczyta¢!

Notatnik Windows
W Notatniku wybierz z menu pozycje Plik/Zapisz jako. ..

W oknie dialogowym Zapisz jako przejdz na dysk C: (albo dowolny inny, na ktérym chcesz zapi-
sywaé swoje projekty), Kliknij przycisk Nowy folder i nadaj utworzonemu folderowi nazwe Kod.
Otwoérz utworzony wlasnie folder i ponownie kliknij przycisk Nowy folder, a utworzonemu
folderowi nadaj nazwe Rozdzial01. Otworz ten folder, jeszcze raz kliknij przycisk Nowy folder
i nazwij utworzony folder WitajCS. Na zakonczenie otwérz folder WitajCS.

Z listy rozwijanej Zapisz jako typ wybierz opcje Wszystkie pliki, aby unikngé dodania rozszerze-
nia .txt do tworzonego pliku. Wprowadz nazwe pliku MojaAplikacja.cs, tak jak pokazatem na po-
nizszym rysunku:

_ | Zapisywanie jako X
&« v 4 > Dysk lokalny (C:) » Kod > Rozdzial01 > WitajCS v O Przeszukaj: WitajCS P
Organizuj Nowy folder = - (2]
 Ten komputer Nazwa B Data modyfikacji Typ
£ Dysk lokalny (C:) Zadne elementy nie pasujg do kryteriéw wyszukiwania.
¥4 Stacja dyskow DVI < 5
Nazwa pliku: ‘ MojaApIikacjacs‘ v
Zapisz jako typ: Wszystkie pliki (*.*) v

A~ Ukryj foldery Kodowanie: ANSI N Anuluj

Kod zapisany w Notatniku powinien wyglada¢ tak jak na ponizszym rysunku:

_ | MojaAplikacja.cs — Notatnik — O X

Plik Edycja Format Widok Pomoc
class MojaAplikacja { static void Main() {
System.Console.WritelLine("Witaj, C#!"); } }
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Edytor TextEdit w systemie macOS
W edytorze TextEdit wybierz z menu Plik/Zachowaj albo nacisnij klawisze Cmd+S.

W oknie dialogowym Zachowaj przejdz do folderu uzytkownika (moj nazywa sie markprice)
albo dowolnego innego, w ktérym chcesz zapisywaé swoje projekty. Kliknij przycisk Nowy katalog
i nadaj utworzonemu folderowi nazwe Kod. Otwoérz utworzony wlasnie folder i ponownie kliknij
przycisk Nowy katalog, a utworzonemu folderowi nadaj nazwe Rozdzial01. Otworz ten folder,
jeszcze raz kliknij przycisk Nowy katalog i nazwij utworzony folder WitajCS. Na zakonczenie
otworz folder WitajCS.

W polu Kodowanie tekstu zwyklego wybierz z listy rozwijanej pozycje Unicode (UTF-8) i usun za-
znaczenie z opcji W przypadku braku rozszerzenia, uzyj ".txt", aby unikna¢ dodania rozszerzenia
.txt do tworzonego pliku. Wpisz nazwe pliku MyApp.cs i kliknij przycisk Zachowaj.

Tworzenie i kompilowanie aplikacji
za pomocq narzedzi wiersza polecen .NET Core

Jezeli uzywasz systemu Windows, uruchom Wiersz poleceri.
Jezeli uzywasz systemu macOS, uruchom Terminal.

W otwartym oknie wpisz polecenie dotnet i przyjrzyj sie tekstom wypisanym na ekranie, pokaza-
nym na ponizszym rysunku:

@ 7 > markjprice — -bash — 54x11
Marks-MBP-13:~ markjprice$ dotnet

Usage: dotnet [options]
Usage: dotnet [path-to-application]

Options:
=h|--help Display help.
--version Display version.

path—-to-application:
The path to an application .dll file to execute.

Tekst wyswietlany przez polecenie dotnet bedzie taki sam w systemach Windows, macOS i Linux.

Tworzenie aplikacji konsolowej z wiersza polecen
W wierszu polecen wpisz ponizsze polecenia, aby wykonaé nastepujace operacje:
B Przejsé do folderu z projektem.

B Utworzy¢ w tym folderze nowg aplikacje konsolows.
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B Wypisa¢ pliki, jakie utworzylo polecenie dotnet.

Jezeli uzywasz systemu Windows, to w Wierszu poleceri wpisz nastepujgce polecenia:

cd C:\Kod\RozdzialOl\WitajCS
dotnet new console
dir

Jezeli uzywasz systemu macOS, to w Terminalu wprowadz nastepujace polecenia:

cd Kod/Rozdzial0l/WitajCS
dotnet new console
1s

Polecenie dotnet powinno utworzy¢ dwa nowe pliki, takie jak widoczne na rysunku ze zrzutem
ekranu z systemu Windows:

B Program.cs — kod Zrédlowy prostej aplikacji konsolowe;.
B WitajCS.csproj — plik projektu zawierajacy liste zaleznoSci r6znych ustawien
samego projektu.

B Wiersz polecenia - O X
C:\Kod\Rozdzial@l\WitajCS>dir

Volume in drive C has no label.

Volume Serial Number is F6B8-1D3C

Directory of C:\Kod\Rozdzial@l\WitajCs

.84.2818 13:2 <DIR>
.84 .2818 13: <DIR> i
.84.2018 13:27 87 MojaAplikacja.cs
.94,2018 / ob7
.84.2018 Program.cs
.2018 1 WitajCS.csproj
454 bytes
3 Dir(s) 19 36 184 bytes free

01 CO 0O 00

(=2}

2
p)
2
P
2
2
5

00

C:\Kod\Rozdzialei\WitajCsS>»

W tym przykladzie musimy usuna¢ plik o nazwie Program.cs, poniewaz juz weze$niej utworzyli-
$my wlasny plik o nazwie MojaAplikacja.cs.

Jezeli uzywasz systemu Windows, to w Wierszu poleceri wpisz nastepujace polecenie:

del Program.cs

Jezeli uzywasz systemu macOS, to w Terminalu wpisz nastepujace polecenie:

rm Program.cs
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We wszystkich kolejnych przyktadach zamiast tworzy¢ wtasne pliki z kodem, bedziemy korzystac¢ z pliku
Program.cs tworzonego przez polecenie dotnet.

Odtwarzanie pakietéw, kompilowanie kodu i uruchamianie aplikacji
W wierszu poleceni wpisz polecenie dotnet run.
Po kilku sekundach wszystkie pakiety wymagane przez nasz kod zostana pobrane, kod Zrédtowy

zostanie skompilowany, a sama aplikacja zostanie uruchomiona. Wszystko to mozna zobaczy¢
na ponizszym rysunku:

[ ] [ ] WitajC5 — -bash — 80=24

marks-iMac:WitajCS markjprice$ ls =]
Mojatplikacja.cs WitajC5.csproj

Program.cs obj

marks-iMac:WitajCS markjprice$ rm Program.cs
marks-iMac:WitajC5 markjprice$ dotnet run
Witaj, C#!

marks—iMac:WitajCS markjprice$

Nasz kod zrédtowy, czyli plik MojaAplikacja.cs, zostal skompilowany do pliku o nazwie WitajCS.dll,
ktéry umieszczany jest w podkatalogu bin/Debug/netcoreapp2.0. (Jezeli masz ochote, mozesz
przejrzeé zawarto$¢ struktury katalogéw. Ja tutaj poczekam, az skoniczysz).

Na razie taki plik moze zosta¢ uruchomiony wylgcznie przez polecenie dotnet run. W rozdziale 7.,
»Poznawanie typéw .NET Standard”, dowiesz sie wiecej na temat przygotowywania skompilowa-
nego kodu do wykonania w dowolnym systemie operacyjnym wspélpracujacym z .NET Core.

Naprawianie btedéw kompilacji

Jezeli kompilator wyswietli jakiekolwiek bledy, to dokladnie przeczytaj ich tresé, a nastepnie
popraw je w edytorze tekstu. Zapisz wprowadzone zmiany i sprébuj ponownie.

W wierszu polecen mozesz skorzystac ze strzatek w gore i w dét, zeby przywotywac poprzednio wprowadzone
polecenia.

Czesto wystepujacymi bfedami jest wpisanie litery o niewlasciwej wielko$ci, pominiecie §rednika
na koricu instrukcji albo niedopasowanie do siebie nawiaséw klamrowych. Na przyktad jezeli
zdarzy Ci sie wpisaé mala litere m w nazwie metody Main(), to zobaczysz ponizszy komuni-

kat o bledzie:

error CS5001: Program nie zawiera statycznej metody "Main" odpowiedniej jako punkt wejscia

48
Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

Rozdziatl 1. e Czes$¢, C#! Witaj, .NET Core

Poznawanie jezyka posredniego

Kompilator jezyka C# (nazywany Roslyn) uzywany przez polecenie dotnet zajmuje sie prze-
ksztatcaniem kodu Zrédlowego C# na kod jezyka posredniego (IL), ktéry jest zapisywany w pliku
o rozszerzeniu .dll lub .exe.

Polecenia jezyka IL przypominaja instrukcje jezyka asemblera, ale s3 wykonywane przez maszyne
wirtualng .NET Core, nazywang CoreCLR.

W czasie pracy CoreCLR taduje kod IL z pliku wykonywalnego, a nastepnie kompiluje go do po-
staci instrukeji procesora, na ktérym dziata. Dopiero te instrukcje przekazywane sa procesorowi
do wykonania.

Zalety takiej dwuetapowej kompilacji jest to, ze Microsoft moze przygotowac¢ maszyny wirtualne
CLR nie tylko dla systeméw Windows, ale i dla Linuksa oraz systemu macOS. Ten sam kod IL
moze dziataé wszedzie, poniewaz dopiero drugi etap kompilacji generuje kod wlasciwy dla danego
systemu operacyjnego i procesora.

Niezaleznie od tego, w jakim jezyku napisany jest kod zrodlowy (czy bedze to C#, czy tez F#),
wszystkie aplikacje dziatajace w srodowisku .NET majg zapisane w plikach wykonywalnych
instrukcje jezyka IL. Microsoft i inni producenci udostepniajg deasemblery, ktére odczytuja
pliki wykonywalne i podaja zawarty w nich kod IL.

Tak naprawde nie wszystkie aplikacje .NET uzywajg kodu IL! Niektére z nich uzywajg kompilatora .NET
Native, ktry generuje bezposrednio kod procesora, a nie kod IL. Poprawia to wydajnos¢ aplikadji i zmniejsza
zapotrzebowanie na pamiec, ale za cene przenosnosci kodu.

Pisanie i kompilowanie kodu
za pomocq Visual Studio 2017

Przygotujemy teraz podobng aplikacje, wykorzystujac Visual Studio 2017. Nawet jezeli wolisz
uzywaé Visual Studio for Mac albo Visual Studio Code, to i tak zachecam do przejrzenia tego pod-
rozdziatu i zapoznania sie z rysunkami, poniewaz oba warianty srodowiska programistycznego
maja bardzo podobne, choé¢ nie az tak rozbudowane funkcje.

Od ponad dekady nauczam ludzi stosowania Visual Studio przy pracy i nadal zaskakuje mnie,
Ze programisci nie umieja wykorzystaé¢ potencjatu tego narzedzia.

Na kolejnych stronach naucze Cie wprowadzania kodu wiersz po wierszu. Moze sie to wydawac
niepotrzebne, ale z pewnoscig warto sie dowiedzieé, jaka pomoc i jakie informacje udostepnia
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nam Visual Studio w czasie, gdy wprowadzamy kod. Jezeli chcesz sie nauczy¢ szybko i bezbtednie
wprowadzaé swéj kod, to bardzo wiele zyskasz, pozwalajac Visual Studio na samodzielne napisanie
wiekszosci kodu.

Pisanie kodu w Visual Studio 2017

Uruchom Visual Studio 2017.
Wybierz z menu pozycje Plik/Nowy/Projekt... albo naci$nij klawisze Ctrl+ Shift+N.

Ze znajdujacej sie po lewej stronie listy Zainstalowane rozwin pozycje Visual C# i wybierz
opcje .NET Core. Z listy na srodku wybierz opcje Aplikacja konsoli (NET Core). Wprowadz
nazwe projektu — WitajDotNetCore, jako lokalizacje wybierz folder C:\Kod, a jako nazwe rozwia-
zania wpisz Rozdzial01. Na zakoniczenie kliknij przycisk OK albo nacisnij klawisz Enter, tak jak na
ponizszym rysunku:

Nowy projekt ? X
P Ostatnie - Sortuj wedtug: ‘ Domyslnie " = Wyszukaj (Ctrl+E) P~
4 Zainstalowane o
Aplikacja konsoli (NET Core) Visual C# Typ: Visual C#
4 \isual C# s Projekt stuzacy do tworzenia aplikacji
Klasyczny pulpit systemu Windo' ”i! Biblioteka klas (NET Core) ~ Visual C# wiersza polecenia, ktérg mozna
b si ,y Y Y & uruchomi¢ w srodowisku .NET Core w
Siec Web rc“ i , ) systemach Windows, Linux i MacOS.
NET Core A_] Projekt testow MSTest (NET... Visual C#
.NET Standard ct
Cloud ﬁ_] Projekt testéw xUnit (NET Co...Visual C#
Test v
4 » @ Aplikacja sieci Web platformy...Visual C#

Nie mozesz znalez¢ szukanej zawartosci?

Otwoérz Instalatora programu Visual Studio

Nazwa: WitajDotNetCore
Lokalizacja: |C:\Kod\ - ‘ Przeglada...
Nazwa rozwigzania:  Rozdzial01 Utworz katalog dla rozwigzania

I:‘ Utworz nowe repozytorium Git

W edytorze kodu usuni znajdujgca sie w wierszu 9. instrukeje o tresci: Console.WriteLine("Witaj,
Swieciel");.

W metodzie Main wpisz litery sy, tak jak na rysunku na nastepnej stronie i zwr6é uwage na to,
ze pojawi sie okienko ustugi IntelliSense:

Ushluga IntelliSense wys$wietla filtrowang liste stéw kluczowych, przestrzeni nazw oraz typow,

ktére zawieraja litery sy, i wyréznia na niej pozycje zaczynajaca sie od tych liter. W tym przypadku
jest to przestrzen nazw, ktérej poszukujemy — System.
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WitajDotNetCore e ‘%WitajDotNetCore.Program
1 using System;
2
3 —Inamespace WitajDotNetCore
4 {
5 ] class Program
6 {
7 = static void Main(string[] args)
8 {
99 syl
1? } } % OperatingSystem
12 } {} System namespace System
13 % SystemException
© @ o % oo £ @ {} = []
Whpisz kropke.

IntelliSense automatycznie uzupetni w kodzie stowo System, wprowadzi kropke i wyswietli liste
typ6w, takich jak AggregateException lub Action, ktére sa dostepne w przestrzeni nazw System,
tak jak na ponizszym rysunku:

8] witajDotMetCore ~ | "% WitajDotMetCore Program « | @, Main{string[] args)
1 I Syst

~namespace WitajDotNetCore

{

class Progras
{
- static void Main(string[] args)
{
System.
e ; } *3 |AccessViclationException | class System.AccessViolation tion
2 & Action The exception that is thrown when there is an attempt to read or write protected memory.
. ¥ & Action<s
#3 Activator

#z AggregateException
#z AppContext
*z AppDomain
#3 AppDomainUnloadedException

#2 ApplicationException v

o o8 0 & ()

Whisz litery con, a IntelliSense wyswietli liste pasujacych typ6w i przestrzeni nazw, tak jak na
pierwszym rysunku na nastepnej stronie.

Poszukujemy tu stowa Console. Weisnij na klawiaturze strzatke w dét, Zeby je wybra¢. Po zazna-
czeniu na liscie stowa Console wpisz kropke.

IntelliSense wyswietli teraz liste elementéw klasy Console, taka jak na drugim rysunku na na-
stepnej stronie.
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WitajDotNetCore
1 using System;
2
3 —Inamespace WitajDotNetCore
4 {
5 ] class Program
6 {
7 = static void Main(string[] args)
8 {
10 ¥ * AppContext
11 } .
12 } ‘E: BitConverter

Program.cs* +# X

< ":bWitajDotNetCore.Program

13 0 namespace System Configuration

#2 Console

2 ConsoleCancelEventArgs

ConsoleColor

ConsoleKey

0O O

ConsoleKeyInfo

ConsoleCancelEventHandler

WitajDotNetCore
1 using System;
2
3 —-Inamespace WitajDotNetCore
4 {
5 = class Program
6 {
7 =] static void Main(string[] args)
8 {
97 System.Console.
1? 3 & |BackgroundCoIor
12 } } @ Beep
13 K BufferHeight

& BufferWidth

% CancelKeyPress
F CapsLock

@ Clear

K CursorlLeft

K CursorSize

P R

Program.cs* + X

~ | "% WitajDotNetCore.Program

“ | ConsoleColor Console.BackgroundColor { get; set; }

Gets or sets the background color of the console.

Elementami klasy s3 wiasciwosci (atrybuty obiektu, takie jak BackgroundColor), metody (akcje, jakie

moze wykonac obiekt, takie jak Beep), zdarzenia i inne.

Whisz litery w1. IntelliSense wyswietli teraz pasujace elementy Klasy, czyli takie, w ktérych nazwie
stowa zaczynaja sie od podanych liter. W tym przypadku beda to WindowsLeft i WriteLine, co mozna
zobaczy¢ na rysunku na nastepne;j stronie.
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[55] witajDotietCare - | *% WitajDotMetCore Program = | Wa Main(string[] args)

- namespace WitajDotNetCore
{
class Program
{
static vold Main(string[] args)

{
sale.ul]

} £ [EEET  : cooooeWindowlet [ get set)

¥ WriteLine Gets or sets the leftmost position of the console window area relative to the screen buffer.

F s

Uzyj strzatki w d6t, zeby zaznaczy¢ na liscie pozycje WriteLine, i wprowadz nawias otwierajacy (().
IntelliSense samodzielnie wpisze nazwe metody WritelLine i doda za nig nawiasy okragle.

Pojawi sie tez pole wskazéwki informujace, ze metoda WriteLine ma 18 réznych wariantéw, takie
jak na ponizszym rysunku:

WitajDotNetCore 1% WitajDotNetCore.Program
1 using System;
2
3 —Inamespace WitajDotNetCore
4 {
5 = class Program
6 {
7 = static void Main(string[] args)
8 {
9 System.Console.Writeline()
10 } A 1718 ¥ void Console WriteLine()
E } ¥ Writes the current line terminator to the standard output stream.
13

Wprowadz znak cudzystowu ("). IntelliSense wpisze do programu dwa takie znaki i umiesci
kursor pomiedzy nimi.

Whpisz tekst Witaj, .NET Core!, tak jak na rysunku na nastepnej stronie.

Czerwone podkreslenie na koficu wiersza oznacza blad, poniewaz w jezyku C# kazda instrukcja
musi zosta¢ zakonczona znakiem $rednika. Przenie$ kursor na koniec wiersza i wpisz znak sred-
nika, zeby naprawié¢ ten blad.

Kompilowanie kodu za pomoca Visual Studio 2017
Wybierz z menu pozycje Debugowanie/Uruchom bez debugowania albo nacisnij klawisze Ctrl+F5.
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WitajDotNetCore v '%WitajDotNetCore.Program
1 using System;
2
3 —Inamespace WitajDotNetCore
4 {
5 - class Program
6 {
7 = static void Main(string[] args)
8 {
9 System.Console.WriteLine("Witaj, .NET Cor‘e!\")v
10 }
11 }
12 }
13

Na pasku statusu Visual Studio pojawi sie komunikat Kompilacja rozpoczeta.., a chwile p6Zniej
— Kompilacja zakofczona sukcesem. Zaraz potem uruchomiona zostanie aplikacja i otworzone
okno konsoli, takie jak na ponizszym rysunku:

CE C:\Program Files\dotnet\dotnet.exe
Witaj, .NET Corel!

Aby oszczedzaé miejsce w tej ksigzee 1 poprawié czytelnosé, nie bede juz zamieszezal zrzutéow
ekranu aplikacji konsolowych, tak jak zrobilem to powyzej. Zamiast tego bede prezentowat wyniki
ich pracy w ten sposéb:

Witaj, .NET Core!

Poprawianie pomytek z listy btedow
Wprowadzmy teraz do kodu dwa bledy:
B Zmien wielkg litere M w nazwie funkceji Main na malg litere m.
B Usun litere e z konca nazwy funkeji WritelLine.

Wybierz z menu pozycje Debugowanie/Uruchom bez debugowania albo naciénij klawisze
Ctrl+F5.

Po kilku sekundach na pasku stanu zostanie wy$wietlony komunikat Kompilacja nie powiodta
sie.. 1 pojawi sie okienko z informacja o bledzie, w ktérym nalezy klikna¢ przycisk Nie.
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Pojawi sie wtedy panel Lista bledéw, taki jak na ponizszym rysunku:

Programecs # X

|

5] witajDotNetCare ~| "% WitajDotNetCore Prograr | @, mair -
+
-Inamespace WitajDotNetCore
{
class Progran
{ =
static void main(string[] args)
{
1sole.Writelin("Witaj, .NET Core!");
b
}
}
100% -
Lista bleddw... * o x
Cale rozwiazanie - |9 2 Bledy | | 1 0 Ostrzezenia © 02z 1 Komunikat |xf Kompilacja + IntelliSense = | Frzeszuka) lists bledow P -
* Kod Opis = Projekt Plik w. 5. Y
€ 50117 Element .Console” nie zawiera definicji .Writelin®. WitajDotNetCore Program.cs 9 Aktywne
) C55001 Program nie zawiera statycznej metody .Main” odpowiednie] jako punkt wejicia WitajDotNetCore CSC 1 Aktywne

Liste mozna filtrowa¢ za pomoca przyciskéw w gérnej czesci panelu Lista bledéw, tak zeby
pojawialy si¢ na niej lub znikaly z niej Bledy, Ostrzezenia oraz Komunikaty.

Jezeli przy komunikacie o bledzie pojawia sie nazwa pliku i numer wiersza, np. Plik: Program.cs
i Wiersz: 9, to mozesz klikna¢ dwukrotnie ten btad, aby od razu przej$¢ do odpowiedniego
miejsca w programie.

Jezeli jest to bardziej ogdlny blad, taki jak brakujaca metoda Main, to kompilator nie jest w stanie
poda¢ konkretnego numeru wiersza. W swoim programie mozesz przeciez chcie¢ mieé¢ metode
main, ktéra bedzie catkowicie niezalezna od metody Main. Pamietaj, ze jezyk C# rozréznia wielko-
§ci liter, wiec takie nazwy metod sg dozwolone.

Visual Studio moze jednak analizowaé tworzony kod i podawaé rézne propozycje, prezentowane
jako trzy szare kropki w miejscu wykrycia potencjalnych probleméw. Po kliknieciu tak wyréznio-
nej instrukeji pojawi sie ikona z zaréwka, a po kliknieciu tej ikony wyswietlona zostanie lista
propozycji. Moga to by¢ wskazéwki mowigcee, ze nazwy metod powinny sie zaczyna¢ od wielkiej
litery, takie jak na rysunku na nastepne;j stronie.

Popraw oba bledy tak jak na powyzszym rysunku i ponownie uruchom aplikacje, upewniajac sie,
ze dziata ona prawidlowo. Zauwaz, ze Lista bledow jest teraz pusta.

Dodawanie istniejacych projektow do Visual Studio 2017

Wezesniej w tym rozdziale utworzylismy juz jeden projekt, uzywajac do tego narzedzia dotnet.
Teraz mamy otwarte rozwigzanie w Visual Studio 2017, do ktérego mozemy dodaé¢ utworzony
wezesniej projekt.
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%] WitajDotNetCore = | "%, WitajDotNetCore Pragram -9 main(string|] args) ':
- rrogTrT &
-Inamespace WitajDotNetCore
{
class Program -
{
-5 static void main(string[] args)

| Mapraw naruszenie nazwy: Main : © 1DE1006 Naruszenie reguly nazewnictwa: Te wyrazy musza
¢ Zmien sygnature... rozpoczynac sig wielka litera: main

Uzyj tresci wyrazenia dla metod
4 static void EaER(string[] args)
: Dodaj modyfikatory dostepnosci static void @(s\rmg[] args)

i >
100 % Pomin element IDE1006

. Change Style Options il
- 4

== Podglad zmian
Cale rozwiazanie - Q 1 Blad ||| & v osvrerema [powr ws T oo mmer Y [ RGTTEC T e s Przeszukaj liste bledow el -1

* ¥od Opis = Projekt Plik W Is. ¥

€ cs5001 Program nie zawiera statyczne] metody .Main” edpowiedniej jako punkt wejicia WitajDotNetCore CSC 1 Aktywne

Wybierz z menu pozycje Plik/Dodaj/Istniejgcy projekt. .., w otwartym oknie dialogowym przejdz
do folderu C:\Kod\Rozdzial01\WitajCS, a w nim wybierz plik WitajCS.csproj.

Aby uruchomié ten projekt, musisz w Eksploratorze rozwigzan klikna¢ prawym przyciskiem
myszy pozycje Rozwigzanie ,Rozdzial01” (2 projekty) i z menu kontekstowego wybra¢ pozycje
Wihasciwosci albo nacisnaé klawisze Alt+ Enter.

Dla opcji Projekt startowy wybierz warto$¢ Biezqce zaznaczenie i kliknij przycisk OK.

W Eksploratorze rozwigzan Kliknij dowolny plik poza projektem WitajCS, a nastepnie naci$nij
klawisze Ctrl+F5 albo wybierz z menu pozycje Debugowanie/Uruchom bez debugowania.

Automatyczne formatowanie kodu

Kod daje sie znacznie lepiej czytaé i jest bardziej zrozumialy, jezeli zastosujesz w nim odpowied-
nie wciecia i odstepy.

Jezeli kod daje sie skompilowaé, to Visual Studio 2017 zacznie go automatycznie formatowad,
wprowadzajac jednolite weiecia i odstepy.

W Eksploratorze rozwigzai Kliknij dwukrotnie plik MojaAplikacja.cs, tak jak na pierwszym
rysunku na nastepne;j stronie.

Z menu wybierz pozycje Kompilowanie/Kompiluj WitajCS albo naci$nij klawisze Shift+F6 i pocze-
kaj na zakonczenie kompilacji. Nastepnie wybierz z menu pozycje Edycja/Zaawansowane/Formatuj
dokument albo nacisnij klawisze Ctrl+E, D. Twoj kod zostanie automatycznie sformatowany, tak
jak na drugim rysunku na nastepnej stronie.
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MojaAplikacjacs # X Program.cs ~ | Eksplorator rozwigzan
) witajcs - | " Mojasplikacja sin E G 8- o-5 8B ’E
1 -iclass M ja { static void Main() { +1 g .
System.Co iteLine("Witaj, C#!"); } } u [ Preeszuka): Eksplorator rozwigzan (Clrl+ L=
kn B2 .Rozdzial01” (liczba projektéw: 2)
4 [ov] WitajCs
b & Zaleznosci
b C® MojaAplikacja.cs
4 [c% WitajDotNetCore
b M Properties
b & Zaleznosci
ol b £ Program.cs
100 % - Eksplorator rozwiazan

(LTEERITETE el Program.cs
] witajcs = | "5 Mojahplikacja
1 —iclass MojaAplikacia '
{

3 static void Main()
4 {
}

System.Console.WriteLine("Witaj, C#!");

Eksplorator rozwigzan

@i o s @ L=
aj: Eksy gzan (Ctrl+ L "

lorator rozw
1] Rozwiazanie .Rozdziald1” (liczba projektow: 2)
4[5 WitajCs

b & Zaleznodci

b < Mojasplikacja.cs
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} 4[5 WitajDotNetCore
b M Properties
b & Zaleznodci
b Program.cs

100% =~ 4 13

Eksperymentowanie z interaktywnym C#

Co prawda Visual Studio od zawsze dysponowalto oknem Bezposrednie z obstluga funkcji REPL
(ang. Read-Eval-Print-Loop — petla czytaj-wykonaj-wypisz), ale w Visual Studio 2017 dodano
bardziej rozbudowane okno C# Interactive, w ktérym dziata IntelliSense oraz kolorowanie sktadni.

W Visual Studio 2017 wybierz z menu pozycje Widok/Inne okna/C# Interactive.

Napiszemy teraz krétki interaktywny kod pobierajacy strone About z witryny WWW Microsoftu.
To jest tylko przyktad. Nie musisz jeszcze w szczegdfach rozumiec tego kodu.

W oknie C# Interactive bedziemy wprowadza¢ instrukcje wykonujace nastepujace operacje:
B Odwolanie do zestawu System.Net.Http.

Zaimportowanie przestrzeni nazw System.Net.Http.

Zadeklarowanie i utworzenie zmiennej klienta HTTP.

Ustalenie podstawowego adresu strony WWW Microsoftu.

Asynchroniczne oczekiwanie na odpowiedz na zadanie typu GET zawierajace kod
strony About.

Odczytanie kodu stanu przestanego przez serwer WWW.
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B Odczytanie zawartosci nagtéwka content-type.

B Odczytanie zawartosci strony HTML jako ciggu znakéw.

Whpisz ponizsze polecenia w wierszu ze znakiem > i naci$nij klawisz Enter:

> #r "System.Net.Http"

> using System.Net.Http;

> var client = new HttpClient();

> client.BaseAddress = new Uri("http://www.microsoft.com/");

> var response = await client.GetAsync("about");

> response.StatusCode

0K

> response.Content.Headers.GetValues("Content-Type")

string[1] { "text/htm1" }

> await response.Content.ReadAsStringAsync()

"<IDOCTYPE html ><html

xmins:mscom="http://schemas.microsoft.com/CMSvNext"
xmIns:md="http://schemas.microsoft.com/mscom-data" lang="en"
xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml "><head><meta http-equiv="X-UA-Compatible"
content="IE=edge" /><meta charset="utf-8" /><meta name="viewport"
>content="width=device-width, initial-scale=1.0"/><1link rel="shortcut icon"
S>href="//www.microsoft.com/favicon.ico?v2" /><script type="text/javascript"
>src="http://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jQuery/jquery-1.7.2.min.js">rn // Third party
>scripts and code linked to or referenced from this website are licensed to you by
“>the parties that own such code, not by Microsoft. See ASP.NET Ajax CDN Terms of
>Use - http://www.asp.net/ajax1ibrary/CDN.ashx.rn </script><script type="
>text/javascript" language="javascript">/*<![CDATA[*/if($(document).bind

> ("mobileinit",function(){$.mobile.autoInitializePage=!1}),navigator.userAgent.
>match(/IEMobile\/10\.0/)){varmsViewportStyle=document.createElement("style ...

Na ponizszym rysunku widaé, jak powinno wygladaé¢ Visual Studio 2017 po wprowadzeniu po-
wyzszych polecenn w oknie C# Interactive:

C# Interactive v o x
O =1V

#r "System.Net.Http" -
using System.Net.Http;

var client = new HttpClient();

client.BaseAddress = new Uri("http://www.microsoft.com/");

var response = await client.GetAsync("about");

response.StatusCode

VvV V Vv VvV

0K

> response.Content.Headers.GetValues("Content-Type")

string[1] { "text/html" }

> await response.Content.ReadAsStringAsync()

"<IDOCTYPE html ><html xmlns:mscom=\"http://schemas.microsoft.com/CMSvNext\" xml
S|

-

100% ~ 4 »
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Roslyn to nazwa kompilatora jezyka C#. Roslyn w wersji 1.0 obstugiwat jezyk C# 6, w wersji 2.0 zwigzany
byt z jezykiem C# 7, natomiast wersja 2.3 i wyzsze to jezyk C# 7.1.

Inne przydatne okna
W Visual Studio 2017 znajdziesz tez wiele innych przydatnych okien, np. takie:

B Eksplorator rozwigzan pozwala na zarzadzanie projektami i plikami.

B Team Explorer umozliwia prace z narzedziami do zarzadzania kodem zrédtowym.

B Eksplorator serwera daje mozliwo$¢ obstugiwania potaczeni z bazami danych

i zarzadzania zasobami w ustudze Microsoft Azure.

Jezeli nie widzisz potrzebnego Ci okna, to otwérz menu Widok i wybierz je z listy menu.
Sprébuj zapamietaé przypisany mu skrét klawiszowy. Przyklady takich skr6téw zobaczysz na

ponizszym rysunku:

Widok | Projekt  Kompilowanie  Debugowanie  Zespot
m Eksplorator rozwigzan Ctrl+W, S

2% Team Explorer Ctrl+\, Ctrl+M
E Eksplorator serwera Ctrl+W, L

5 Cloud Explorer Ctrl+\, Ctrl+X
[E=  saL server Object Explorer Ctrl+\, Ctrl+S
& Eksplorator programu cockiecutter

W Hierarchia wywotan Ctrl+W, K

43 Widok klas Ctrl+W, C
Okno definicji kodu Ctrl+W, D

'.1?.‘ Przegladarka obiektow Ctrl+W, J

[& Lista bledéw Ctrl+W, E

[ Dane wyjiciowe Ctrl+W, O

Jezeli skroty klawiszowe w Twoim systemie sg inne niz przedstawione na powyzszym rysunku, to znaczy,
Ze w (zasie instalowania Visual Studio zostat wybrany inny zestaw ustawien. Wszystkie skréty klawiszowe
mozesz zmieni¢ tak, zeby byly zgodne z prezentowanymi w tej ksigzce. Wystarczy wybra¢ z menu pozycje
Narzedzia/lImport i eksport ustawieri..., w wyswietlonym oknie dialogowym zaznaczy¢ opcje Resetuj
wszystkie ustawienia, a w nastepnym kroku wybrac zbidr ustawien Visual C#.

Kup ksigzke

59
Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

C# 7.1 i .NET Core 2.0 dla programistow aplikacji wieloplatformowych

Pisanie i kompilowanie kodu
w Visual Studio Code

Instrukcje i zrzuty ekranéw z tego podrozdziatu pochodzg z systemu macOS, ale te same operacje
mozna wykonywa¢ w Visual Studio Code dzialajacym w systemach Windows i Linux. Gl6wne
réznice bedg polegaly na wykonywaniu dzialafi w wierszu poleceni systemu operacyjnego,
np. usuwaniu plikéw. W takich przypadkach zaréwno polecenia, jak i Sciezki z cala pewnoscia
beda sie r6znity. Z kolei polecenie dotnet dziata tak samo w wierszu poleceri wszystkich systeméw
operacyjnych.

Pisanie kodu w Visual Studio Code
Uruchom Visual Studio Code.

W menu wybierz pozycje File/Open. .. albo nacisnij klawisze Cmd+O.

W oknie dialogowym otwérz folder Kod, nastepnie wybierz folder Rozdzial01 i Kliknij przycisk
New Folder, wpisz nazwe folderu — WitajDotNetCore i kliknij przycisk Create. Wybierz folder
WitajDotNetCore i kliknij przycisk Open albo nacisnij klawisz Enter.

W Visual Studio Code wybierz z menu pozycje View/Integrated Terminal albo nacisnij klawi-
sze Ctrl+".

W oknie Terminal wpisz nastepujace polecenie:

dotnet new console
Zobaczysz, ze polecenie dotnet tworzy w aktualnym folderze nowy projekt aplikacji konsoli,
a w oknie Explorer pojawia sie lista utworzonych plikéw. Calos¢ wyglada tak jak na pierw-
szym rysunku na nastepnej stronie.

W oknie EXPLORER Kliknij plik Program.cs, aby otworzy¢ go w oknie edytora.

Jezeli zobaczysz komunikat méwiacy o brakujacych elementach, taki jak na drugim rysunku na
nastepnej stronie, to kliknij przycisk Yes.

Zmien tekst, ktéry ma zosta¢ wypisany w konsoli, na Witaj, .NET Core!

W menu wybierz pozycje File/Auto Save. Dzieki temu nie trzeba bedzie pamietaé o zapisywaniu
kodu programu przed uruchomieniem kompilacji.
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tion View Go Debug Tasks Help

4 OPEN EDITORS
e

4 WITAJDOTNETCOR!

TERMINAL 1:powershell ¥ 4

are missing from "WitajDotNetCore’. Add them.. Don't Ask Again  NotNow  Yes

Ln1,Col1 Spaces:d4 UTF-BwithBOM CRLF CH & WitasjDotNetCore @

Kompilowanie kodu w Visual Studio Code

Wybierz z menu pozycje View/Integrated Terminal albo naciénij klawisze Ctrl+°, a nastepnie
wprowadz ponizsze polecenie:

dotnet run
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Tekst, ktory pojawi sie w oknie TERMINAL, bedzie przedstawial wyniki dziatania uruchomionej
aplikaciji.

Automatyczne formatowanie kodu
W Visual Studio Code wybierz z menu pozycje File/Open, a nastepnie otworz folder Rozdzial01.

W oknie Explorer rozwit projekt WitajCS i zaznacz plik MyApp.cs.
Kliknij przycisk Yes, jezeli pojawi sie komunikat o koniecznosci dolaczenia wymaganych element6w.

W oknie Visual Studio Code Kliknij prawym przyciskiem myszy okno z kodem i wybierz z menu
kontekstowego pozycje Format Document albo naci$nij klawisze Alt+ Shift+F, tak jak na poniz-
szym rysunku:

MojaAplikacja.c

File Edit Sel

)

4 OPEN EDITORS

Gao to Definition

Alt+Shift+F

Ln2Coldd Spacesd UTF-8 CRLF CF# g RozdrialOlsin @

Visual Studio Code jest szybko rozwijajaca sie alternatywa dla Visual Studio 2017 dla Windowsa.

Pisanie i kompilowanie kodu
za pomoca Visual Studio for Mac

Uruchom Visual Studio for Mac i wybierz z menu pozycje Plik/Nowy projekt.

Z listy po lewej stronie w sekcji .NET Core wybierz pozycje Aplikacja.
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Z listy szablonéw projektéw znajdujacej sie na srodku okna wybierz pozycje Aplikacja konsolowa,
a nastepnie kliknij przycisk Dalej, tak jak na ponizszym rysunku:

Wyblerz szablon dla nowego projektu

2N wiele platform

MNowy projekt

Ogédine

Kup ksigzke

Aplikacja @ Aplikacja konsolowa
Biblioteka *,
Testy
ASP.NET Core
D .NET Core
g ASP.NET Core — puste
Aplikacja -
Biblioteka g ASP.NET Core Web App [MVC)
«
Test: . .
i R . Aplikacja konsolowa
g Internetowy interfejs AP| platformy ASP.NET Core
® chmura * Tworzy nowy projekt konsoli .NET Core.
Ogéine g Aplikacia internetowa platformy ASP.NET Core
-
i 10T
Aplikacja
® Inne

NET
Rézne

Anuluj

W kroku Konfiguruj nowy element Aplikacja konsolowa z listy rozwijanej Framework wybierz
opcje .NET Core 2.0 i kliknij przycisk Dale;j.

W nastepnym kroku Konfiguruj nowy element Aplikacja konsolowa wprowadz nazwe projektu
— WitajDotNetCoreMac, jako Nazwa rozwigzania wpisz Rozdzial01, a w polu Lokalizacja podaj
folder Kod, tak jak na pierwszym rysunku na nastepnej stronie. Na koniec kliknij przycisk
Utworz.

Zmien tekst, ktéry ma zosta¢ wypisany w konsoli, np. na Witaj, .NET Core dla Mac!

W Visual Studio for Mac wybierz z menu pozycje Uruchamianie/Uruchom bez debugowania
albo nacisnij klawisze Cmd+ Option+ Enter.

Tekst, ktéry pojawi sie w oknie Terminal, bedzie wynikiem dzialania naszej aplikacji.
W panelu Rozwigzanie kliknij prawym przyciskiem myszy pozycje Rozdzial0l, a nastepnie

wybierz z menu kontekstowego pozycje Dodaj/Dodaj istniejgcy projekt. .., tak jak na drugim
rysunku na nastepnej stronie.
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Nowy projekt

Nazwa projektu: ‘ WitajDotNetChoreMac

Nazwa rozwigzania: ‘Rozdzialm

Lokalizacja: ‘ Users/markjprice/Kod ‘

Anuluj

Utwérz kataleg projektu w katalogu rezwigzania

Kontrola wersfi: || Uzyj narzedzia Git na potrzeby kontroli wersji

| Utwdrz plik .gitignore, aby ignorowac zbedne pliki

Przegladaij...

PODGLAD
[ fUsers/markjprice/Kod
[ Rozdzial01
[} rRozdzial0t.sin
9 WitajDotNetCoreMac
D WitajDotNetCoreMac .csproj

ece p T Debug » [] Default

@ Pomyéinie przywrécono pakiety.

Q Naciénij 3", aby wyszukac

[E Rozwiqzanie ox > Program.cs o B T
)
Kompiluj element Rozdzial01 BK _:ze_""“ %
Kompiluj ponownie element Rozdzial01 ~8K 5119 System; 3
Wyczysé element Rozdzial01 8K . =
ramespace WitajDetNetCoreMac
s
class Program %
Wyséwietl archiwa g
static void Main(string[] args) a
Uruchom element H
Rozpocznij debugowanie elementu Console.WriteLine("Witaj, .NET core dla MAC!"); &
Dodaj nowy projekt... E‘
Aktualizuj pakiety NuGet Dodaj istniejacy projekt... | g
Przywréé pakiety NuGet i . 9 4
| Dodaj folder rozwigzania z
Narzedzia 3 g
Kontrola wersji > s _ §
| Dodaj pliki... A %
Analizuj zrédio I
ZnajdZ w plikach... +38F 4
Qdstor w programie Finder 3
Wytnij 28X g
Zmier nazwe... $#R
Zamknij g
@
Opcje
Opcije wyswietlania >
Odswiez
@ Bledy  Zadania [l Konsola pakistéw
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W folderze WitajCS wybierz plik WitajCS.cs.proj.

W panelu Rozwigzanie kliknij prawym przyciskiem myszy projekt WitajCS, a z menu kontek-
stowego wybierz pozycje Uruchom element, tak jak na ponizszym rysunku:

" Visual Studio Community Plik Edycja Widok Wyszuki... Projekt Kompilacja Uruchamia.. Kontrola... Narzgdzia Okno Pomoc
ece p O Debug > [ Default Visual Studio Community 2017 for Mac @ Q-
[& Rozwigzanie < > | program.cs 5 MyApp.cs 0 * T
e
[* [& Rozdzialo1 Brak zaznaczenia Ci
Kompiluj element WitajDotNetCoreMac 8K 3
* L 28lezne  ywompiluj ponownie element WitajDotNetCoreMac 3K I8
[0 Mo \wyezysc element WitajDotNetCoreMac 48K
8
[0) Progran Zwolnij Me.WriteLine("Witaj, C#!"); =
Fy
g
Wyéwietl archiwa %
%
Uruchom element -
Rozpocznij debugowanie elementu =
Uruchom za pomocg > z
Ustaw jako projekt startowy 2
kS
Dodaj > a
g
Narzedzia > §
Kontrola wersji > Z
Analizuj Zrédio P
ZnajdZ w plikach... {r38F 7
Odstori w programie Finder z
&
Kopiuj #C ‘g
Wytnij ®’X §
Usun ®ra s
Zmien nazwe... ¥R
Opcje
Odswiez
@Bledy  Zadania B Konsola pakietéw

Nastepne kroki

Teraz juz wiesz, jak tworzy¢ i kompilowa¢ proste aplikacje Srodowiska .NET Core w systemach
Windows i macOS (praca w Linuksie jest réwnie prosta).

Bedziesz w stanie wykona¢ prawie wszystkie zadania z kolejnych rozdziatéw tej ksiazki, korzysta-

jac z Visual Studio 2017 w systemie Windows, z Visual Studio for Mac albo z Visual Studio
Code w systemach Windows, macOS lub Linux.

Zarzadzanie kodem zrédtowym
przy uzyciu platformy GitHub

Git to powszechnie stosowany system zarzadzania kodem zrédtowym. GitHub to firma, witryna
WWW oraz aplikacja, ktéra utatwia korzystanie z systemu Git.
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Uzywatem platformy GitHub do przechowywania rozwiazaf wszystkich praktycznych éwiczen,
jakie zamieszczam na koncu kazdego z rozdzialéw. Mozesz je przejrzeé i pobraé¢ pod ponizszym
adresem:

https://github.com/markjprice/cs Tdotnetcore2.

Uzywanie systemu Git w Visual Studio 2017

Visual Studio 2017 ma wbudowane mechanizmy obstugi systemu Git i platformy GitHub, jak
réwniez wlasnego systemu Microsoftu o nazwie Visual Studio Team Services (VSTS).

Uzywanie okna Team Explorer

W Visual Studio 2017 wybierz z menu pozycje Widok/Team Explorer, zeby wyswietli¢ okno
przedstawione na ponizszym rysunku:

Team Explorer - Potgczenie v 1 x
@ ¥ ¢ P
Polaczenie | Offline h

Zarzadzaj potgczeniami v

4 Dostawcy ustug hostowanych

g I Visual Studio Team Services

Microsoft Corporation

Ustugi wspomagajace dostarczanie oprogramowania
wysokiej jakosci. Zawsze na czas. Skoncentruj sie na
kodzie, a my uproscimy reszte.

Potacz... Zacznij korzystac za darmo @
4 Lokalne repozytoria Git
Nowy + | Dodaj « | Sklonuj + | Opcje widoku

Dodaj lub klonuj repozytorium Git, aby rozpoczac.

Oczywiscie zachecam Cie do utworzenia wlasnego konta w sieciowym systemie zarzadzania ko-
dem Zrédtowym, choé mozesz tez pobraé zawartosé mojego repozytorium GitHub bez zakta-
dania konta.
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Klonowanie repozytorium GitHub

W oknie Team Explorer rozwin sekcje Lokalne repozytoria Git, a nastepnie kliknij menu Sklonuj
i wprowadz ponizszy adres URL, wskazujacy na repozytorium Git do sklonowania:

https://github.com/markjprice/cs Tdotnetcore2.git.

Wprowadyz tez $ciezke do sklonowanego repozytorium:

C:\Kod\Repo\cs7dotnetcore2.
Jezeli wszystko wyglada tak jak na ponizszym rysunku, to kliknij przycisk Sklonuj.

Team Explorer - Potgczenie v o X
o ¥|e P

Potaczenie | Offline

Zarzadzaj potgczeniami v

P Dostawcy ustug hostowanych

4 Lokalne repozytoria Git
Nowy | Dodaj v | Sklonuj + | Opgje widoku

https://github.com/markjprice/cs7dotnetcore2 git

C:\I(od\Repo\cs7dotnetcode2|
Rekursywnie klonuj moduty podrzedne

Sklonuj Anuluj

Dodaj lub klonuj repozytorium Git, aby rozpoczaé.

HE LI rAErET N Team Explorer

Poczekaj, az repozytorium zostanie sklonowane.

Teraz masz na swoim dysku lokalng kopie rozwigzan wszystkich praktycznych zadan, jakie zamie-
$citem w tej ksigzce.

Zarzadzanie repozytorium GitHub

Kliknij dwukrotnie repozytorium cs7dotnetcore2, zeby otworzyé widok szczegétowy.

Mozesz Kliknaé poszezegdlne opcje w sekeji Projekt, zeby przejrzeé liste Przychodzqceych zatwier-
dzen albo liste probleméw lub inne informacje o repozytorium.

Mozesz tez Kliknaé dwukrotnie dowolng pozycje w sekeji Rozwigzania, zeby otworzyé ja w Eks-
ploratorze rozwigzan.
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Uzywanie systemu Git w Visual Studio Code

Visual Studio Code moze uzywaé systemu Git, ale wykorzystuje przy tym zainstalowany w syste-
mie operacyjnym pakiet Git. Musisz zatem sam zainstalowaé pakiet Git 2.0 albo nowszy. Pod
ponizszym adresem mozesz pobra¢ niezbedny instalator:

https://git-scm.com/download.

Jezeli wolisz korzysta¢ z programéw z interfejsem graficznym, to pod ponizszym adresem mozesz pobra¢
program GitHub Desktop:

https.//desktop.github.com.

Konfigurowanie systemu Git z wiersza polecen
Uruchom Terminal i wprowadz ponizsze polecenie, zeby sprawdzi¢ aktualng konfiguracje:
git config --list
W wypisanych w odpowiedzi danych powinny sie znalez¢ Twoja nazwa uzytkownika oraz adres
e-mail, poniewaz beda one uzywane przy kazdym wykonywanym zatwierdzeniu:

...pozostate opcje konfiguracji...
user.name=Mark J. Price
user.email=markjprice@gmail.com

Jezeli Twoja nazwa uzytkownika i adres e-mail nie zostaly jeszcze zapisane, mozesz to zrobié, wpro-
wadzajac ponizsze polecenia. Pamietaj o podaniu w tych instrukcjach wlasnych danych, nie moich:
git config --global user.name "Mark J. Price"
git config --global user.email markjprice@gmail.com
Poszczegolne opcje konfiguracji mozesz skontrolowaé za pomocy takich instrukeji jak ponizsza:

git config user.name

Zarzadzanie systemem Git w Visual Studio Code
Uruchom Visual Studio Code i otwérz folder Kod.

Wybierz z menu pozycje View/Integrated Terminal albo nacisnij klawisze Ctrl+ ", a nastepnie
wprowadZ ponizsze polecenia:

mkdir Repo
cd Repo
git clone https://github.com/markjprice/cs7dotnetcore2.git

Klonowanie wszystkich rozwigzan dla poszczeg6lnych rozdzial6w na lokalny dysk twardy moze
zaja¢ kilka minut, a calo$¢ bedzie wygladaé tak jak na rysunku na nastepne;j stronie.
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@ Code File Edit Selection View Go Debug Tasks Window Help
Welcome — Chapted1

Welcome x
Start Customize

Tools and languages

TERMINAL 1: bash

% git clone https://github.com/markjprice/cs7dotnet

Wiecej informacji na temat systeméw kontroli wersji kodu zrédtowego w Visual Studio Code znajdziesz
pod ponizszym adresem:

https.//code.visualstudio.com/Docs/editor/versioncontrol.

Praktyka i ¢wiczenia

Sprawdz swojg wiedze i wiadomo$ci, odpowiadajac na kilka prostych pytan. Zyskaj troche do-
$wiadczenia w zakresie tematéw omawianych w tym rozdziale.

Cwiczenie 1.1 — sprawdz swojq wiedze
Odpowiedz na ponizsze pytania:
1. Dlaczego programista moze uzywaé réznych jezykoéw (np. C# i F#) podczas
pisania aplikacji dziatajacych w .NET Core?

2. Co nalezy wpisaé w wierszu polecen, zeby skompilowaé i uruchomi¢ kod
zréodlowy w C#7?

3. Jakie skroty klawiszowe zdefiniowane sa w zbiorze Visual C# dla operacji
zapisywania, kompilowania i uruchamiania aplikacji bez podtaczania debugera?

. Jaki skrét klawiszowy w Visual Studio Code otwiera okno Integrated Terminal?

. Czy Visual Studio 2017 jest lepsze od Visual Studio Code?

. Czy .NET Core jest lepsza od .NET Framework?

. Czym r6zni sie .NET Native od .NET Core?

. Czym jest NET Standard i dlaczego jest to tak wazne?

@ 1 & VU &~
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9. Jaka jest r6znica miedzy systemem Git a platformg GitHub?
10. Jak sie nazywa metoda startowa w aplikacjach konsoli srodowiska .NET i jak nalezy
ja deklarowad?

Cwiczenie 1.2 — ¢wicz C# gdzie sie da
Do ¢wiczenia jezyka C# nie potrzebujesz Visual Studio 2017, Visual Studio for Mac ani Visual
Studio Code.
Wystarczy, ze odwiedzisz jedng z ponizszych stron WWW i zaczniesz pisaé kod.
B .NET Fiddle: https://dotnetfiddle.net/.
B Cloud9: https://c9.io/web/sign-up/free.

Cwiczenie 1.3 — dalsza lektura

Skorzystaj z ponizszych adreséw, zeby dowiedzie¢ sie wiecej o zagadnieniach poruszanych w tym
rozdziale.
Witaj, .NET Core: http://dotnet.github.io.

B Narzedzia wiersza polecen .NET Core: https://github.com/dotnet/cli.
B .NET Core, CoreCLR: https://github.com/dotnet/coreclr/.
|

Plany rozwoju .NET Core:
https://github.com/dotnet/core/blob/master/roadmap.md.

Czesto zadawane pytania dotyczgce .NET Standard:
https://github.com/dotnet/standard/blob/master/docs/faq.md.

Dokumentacja Visual Studio: https://docs.microsoft.com/en-us/visualstudio/.
Blog Visual Studio: https://blogs.msdn.microsoft.com/visualstudio/.

Git i Team Services: hitps:/fwww.visualstudio.com/en-us/docs/git/overview.

Najprostszy sposéb na podlaczenie repozytoriéw GitHub do Visual Studio:
https://visualstudio.github.com/.

Podsumowanie

W tym rozdziale przygotowalismy $rodowisko programistyczne, skorzystalismy z wiersza polecen
systemu Windows oraz terminala systemu macOS, zeby uruchomi¢ aplikacje konsoli. Uzylismy
réwniez Visual Studio 2017, Visual Studio for Mac oraz Visual Studio Code, zeby przygotowaé
podobne aplikacje. Oméwilismy tez r6znice pomiedzy .NET Framework, .NET Core, .NET
Standard i .NET Native.

W nastepnym rozdziale nauczymy siec méwié¢ w jezyku C#.

70
Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/c71nc2
http://helion.pl/rt/c71nc2

.NET Core, 40

NET Framework, 39
.NET Native, 43

NET Standard, 42, 249

A

abstrakcja, 174
adres URL, 474
agent uzytkownika, 473
agregacja, 174
sekwencji, 428
aktualizowanie encji, 405
algorytm
AES, 350
SHA256, 356
Angular, 477, 561
animacja, 577
API EF Core, 388
aplikacja Northwind, 597
aplikacje
dla Windowsa, 470, 575, 579
konsoli, 99, 463
konsoli do publikacji, 265
mobilne, 471, 615-617
SPA, 561
WWW, 470, 509, 539
z interfejsem graficznym, 464
ASP.NET Core, 478, 539
kontrolery, 540
szablon projektu, 480
tworzenie projektu, 480
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ASP.NET Core MVC, 509
domyslna $ciezka, 522
kontrolery, 522
mechanizmy, 520
modele, 523
szablon projektu, 513
testowanie witryny, 517
widoki, 525

ASP.NET Core Razor Pages
tworzenie witryn, 473

ASP.NET Core Web API, 539

ASP.NET Identity, 519

asynchroniczne uruchamianie
operacji, 451
zadan, 449

atomowe operacje, 461

atrybuty EF Core, 387

automatyczne formatowanie kodu, 56, 62

autoryzacja, 346, 364

baza danych Northwind, 375, 379, 502, 544
bazowe biblioteki klas, 250
bazy danych, 373
definiowanie klasy kontekstu, 500
grupowanie kontekstéw, 407
migracja, 515
biblioteka, 174, 280
Angular, 477, 561
Bootstrap, 477
Entity Framework, 383
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biblioteka
jQuery, 477
Node.js, 477
React, 477
Redux, 477
biblioteki bazowe, 250
blok catch, 465
blokady, 408, 459
btedy, 156
kompilacji, 48
Bootstrap, 477
Bower, 477

C#,73
bloki, 79
deklarowanie zmiennych, 86
instrukcje, 78
komentarze, 78
metody, 82
pola, 83
pomoc, 81
stownictwo, 79
stownik jezyka, 84
typy, 83
zmienne, 83
chmura, 616
CLR, Common Language Runtime, 250
CoreFX, 250
CORS, Cross-Origin Resource Sharing, 566
CSS3, 477

D

debugowanie, 149
dostosowywanie punktéw przerwania, 155
krokowe wykonywanie kodu, 154
okna, 152
pasek narzedzi, 151
poziomy §ledzenia, 160
typ Debug, 157
typ Trace, 157
definiowanie
funkcji lokalnych, 216
indekseréw, 205
klas, 176, 212
klas encji, 390, 495
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klasy kontekstu bazy danych, 391, 500

pol, 182

wsp6lnego ukladu, 489, 490

zdarzen, 218
deklarowanie zmiennych, 86
dekodowanie tekstu, 336
delegat, 217
deserializacja danych, 340
dodawanie typow, 85
dokumentowanie serwiséw, 551
dopasowywanie wzorcéw, 399
dostawca danych

EF Core, 383

LINQ, 412
dostep, 203

do wspélnych zasobéw, 456
DRY, Don’t Repeat Yourself, 141
dziedziczenie, 174

klas, 233

po System.Object, 181
dzielenie klas, 202

edytor tekstu, 44
TextEdit, 46

EF Core, Patrz Entity Framework Core

eksplorator serwera, 376

encje, 389
aktualizowanie, 405
filtrowanie, 412
grupowanie, 425
faczenie, 425
sortowanie, 417
usuwanie, 406
wstawianie, 404

Entity Framework Core, 373, 383
ASP.NET Core, 494
atrybuty, 387
dopasowywanie wzorcéw, 399
konwencje, 387
manipulowanie danymi, 404, 504
plynne API, 388
protokolowanie, 395
serwis, 502

tworzenie modelu danych, 388, 422

wzorce tadowania, 401
zapytania do modelu, 393
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filtrowanie

encji, 412

wedlug typu, 418
Fluent Design, 575, 577
folder

Controllers, 513

Skorowidz

IDE, Integrated Development Environment, 28
implementowanie
autoryzacji, 366
dziatanh w metodzie, 213
dzialan za pomocg operatora, 214
interfejséw, 220

Data, 513 uwierzytelniania, 366

Extensions, 515 w systemie Android, 625

Models, 513 w systemie 108, 625

Services, 515 importowanie przestrzeni nazw, 100, 179, 256
Views, 513 indekser, 177, 203, 205

wwwroot, 513
format XML, 436
formatowanie kodu, 56
frameworki, 263
funkcje, 141

agregujace, 428

matematyczne, 146

skrétu, 345, 354

tworzenie, 141

informacje o pliku, 322

inicjowanie pol, 190

instalowanie
NET Core SDK for macOS, 34
kontrolek, 589
menedzera pakietéw Node, 35
Microsoft Visual Studio 2017, 30
Microsoft Visual Studio Code, 33
Microsoft Visual Studio Code for macOS,

33, 37

na wielu platformach, 30
pakietu Swagger, 553
rozszerzenia C#, 35

generowanie
danych XML, 437 Windows Template Studio, 606
kluczy, 348 Xcode, 37
liczb losowych, 361 instrukcja
GitHub, 65 async, 462
klonowanie repozytorium, 67 await, 462, 465
Visual Studio Code, 68 checked, 130
zarzadzanie repozytorium, 67 do, 119
graficzny interfejs uzytkownika, 590 for, 119
grupowanie foreach, 120
encji, 425 if, 114
kontekstéw, 407 like, 399
Gulp, 477 lock, 459
switch, 115
H try, 127, 329
unchecked, 131
hermetyzacja, 174 using, 331
HTMLS5, 477 while, 118
HTTP, Hypertext Transfer Protocol, 473 instrukcje

iteracji, 118
wyboru, 113
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interfejs

do wybierania numeréw telefonéw, 624

IComparable, 220
ICompearer, 221
IDisposable, 221, 232
IFormatProvider, 221
IFormattable, 221
IFormatter, 221
interfejsy
implementowanie, 220
uzytkownika, 577
iteracja, 118

JavaScript, 477
jawne
definiowanie transakcji, 408
tworzenie delegata, 416
jezyk
Roslyn, 49
TypeScript, 477
XAML, 578
jQuery, 477
JSON, 544

katalog, 318

klasa, 176
Category, 389
Console, 416
Nagrywanie, 444
Northwind, 391
Product, 390
Thread, 451

klasy
definiowanie, 212
dziedziczenie, 233
dzielenie, 202
kontekstu bazy danych, 499
wyliczeniowe, 412

klawisz F12, 133

klient, 477

klucze, 346

kod
automatyczne formatowanie, 56
przenoszenie, 278
statusu, Status Code, 476
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kodowanie tekstu, 333
kolekcje, 187
silnie typowane, 187
komparator, 223
kompilatory jezykéw, 249
kompilowanie kodu, 48
Visual Studio Code, 60
kompozycja, 174
kompresowanie strumieni, 331
konfigurowanie
biblioteki klas, 210
EF Core, 383
Entity Framework Core, 502
obiektéw nastuchujacych, 159
repozytorium, 548
srodowiska programistycznego, 28
konsola, 101
konstruktor, 176
kontrola dostepu, 203
kontrolery
ASP.NET Core, 540
ASP.NET Core MVC, 522
Web API, 549
kontrolki, 579, 584
instalowanie, 589
zmiana szablonu, 592
konwertowanie, 127
miedzy typami, 121
na cigg znakéw, 124
krotka, 194

liczby losowe, 361

LINQ, Language Integrated Query, 411
EF Core, 421
rozszerzona skladnia, 429
réwnolegle zapytania, 430
tworzenie zapytan, 411
wlasne metody rozszerzajace, 433
wyrazenia lambda, 417

LINQ to XML, 436
generowanie danych XML, 437
odczytywanie danych XML, 437

lista klient6w, 638

literaty, 87
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tadowanie encji
jawne, 402
leniwe, 401

Iaczenie encji, 425

M

manipulowanie danymi, 404
menedzer pakietow NPM, 477
metapakiety, 261
metoda, 142, 176, 193, 217

GroupJoin, 425

Join, 425

OrderBy, 417

Restart, 446

Select, 422

Stop, 446

t.Wait(), 453

Task.WaitAll(), 453

Task.WaitAny(), 453

ThenBy, 418

Where, 412, 418

zadania, Request Method, 476
metody

przecigzanie, 198

przekazywanie parametréw, 197, 200

rozszerzajace LINQ, 412

tworzenie, 193

wywolywanie, 193
Microsoft

Docs, 133

SQL Server, 375

Visual Studio 2017, 30

Visual Studio Code, 33
migrowanie bazy danych, 515
modele

aplikacji, 469

ASP.NET Core MVC, 523

danych EF Core, 422

EF Core, 387
modyfikatory dostepu, 176, 183
monitorowanie

wydajnosci, 442, 443

zuzycia pamieci, 443
Mono, 39
MSDN, Microsoft Developer Network, 133
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nagléwek akceptowanych kodowan, 476
nagléwki zadania, Request Headers, 476
narzedzia wiersza polecen, 44, 46
narzedzie
NET Portability Analyzer, 280
dotnet, 270
Swagger, 551
nazywanie zmiennych, 87
Node.js, 477
notatnik Windows, 45
NPM, 477

0

obiekt, 177
obiekty nastuchujace, 159
obstuga
napedéw, 316
wyjatkéw, 127
wyjatkéw rzutowania, 239
zdarzen, 217
ochrona funkgcji aplikacji, 369
oczekiwanie na zadania, 453
odwolanie do pakietu, 271
okna debugowania, 152
operacje
atomowe, 461
uruchamianie asynchroniczne, 451
uruchamianie synchroniczne, 450
operator rzutowania, 122
operatory, 106, 177, 213
arytmetyczne, 108
jednoargumentowe, 107
logiczne, 109
o$wietlenie ujawniajace, 578, 586

P

pakiety
NuGet, 250, 270, 637
testowanie, 277
tworzenie, 273
7 szablonami, 570
parametry
nazywane, 198
opcjonalne, 198
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parsowanie ciggoéw znakéw, 126
pasek narzedzi debugowania, 151
pedzle akrylowe, 584
platforma
GitHub, 65
Windows, 576
Xamaria, 616
plik, 320
appsettings.json, 515
bower.json, 515
NorthwindMve.csproj, 513
Program.cs, 515
Startup.cs, 515
pliki
.cshtml, 487
code-behind, 492
domyslne, 487
statyczne, 484
plynne API, 388
pobieranie
danych, 100
listy klient6w, 638
podpisy, 346
podpisywanie danych, 358
pola, 176, 182
definiowanie, 182
domyslny literal, 191
inicjowanie, 190
przechowywanie danych, 182
stale, 189
statyczne, 188
tylko do odczytu, 190
polimorfizm, 174
polaczenie z bazg danych, 384
pomiar wydajnosci, 446
pomoc, 132
klawisz F12, 133
Microsoft Docs, 133
MSDN, 133
Stack Overflow, 134
wzorce projektowe, 136
poprawianie widokéw, 610
poziom izolacji, 408
procesy, 448
programowanie
obiektowe, 173
sterowane testami, TDD, 162
projekt UWP, 580
projekty responsywne, 582
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protokotowanie btedéw, 156
protokét HTTP, 473
przechowywanie

danych, 182

liczb, 88

tekstu, 88

wartosci logicznych, 93
przechwytywanie wyjatkéw, 128
przecigzanie metod, 198

przekazywanie parametréw, 197, 200, 532, 534

przenoszenie kodu, 278
przepekienia, 130

przestrzen nazw, 100, 179, 249-255

System.Diagnostics, 443
publikowanie aplikacji, 265

za pomoca Visual Studio 2017, 266
za pomoca Visual Studio Code, 269

punkt przerwania, 150, 155

R

Razor Pages, 487
definiowanie strony, 488
pliki code-behind, 492
wspdlny uklad, 489

React, 477

Redux, 477

rejestrowanie repozytorium, 548

rekurencja, 147

relacyjne bazy danych, 374

repozytorium danych, 545

responsywny uklad, 582, 604

REST, Representational State Transfer, 539, 637

rodzaje synchronizacji, 462
Roslyn, 49
rozszerzanie

typow, 241

C# for Visual Studio Code, 35
RSA, 359
rzutowanie, 121

jawne, 122, 238

niejawne, 121

obstuga wyjatkéw, 239

S

serializacja obiektéw, 337
serializowanie, 342

do formatu JSON, 341

do formatu XML, 337, 340
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serwer SQL Server, 375
serwis internetowy, 544
dokumentowanie, 551
Northwind, 565
REST, 637
SerwisNorthwind, 567
testowanie, 551
SHA256, 359
silnia, 147
skalowalnosé, 441
sktadnia
rozszerzona zapytan LINQ, 429
zapytan LINQ, 412
stowo kluczowe, 257
async, 462
await, 462, 604
enum, 184
sortowanie
encji, 417
obiektow, 221
sol, 347
SQL Server, 375
SQLite, 379
SQLiteStudio, 380
strumien, 324
tekstowy, 327
XML, 328
Swagger, 551
instalowanie pakietu, 553
testowanie API HTTP, 553
testowanie zadan GET, 554
testowanie zadan POST, 557
synchroniczne uruchamianie operacji, 450
synchronizacja, 462
synchronizowanie dostepu, 456
system
Fluent Design, 577
plikow, 313
zarzgdzania pakietami, 477
szablon, 590
kontrolki, 592
projektu, 561, 569
szyfrowanie, 345, 349
symetryczne, 350

W

Sciezka, 321
sledzenie, 160
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srodowisko
CLR, 250
programistyczne, 28

T

tablice, 102
TDD, Test Driven Development, 162
tekst
dekodowanie, 336
kodowanie, 333
testowanie, 612
API HTTP, 553
aplikacji mobilnej, 632
autoryzacji, 367
pakietu, 277
podpiséw, 360
pustej witryny, 483
serwisow, 551
uwierzytelniania, 367
w Visual Studio 2017, 162, 167
w Visual Studio Code, 164, 168
witryny, 517
wywolan serwisu, 568
zadan GET, 551, 554
zadan POST, 557
testy jednostkowe, 162
transakcje, 407
jawne definiowanie, 408
tryb dewelopera, 580
tworzenie
aplikacji
dla Windowsa, 579
konsoli, 265
mobilnych, 615, 617
Northwind, 597
SPA, 561
WWW, 509, 539
bazy danych Northwind, 502
biblioteki klas, 174, 259
w Visual Studio 2017, 175
w Visual Studio Code, 175
funkcji, 141
generycznej metody, 227
interfejsu, 624
kontrolera Web API, 549
metod, 193
metod rozszerzajacych, 433
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tworzenie U

modelu, 620
danych EF Core, 422 Universal Windows Platform, 576
encji, 494 upickszanie skladni, 429

obiektéw, 177 URL, Uniform Resource Locator, 474
operacji atomowych, 461 uruchamianie aplikacji, 85
pakietu, 273 ustugi, 539
pol statycznych, 188 ustawienia projektu, 610
pol tylko do odczytu, 190 usuwanie encji, 406
projektu ASP.NET Core, 480 uwierzytelnianie, 346, 364
projektu UWP, 580 systemu, 519
punktu przerwania, 150 UWP, Universal Windows Platform, 575, 580
repozytorium, 545
rozwigzania Xamarin.Forms, 618 Vv
serwisow, 539, 544
statych pol, 189 Visual Studio 2017, 49, 50, 74
testéw jednostkowych, 166 dodawanie projektéw, 55
typu generycznego, 225 GitHub, 65
ustug, 539 kompilowanie kodu, 53
widoku listy klientéw, 627 laczenie z baza danych, 385
widoku szczegélowego, 630 tworzenie witryny ASP.NET Core MVC, 510
witryny ASP.NET Core MVC, 510 uzywanie systemu Git, 66
wlasnych typéw, 173 Visual Studio Code, 60, 76
zapytan LINQ, 411 GitHub, 68

typ kompilowanie kodu, 60, 61
.NET, 258 laczenie z baza danych, 385
Convert, 123 pisanie kodu, 60
DbContext<T>, 465 tworzenie witryny ASP.NET Core MVC, 511
DbSet<T>, 465 Visual Studio for Mac, 37, 62
Debug, 157
dynamic, 94
HttpClient, 465 w
object, 93 warto$é null, 96
StramReader, 465 watek, 448, 457
StreamWriter, 465 pierwotny, 453
struct, 229 Webpack, 477
Tracie, 157 wektor inicjujacy, 347

TypeScript, 477 wigzanie

typowanie statyczne, 187 danych, 594

typy do elementéw, 594
NET Standard, 249 do zrédta danych, 595
generyczne, 225 modelu, 532
referencyjne, 96, 228 widok
wartoS$ci, 228

listy klient6w, 627

Wlasne., 173 paralaksy, 578

zdefiniowane, 249 widoki ASP.NET Core MVC, 525
wielowatkowosé, 465
wielozadaniowosé, 441
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wiersz polecen, 46 y 4
kompilowanie aplikacji, 46
Windows Template Studio, 606 zadania, 448
wlasne asynchroniczne uruchamianie, 449
metody rozszerzajace, 433 kontynuowanie pracy, 454
pakiety, 270 potomne, 455
wlasciwosci, 177, 203 zagniezdzone, 455
tylko do odczytu, 203 zaokraglanie liczb, 123
z mozliwo$cig przypisania, 204 zapytania
wlasciwosé LINQ, 411
Elapsed, 446 réwnolegle LINQ, 430
ElapsedMilliseconds, 446 zarzadzanie
wspéldzielenie kodem zrédtowym, 65
kodu, 258 pamiecig, 228
zasobow, 591 plikami, 323
wstawianie encji, 404 projektami, 180
wybieranie repozytorium GitHub, 67
komponentéw, 31 zasoby, 442, 590
pakietéw, 31 wsp6lne, 457
typu projektu, 607 zbiér, 420
wydajnosé, 441 zdarzenia, 217
typow, 442 definiowanie, 218
wyjatek, 127 zestaw, 250, 252, 255
wykrywanie przepetnieti, 130 zintegrowane $rodowisko programistyczne, IDE, 28
wyrazenia lambda, 412 zmiana szablonu kontrolki, 592
wyswietlanie informacji, 99 zmienne, 86, 106
wywolywanie metod, 193 lokalne, 94
wzorce, 399 zuzycie pamieci, 443

tadowania, 401
projektowe, 136

N-

X zadanie
DELETE, 553
Xamarin, 39, 615 GET, 551, 554
Xamarin.Forms, 615 POST, 553, 557
XAML, 575, 615 PUT, 553

XAML Standard 1.0, 578
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Wieloplatformowa aplikacja — profesjonalny deweloper!

Powszechnie uwaza sig, ze C# jest swietnym jezykiem ogodlnego zastosowania, ktory nadaje sie
do tworzenia kazdego rodzaju oprogramowania — od serwisow internetowych, przez aplikacje
biznesowe, az po gry. Oprogramowanie takie dziata na komputerach biurkowych, serwerach,
urzadzeniach mobilnych, a takze na specjalizowanych systemach do gier. Z kolei NET Core
pozwala na tworzenie rozwiazan serwerowych w chmurze oraz na prace z urzadzeniami
wirtualnej lul rozszerzonej rzeczywistosci. To wszystko sprawia, ze technologie C# i .NET Core
umozliwiaja tworzenie nowoczesnych systemow, ktdre beda wydajnie dziatac na wielu réznych
platformach.

Ta ksiazka jest znakomitym, spojnym i bardzo praktycznym podrecznikiem do nauki jezyka C#.
Pokazuje rowniez najlepsze praktyki stosowane na platformie NET Core. Z publikacji skorzysta
kazdy, kto pragnie zdobyc dobre przygotowanie do pracy z jezykiem i platforma. Znalazty sie

tu przystepnie wytozone podstawy jezyka C#, a takze sposoby debugowania kodu i zasady
programowania obiektowego. Nie zabrakto informacji o najnowszych elementach jezyka C# 71,
takich jak domysine literaty, krotki, dopasowywanie wzorcow, zmienne typu out i inne. Doktadnie
opisano biblioteki klas NET Standard 2.0. Zaprezentowano najwazniejsze rodzaje aplikacji, takie
jak witryny i aplikacje internetowe, serwisy sieciowe, aplikacje UWP oraz aplikacje mobilne.

W ksigzce miedzy innymi:

Solidne podstawy C# 711 .NET Core 2.0

Profesjonalne aplikacje w ASP.NET Core 2.0 | wielozadaniowosc
Stosowanie Entity Framework Core oraz LINQ do pracy nad danymi
Korzystanie ze srodowiska UWP oraz z Xamarin.Forms
Szyfrowanie, strumienie i serializacja

Planowane funkcje jezyka C# w wersji 8

Mark J. Price specjalizuje sie w programowaniu w jezyku CH#. Ma certyfikat MCSD oraz Episerver.
Na poczatku XX| wieku pisat oficjalne kursy programowania dla Microsoftu, wiaczajac w to
kursy jezyka C#. Poza doswiadczeniem w rozwijaniu aplikacji | pisaniu poprawnego kodu ma
duze umiejetnosci edukacyjne: potrafi efektywnie przekazac wiedze zaréwno profesjonalistom
z wieloletnim doswiadczeniem, jak i 16-latkom stawiajacym pierwsze kroki w pisaniu kodu.
Obecnie tworzy i prowadzi kursy dotyczace ustug Digital Experience Cloud firmy Episerver.
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