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1. Koncepcja i zawartość podręcznika  

Wśród osób zajmujących się szeroko rozumianą metodyką projektowania panuje 
w zasadzie zgodność co do tego, że możliwości poprawy efektywności projektowania 
za pomocą używanych dotychczas systemów komputerowego wspomagania prac 
inżynierskich (CAD/E) zaczynają się wyczerpywać. Wiele wskazuje na to, że systemy 
CAD/E nowej generacji będą oparte na trzech obszarach wiedzy wykorzystywanych 
dotychczas w niewielkim stopniu: 

− modelu mentalnym konstruktora w procesie projektowania, 

− technologiach wspomagających wszystkie fazy projektowania, dostosowanych  
do modelu mentalnego konstruktora, 

− społecznościowych aspektach procesu projektowania. 

Na świecie są prowadzone liczne badania nad różnymi aspektami metodyki pro-
jektowania. Pojawiły się także nowe wydania w języku niemieckim i angielskim 
pionierskiej pozycji literatury [12]. Przykłady takich badań to choćby prace zespołów 
Udo Lindemana czy Herberta Birkhofera. W Polsce podobne prace są prowadzone 
między innymi w akademickich ośrodkach w Gliwicach, Wrocławiu, Poznaniu 
i Warszawie. 

Ten podręcznik obejmuje przede wszystkim aspekty praktyczne i narzędziowe me-
todyki projektowania za pomocą systemów Autodesk Inventor Professional i Auto-
desk Fusion 360. Narzędzia dostępne w tych systemach zostały oczywiście zbudowa-
ne i ewoluują na podstawie wyników aktualnych badań z zakresu projektowania i jego 
koncepcji teoretycznych. Występujące w tytule pojęcie „metodyka projektowania” 
oprócz aspektu narzędziowego oznacza także autorską koncepcję metodyki nauczania 
podstaw komputerowo wspomaganego projektowania. 

Znajdująca się na końcu podręcznika bibliografia obejmuje jedynie wybrane z bar-
dzo bogatej listy podręczników pozycje ściśle związane z takim podejściem do meto-
dyki projektowania, obrazujące jednocześnie rozwój systemów CAD w Polsce i udział 
autora w tym procesie. 

1 



  26 Autodesk Inventor Professional 2019PL / 2019+ / Fusion 360. Metodyka projektowania 

� Podręcznik jest przeznaczony dla osób pragnących efektywnie nauczyć się pro-
jektowania wyrobów i zarządzania ich dokumentacją za pomocą programów: 
– Autodesk Inventor Professional,   
– Autodesk Fusion 360 (najnowsza wersja typu Cloud Computing). 

� Umożliwia przygotowanie się do egzaminu certyfikacyjnego  
Inventor Certified Professional.  

 

� Został napisany w taki sposób, aby umożliwiał pracę za pomocą wersji 2019  
i 2019-PL oraz kolejnych, nowszych wersji systemu Autodesk Inventor. 

W książce zostały szerzej omówione tzw. obiekty inteligentne wraz z techniką 
iCopy oraz wewnętrznym językiem programowania iLogic. 

W części poświęconej systemowi Autodesk Fusion 360 omówiono na przykła-
dach metodykę modelowania typu Solid Freeform Modeling oraz tzw. modelowania 
hybrydowego. 

� Dołączona płyta zawiera omawiane w książce przykłady, zadania, a także ele-
menty konfiguracyjne, które nie występują w oryginalnym programie Autodesk 
Inventor. 

 

� W celu wykonania wszystkich ćwiczeń z podręcznika należy zainstalować: 
– program Autodesk Inventor Professional 2019 lub nowszy,  
– narzędzie Autodesk Fusion 360 (terminal). 

Czytelnicy, którzy nie dysponują programem Autodesk Inventor 2019, mogą go 
nieodpłatnie pobrać ze strony: www.autodesk.pl albo zamówić u partnera firmy Auto-
desk. Aktualną listę partnerów można znaleźć na stronie: www.autodesk.pl/partnerzy.  

� Więcej informacji na temat niezbędnego oprogramowania można znaleźć w roz-
dziale 38. Dodatek: informacje techniczne o niezbędnym oprogramowaniu CAD.  


