Helion¥



Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie calosci lub fragmentu niniejszej
publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metoda kserograficzna,
fotograficzna, a takze kopiowanie ksigzki na no$niku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje
naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki wystepujace w tekscie sa zastrzezonymi znakami firmowymi badz towarowymi ich
wlascicieli.

Autor oraz wydawca dolozyli wszelkich staran, by zawarte w tej ksigzce informacje byty kompletne
irzetelne. Nie biorg jednak zadnej odpowiedzialno$ci ani za ich wykorzystanie, ani za zwigzane z tym
ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz wydawca nie ponosza réwniez
zadnej odpowiedzialnoéci za ewentualne szkody wynikle z wykorzystania informacji zawartych

w ksigzce.

Redaktor prowadzacy: Malgorzata Kulik

Projekt okladki: Studio Gravite / Olsztyn
Obarek, Pokonski, Pazdrijowski, Zaprucki
Grafika na okladce zostala wykorzystana za zgoda Shutterstock.com

Helion S.A.

ul. Kos$ciuszki 1c, 44-100 Gliwice

tel. 3223122 19,32 230 98 63

e-mail: helion@helion.pl

WWW: https://helion.pl (ksiegarnia internetowa, katalog ksiazek)

Drogi Czytelniku!
Jezeli chcesz ocenic te ksigzke, zajrzyj pod adres
https://helion.pl/user/opinie/ac2023

Mozesz tam wpisac swoje uwagi, spostrzezenia, recenzje.

Kody zrédlowe wybranych przyktadow dostepne sa pod adresem:
https://ftp.helion.pl/przyklady/ac2023.zip

ISBN: 978-83-283-9650-0
Copyright © Helion S.A. 2023

Printed in Poland.

« Kup ksigzke « Ksiegarnia internetowa
« Pole¢ ksigzke « Lubie to! » Nasza spotecznos¢
+ Ocen ksigzke



https://helion.pl/rt/ac2o23
https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/ro/ac2o23
https://helion.pl
https://ebookpoint.pl/r/4CAKF

Skrécony spis tresci

Spistresci 5
1 Wstgp 23

Czesc 1. Wiadomosci podstawowe

2 Wprowadzenie 27

3 Nowyrysunek 39

4 Podstawowe obiekty AutoCAD-a 43
5 Wiasciwosci obiektow 71
6 Ogladanierysunku 95

7 Modyfikacjerysunku 117
8 Woybieranie obiektéow 163
9 Napisy 179

10 Tabelki 211

11 Rysowanieprecyzyjne 233
12 Anulowaniepolecen 273
13 Uchwyty 277

Czesc 2. Pozyteczne narzedzia

14 Warstwy 287

15 Filtry warstw 323

16 Bloki 347

17 Bloki dynamiczne 381

18 Centrum danych projektowych 401
19 Rysunek aksonometryczny 413

20 Kreskowanie 417

21 Rysunek prototypowy (szablon) 441
22 Regiony 445

23 Multilinie 455

24 Pdety 469

25 Zapytania 483

26 Naprawianie uszkodzonych rysunkéw 495

Czesc 3. Wydruk
27 Wydruk 501
28 Rozmieszczeniawydruku 517
29 Stylewydruku 541
30 Ustawieniastrony 555

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Czesc 4.

Czesc 5.

Czesc 6.

Kup ksigzke

Wymiarowanie

31
32
33
34

Wymiarowanie 567
Edycjawymiarow 603
Stylewymiarowe 613

Wymiary w rzutniach przestrzeni papieru

Rysowanie w przestrzeni

35
36
37
38
39
40

Uktady wspotrzednych 645
Ogladanie rysunku w przestrzeni 671

Modelowanie w przestrzeni tréjwymiarowe

Modyfikacja obiektow 3D 723
Modelowanie brylowe ACIS 741
Modyfikacjabryt 807

Dla zaawansowanych

41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51

Zestawy arkuszy 831

Rzutnie w przestrzeni modelu 867
Odnosniki 875

Polatekstowe 899

Mapy bitowe 911

Standardy CAD 919
Grupowanie obiektow 935
Czesciowe wezytywanierysunku 945
Rysunek parametryczny 951
Bezpieczenstwo rysunku 963
Inne przydatne polecenia 969

Skorowidz 977

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Spis tresci

Wstep 23
UZYtKOWNICY POCZGLKUJGCY - .vvvenveieereirreiiseeiesieiee sttt 23
UZYtKOWNICY ZAAWANSOWEAN ......eveeereenieieeieriesie e ie st see e seesne e 23

Znaczki Wystepujace W EEKSCIE .......cvvveveiriiicireec e 24
m Wiadomosci podstawowe
Wprowadzenie 27
Uruchamianie AULOCAD-Q ......ccveieierireie e 27
KCUPSOT ettt b e e b e e e e s ae et e sb e e e e s neennenreen
OBSZA FYSUNKU ...ttt
LiNia SAIUSOWE ....c.cuvvererieiiinirieee st
VLTSS 1771 W
Mysz kontra klawiatura
[0 1 TT= o o = 0 USSR
Palety
Obszar dialogowy i [iNia POIECEN .....cccoeeuiriieieeeeeee e 32
Domysina orientacja osi i kierunki mierzenia Kgtow ...........ccccooeveveeicennnnen. 32
Jednostki, skala i rozmiar PaPIErU .........cceeveeeeeneiiseneeee e 32
NOWY rySUNEK — NOWY ..ot 33
Otwarcie rysunku — OTWORZ ........ccoovvereveeriereeieeeeee e, 33
Zapis rySUNKU N AYSKU ......ovvviieieiieieiee e s 34
POIECENIE SZAPISZ ...ttt sttt 34
Zapis rysunku pod nowg nazwg — ZAPISZ i NZAPISZ .......ccocevvieeinieinnnnn. 34
Kopia DeZPIBCZENSIWA .....c.eiviieiiieiiieiicic s 34
POMOC — POMOKC ..ottt 35
ZamKNIeCie IYSUNKU .....covoieieiccic e 35
Polecenie ZAMKNI ....ocooieeeeeese e 35
Zamkniecie wszystkich rysunkOw — ZAMKNIIWS .........ccooeveieiivenceeeeeenns 36
KONIEE PIACY ..ttt et 36
Polecenie REZYGNUJ ...t s 36
KIGWISZ ESC ...vviiicieirce s 36
ROZSZErZeNie PIIKU ..ocvveeveeee e 37
Nowy rysunck 39
Rozpoczecie edycji nowego rysunku — NOWY ......cccocviiiiieninennne 40
JedNOSKE — JEDN ...o.iiiiiiiieciiceeee s 40
Granice rysunku — GRANICE .......ccccoiiveiieeecene e 42

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Podstawowe obickty AutoCAD-a 43

Odcinek linii proste] — LINIA ..o 44
OKrgg — OKRAG ...ttt
LUK — LUK ettt sttt
POlITNIA— PLINIA ..ottt
Prostokgt — PROSTOK ......ociiiiceseccse ettt sve et
Wielobok — WIELOBOK
Elipsa — ELIPSA
Automatyczne twor zenie polilinii — OBWIEDNIA ..o 60
PUNKE — PUNKT L.ttt s 62
Chmurka rewizyjna— REVCLOUD .........cccoeiviininiiiieinieeseeeseeese s 63
Zasiona — PRZYKRYJ ..o 65
AN — SPLAIN oo ees s 67
SZKIC — SZKICU ..ttt 68
LU ] o SR 69
Linie konstrukcyjne — PROSTA | POEPROSTA ........ooovveveeueeeeeeeeieeieernees 70
REGIONY ...ttt ettt be e b 70
INNE ODIEKLY ...evece e 70
Wiasciwosci obicktow 71
Wybor wiasciwosci domysInyCh ... 72
(0] (o] SR U PP 72
Kolginos¢ wyswietlania— PORZWYS .........cc.eveeeueereeeeeeeeeeeessesseesssessesseesanns 74
[0 b2 VI 11 P 75
Menedzer rodzajow linii — RODZLIN .......ccoviiieiineireersees e 76
SZErOKOSE TINMT vvveiciiiiice e 79
Biezqca i domysina szerokosé linii — SZERLIN ........ccooeeiininiincicnces 80
SEYTWYAIUKU oo 81
Wspotczynnik skali linii ..., 82
Globalny wspéfczynnik skali linii — RLSKALA ......ccooeerrrereereeeesee e 82
Indywidual ny wspdiczynnik skali linii .........ccceeviiiieieneeicscseseeeecens 83
Uzgadnianie wiasciwosci — UZGWEASCIWOSCI .......ooovvvvvvviiennnes 84
Modyfikacje Wlasciwosci ObIeKtOW .........cccoocvvvciveicie e 87
Modyfikacja wlasciwosCi za pPOmOCE liSt ......ccvvvveieinieireeree e 88
Menedzer w/asciwosci — WEASCIWOSCI ........vvermrreemreesesreseesiseneens 89
Zamkniecie menedzera wiasciwosci — WEASCIWOSCIZAMKNI ............... 90
Oglqdanie rysunku 925
Powigkszanie i przesuwanie za pomoCa MYSZY ......ccccvverveereererereerennenns 96
Powi ekszanie fragmentu rysunku — ZOOM i NFRAGM ........ccccovevvevvcennnnnn. 98
Szybkie powiekszanie — SZOOM ........ccciriiinineneeee s 100
Szybkie przesuwanie — NFRAGM ......c.oocovieinieineeneensees e 100
Powi ekszenie do zakresu obiektow — ZOOM Obiekt ..........cccceveeevveienennns 102
Odswiezanie ekranu i regeneracja rySunku ..........ccccvevveneincneicnienns 104
Odswiezanie wszystkich rzutni — PRZERYSW .......ccccoioiriiineneeeeeeneee 104
Regeneracja rysunku — REGEN ...........cccocviiiieiiniciciesc e 104
Odswiezanie biezgeej rzutni — PRZERYS .......oovoivieiiccneeeneneeeneens 105
Regeneracja i odswiezenie rzutni — REGENW ........cccccoviiinciinicnnicenn 105

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Wyswietlanie grubosci linii .........cocooeoiiniiiie e, 105

Wyswietlanie petnoekranowe ... 105
Wypetnianie obiektow — WYPELNIJ ........cccoviiiiiiiniee e, 106
HIStOria POIECETN ...voviieiiiiieerie e 107
WIHHOKI ettt 107
Menedzer WidoKOW — WIDOK ........ccorrirerieirieeneseeneseeese e 108
TWOrzenie NOWEZO WITOKU ........ccveveieieerisiesiesiesieeeeee e sve s sae e eese e sae e s 109
ZMIANA WIHOKU ...ttt e e 114
Zapis stanu warstw Z WIdOKIEM .........ccoeeriiiiirieeeeeee e e 114
Modyfikacje rysunku 117
Jak wybierac obieKty? ... 117
Podstawowe metody Wyboru ObiektOW ..........ccceeireeerrenrecreesesee e 118
Polecenia do modyfikacji rySUNKU ..........ccccooeiiiniiinineineceneeeiee 119
Usuwanie ObiEKtOW — WYMALZ .........ccuoueeeeeeeeeceeeeeeeeeeseesesseesesseenseaeeenaees 120
Kopiowanie — KOPIUJ ... 120
YK SZYK oo n s 122
Szyk prostokgtny — SZYKPROST ..o 123
Szyk biegunowy — SZYKBIEGUN .......ccciiiiieiinieenineesieeseees e 125
Soyk Wzdfuz SCieski — SCIEZKASZYK .o seesseen s 127
Kopiowanie rownolegle — ODSUN .........c.oveeveeveeeeneeeeeeeeeseessessessessessssessens 128
Odbicie lustrzane — LUSTRO .......cccoeiirieirieieneinneesereseseeese e 131
Przesuwani@ — PRZESUN ........cccrumrriesirersiesssesssssssessssesssssssssenans 132
Obracanie— OBROC .......ocoveeeeeeeeeeeereieessesiesseseesessessesssesses s sesess e 133
Dopasowanie— WYROWNA ........cc.coueieiereeeeeeeeceseee st 135
Rozdzielanie— PRZERWIJ ..ot 136
Przedfuzanie — WYDZULZ ........cooeuoeeceeeeeeceeeeeeeeeeeeeee e ensaeeses s enssaneenaeas 137
Ucinanie— UTNIJ
Zintegrowane ucinanie i przedfUzanie ..........c.ccoceeeveeeeeeeseseseeseeeee s 143
Zmiana diugosCi — PRZEDZULZ .........cueveeveeeeeeeeeeeeeeeesesee e es s 144
Rozcigganie — ROZCIAGNIJ ......ccoieieeeieeseseee et 145
Scinanie NarozNiKOW — FAZUJ .......ccovvereireresissise s sesss oo 146
Zaokrgglanie — ZAOKRAGL ..o e 148
Zmiana Wielkosci ObiektOW — SIKALA ......ccooiirriercieenrneee e 149
Modyfikacja polilinii — EDPLIN .......cccciiiiieiiniennceseces e 150
Modyfikacja splajnu — EDSPLAIN ......ccoeiriieiireeenneeenecneeieses e 155
ROZLIjANI€ ODIEKEOW ........oeviieieiieerieee e e 157
Poleceni@ ROZBIJ ...ttt 157
Polecenie XPLODE ..ottt 157
£.CZeNi€ ODIEKIOW — POLACT .....ocveeveeeeetececte ettt 158
Usuwanie duplikatéw — USUNPOWIELONE ..........ccoeeuerveeeeereeereeseinnenes 159
Wybicranie obicktéw 163
Metody Wyboru ObIEKEOW .........cccovveviiiieiiece e 164
VWHOT 2 POMOCE OKNA ..o 167
VWybdr za pomocg WIelOBOKU ...........ccovveuiriniiiniereeeene s 168
VWYBOr Za pOMOCE 7aMANEJ .......cceveieieiiciece et 169
Wybor wszystkich €lementOw rySUNKU .........coceeeereeeneeennieesee e 169
(€0 VAo o IR oo L= (o ISR 169

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Automatyczny Wybor 0DIEKIOW ..........ccccvvverieiiiiiiicieecee e 170

Szybkie wybieranie— SWYBIERZ ... 170
Filtrowanie obiektOW — FILTR ....oooiieieereerseseees e 172
OPCJE WYDBOTU .ottt 177
Napisy 179
NAPISY PIOSTE ..ottt 180
Napis jednowier SZowy — DTEKST .....c.ooiiiiiieie e 180
AKAPIt TEKSTOWY ..o 183
Tworzenie akapitu — WTEKST ......ccooviiiiieseieeeccee e 183
[0 1Y (g =0 Ko 185
VMY OWNYWEANIE ...ttt s 185
o= o 1 18 TSP 185
VWYPUNKEOWBNTA T TISEY ..t 187
SYIMDOIE ..ttt st e e ne e sae e 188
IMPOFt PlIKU tEKSLOWEGO ...ttt 188
£4CZENIE AKAPITOW .....eevieeieeiieeie e 189
Usuwanie formatoOWaNIa .........coeeerereerirereriese e 189
Wyszukiwanie i ZAstePOWANIE .........corveveriruerenieirieesesesesre e 189
POIATEKSIOWE ...ttt s 190
UZBIMKI ottt bbb b 192
EdYCja LZAMKOW ....c.eveeeieiireeieceieeseeee et 193
Wyswietlanie napiséw na wierzchu — TEKSTNAWIERZCH ............ 195
StYI NAPISU — STYL oot s 197
DomysINy Syl NAPISU ..o 199
Wrasciwosci napisu— WEASCIWOSCI .........ceeveeeeeeeeeereeeeseeeseeeiessenseeeonn 200
Wypetnianie NaPISOW .....cc.ccvveveeericre e et 202
MarkOWanie NAPISOW .........ccerveirerieeieriee st see e st st seere e 202
Sprawdzanie pisowni — PISOWNIA ..o 203
Jako$¢ WydruKu NAPISOW .........cevveeiiiiiiiiiisiceesisie e 204
Wyszukiwanie i zastgpowanie napisOw — ZNAIDZ ..........cccocevevennn. 204
Zmiana wielkosci i Sposobu JUSEOWANIA .........ccervevreriiinicireeciens 207
Zmiana wielkosci napisOw — SKALUJTEKST ......ccocevvvenenenereeenenenereenes 207
Zmiana justowania napisow — WYROWNAJTEKST ........ccccoveveerreeseennennn. 208
Przeliczanie odlegtosci pomigdzy przestrzenia modelu
a przestrzenia papieru — KONPRZESTRZ ......cccccvvvevvvvne e, 209
Tabelki

Tworzenie tabel — TABELA
Modyfikacja tekstu w tabelce

Modyfikacja tabelki za pomocg UChWYEOW .........ccceeviniiiieiicec e 214
Modyfikacja komdrek za pomocg UChWYLOW ..........ccvevveeeiiesiinieieeeceieains 215
Wstawianie KOIUMN | WIEBISZY ....c.oveiriiirienie e 216
Usuwani€ KOIUMIN | WIEBISZY .....c.ovueieeeeirieeiesiesie et 217
Obramowani €@ KOMOeK ..........cccereieiieinisese e 217
Wyrdwnywanie tekstu w KOmOrkach .........cccoeeeveiinnennenenec e 219
Wstawianie bloku do KOmOrKi ... 220
Wstawianie formuty do KOMOrKi ..........coeeerieineiinieneeseceeese e 221
Wstawianie pola do KOMOrKi ..........cceeeiriieieriesieieecce e 225

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

WEasCiWOSCi tabelKi | KOMOTEK .......ceeeveirieeiiieceecreece ettt sre e 225
Syl tabelki — STYLTABELI

Eksport tabelki — EKSPORTABELI .......ccoiiirieiierceeceseesee e 232
Rysowanie precyzyjne 233
Skok i siatka — USTAWIENIARY'S ..o 234
SKOK == SKOK ...ttt sttt st e e neeaeseeseeean 235
Satka— SATKA e 238
Tryb ortogonalny — ORTO ...cooiiiiiiiee e 239
Wsp6trzedne punktdw wpisywane z Klawiatury ..........cccoceeevieniennnn, 240
Punkty charakterystyczne obieKtOW ..........ccccovvveveiiiiiciei e, 242
Wskazywanie punktow charakterystycznych ..........ccoccoeveenreeeveennenesenes 244
Automatyczna |okalizacja punktow charakterystycznych— OBIEKT ......... 245

(@] ool ][] 1L Vol | USRS

Gdy robi sie gesto
Srodek odcinka miedzy wskazanymi punktami — MTP
o 74 =10 S
Sledzenie (tymczasowe linie KONStruKCYJNe) .........ovvovevveceeresverereenenns
Sledzenie bieguNOWE (KOFOWE) ..........c.oceevereeereseeseeseeseessessesseesesssenesssseanes
Sledzenie punktw char aktErystyCZNyCh .............co.ceveveeeeeeeeeueeeereessersessnsenns
Opcje sledzenia punktéw charakterystycznych
Tymczasowy PUnkt 1oKaliZaC)i ..........cvvveverrieenieiieeeee e
Punkty charakterystyczne UZytKOWNIKa ...........cccoerereneeiiniineneseeeeceeine
Punkt Wzgledny — OD .......ccooiiiiereeeeee e e
State 1inie KONSITUKCYJNE ...vvevveieiee v
Prosta— PROSTA ..ot
POIProsta— POEPROSTA ......cooveeieeeeeeseeseeessessesessssssesssssesesssssesesssssasenes

Anvlowanie poleced
Cofanie, czyli odwo/anie POlECEr — C .......cccvveiieiineereesrees e
Anulowanie odwofania polecenia — ODTWORZ
Polecenia COFAJ, ODTWORZ i WODTWORZ .....oveveeeeereeeeeeeeeeennn
Odzyskanie ostatnio skasowanego obiektu — ODDAJ

Uchwyty
TIYBY BAYCTE cvveviieiiece e e
OPCIEWSPOINE ...ttt b s e se s eresaesean
Rozcigganie
PrZ€SUWANIE ....ceeieiieiiie ettt e

(@ o] = Tor= T o 11 TSSO
Zmiana wielkosci
OdDICIE IUSLIZANE ...t
Zastosowanie menu KONtEKSTOWEJO .....ccveveeerverieriene e
0] 01017 T T SRS
Sterowanie uchwytami — OPCJIE .......c..ccccviviieieeiee e

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

w Pozyteczne narzgdzia

Warstwy 287
Menedzer warstw — WARSTWA ..o 290
TWOI ZENI € NOWE] WA SIWY ...ttt 291
Zaznaczanie (WYDOI) WarSW .......cccccveeeerieieiesiesieeee e 291
VWHOT WarStwy DIEZGCE ......coiveeiiieerereee s 292
USUWANTE WA SIW ..ttt st e s e e e esesaesneseenens 292
ZMiANA NAZWY WA SEWY ....veevverereiisieieseesesessesesse et se e sne s s sssesneneneenes 293
VVZQSCIWOSCE WAINSEW ...ttt ettt 293
SALUS WA SEW ...ttt sttt b e s se e s n e e ne e e e n e 293
SOMTOWANTIE WAISIW ..ttt sttt st neseesnenean 296
L1177 T SRR 296
Latwe Sterowanie WarStWami ..........ccccooererenenenesineee e 297
WAISTWA O ..ottt 297
Inne dziatania na warstwach ...........ccocvoviiiieice e, 298
Przeniesienie obiektéw na inng warstwe — ZMWWAR ..........cccoceveeenrenennene 299
|zolowanie War tW— WARIZO ........cooeoeirirenereeee e s 300
Anulowanie izolowania warstw — WARODIZO .......cccoovvievieiirinenenecneees 300
Zamrazanie WarStW — WARZAB  .........cccoiiiiineneeenese e 301
Wylgczanie warstw — WARWYZ ......ooooiriiieieeseeeseseesee s 302
Narzedzia znajdujace si¢ w rozwinigciu panelu Warstwy .................... 304
Kopiowanie obiektow na wybrang war stwe — KOPIUINAWAR ................ 305
Spacer warstwowy — SPACERWAR .....cc.ooiiiiiei e 305
Wyréznianie wskazangj warstwy — WARRZUTI .......ccccvevvivevieeeiceseene 309
Scalanie War StW— WARPOL ........ccooieiirineneeee e 311
Usuwanie warstwy i obiektOW— WARUSUN .........oveeeereeeeeeeeeesiessesseesessnenees 312
Wrasciwosci JakWarstwa i JakBlok i definicja blokOW ...........ccccccovveririennen. 313
Wyswietlanie warstw W menedzerze WarstW .........ccccceecevevereniesvnnnenns 313
Stan | WISCIWOSCT WAISEW ........coviiiiiiiie e e 318
TranSIator WarStW .........coooeiieiiieere st 321
Usuwanie Warst — USUN .........ccoovveireiceeeeiecescessesesesesesses s 321
Filtry warstw 323
GIUDPY WAISEW ...ttt sbe s st st be s e ntesbeeaesseenaeseesnsennas 324
Grupy ZAgNIEZAZONE ...ttt saesne s 330
Filtr oparty na W/asCiwosCiach WarStW ..........ccooeeeeeeeieeenese e 334
Grupa zawierajqca filtry oparte na w/asciwosciach ........c.ccveeencenienens 345
Bloki 347
Definiowanie bloku — BLOK ........ccooiiiiiirercceeeee e 350
Wstawianie bIOKOW — WSTAW ... 352
Wezytywani€ bloKU Z AYSKU ......coveeiveinieieniniecsieseese s 354
Wstawianie bloku pochodzgcego zinnego rysSunku ........cccccceeveveeeeennneenn. 354
Wstawianie blokdw za pomocg Eksploratora Windows ...........cceeevereceene. 356
Palety DIOKOW .....oiiiiiiceee e 356
Wstawianie blokdw za pomocg palety narzedz ..........ccocveeeveireninencnnnnes 356
Zmiana w/asciwosci bloku W palecie ...........ccvveveeeciciene e 357

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Autoukrywanie i przezroczystosé PAlELY ........coeveveeirienienenereeeere e 358

Tworzenie nowych palet i dodawanie do nich blokOw ...........ccccoeevrrenenene. 358

Przecigganie obiektow z rysunku Na palete .........cocooevveeneinnensecseeienne 358

Umieszczanie blokéw na palecie

za pomocg centrum danych projektowych ... 360

Parametry PAlELY .......cooeeeeee e e 362
Przyktad definiowania i wstawiania bloKU .........cccccoevevevveievcinnninne, 363

Definiowanie bloku

Wstawianie bloku .................

DIZWI DXL oottt sttt et ne et aesne e nene
Wielokrotne wstawianie bloku — WWSTAW .........cccovviiniinnnennnnn,
Rozbijanie bloku — ROZBIJ .......cccccvviiiiieiiceceseceeeee e
Zapis bloku na dysku — PISZBLOK ..o
Nowy punkt wstawienia — BAZA ...
WIRSCIWOSCH DIOKOW ...
EdYCja BIOKOW ...ccoveeecee s

Redefinicia BIOKU ........cciveiiiiiiicc e

Lokalna edycja bloku— ODNEDYCJIA .......cccocevvieneveneieeeesieinens

Dodawanie i usuwanie elementéw z bloku — ODNUSTAW

Zakoriczenie edycji bloku— ODNZAMKNIJ ......cccoooieiinenncnene

Edycja W/asCiwosCl DIOKOW .........ccccovveieeiiiice e
BiblioteKi DIOKOW .......coiviiieiiiiiciiec e
Usuwanie nieuzywanych blokOW — USUN ...........ccccoeerreerrrrrerrnnnen.
Kopiowanie z uzyciem SChOWKA ............ccooerireiiiiice s
Automatyczne rozmieszczanie BIOKOW ..........ccccovveiinniennciciieiene,

POAZIE] — PODZIEL ...ttt

ZMIEIZ— ZMIERZ ...ttt e

Bloki dynamiczne
Edytor blokéw dynamicznych — BEDIT (BEDYCJA) ....ccccovevvvvenenne.
PATaMELIY .....eoieeiie e
(@] 41T - 1o T RSP

PIZESUWANIE ....c.oiiiiicititesi e
SKalowanie .......ccccceeerenenine
RozCigganie ..........cccovvvenne
Rozcigganie biegunowe
Obracanie ........ccccoeeeeeirenncne
Odwracanie .........cceeeveeeenene
SZVK ottt ettt a ettt
Przeglgani@ ... e
DOPASOWANIE ..ottt sttt sb e e b se e be b e enen

)= 1) A [0 [0 To¥d s o1 of R

Centrum danych projektowych
Wigczenie centrum— ADCENTER .......ccccooviieviiieie e
Okno centrum danych projektoWYCh .........cccooerereerienc e
OKNO NBWIGACYJINE ...euvvereieiirieiireetesesretste s sese s ene e

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

TKONY SEEFUJGCE ettt sttt 403
Wstawiani€ BIOKOW .........cooveiiiiiiiicce s 405
Wstawianie innych danych projektowych .........cccccvveicieiiieserieeee e 408
Tworzenie palet narzedzi
VWSZUKIWEINIE ..ottt
Czesto wykor zystywane dane— Ulubione ..........ccccceeeveeneienesieceecce e 412
Odswiezenie palety i 0kna NawigacyjNegO .......ccoeeeeeerenerienieieseeeseeseeeas 412
KIESKOWANIE ......oeeieiieee ettt st aesne e neene 412
Rysuneck aksonometryczny 413
Satka akSONOMELIYCZNA. .....c.couiriiriiiiieeeerieste st 413
Wigczanie i wylqczanie siatki akSONOMELrYCZNg) ........ccceveveeeeneeieecenenenene 414
POIECENIE 1ZO ...t 415
Okrgg aksonometryczny — ELIPSA .......cccoviiiiiveieeecece e 415
Kreskowanie 417
Kreskowanie — KRESKUJ ........cccoiiiiniininece e 419
Wyhor obszaru przeznaczonego do zakreskowania ..........c.ccceveveevieeennennn 419
Kreskowanie obiektOw WewWNetrznyCh ...........ccocovveenveeienecnenenesee e 420
ZaChOWyWani€ ObWIEANI ...........oieieeireeeceiesie et e
VWYBOr WZOr U Kr€SKOWANIA .....c.veveeeeeieieciiciecie et
VWHOT typu KreSKOWANIA .....c.cveveiieierieiereieese e
Skala i kqt obrotu kreskowania
Kopiowanie parametr OW KreSKOWANIA .........ccoveereeeernrerisreineeesesee e 423
VWYKIYWANIE WYSP .ttt sttt st nre e 423
Zakoriczenie tworzenia KresSkOWania ...........ccoevereeeerenenienieneeeeese e 424
Uwagi odnosnie do KreSKOWANIA. ........ccveeererreerreinrsrenesreesreenesesesnee s 424
Kreskowani€ ZE€SPOIONE .......cccvviverieieieeei et sne e sbe s 424
OddZielNe KreSKOWANIA ......c..couirieieieirieiesie e 429
Tolerancja szczeliny granicy kreskowania— HPGAPTOL .........ccccccevenee. 429
Zmiana POCZqtku KrESKOWANIAL .........c.vrveverireeeiieireeese et
Odtworzenie OBWIEANI .........ccoviiririicrcc s
Pole powierzchni KreSKOWANIA .........ccoveeeirireniieesesese e
Koleginosé wyswietlania KreSKOWANIA .........ceovvveereeennieenecneseesee e
Proste KreSKOWANIE .......c.cviireiririreieii e
Punkty charakterystyczne kreskowania
Kreskowanie z zastosowaniem palety Narzedz ............ccceeeeereneienccncnennns 434
Zmiana W/asciwosci narzedzia W PalECIE .......coevvveririeereinseeseeseneens 436
Umieszczanie kreskowania z rysunku Na paleCie .........cccveveevevesieeeisennens 437
Wypetnianie 0bSZArOW ...........ccccevieiiiriinneiensee e 438
Wypetnienie gradientowe GRADIENT ..o, 439
Edycja KreSKOWANIA ........oovvieiiiiiiiieeee e 440
Rysunek prototypowy (szablon) 441
Korzystanie z rysunku prototyPOWEGO ......cecveererieieeeisesesiesseeeesnesrennens 442
Tworzenie rysunku prototyPOWEGO .........ccceerereereereeeresresseneeseenesessesseseenes 442
Pofozenie katal ogu rysunkow prototypOwWYCh ........cceeeeeeererreeenesee e 443

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Regiony 445
Tworzenie regionOw — REGION .........ccoviiineineiniesneesee s 446
Automatyczne twor zenie regiondw — OBWIEDNIA .........cccocooveiennencnenne. 447
EdYCIa FEJIONOW ..o 449
LaczenieregionOW — SUMA ..o e 449
Odgjmowanie regiondw — ROZNICA .........cccoeueevererererereeseseesees s, 451
Czes¢é wspdlna regionOw — ILOCZYN ....c.ooveireiieiinieenieeseseeesie e 452
Kasowani € PIErWOWZOI OW ...........cccrueuerereerertenereesenessenesessessesesessenessensssesensns 452
Rozbijanie regionOw — ROZBIJ .......cocevrieerrieeneenseeese e 453
Parametry fizyczne regionu — PARAMFIZ .........ccccoeveieieieieieeesc e 453

Multilinie 455

Multilinia — MLINLA ... 456
Styl Multilinii — MLSTYL oo 458
DefiNiOWaNi€ SYIU ...c.coeeeiiecreeeerce e 460
MOAYFIKACTA TN ..o 460
Edycja multilinii — EDMLIN ........cccoiiiiiiieece e 464

Palety 469
Przecigganie obiektow z rysunku Na Palete .........oceeerveerereererenesee e 470
Umieszczanie polecer N PAIECIE .....c.covevreereirieineeerreees e 473
L8]0V o = OSSR 475
Autoukrywanie i przezroCzystosé PAELY ........occevvreereererrreenerereseesreennenes 478
Dostosowywanie Wyglqdu PAIELY ..........ceeeeeeirieinienneeeseeeseesee e 480
Zmiana Nazwy i USUWANI€ PAIELY .......ccccvvvrereiierieieeeiee et 481
EKSPOrt i import PAlEL ........ocoeeiireieeeeerer e 482

Zapytania 483
Odlegfosé miedzy PUNKEAMI .....c.ooveverireeirieerieieesee e 484
PIrOMIEA .o 484
KL et 485
Pole powierzChni i ODWOM ..........ccoveeirieirieee e 485
WspdIrzedne PUNKIU— D ..o.voviieicicececes e 491
Wyswietlanie listy wszystkich obiektow — BDLISTA .......cccooveeiveeneiencnennes 491
Wyswietlanie listy i wfasciwosci wybranych obiektow — LISTA ................ 491
Parametry fizyczne bry? i regiondw — PARAMFIZ .........ccccoovvvevevvnciieinns 492
SAtUS FYSUNKU — STAN ..ottt e 493
Informacje na temat czasu i Stoper — CZAS ........ccocevvrnneeeiniensenee 493

Naprawianie uszkodzonych rysunkéw 495
Naprawianie rysunku — NAPRAW ...t 496
Sorawdzanie rySunkU — TEST ...cc.ooviiiiiinesenieeee e 496
KOpia DEZPIECZENSIWA ...t 496

TR wicrik
Wydruk 501
WYUK — KRESL ..o 502
POdgIqd WYAINUKU ... 504
Chowanie linii niewidocznych na WydruKu ...........ccceceeevveneiineneeienesiesieens 506
Jak drukowa¢ duze rysunki na drukarce ma/ego formatu ............ccceeevueeee 506

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Kup ksigzke

Drukowanie W tle ... 507
Menedzer urzadzen drukujacych — MENPLOT .......ccccoeiiiiiininnnnns 508
Dodanie nowego urzgdzenia drukujgCego ........cocooeeeeeeeneneneneeeeeseeins 509
Edytor konfiguracji urzgdzenia drukUjgCego .........cceevererreirerieneseineeieenes 512
Import plikdw PCP i PC2 — KREATORPCWE .......cccoccovviiiieieienen, 513
Kolor tta podgladu WydruKu ... 514
Informacja na temat wykonywanych wydrukéw
— POKAZINFODRUKUL ......oooiviiiiieiieieiese et 514
Oznaczanie wydrukow — ZNAKWYDRUKU .......cccccceviniiiinneenn. 515
Rozmieszczenia wydruku 517
Przestrzen papieru, ustawienia strony i arkusze rozmieszczenia .......... 519
WigCzanie przestrZeni PAPIEIU .........covvveeerereeenreirieiesesreseseee s 519
Przelqgczanie pomiedzy przestrzeniami .........cccceveveeeeeiesiseseseeseeeeesesresnens 520
Ustawienia strony — USTAWIENIASTR .......oooiiiiiiiininesereeeeeseseeine 520
Kreator rozmieszczerr wydruku — KREATORARKUSZA .......ccocciiieicvienenne 520
Twor zenie nowych arkuszy rozmieszczer Wydruku .........cocoeeeereeenenrenineenes 522
USUWANIE @IKUSZY ....veveveeeieiiitisie et eee ettt ene st st esae e eseanestesnens 522
ZmMiana NAZWY arKUSZA. .........ccoeiuereeieeeieriesie e sie et e e see e see s 522
Kopiowanie i przesuwani€ arkUSZY ..........cccoeevreeereienineeeseenesesesee s 523
Szybka zmiana aktywnego arkUSZa ..........ccceceveeeeeeesesesesieseeeeese e 523
RZULNIE <. e e 523
Tworzeniewielu rzutni —RZUTNIE ..o 523
WIOK W FZUENIACK ... e 525
Edycja obiektOw W rzutniaCh ..........ccceeveeeiiiie e 527
Skala stosowana W rZUtniach ..o 528
Blokada skali powiekszenia W rzutni ...........ccooevereneieninene e 529
Serowanie widocznoscig warstw za pomocq menedzera warstw ................ 529
Widocznosé¢ warstw w rzutniach — RWARSTWA .......ccvvnnceiieneninnes 531
WigCzanie i WYGCZaNi@ FZULNI .......coveueeeeriieieneee e e 532
Przycinanie rzutni — PRZYTRZUT .....ccoviiiiieireeneeseen e 533
Cieniowanie i chowanie linii niewidocznych w rzutni ..........ccccoeevvevveennnnen. 534
WIOCZNOSE FaAMEK FZULNT ...c.vieeeiieieceeceeeee e e 534
Powigkszenie i zmnigjszenie rzutni w przestrzeni papieru
— RZUTNIAMAKS RZUTNIAMIN ..ottt 535
Przenoszenie obiektéw miedzy przestrzenig modelu i papieru
——ZMOBSZAR ...ttt s 536
Obracanie zawartosCi FZULNI .........c.eoeeeeerenenienieee e 537
Edycja rzutni za pomoCq UChWYLOW ...........cceeirieereeenereeeseeseseeneseneseesenenes 538
Jednorodne skalowanie linii niecigglych w rzutni ...........ccooveeveveecvcieinenenn 538
USUWANIE FZULNT ..ttt st sne e e 539
Przypisanie tabeli stylow wydruku do rzutni .........ccceeeeeeeeeercensee e 539
Przeliczanie odlegfosci pomiedzy przestrzenig modelu
a przestrzeniq papieru— KONPRZESTRZ ........ccccoooevvevivieieieieeeese e 540
Style wydruku 541
R0dZaj € StYIOW WYATUKU .....eoveeiieieeeeeeceec e 542
Zmiana StYIUWYAIUKU ......ccoeiuiiiiieicicecn e s 543
BieZqCy Styl — PLOTSTYLE ..ottt 544

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Edycja tabeli SEYIOW ....c.coveeiieieeeriee e e
Wyswietlanie styl 6w wydruku na ekranie ...........coccoveerrenerensseeneseneneenes
Tworzenie tabeli SEYIOW ....cc.cvrviiiiicce s
Dolgczanie tabeli StylOw WYArUuKU .........ceeviviiieiiiccecc e
Menedzer tabel stylow wydruku — MENSTYLOW
Zmiana rodzajow stylow — KONWERSIJIASTYLWYDRUKU .........cccveuenns 552
Konwersja tabeli stylow— KONWERSIACTB ......ccccoevivineierieieesnneennens 553

Ustawienia strony
Menedzer ustawien strony — USTAWIENIASTR

Przypisywanie ustawier strony do arkusza ..........c.coeeveereinsesenecneeneenns
Tworzenie Nowego zestawu UStAWI €77 SETONY ......vevveeeeeeeesieseseeee e
Modyfikacja istniejgcego zestawu ustawier strony ...
Wezytywanie ustawier strony zinnego rysunku .......
Zmiana ustawieri strony podczas publikowania zestawu arkuszy ................ 559
USUWANI€ USLAWIEZ SEFONY ...veeieeieieieieetesie st sse s sne e snens 559
Zmiana Nazwy USLAWI €17 SEFOMNY ....eveeeeeereeeieriesie e see e e 560
USLBWIENIA SETOMNY ..ottt 560
KAUAWYANUKU ..ot aesaanean 563
w Wymiarowanie

Wymiarowanie 567
Nazwy €lementOW WYIMIAIU .......ceoeveeeererereeiecree e es 568
Wymiary liniowe— WYMLINIOWY ........ocoiiiiiiinerc e 569
Wymiar dopasowany — WYMNORMALNY ........ccccormenreieneeneneeneeneenes 572
Wymiarowanie dfugosci Zuku— WYMEUK ........ccccovevivieiiiineeeeecese 574
Wymiarowanie promienia— WYMPROMIEN .........ccccocvveeveeerereierieninnenns 575
Uciety wymiar promienia—WYMSKROCONY ..........cccocveueeerererereenennn. 575
Wymiarowanie srednicy — WYMSREDNICA .........ooouvereiiieerseeneesisnns 576
Wymiarowanie srednicy W drugim rZUCIE ........cceoeeeeerenenienieieeeeesie e 577
Srodek okregu i linie srodkowe— WYMCENTRUM ........cc.oocuvereeererrerrennene 578
Wymiarowanie Kgtow — WYMKATOWY ......cooieiirerirene e 579
Wymiarowanie wspoir zednych— WYMWSPOLERZ ..........cocvevveveesrninnn, 580
Lancuch wymiarowy od linii bazowgj — WYMBAZA .........ccccoeiiinienennne 581
Szeregowy favicuch wymiarowy — WYMSZEREG ... 582
Szybkie wymiarowanie — SWYMIAR ... 585
Edycja punktOw wWymiaroWyCh .........ccceeereenriensereeee e 586
Wielolinia odniesienia— WIELOLODN ........cccorinnrernmeenneneseenneenenes 588
Edycja wielolinii odniesienia— WIELOLODNEDYCJA ........ccocveevreevenenn 589
Linia odniesienia— SLODNIES ... 590
TOlEraNCIE KSZEALU .....c.eeeveeeieeie ettt 594
VWYmMiarowanie ZESPOIONE ......c.coveireeiereiieirieesiee e 595
Usuwanie zespolenia wymiaréw — ODCZEPWYMIAR ........ccoeeveviviiennne 596
Zespolenie wymiarow — DOCZEPWYMIAR .........cccouee..
Nieciggle linie wymiarowe ..........cocceeeeececerenenns
Pomocnicze linie wymiarowe o staZej dfugosci
Korzystaj z punktow charakterystyCznych ...........coccoevevneinncensenreenene

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Umieszczanie wymiar 6w na osobnych warstwach ...........c.ccveovvvenrieenee 600
Regeneracja wymiarow — REGENWYM ........cccooviennrnence e 600
Wyswietlanie na wierzchu napisow i wymiardw — TEKSTNAWIERZCH ...601

€dycja wymiaréw 603
Menu Kontekstowe WYMIAIOW ...........cceeeeeereeienireeereseneseeeseee e eeses e seesenees
Odwracenie strzaZki WYMIBrOWE] ...........covvvirerereeerreeneseesneeseeneens
Edycja wymiar6w za pomocg uchwytow
Polecenie WYMEDYCUIA ...t
Pofozenie napisu wymiarowego WYMEDTEKST .......cccovivneinnenneeenne 608
Zmiana tresci napisu wymiarowego— ODTEKST | EDTEKST .................. 608
ROZLIANIE WYMIAIOW .....vcvirieiiieiesieeeeeie e e 609
Napis wymiarowy Na CZyStYM e ........cccooreiireiereeere e 609

Style wymiarowe 613

Sterowanie stylami wymiarowymi — WYMSTYL ..o 616
BieZqCy Styl WYMIArOWY .......coeiuiriiieieieieeiesiesie e
NOWY SEYl WYIMIArOWY ....c.eeeieieiieisieieie et s see e
Usuniecie stylu wymiarowego
Zmiana Nazwy StylU WYMIArOWEGO ......c.ceeruerierierienieeeesiesie e e seesneseas 619
Modyfikacja Stylu WYMiar OWEGJO ........coveoeeueruerierienieeeenesiesiesee e esiesneseeseens 619
Porownanie styl Ow WymiarowyCh ...........oeeeieiineenneneeeese e 619

Modyfikacje stylu WymiaroWego ........cccccceevverreienieeiieieneseseesvesieeneas 619
Niewielkie zmiany Stylu WYMIiarowWeg0 .........cccceeeveereeiesiseseseesseeeessessessens 620
[ =SSR
Symbolei strzalki ........ccoovevnee.

Napis wymiarowy — Tekst

DOPASOWENIE ..ottt sttt st b e e bbb e nnen
JedNOStKi POASIAWOWE .....c..oviieeieieieieeec et e
Jednostki dodatkowe

B0 1= =T = TSR

Polecenie WYMZMIEN ........cccovvimirieeeseeiessesess s sesisnessessenennes

3 krotkie pytania dotyczace WyMIarOW ...........ccocoeeeernieienenieenineeeens 633

Wymiary w rzutniach przestrzeni papierv 635
Wymiarowanie elementow modelu w przestrzeni papieru ..........ccccceeeeveeene. 636

w Rysowanie w przestrzeni

Uktady wspétrzednych 645

Trojwymiarowa przestrzen roD0OCZaA .......ccceeveereieierierieeneiseseeee s 647

Sterowanie uktadami wspotrzednych ..o 647
POIECENIE LUW ..ottt 647

Menedzer uktadéw wspotrzednych — MENLUW .........cccoovvvvvvinnnns 651
Zakifadka Nazwane LUW
Zakiadka Orto LUW ..ot
Parametry — zak/adka Ustawienia

Dynamiczne uktady wspolrzednych ..........cccoveenivnieninieninscesenee 655

Uktad wspdtrzednyCh W rzutni ........ccoeveveieiiiieseeece e 656

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

WidOK Z gOIY W FZUINT .o 658

Uktad wspotrzednych w widoku ortogonalnym ..........cccccceveivienieennn 660
Uktad wspdtrzednych zwiazany z WidOKIiem ..........cccceoevveienennencnnnns 661
Marker uktadu wspotrzednych — LUWSYMB ......ccccovvvvveieniinnnns 663
Reguia prawe] dIoNi ......ccveeieiiie e 663
Marker LUW — LUWSYMB ...t 664
o 74 =10 | S 666
Przykfad 2D .......ocooiiiieieicese et 666
Przykiad 3D ......c.ooiiieeieeee e 667
Oglqdanie rysunku w przestrzeni on
Trojwymiarowa przestrzen robOCZa .......cc.evvevrereeerienieienenise e 672
G1éwne menu ogladania rysunku .......cccoceeeeeieeeeieene e 672
VIBWCUDE ..o e 674
PaSEK NAWIGACTT +..vvrveeuieiiieeiie sttt e 676
L@ o] - RSOSSN 677
Orbita swobodna— 3DWORBITA ..o 677
Orbita ograniczona— 3DORBITA ..ot 679
Menu KONtEKSIOWE OFDILY ......cvvvivierieieieeeeces et 679
Narzedzia ufatwiaj gCe WiZUAlIZACIE ........cceervereereeeciser e 680
Wprawianie w ruch— 3DCORBITA ...t 681

[ 1101 YR 681
Pofozenie kamery — KAMERA ...t 682
Wizualne pfaszczyzny tngce — 3DPRZEKRO .........coovevveeeeeeeeeeeciereesienias 684
Przelot kamery — SCIEZKANIM ........coovviveeeeceeeeeeeeeeee e 685
Style wizualizacji — STYLCIENIOWANIA ... 687
Zarzgdzanie stylami WizualiZagji .........ccoeeverenieireeeneiesneeseee s 689
Panel sterowania stylami WizualiZaCji ..........cccevveveevieieeinieseseseeeese e 693
Chowanie 1inii — UKRYJ ..o 695
WySWIEtlanie Bryl ........c.coooviiii e 695
Gestosé linii — zmienna 1S0liNES ........ooveeiiieiiee e 696
Gladkos¢ obiektu — Zmienna FaCEresS .........ccovvevreeneenrieenec e 696
Wyswietlanie konturdw — zmienna Dispsiln ..o 697
Dostrajanie wydajnosci wyswietlania obrazu — KONFIG3D ............. 698
Modeclowanie w przestrzeni tréjwymiarowej 699
Trojwymiarowa przestrzen roD0CZa ........ccovveereeeeerinieienesee e 700
WSPOIrzedne W PrZeSIIZENI ....vcveveeeierieie sttt 700
Wsp6ir zedne prostokgtne (Kartezianskie) ........ccvevveeenreeenecresesenreeneenes 700
WSPOIr ZedNE SFEIYCZNE ... 701
WSPOIT ZedNE WAICOWE ...ttt 702
Modele szkieletowe, scianowe i Brylowe .........ccocooveieiineneinenceen, 703
Filtry WSpOIrZednyCh ......cvoieiiiice s 704
Elementy plaskie W Przestrzeni ......cccoceevivveenvsiesiesiesseeese e 705
POZIOM T GIUBOSCE .ovvieciececee e 706

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Kup ksigzke

Modele KrawedzZIiOWE ..........cccveeirieiceeiiriecciee e
Odcinek trojwymiarowy — LINIA ..o
Polilinia tréjwymiarowa — 3WPLINIA ...
HelisSa— HELISA ...t

Modele SCIANOWE ........covviiiiiiieicee e

Siatki (POWIEIZChNIE) .....oceiiiiiice e
POStAWOWE SIALKI ......cciveiieeeiirieesiecreee e
Powierzchnia prostokresina — POWPROST .........ccooeevvveens
Powierzchnia walcowa — POWWALC ........ccooeneneieeieniennens
Powierzchnia przekrecona — POWOBROT .......cccccveineenenns
Powierzchnia krawedz — POWKRAW ........ccccceevevviieiieniens

Przekszta/canie w powierzchnie — KONWNAPOW

SCIANKA— BWPOW ... eseeee et eeseee s e s e eneen
Satka — SATKA3SW ...t

Modele BryloWe .......cvovveiiiecececeeee e

Modyfikacja obicktéw 3D

PIaSZCZYZNA XY ..o s
Zmiana potozenia obiektOw w przestrzeni .............cccceeeeee.
Kopiowanie i przesuwani@ ...........cccccoeeeerereneseseenesieseseneens
ZmMiana WIEIKOSCI .....ovveviiiiieieeeieese et
Przesuniecie 3D — 3DPRZESUN .......cccccomvvernmrerneesnneesneennne.
Obr6t 3D — 3DOBROT ..ot ssesseesssessesssseens
Kala 3D — SKALASBD ..ot
Dopasowanie 3D — 3DWYROWNAJ .........cc.oeeeeereeererrieinnens
Wyréwnywanie — WYROWNAD ..........ccoeveveieneeneeeeeeeieeiee e
Odbicie lustrzane — LUSTRO3D .......cccccevenerenenieeeenieseees
SZYK 3D it

Modeclowanie brytowe ACIS

BIyly PrOSTE ....ooieiiiiiiice e
Polibryfa— POLIBRYZA .....cccooiiiiieeeeisese e
Prostopadfoscian — KOSTKA ..o
KIN — KLIN i
FOZEK — STOZEK ...vvvieieieieissieseesseesessstesse st sssssssesnsns
KUla— SFERA ..o
WaleC — WALEC ......cociiiriricieec et
TOrUS— TORUS ..ottt e
Ostrostup — OSTROSEUP ..o

Bryly ZI0ZONE .....oooviiiii
SUMA DIy, — SUMA e
RGznica bryl — ROZNICA .......oveeeeveeeeeeeeeeeeeeeeseeseeeerses s
Czesé wspdlna bry? — ILOCZYN ....oovveeveninieenieeneeieseseenees
Wycigganie — WYCIAGNIJ ........cccoevevievieeeiceseseeee e
Wycigganiei Czesé WSPOINA .....c.oovvveeiveirieineeecee e
Wycigganiei czes¢ wspolna trzech przekrojow ............c.........
Obracanie — PRZEKREC ........ooueveeeeeeeeeeeeeseeeseseessns

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Naciskaniei ciggniecie— NACISNIJCIAG ......c.ovevvereereeeeeeeeereerereee s, 769

PrzeciggnieCie — SKOS ... 771
Wycigganie zZZozone— WYCIAGNIECIE ........ccooooeieiiniieneneeeeeese e 774
Konwersja na bryte — KONWNABRYLE .......c.cccooeiiviviiicieieieenn, 781
Pogrubianie powierzchni — POGRUB .........ccccociiiiiiiiicc e 783
Odciskanie — ODCISK ..ot e 784
Sprawdzenie przenikania — PRZENIKANIE .........cccoconiininnnnenn 785
Przyczepianie LUW do scianki bryty ..o 789
Parametry fizyczne bryt — PARAMFIZ .......ccccooiveieiiieiescce e 789
Rzuty 1 przekroje Bryl .....ccoooioiieice e 789
Rzut plaski — RZUTPZASKI .....ovciriiririeeieeeesiese e 790
Plaszczyzna przekroju— PEAPRZEKR ... 791
Tworzenie rzutni — RZUTUD ..ot 798
Rysowanie rzutow i przekrojow — RYSRZUT ......ccccveiveiveieseseeeese e 800
Rysowanie zarysow — PROFIL ......cccoorirrerieenseneseeesee e 805
Modyfikacja bryt 807
Scinanie Krawgdzi — FAZUJ ........ovviveeeeeeeeeeeeeeeeeereves s 808
Zaokraglanie krawedzi — ZAOKRAGL ......cccccovvvvvvieiercce e 809
Przekr6j — PRZEKROU ......coviveeeeeieeeeee e 811
Przeciglie — PLAT ..ot 813
Modyfikacja bryt — EDBRYLA ..., 815
Modyfikacja Dryf — CIAZO ......oouiieeeeeee e 817
Modyfikacja scianek— POWIerzChnia .........cccoeereenneeenecnseeseeseeee 820
Modyfikacja krawedzi — Krawedz ..........c.coovievevieiciesisieseseeeeee e 827
w Dla zaawansowanych
Zestawy arkuszy 831
Menedzer zestawow arkuszy — ZESTAWARKUSZY ......c.ccccoeerne. 832
Tworzenie zestawu arkuszy — NOWYZESTAWARKUSZY .......cccccovveverene 833
SIrUKIUra ZESEAWU BrKUSZY ....c.vevieieiriciesieesieiees e 839
OtWi€rani€ FYSUNKOW .......cueeviiuiiesieieeeeesestestessesseseesssssessessessesaesessessesseses 844
W/aSCIWOSCI ZESEAWU | @rKUSZY ....c.ecueeieieiriisiesieie e e 844
SElEKC B ArKUSZY ...ttt
WIHOKI .
Zasoby zestawu arkuszy
WStAWI BNIE WITOKU .......eveieiriinieieeeieieeeesie et
Etykieta bloku oraz bloki objasnien ...........ccceeveiiiniiinciicneeice 858
Tabelki zawierajace Spisy arkUSZY .........cccevvvireniinenninese e 859
Publikowanie i drukowanie zestawlOw arkuszy ..........ccccccveevivrvrnnnnn 862
Archiwizowanie ZeStawOWw arkUSZY .........ccccvevveiververeereneseseseseessensens 863
Tworzenie elektronicznej przesytki — ETRANSMIT .......ccccvvviinene 866
Rzutnic w przestrzeni modelu 8617
KONFIQUIACHA FZULNT ... e 868
£atWE tWOrZENIE FZULNI ...t 868
Zaawansowane tworzenie konfiguracji Fzutni .........cccccceeeeverereseeecnieseneene 869

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

P ov.= a1 0711 SRR 870

Przywofanie zapisangl wezesnigj konfiguracji rzutni ..........ccoccoceeeeeenennns 870
Uktad wspotrzednych W rZUINT ......c.oviiiieiieieiie e 872
UkZad wspdir zednych w widoku ortogonalnym ...........ccceeeeeneenenecneeeenenne 872
Odnosniki 875
Dotaczanie 0dnosnikOw — DOLACZ ........ccccvcveveivieieeceee e 876
Zarzadzanie odnosnikami — ODNOSNIK ......ocoviveeeeeeeeeeeeeeen, 878
Informacje wyswietlane w oknie MmenetzZera .........coeevveereerresesecseeenene 879
SAtUS OANOSNIKOW ...t s 879
Zmiana sposobu do/gczenia 0dnOsNIKa .........cccccvereieiinieneneeeeeeesee 880
Przytqczanie odnosnikow na stafe (ustalanie) — opcja Udtal ... .................. 881
INfOrMOWANIe 0 ZMIANIE ....ccvceiviiierieie e 883
Przylaczanie wybranych elementéw odnosnika — USTAL ................. 883
Przycinanie odnoSNIKOW ..........cccccviiiiiiiiie e 884
Przycinanie — PRZYTNIJ ....ccoooiiiiiiieieeeis ettt snens 884
EdyCja 0dn0SNIKOW .....c.ooveviiiiiiiieiresie e 886
Edycja odnosnika— ODNEDYCJIA ...t sie e 886
Dodawaniei usuwanie elementéw z odnosnika— ODNUSTAW ................ 889
Wcezytywanie 0dnosnikOw na zadanie ...........ccoceevevevieieienene e 890
Sterowanie wezytywaniem na Zgdanie ... 890
(190 5 2SS 891
Archiwizacja i przesytanie rysunk6w zawierajacych odnosniki ........... 892
Menedzer sciezek dostepu plikow skojarzonych zrysunkiem ............c.cce..... 893

o 0] 1=1 43RS 896
TWOrZENT€ PrOJEKIU ...ttt 896
KOrzystanie Z ProjektU .........ccocoeeerereeeeee e 897
Pola tekstowe 8929
Tworzenie pol — POLEDANYCH ........ccoiirieireenseseseeeseee e 900
Wstawianie pol do akapitu tEKSEOWEZO .......ccoceveevreeireeenreeree e 903
Wstawianie pol do atryDULU .........ccoeireeirineeneeesee s 905
FOrmatowanie POl .......ceceeiiiiieseeees e 905
Wyswietlanie cechy obiektu w polu teKSEOWYM .........ccoeererinenecnecee 906
Wstawianie pola do tabelKi ..o 907
Aktualizacja p6l — UAKTUALNIJPOLADANYCH ......cccoovvveiirinineniecneenes 908
Mapy bitowe 211
Dolgczanie map bitowych — DOZACZOBR .......ccccoceierireieieeieenese e 912
Zarzgdzanie mapami bitowymi — OBRAZ ..........ccccoerveenneneneiineeseneens 913
Jasnosé, kontrast i p/lowienie— DOPASOBR .........ccccooierinenenenencene 914
Jakos¢ wyswietlania— JAKOSCOBR .......o.uceeeeeeeereiesseneeseisssessessenseneens 915
Przezr oc2ystos¢ — PRZEZROCZYSTOSC ..o.vueeeeeeeeeeeeeeeeseeeiessesssssinsanees 915
Widocznos¢ obramowania map bitowych .........cccceeeeiiieiiiinesceccese e 915
Przycinanie map bitowych— PRZYTOBR .........ccocooiiiinienineeeecscneine 916
WIaSCIWOSCi Map DItOWYCH .......cooiiieiiecec s 917

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Standardy CAD 219

TWOIZENi € SEANAAI AOW ......euveeirereirieieiete e 919
Konfiguracja standardéw — STANDARDY ......cccooererieinienesesesieeenesreniens 920
Automatyczna kontrola standardow ...........ccoeeeverereennenne e 922
Sorawdzanie standardow — SPRSTANDARD ........coooreerneineneineeseeneens 923
Konwerter warstw — WARSTWKONWERT ........ccccviiiiiiniines 926
Ustawienia KONWENSji WarStW .......c..coeeerererenenieneeesesie e

Usuwanie nieuzywanych war stw
Sporawdzanie zgodnosci ze standardami

Wigkszej ilosCi pliKOW rySUNKOWYCH .......cuveiiiiiiiiececccese e 932
Grupowanie obicktow 935
Grupowanie— GRUPA ..ot 935
Menedzer grup — GRUPAKLASYCZNA .......oovieieeeeei et 936
TWOPZENTE GIUPY c.venvereeneenieierte st st et eese st st se et se et sbe b e see e b sne e e 939
VWYDIEIrani€ grupPy ...ocoeeeeeeeeee et e 939
ZDIONY WSKBZAI ......eveneeeieieisieieseete ettt 942
Czeiciowe wcezytywanie rysunku 9245
Czesciowe otwarcie rysunku— OTWORZ. .........covveverveeeeeeeereeeeereieiensennens 945
Wezytanie dodatkowej geometrii — WCZYTAICZESC ..ouveeeeveeeererrennn 949
Rysunck parametryczny 9251
Karta Wigzars — ParametryCzne ........ccccceeeerereneeeenene e 951
Wigzania gEOMELIYCZNE ......c.eoviveirieiieieinee et 952
AUtOMALtYCZNE NAIOZENIE WIGZAK ..c.veuveveevieeeeiesiesiesieeeeeese e sse s e esesae e s 957
WIGZaNIa WYMIAIOWE .......couereiieieeeieieete sttt sae e e 958
Zarzqdzanie WigZani QM .........ccoeeeeeeeeeeeneseseseeseeese e e seesseseeee e ssesneseees 960
Bezpieczenstwo rysunku 263
PodpiS El€KIrONICZNY ......ccueiiiiiiiieeeeeer e 964
Weryfikacja podpisu elektronicznego — SPRAWDZSYG ........cooceevvrrenen. 965
Opcje bezpieczeristwa— OPCIEBEZP .........ccccoeveieieecececeeeee e 966

Inne przydatne polecenia 269
Zmiana Nazwy — NINAZWA ..ot 969
Usuwanie obiektow nieuzywanych — USUN ..........cocoeeeeeeneeereseoneseeseeseens 970

ZNaKi UNIWEISAINE ..o s 972
Wstawianie Symboli — SYMBOL .......ccccviiiieieieeeeceiese e 972
Woezytywanie symboli z pliku SHX— WCZYTAJ ..o 973
TWOrZeni € tyPOW lNIT ...ocveeviiicieceecec e 974
Skorowidz 217

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Whasciwosci obicktéw 71

Wiasciwosci obicktéow

Kazdy obiekt AutoCAD-a ma przyporzadkowane
wiasciwosci takie jak: kolor, warstwa, rodzaj linii,
indywidualny wspétczynnik skali linii, styl wydruku,
szerokos¢ linii i wysokos¢ pogrubienia (w prze-
strzeni w kierunku osi Z). Wtasciwosci domysine
Sa przypisywane nowym obiektom automatycznie.
Wiasciwosci istniejacych obiektdw mozna zmie-
ni¢ za pomoca menedzera wiasciwosci obiektow
WEASCIWOSCI.

W niniejszym rozdziale omoéwione zostana: kolor, rodzaj i wspétczynnik skali linii oraz
szerokosci linii. Wigcej informacji na temat warstw znajdziesz w rozdziale Warstwy, style
wydruku zostana omowione w rozdziale Style wydruku. Wysokos¢ pogrubienia obiektu
(Thickness) zostatla omOwiona w czesci poswieconej rysowaniu w przestrzeni.

Oprdcz wiasciwosci wspdlnych dla wszystkich obiektéw, kazdy z nich posiada wiele
wiasciwosci, ktdre sa charakterystyczne tylko dla niego, np. okrag cechuja wspotrzedne
srodka i promien.

Dzigki mozliwosci narysowania kazdego obiektu za pomoca réznych szerokosci linii uzyt-
kownik zyskat sposobnosé rdznicowania rysunku (bez naduzywania polilinii i bazowania
na kolorach, ktérym przypisywano szerokos¢ linii plotera dopiero podczas wydruku). Sze-
rokos¢ linii moze by¢ widoczna na ekranie, co utatwia proces sprawdzania rysunku
przed wydrukiem.
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Wybér wiasciwosci domysinych

Wiasciwosci domysine okreslamy za pomoca list rozwijanych znajdujacych si¢ nad obsza-
rem rysunku (na wstazce [Narzedzia gtéwne]=[Wtasciwosci]) lub w pasku narzedzio-
wym Whasciwosci (aby go wyswietli¢, wybierz [Widok]=[Palety]=[Wtasciwosci]). No-
we obiekty beda miaty automatycznie przypisywane wiasciwosci domyslne. Za pomoca
list rozwijanych mozna wybra¢ nastgpujace wiasciwosci: warstwe, kolor, rodzaj linii, sze-
rokos¢ linii, styl wydruku.

[ JakWarstwa hd JakBlok » —— JakWarstwa + Normalny -

| |JakWarstwa » —— lakWarstwa Normalny
l:‘ JakBlok JakWarstwa » — Domyslny JakBlok
ECEEEEEENR JakWarstwa ——— JakBlok JakWarstw
HECOEEEEEEN JakBlok ——0.00 mm Style 2
HONEEREEN __ ) sonwico ——005mm tny
EODEEEEED - I

DOREEE00 oo o

deks kolorow Inny:. iE
EOEEEECED o

W Wiecej kolorow...
Ustawienia szerokosci linii..

Wybor warstwy, koloru, rodzaju linii, szerokosci linii i stylu wydruku

Lista rozwijana stylow wydruku jest dostepna tylko wtedy, gdy na rysunku stosowane
sa nazywane style wydruku. W przypadku styléw zaleznych od koloru lista ta nie jest
dostepna. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale Style wydruku.

Listy rozwijane stuza nie tylko do wyboru biezacych wiasciwosci domyslnych, ale réwniez
do zmiany wiasciwosci istniejacych obiektow. Wystarczy wskazaé dany obiekt za po-
moca kursora, a w okienkach list rozwijanych pojawia si¢ jego wiasciwosci. W celu ich
zmiany wybierz za pomoca list rozwijanych nowe wiasciwosci.

Jezeli chcesz ustawi¢ wiasciwosci domysine dla nowo tworzonych obiektéw, przed wybra-
niem ich z listy rozwijanej upewnij sig, czy zaden obiekt na rysunku nie zostat wybrany.

Kolor

[ sakwarstwa ~ Obiekty AutoCAD-a moga by¢ rysowane réznymi kolorami.
[]JakWarstwa Ich liczba zalezy od rodzaju karty graficznej oraz wybranej
(] JakBlok rozdzielczosci. Oprocz koloréw standardowych wystepuja dwa
EEEEEEEN waznekolory logiczne: JakWarstwa i JakBlok.
ECEEEEEEN
% ] % E 5 E E 5 T Przypisanie koloru JakWarstwa spowoduje, ze obiekty przyjma
1 1 L1 kolor warstwy, na ktdrej zostana umieszczone.
DOREREDO i  zostana

deks kolorow

EEEEEEE

W Wiecej kolordw...
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Przypisanie koloru JakBlok spowoduje, ze obiekty przyjma kolor bloku, w ktorego sktad
wejda.

Wybierz z listy rozwijanej kolor. Do wyboru masz dwa kolory logiczne: JakWarstwa
i JakBlok oraz kilka podstawowych barw. Po wybraniu opcji Wybierz kolory... na
ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Wybierz kolor umozliwiajace wybdr innego koloru.
Okno dialogowe stuzace do wyboru koloru mozna réwniez wywota¢ ze wstazki i za
pomoca klawiatury.

2 [Narzedzia gtdwne]=[Wlasciwosci]=[Kolor obiektu >]=

[Wybierz kolory...] KOL

B Wybierz kolor >

Kolor indeksu True Color Paleta kolordw
Indeks kolordw AutoCAD (ACI)

JakWarstwa JakBlok

Anuluj Pomog
Wybér koloru

W oknie wyboru koloru widoczne sa trzy zaktadki umozliwiajace wybor koloru podstawo-
wego AutoCAD-a, koloru typu True Color oraz koloru z palety PANTONE lub RAL.

Kolor indeksu — podstawowy kolor AutoCAD-a.

True Color — kolor typu True Color definiowany jest przez uzytkownika po-
przez podanie jego sktadowych HSL (Hue, Saturation, Lumi-
nance) lub RGB (Red, Green, Blue).

e Paleta — kolor z palet PANTONE i RAL (odpowiadaja kolorom farb
koloréw z probnikéw koloréw tych czesto wykorzystywanych systeméw
kolorystycznych).

Kolor warstwy okreslamy za pomoca polecenia WARSTWA.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

74 AutoCAD 2023 PL

Kolejnosé wyswictlania L & B
— PORZWYS

Polecenie PORZWYSS steruje kolejnoscia wyswietlania obiektéw na ekranie. Kolejnosé
ta ma duze znaczenie w przypadku map bitowych, wypetnionych obszaréw i obiektow ry-
sowanych kreska o niezerowej szerokosci, gdyz obiekt wyswietlany p6zniej zastoni obiekt
wyswietlany wczesniej.

Zmiana kolejnosci wyswietlania— PORZWYS

Aby zrozumie¢, na czym polega kolejnos¢ wyswietlania, wyobraz sobie, ze malujesz pedz-
lem po $cianie. Jezeli zamalujesz pewien obszar kolorem zielonym, a nastepnie na tym
obszarze namalujesz czerwone koto, koto to zastoni zielona plame. Wszystko, co namalujesz
pdzniej, bedzie zastaniato ksztatty namalowane wczesniej. Wyswietlanie na ekranie dziata
w podobny sposob: niektére obiekty sa wyswietlane wczesniej, a inne pdzniej. Polece-
nie PORZWY'S umozliwia sterowanie kolejnoscia wyswietlania obiektéw na ekranie.

Standardowo obiekt narysowany najpéin!ej bedzie znajdowat sie ,,na wierzchu”. Mozna to
zmieni¢ za pomoca polecenia PORZWY'S. Sterowanie kolejnoscia wyswietlania umozliwia
takie utozenie obiektow, aby obraz uzyskany na ekranie (oraz na wydruku) byt wiasciwy.

T [Narzedzia gtéwne]=[Zmien]=>[Przesun na wierzch] PW
Wskaz obiekty, ktorych kolejnos¢ wyswietlania chcesz zmienié¢, poleceniem ,,Wybierz

obiekty:”. Nastepnie wybierz opcje ,,Podaj opcje wyswietlania obiektu [Nad/Pod/
Wierzch/Sp6d] <Spod>:":

Przesun — ustawia wybrane obiekty ,,na wierzchu”. Wybrane obiekty bgda
na wierzch wyswietlane na koncu, zastaniajac obiekty wyswietlane wczesniej.
Przesun — ustawia wybrane obiekty ,,na spodzie”. Wybrane obiekty beda

na spod wyswietlane na poczatku i beda zastaniane przez obiekty wyswie-
tlane pdzniej.

e Nad obiekty

ustawia wybrane obiekty ,,ponad” wskazanym obiektem (,,Wy-
bierz obiekty odniesienia:”).

e Pod obiekty ustawia wybrane obiekty ,,pod” wskazanym obiektem (,,Wybierz

obiekty odniesienia:”).
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. Na rysunku DRAWORDER.DWG znajduja si¢ 3 obiekty: pigciokat, @
" koto i prostokat. Gdyby obiekty te nie byty wypetnione w srodku,
kolejnos¢ ich wyswietlania praktycznie nie miataby znaczenia.
Wypelnienie wnetrza sprawia, ze nawzajem si¢ zaslaniaja.

DRAWORDER DWG

PRZYKEAD

Kolejnos¢ wyswietlania obiektow na ekranie jest nastepujaca:
najpierw wyswietlany jest zielony prostokat, nastepnie czerwone
koto. Koto zastania wiec czesciowo prostokat. Na zakonczenie
wyswietlany jest czarny pigciokat, ktory zastania zaréwno koto,
jak i prostokat (czyli znajduje sie na wierzchu). Zielony prostokat
znajduje sig¢ na spodzie.

Zmien kolejnos¢ wyswietlania tak, by zielony prostokat znalazt
sie na wierzchu i zastonit inne obiekty.

Polecenie: [Narzedzia gtowne]=>[Zmien]=[Przesun na
wierzch]

Wybierz obiekty: wskaz brzeg prostokata

Wybierz obiekty: ENTER

Prostokat znalazt si¢ na wierzchu i zastonit pigciokat i koto.

Zmien kolejno$¢ wyswietlania tak, by na wierzchu pozostat pro-
stokat, ale koto znalazto sie ponad pieciokatem (pozostato pod
prostokatem).

Polecenie: [Narzedzia gtdwne]=[Zmien]=[Przesun na
spod]

Wybierz obiekty: wskaz brzeg kota

Wybierz obiekty: ENTER

Wybierz obiekty odniesienia: wskaz brzeg pieciokata

Rodzaqj linii

T [Narzedzia gtowne]=[Wihasciwosci]=[Rodzaj linii] ROD
: JakWarstwa v
Obiekty moga by¢ rysowane liniami réznego rodzaju, np. linia kre-
skowana, przerywana, kropkowana itd. Rodzaj linii dla nowych obiektéw

JakWarstwa -

’.‘r'.li."":.K " mozna ustali¢ za pomoca listy rozwijanej lub okna dialogowego
——BYBLOCK RODZLIN.

BYLAYER

CONTINUOLS Podobnie jak w przypadku koloru, masz mozliwo$¢ wybrania kon-
______ DASHED2 kretnego rodzaju linii lub typu logicznego: JakWarstwa lub JakBlok.

Przypisanie linii rodzaju JakWarstwa spowoduje, ze nowe obiekty beda

Inny...
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rysowane rodzajem linii warstwy, na ktorej zostana umieszczone. Przypisanie rodzaju linii
JakBlok spowoduje, ze nowe obiekty beda przejmowaty rodzaj linii od blokéw, w sktad
ktorych wejda.

Standardowo dostepne sa tylko: JakWarstwa, JakBlok i Ciggly. Aby skorzysta¢ z innych
rodzajow linii, nalezy je najpierw wczytaé, klikajac opcje Inny... u dotu listy. Na ekra-
nie pojawi si¢ okno dialogowe Menedzer rodzajow linii umozliwiajace wczytanie i wy-
bor rodzaju linii.

Menedzer rodzajéow linii — RODZLIN RL

JakWarstwa

Menedzer rodzajéw linii umozliwia wybér domysinego rodzaju
linii dla nowych obiektdw. Po wybraniu pozycji Inny... z listy

—_— BYBLOCK

rodzajow linii na ekranie zostanie wyswietlone okno dialogowe u-*:ma{-]-ff
dajace mozliwos¢ wybrania rodzaju linii oraz wezytania definicji coun
4 i CONTINUOUS
rodzajow linii z dysku. oers
______ DASHEDZ

Standardowo w oknie widoczne beda tylko: JakWarstwa, |inny.

JakBlok i Continuous. Standardowo wczytane sa tylko te trzy

rodzaje linii. Aby skorzysta¢ z innych rodzajéw linii, trzeba je najpierw wczyta¢ z dys-
ku. Do tego celu stuzy przycisk Wczyta....

B Menedzer rodzajéw linii X
Fitry rodzaju lini
¥ roaza B e Usut
Pokaz wszystkie rodzaje hnii w ||| Odwrdd fitr
Biezaca Pokaz szczeqgoly

Biezacy rodzaj inic JakBlok

Rodzaj linii Wyglad Opis
JakWarstwa EE——
JakBlok
CONTINUOUS — (iggla
DASHED2 = ——————=

OK Anulu) Fomoc

Menedzer rodzajow linii
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Po nacisnigciu przycisku Wczytaj... pokazuje si¢ okno dialogowe Wczytaj lub uaktual-
nij rodzaje linii umozliwiajace wczytanie rodzajow linii.

a
Plik acad i

Dostgpne rodzaje ne

Rodza nii Opis ~
ACAD_ISO02W100 linia kreskowa _ _ _ _ _
ACAD_ISO03W100 linia kreska spacja _  _  _  _  _
ACAD_ISO04W100 linia dtuga kreska kropka ___ . . ___.
ACAD_ISO05W100 linia dtuga kreska dwie kropki __ ..
ACAD_ISO06W100 linia diuga kreska trzy kropki ___ ..
ACAD_ISO07W100 linia kropkowa . ...............
ACAD_ISO08W100 linia dtuga kreska krotka kreska

ACAD ICONOWAM NN limis Abing bracka Aduin beAtlin beacli s

4 >

OK Anuluj Pomoc

Wczytywanie rodzajow linii

Wybierz rodzaje linii — mozesz wybra¢ kilka z nich jednoczesnie. W tym celu wskaz
jeden rodzaj linii, a nastgpne nacisnij na Klawiaturze klawisz CTRL i, przytrzymujac go,
wskazuj kolejne rodzaje linii. Jezeli bedziesz wybierat bez uzycia klawisza CTRL, kazde
nowe wskazanie spowoduje rezygnacje z poprzedniego. Jezeli chcesz wczytaé gru-
pe rodzajow linii, wskaz rodzaj linii na poczatku grupy, nacisnij na klawiaturze klawisz
SHIFT i, przytrzymujac go, wskaz rodzaj na koncu grupy — wybrana zostanie cata gru-
pa rodzajow linii.

Aby wybra¢ wszystkie rodzaje linii, nacisnij prawy przycisk myszy — pojawi sie menu
kontekstowe, z ktorego wybierzesz opcje Wybierz wszystko. Jezeli chcesz zrezy-
gnowa¢ ze wszystkich zaznaczonych (wybranych) rodzajow linii, wybierz opcje Usun
wszystko.

Po nacisnigciu przycisku OK wczytywane sa wszystkie zaznaczone definicje rodzajow
linii z wybranego pliku.

Aby ustawi¢ biezacy rodzaj linii, wskaz go na liscie i kliknij przycisk Biezaca.

Nie wszystkie opcje okna dialogowego sa od razu widoczne. Aby odstoni¢ dodat-
kowe opcje, kliknij przycisk Pokaz szczegoty.
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B Menedzer rodzajéw linii X
Filtry rodzaju linii -
Ry raceeR N Wezyta) Usu
Poka# wszystkie rodzage ini w ||| Odwrdé filtr
Biezaca Ukryj szczegoly

Biezacy rodzaj ini: JakBlok

Rodzaj linii Wyglad Opis
JakWarstwa
JakBlok

ACAD ISO10W100 —— - —— - — linia kreska kropka
CONTINUOUS —— Ciqota

DASHED2Z = ———————

Szczegoly
ACAD_ISO10W100
Nazwa: - Globalny wsp. skaili: 70.0000

hinia kreska kropka 1.0000

Opis: — = Biezaca skala obiektu:

|7_ Skaluj w jednostkach obszaru papieru 1.0 mm

0K Anuiuj Pomoc

Dodatkowe opcje menedzera rodzajow linii

e Nazwa: — nazwa wybranego rodzaju linii.
o

: e Opis: — opis wybranego rodzaju linii.
OPCJE

e Globalny wsp. skali: globalny wspotczynnik skali linii dla nowych oraz

istniejacych obiektéw (Ltscale).
domysiny indywidualny wspotczynnik skali linii dla
nowych obiektdw (Celtscale).

szeroko$¢ linii (dla linii rodzaju 1SO).

e Skaluj w jednostkach — po wiaczeniu tego przetacznika odlegtos¢ pomiedzy
obszaru papieru kreskami linii nieciagtych jest obliczana na podstawie
jednostek przestrzeni papieru. Nawet jezeli w rzut-
niach podano inny wspoétczynnik powigkszenia, linie

nieciagte beda wygladaty tak samo.

e Biezgca skala obiektu:

e Grubosé pisaka ISO

Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia w oknie menedzera oraz na liscie rozwijanej tylko tych
rodzajow linii, ktére spetniaja okreslone kryteria. Kryteria te okreslamy za pomoca listy
rozwijanej Filtry rodzaju linii:

48 e  Pokaz wszystkie - wszystkie rodzaje linii.
@ rodzaje linii
OFLE o  Pokaz wszystkie — uzywane rodzaje linii.

uzyte rodzaje linii

e Pokaz wszystkie rodzaje rodzaje linii zdefiniowane w odnosniku zewnetrz-
linii w odnosnikach nym.
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e Odwroé filtr — odwrdcenie dziatania filtru. Przyktadowo, jezeli
przetacznik ten zostanie wiaczony i wybierzemy
filtr Pokaz wszystkie uzyte rodzaje linii, wy-
Swietlone zostana wszystkie nieuzywane rodzaje
linii. Jezeli przetacznik zostanie witaczony i wy-
bierzemy filtr Pokaz wszystkie rodzaje linii
w odnosnikach, wyswietlone zostana rodzaje
linii niezdefiniowane w odnosnikach (zdefiniowa-
ne w biezacym rysunku).

®= Rodzaj linii przypisany do danej warstwy okreslamy za pomoca menedzera
warstw (polecenie WARSTWA).

®  Rodzaj linii istniejacych obiektow mozna zmienip’ za pomoca listy rozwijanej lub
menedzera wiasciwosci obiektéw (WELASCIWOSCI).

= Definicje standardowych rodzajéw linii znajduja sie w standardowe]j bibliotece
AutoCAD-a (plik ACAD.LIN i ACADISO.LIN).

= Aby mozna byto zmieni¢ rodzaj linii za pomoca listy rozwijanej nalezy najpierw
weczytaé je z dysku za pomoca przycisku Wczyta,....

= Uzytkownik moze tworzy¢ wiasne rodzaje linii.

Szerokosé linii
Kazdy obiekt posiada przypisana szerokos¢ linii. Zréznicowana szerokosé linii moze
by¢ widoczna na ekranie oraz na wydrukach. W celu wiaczenia wyswietlania szerokosci

linii na ekranie wiacz przetacznik Szeroko$¢ linii ( == ) znajdujacy si¢ w linii statuso-
wej na dole ekranu.

o )
| |

Oprécz konkretnych szerokosci linii (np. 0.5 mm) wystepuja réwniez trzy szerokosci
logiczne: JakWarstwa, JakBlok i Domysine.
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JakWarstwa powoduje, ze szerokos¢ linii obiektu jest zgodna z szerokoscia linii war-
stwy, na ktérej obiekt sie¢ znajduje. JakBlok powoduje, ze szerokos¢ linii obiektu jest
zgodna z szerokoscia linii bloku, w sktad ktérego wchodzi ten obiekt. Domysine ozna-
cza domyslIng szerokos¢ linii, ktora ustawiamy w oknie dialogowym SZERLIN.

Biezqca i dJomysina szerokos¢ linii sL
— SZERLIN

Za pomoca polecenia SZERLIN wybieramy domyslna szerokos¢ linii oraz zmieniamy
ustawienia.

Okno dialogowe zmiany ustawien szerokosci linii mozna uaktywni¢ poprzez klikniecie
prawym przyciskiem myszki znajdujacego si¢ w linii statusowej przetacznika Szeroko$c
linii (==) i wybranie opcji Ustawienia szerokosci linii....

ﬂ Ustawienia szerokosci linii bt
Szerokosc ini Jednostki dia listy

I (0 80 mm ~ &) Milimetry (rmim} | Cale

I 090 mm

C BTN ] Pokaz szerokosé: ini

I 1.06 mm Domysina 025mm
- 1.20 mm

B 140 v Dopasuj skalg wySwiellania

Mir I Maks

Biezgca szerokosé lini: 1,00 mm

by o

Ustawienia szerokosci linii

W celu wybrania biezacej szerokosci linii, ktdra beda rysowane nowe obiekty, wybierz
ja z listy Szerokosc¢ linii i kliknij OK. Aby ustawi¢ domysina szerokosé linii Domysine,
wybierz z listy rozwijanej Domysine.

4% o Jednostki dla listy jednostki, w ktérych maja by¢ podawane szerokosci

i linii. Do wyboru mamy milimetry lub cale.

e ®  Pokaz szerokosé linii przetacznik sterujacy wyswietlaniem szerokosci linii
na ekranie. Jezeli zostanie wytaczony, szerokos¢ linii
nie bedzie wyswietlana.

e Domyslna — domyslna szerokos¢ linii.

e Dopasuj skale dopasowanie wyswietlania szerokosci linii na ekranie
wyswietlania (wykonywane za pomoca suwaka). Dzigki tej mozli-
wosci mozna lepiej dopasowac sposéb wyswietlania
grubosci kresek w przestrzeni modelu. Dopasowanie

nie dotyczy jednakze wydruku.
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Jedna z mozliwych do wyboru szerokosci linii jest szerokos¢ = 0. Wybranie jej
spowoduje dokonanie wydruku najciensza dostepna linia. Kreski o szerokosci zero-
wej sa wyswietlane na ekranie jako linia o szerokosci 1 piksela.

Biezaca szeroko$¢ linii jest przypisywana nowym obiektom automatycznie. Do-
myslIna szerokos¢ linii to konkretna szerokos¢ nadawana obiektom, ktérych wia-
$ciwos¢ Szerokosce linii jest ustawiona jako Domyslna.

Regeneracja rysunku, na ktérym widoczne sa szerokosci linii, trwa diuzej, niz gdy
wyswietlanie szerokosci linii jest wytaczone. W celu przyspieszenia regeneracji
wylacz wyswietlanie szerokosci linii (poprzez wytaczenie znajdujacego sig w linii
statusowej ekranu przetacznika Szerokos¢ linii).

Aby przypisa¢ szerokos¢ linii do warstwy, skorzystaj z menedzera warstw (pole-
cenie WARSTWA).

W celu zmiany szerokosci linii obiektu skorzystaj z menedzera wiasciwosci obiektow.

Sposob taczenia stykajacych si¢ kresek oraz rysowania koncdw mozna okresli¢
za pomoca stylu wydruku.

Styl wydruku

Styl wydruku to wiasciwosé¢ obiektu. Dzigki niemu mozna zmieni¢ kolory, rodzaje linii
oraz szerokosci linii na wydruku. Ponadto styl wydruku okresla wiele innych parametréw
wydruku, takich jak: przypisanie pisakdw, sposob wypetniania obszarow, taczenie koncéw
linii itp. Style wydruku znajduja zastosowanie, gdy zachodzi potrzeba kreslenia rysunku
na wiele réznych sposobdw.

Wiasciwosé¢ Styl wydruku moze przybieraé nastepujace wartosci:

Normal — wilasciwosci obiektu.

JakWarstwa — wlasciwosci warstwy, na ktorej lezy obiekt.
JakBlok — wiasciwosci bloku, w ktérego sktad wchodzi obiekt.
nazwa stylu — wiasciwosci zdefiniowane w stylu o podanej nazwie.

Biezacy styl wydruku wybieramy za pomoca polecenia STYLWYDRUKU. Wiecej in-
formacji o stylach wydruku znajdziesz w rozdziale Style wydruku.
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Wspotczynnik skali linii

Wspo6tczynnik skali linii wptywa na wielko$¢ wzoru linii nieciagtych i pozwala uzyskaé¢
linie bardziej lub mniej geste. Dzieki niemu wspotczynnik skali linii mozna dopasowaé
do wspdtczynnika skali rysunku.

W AutoCAD-zie wystepuja dwa wspdtczynniki skali linii:

H globalny — dotyczy wszystkich linii na rysunku.

B indywidualny - przypisany indywidualnie do kazdego obiektu.

Ostateczny wspoiczynnik skali linii jest wynikiem pomnozenia wspotczynnika global-
nego (dotyczacego wszystkich linii) przez wspdtczynnik indywidualny (przypisany do
kazdego obiektu). Tak wiec, jezeli obiekt zostat narysowany z indywidualnym wspot-
czynnikiem skali linii rownym 3, a globalny wspdtczynnik skali linii Ltscale wynosi 2,
to ostateczny wspotczynnik skali linii dla tego obiektu wyniesie 6 (2*3). Indywidualny
wspotczynnik skali linii okresla, ile razy wigksza (mniejsza) jest indywidualna skala li-
nii obiektu od globalnej skali linii rysunku.

Globalny wspétczynnik skali mozna zmieni¢ w kazdej chwili. Zmiana bedzie dotyczyta
wszystkich linii znajdujacych sie na rysunku. Indywidualny wspétczynnik skali jest wia-
sciwoscia kazdego obiektu i aby go zmienié, nalezy dokonac edycji wiasciwosci obiektu.

Globalny wspétczynnik skali linii RLS
— RLSKALA

Globalny wspotczynnik skali linii zmieniamy za pomoca polecenia RLSKALA. W od-
powiedzi na polecenie ,,Podaj nowy wspdfczynnik skali rodzaju linii <1.0000>:" wpisz
nowy globalny wspotczynnik skali linii. Wsp6tczynnik skali jest standardowo réwny 1.

= Zmiana globalnego wspotczynnika skali linii w rysunku dotyczy wszystkich linii
znajdujacych sie na rysunku (zaréwno istniejacych, jak i nowych).

= Polecenie RLSKALA mozna wywota¢ naktadkowo w czasie wykonywania innego
polecenia.
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« ) > Na ponizszym rysunku przedstawiono obiekt narysowany linia nieciagta przy réznych
: ustawieniach globalnego wspotczynnika skali linii.

| |

. e ot - ——
A e
P A Loob | | |
1 ! H | | .
A L Lo I |
Lo T R Lo o
1 1 ! | | N .
| ' | I ! | | |
A A b Lo
A I Lo o
| H I | | . |
A I b | |
Lo T by |
R — L] L_l_. L _l_ ]

i | |

I | |
Rlskala=20 Rlskala=30 Rlskala=50 Rlskala=70

Indywidualny wspétczynnik skali linii

Indywidualny wspétczynnik skali to wiasciwosé przypisana kazdemu obiektowi.
Wspotczynnik ten okreslamy podobnie jak biezacy kolor i rodzaj linii. Po okresleniu bieza-
cego wspotczynnika skali linii bedzie on przypisywany nowym obiektom automatycznie.

B dla nowych obiektéw Aby ustali¢ nowy, domysiny indywidualny wspotczyn-
nik skali linii dla nowych obiektow, wybierz z menu
[Narzedzia gtéwne]=[Wiasciwosci]=[Rodzaj linii|=
[Inny...], kliknij przycisk Pokaz szczegdty i wpisz
w polu: Biezaca skala obiektu: wartos¢ tego wspot-
czynnika.

B dlaistniejacych obiektéw Indywidualny wspotczynnik skali linii (wtasciwosé
Skala rodzaju linii) istniejacych obiektdw zmieniamy za
pomoca menedzera wiasciwosci obiektéw (CTRL-1).

Indywidualny wspédtczynnik skali linii okresla skale linii obiektu w odniesieniu do glo-

balnego wsp6iczynnika Riskala. Przyktadowo indywidualny wspdtczynnik réwny 2 ozna-
cza, ze linia ma by¢ dwa razy rzadsza, niz wynika to z ustawienia Rlskala.
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Uzgadnianiec wtasciwosci

Indywidualny wspétczynnik skali linii obiektu
1 2

Riskala =10 ( \ (

//
\\
/
N

Rlskala = 20 ( \
N N

— UzGWtASCIWOoSCI

Uzgadnianie wiasciwosci umozliwia skopiowanie witasciwosci istniejacego obiektu i nada-
nie ich wskazanym obiektom. Zastosowanie tego polecenia eliminuje koniecznos¢ zmudne-
go nadawania tych samych witasciwosci wielu obiektom.

T [Narzedzia gtowne]=[Wtasciwosci]=[Uzgodnij wiasciwosci] uzG

W odpowiedzi na komunikat ,,Wybierz obiekt Zrodfowy:” wskaz obiekt, ktérego wiasci-
wosci maja zosta¢ skopiowane. W odpowiedzi na komunikat ,,Wybierz obiekty docelowe
lub [Ustawienia]:” wskaz obiekty, ktérym chcesz przypisa¢ kopiowane wiasciwosci, lub
wybierz opcje Ustawienia, aby okresli¢, jakie wlasciwosci maja by¢ kopiowane.

W zaleznosci od rodzaju obiektu mozna kopiowac¢ nastgpujace wiasciwosci: kolor, warstwe,
rodzaj linii, wspo6tczynnik skali linii, szerokos¢ linii, wysokos¢ obiektu w przestrzeni,
styl wydruku, styl napisu, styl wymiarowy, parametry kreskowania, wiasciwosci polilinii,
parametry rzutni, styl tabelki, materiaty oraz wyswietlanie cieni. Wtasciwosci przezna-
czone do skopiowania ustalamy po wybraniu opcji Ustawienia.
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©

PRIYKEAD

B Ustawienia wiasciwosci >
Wiasciwosci podstawowe

Kolor D JakWarstwa

i

[ Warstwa RZUTY E—

[+] Rodzaj linii JakWarstwa Pomoc

[v| Skala rodzajulini  1.0000

[] Szerokos ina JakWarstwa

[v|Przezroczystosé  JakWarstwa
[] Grubosé 0.0000

Wiasciwoscl specjaine

[ wymiar [+] Tekst [+#] Kreskowanie
[v] Pollinia [v] Rzutnia [v] Tabela
Material E Wiedolinia odniesienia E Obiekt srodka

Ustawienia uzgadnianych w/asciwosci

Weczytaj rysunek MALARz.DWG. Gorny prostokat na rysunku jest @
narysowany zielona linia przerywana o grubosci 0,3 mm. Dolny zostat
narysowany linia ciagta. Korzystajac z uzgadniania wiasciwosci, nadaj
dolnemu prostokatowi wiasciwosci gérnego.

MALARZ.DWG

PRZYKEAD

2! wona linia przerywana o grubosci 0,3 mm. Dolny okrag zostat naryso-

Polecenie: =¥ [Narzedzia gtdwne]=>[Wlasciwosci]= :_ I
[Uzgodnij wiasciwosci] L ]
Wybierz obiekt zrodlowy: ~ TTTTTTTTTTTTTT
wskaz obiekt zrodtowy, czyli zielony prostokat
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]:

wskaz dolny prostokat

Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: ENTER

Wi1asciwosci gornego prostokata zostaty przypisane prostokatowi dolnemu. Zmienity
sie wilasciwosci: kolor, rodzaj linii i szerokos¢ linii.

Weczytaj rysunek MALARZ1.DWG. Gorny okrag zostat narysowany czer- @
MALARZ1.DWG

wany linia ciagta. Korzystajac z uzgadniania wiasciwosci, skopiuj tylko
szerokos¢ linii, pozostawiajac inne wiasciwosci obiektu bez zmian.

Uzgadnianie wiasciwosci domysinie kopiuje nie tylko szerokos¢ linii, ale ,// \\\

rowniez inne wiasciwosci. Dlatego nalezy najpierw zmieni¢ ustawienia. a\ 1
\ /

Polecenie: UZG [Narzedzia gtowne]=[Wlasciwosci]=[Uzgodnij S——7

wiasciwosci]

Wybierz obiekt Zréd/owy: wskaz czerwony okrag

Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: u

Wytacz wszystkie przetaczniki za wyjatkiem Szeroko$¢ linii.
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(DIl Ciekawa mozliwoscia jest kopiowanie wiasciwosci pomicdzy roz-

B Ustawienia wiasciwosci X
Wiasciwosc podstawowe
[] Kolor . Czerwony
Anuhuy
[ warstwa 0
[] Rodzaj linii DASHED Pomac

[]skalarodzajulina 1

[] Szgrokosé ini 0.30 mm

[ | Przezroczystodé  JakWarstwa
[[] Grubose 0

[ ] styl wydruku Style 2

Wiasciwosol specjalne

[ wymiar [ITekst [ Kreskowanie
[ Poinia [ 1Rzutnia [ITabela
[ material [Iwheloiinia odniesienia || Obiekt érodka

Wybrana zosta/a tylko szerokos¢ linii

Kliknij przycisk OK.
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: wskaz dolny okrag
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: ENTER

Skopiowana zostata tylko szerokos¢ linii. Inne wiasciwosci okregu pozostaty niezmie-
nione. Jezeli chcesz kopiowaé inne wiasciwosci, nalezy znowu postuzy¢ sie opcja Usta-
wienia i wiaczy¢ odpowiednie przetaczniki.

=

; ) g, . M1.DwG,
nymi rysunkami. Wczytaj pliki M1.DwG i M2.DWG. M2, DWG

Ustaw rysunki obok siebie, wybierajac ze wstazki [Widok]=[Interfejs uzytkownika]=
[Sasiadujace pionowo].

Na rysunku M1.DWG $ciany zostaly narysowane w kolorze szarym i znajduja sie na war-
stwie noszacej nazwg sciany. Na rysunku M2.pwé sciany sa w kolorze warstwy i zo-
staty umieszczone na warstwie 0. W rysunku M2.DwWG w ogéle nie ma warstwy nazwanej
sciany. Korzystajac z uzgadniania wiasciwosci, skopiuj kolor i warstwe $cian z rysunku
M1.DWG i przypisz je scianom w rysunku M2.DWG.
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Uzgadnianie wfasciwosci pomiedzy rysunkami

Wskaz rysunek M1.DWG i wywotaj uzgadnianie wia$ciwosci.

Polecenie: s [Narzedzia gtdwne]=[Witasciwosci]=[Uzgodnij wiasciwosci]
Wybierz obiekt Zrod/owy: wskaz szara $ciane

Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: u

Upewnij sie, czy wiaczone sa wszystkie przetaczniki. Kliknij OK.

Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: wskaz okno
rysunku M2.owG

Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: P1
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: P2
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: P3
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: P4
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: ENTER

Po wykonaniu powyzszych czynnosci sciany na rysunku M2.DwG przybraty identyczny
kolor jak $ciany na rysunku M1.DWG i znalazty sie na warstwie sciany, ktéra zostata
utworzona automatycznie.

Modyfikacje wilasciwosci obicktow

Wiasciwosci obiektow modyfikujemy za pomoca list rozwijanych umieszczonych w pasku
narzedzi Whasciwosci lub za pomoca menedzera wiasciwosci.
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Modyfikacja wltasciwosci za pomocq list

Najprostsza metoda modyfikacji podstawowych witasciwosci obiektu jest skorzystanie
z rozwijanych list wiasciwosci. Ta metoda mozna modyfikowaé¢ warstwe, kolor, rodzaj
linii, szerokos¢ linii oraz styl wydruku.

'_j Na rysunku WLASCIWOSCI.DWG znajduje si¢ narysowany niebie- 7

= | skim kolorem okrag. Zmien kolor tego okregu na czerwony. WLASCIWOSCI.DWG
PRIYKEAD

Wskaz celownikiem kursora okrag. Zostanie on podswietlony i pojawia sie uchwyty. Na
liscie rozwijanej koloréw Wiasciwosci pojawi sie kolor niebieski, gdyz wskazany obiekt
jest niebieski. Wybierz z listy rozwijanej kolor czerwony. Poniewaz zostat wybrany okrag,
jego kolor zmieni si¢ na czerwony. Na zakonczenie nacisnij klawisz Esc, aby usunaé
uchwyty i podswietlenie okregu. Mozna wybraé jeden lub kilka obiektow. Jezeli wy-
bierzesz kilka, witasciwosci z listy zostana przypisane wszystkim wybranym obiektom.

Ogolive
Kalo

=]

cLammn

Wizualizacja 30

Syl wydnika

Modyfikacja wfasciwosci dokonywana za pomocg listy rozwijanej
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Menedzer wlasciwosci — WLASCIWOSCI

W celu zmiany wilasciwosci obiektu korzystamy z menedzera wiasciwosci, ktéry umozli-
wia tatwy odczyt oraz modyfikacje wiasciwosci.

T [Widok]=[Palety]=[Wtasciwosci] CE

Oprécz mozliwosci otwarcia menedzera za pomoca menu, mozna postuzy¢ sie innymi
metodami:

B wybierz obiekt lub obiekty, nacisnij prawy przycisk myszki i wybierz z menu kon-
tekstowego opcje Wiasciwosci lub

B nacis$nij na klawiaturze kombinacjg klawiszy CTRL-1.

Na ekranie pojawi sie okno menedzera wiasciwosci obiektow:

Okrag -~ it & K
0gélne v
o B Czerwony
farst 0
odzaj lin JakWarst
skala rodzaju lin 1.0000
Styl wydruku Style 2
JakWarst

JakWarstwa

0.0000
Wizualizacja 3D -
hMateriat JakWarstwa

Geometria >

bszar 14286.9260

Menedzer w/asciwosci obiektow

Wiasciwosci wyswietlane w tym oknie zaleza od rodzaju i liczby wybranych obiektdw.
Jezeli nie wybrano zadnego obiektu, zobaczysz tam biezace domysIne wiasciwosci przy-
pisywane nowym obiektom. Jezeli wybranych zostato kilka obiektdw, w oknie tym po-
jawia sie wlasciwosci charakterystyczne dla wszystkich wybranych obiektow.
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Kazdy obiekt ma nastepujace wiasciwosci ogélne: kolor, warstwa, rodzaj linii, indywi-
dualny wspotczynnik skali linii, styl wydruku, szerokos¢ linii, hipertacze i wysokosé
pogrubienia. Inne wiasciwosci zaleza od rodzaju obiektu.

W oknie menedzera znajduja sie trzy przyciski:

+ zmienia warto$¢ zmiennej systemowej PickAdd sterujacej sposobem
tworzenia zbioru wskazan. Kolejno wskazywane na ekranie obiekty
umieszczone zostana w zbiorze wskazan. Aby usuna¢ dany obiekt
zZ tego zbioru, wskaz go, przytrzymujac jednoczesnie klawisz SHIFT.

K — szybki wybor obiektéw. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz
' w rozdziale Wybieranie obiektow.

L — klikniecie tego przycisku umozliwia wskazanie obiektow znajduja-
cych sie na ekranie. Po jego Kliknieciu wskaz obiekty na ekranie.

Jezeli wybranych zostato kilka obiektow, w oknie widoczne beda wiasciwosci wspdlne dla
wszystkich wybranych obiektéw. Informacja o tym pojawi si¢ na liscie rozwijanej w postaci
napisu Wszystkie. W nawiasie podano liczbe wybranych obiektow. Lista rozwijana
mozna postuzy¢ si¢ w celu wybrania podgrupy obiektéw okreslonego rodzaju. Po wybra-
niu podgrupy obiektow jednakowego rodzaju (np. odcinkow, okregdw itp.) w oknie mene-
dzera pojawia Si¢ wystepujace w niej wiasciwosci.

Po wybraniu obiektow modyfikujemy ich wiasciwosci w oknie menedzera. W zaleznosci
od rodzaju wiasciwosci mozna wpisa¢ jej wartos¢ w polu edycyjnym, wybra¢ z listy roz-

wijanej lub nacisna¢ przycisk " |

Menedzer wiasciwosci umozliwia zmiane wartosci atrybutow.

Zamkniecie menedzera whasciwosci
— WRASCIWOSCIZAMKNL

W celu zamkniecia menedzera wiasciwosci:

W kliknij przycisk zamknigcia okna (%) lub

W nacis$nij kombinacje klawiszy CTRL-1 lub

m wpisz z klawiatury polecenie WEASCIWOSCIZAMKNIJ lub

W kliknij prawym przyciskiem myszy nagtdwek okna i wybierz z menu kontekstowego
opcje Zamknij albo

W Kkliknij na pasku narzedzi Standard ikong menedzera wiasciwosci |- .
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v N

3 Menedzera wiasciwosci nie mozna zamkna¢ za pomoca klawisza Esc.

> Na rysunku POLILINIE.DWG znajduje si¢ kilka umieszczonych na =
" réznych warstwach polilinii o r6znej szerokosci. Dokonaj ujednoli-

cenia szerokosci i warstwy wszystkich polilinii, nadajac im szero-

ko$¢ réwna 4 i umieszczajac na warstwie noszacej nazwe 1.

POLILINIE.DWG

PRZYKEAD

Wybierz wszystkie polilinie, wskazujac je po kolei lub za pomoca okna.

Nastepnie otwdrz okno menedzera wiasciwosci, naciskajac prawy przycisk myszy i wy-
bierajac z menu kontekstowego opcje Wiasciwosci.

W oknie menedzera wiasciwosci (na liscie rozwijanej) widnieje informacja, ze modyfi-
kacja wiasciwosci bedzie dotyczyta 3 polilinii — Polilinia (3).

Odszukaj wiasciwos¢ Warstwa i wybierz z listy rozwijanej warstwe 1.

Odszukaj wiasciwos¢ Szerokos$é¢ globalna, wpisz szerokosé¢ polilinii 4 i nacisnij
ENTER.

Zamknij menedzera wiasciwosci kliknieciem przycisku zamkniecia okna () i nastep-
nie nacisnij klawisz Esc, aby schowa¢ uchwyty.

Polilinie przed ujednoliceniem

Polilinie po ujednoliceniu wfasciwosci
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(&7 Na rysunku EXTXT.DWG znajduje si kilka napisow o roznej wyso- =
: kosci i roznych stylach. Dokonaj ich ujednolicenia. EXTXT.DWG

PRZYKEAD

Wykonany w ten sposéb opis rysunku jest nieprawidtowy. Napisy wykonano réznymi
czcionkami, maja rdzna wysokos¢, co sprawia, ze rysunek jest nieczytelny. Ponadto ich
niejednorodnos¢ wywotuje odczucie, ze na rysunku panuje straszliwy batagan. Zmien
wysokosé¢ wszystkich napisow — nadaj im wysokos¢ rowna 2. W celu dokonania zmian
postuzymy sie menedzerem wiasciwosci obiektdw. Wywotaj menedzera wilasciwosci
poprzez nacisnigcie na klawiaturze kombinacji klawiszy CTRL-1.

W celu wybrania wszystkich napiséw na rysunku skorzystamy z szybkiego wybierania®.

W tym celu kliknij przycisk L znajdujacy si¢ w oknie menedzera wiasciwosci. Szyb-
ki wybor wymaga podania kryterium wyboru — tutaj przyjmiemy wysoko$é napisu
rézna od zera.

Wybierz z listy rozwijanej Typ obiektu opcje Tekst.

W oknie Whasciwosci wybierz wiasciwos¢ Wysokosé.

Z listy rozwijanej Operator wybierz <> R6zny od.

W polu Warto$é wpisz 0.

Upewnij sie, czy wiaczony jest przetacznik Dotgcz do nowego zbioru wskazan.
Kliknij przycisk OK.

B szybki wybsr b4
Zastosujdo:  Caly rysunek i A
Typ obiekty:  Tekst -
Wiasciwosci Opisowy A

Wyrdwnanie
&E._

Obrdt

Wspdlczynnik szerokosci

Pochylony

X dopasowania tekstu

Y dopasowania tekstu

Z dopasowania tekstu

X polozenia

Y polozenia

Z polozenia W

Operator. <> Rény od -

Wartosc: 0
Sposob zastosowania
(®) Dolacz do nowego zbioru wskazar

(__) Odejmij od nowego zhioru wskazan

—| Dodaj do eezgeago zbioru wskazar

Anuluj Pomoc
Szybkie wybieranie

! Wiecej informacji na temat szybkiego wybierania znajdziesz w rozdziale pod tytutlem Wybieranie
obiektow.
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W ten sposdb wybrane zostaty wszystkie znajdujace sie na rysunku napisy. W celu ujedno-
licenia wysokosci odszukaj w oknie menedzera wlasciwos¢ Wysokos$é€ i nadaj jej no-
wa warto$¢ réwna 2, a nastepnie nacisnij ENTER. Na rysunku wysoko$¢ wszystkich na-
pisOw wynosi teraz 2.

Zamknij okno menedzera wiasciwosci poprzez kliknigcie przycisku zamknigcia okna .
W celu zakonczenia wybierania napisow nacisnij klawisz Esc.

deowiej;%zeme

Od@ow'etrzgrie i i
cﬂ% M et UD% ﬁ% % I

Napisy przed ujednoliceniem

s

deowie‘trzemie/‘

Odpowietrzenie |
| /iL +12.00m ]1 it e

+3.00m
1z 15

~18 ~.19 20
+1,10m

Napisy po ujednoliceniu

3
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Skorowidz

A definiowanie, 350, 363
dynamiczne, 381
ACIS, 741 edytor, 384
akapit tekstowy, 183, 903 operacje, 386
aksonometria, 413 parametry, 385
aktualizacja pol, 908 stany widocznosci, 396
anulowanie edycja, 369
izolowania warstw, 300 wiasciwosci, 374
polecen, 273 lokalna edycja, 369
archiwizacja nieuzywane, 376
rysunkéw, 892 objasnien, 858
zestawOw arkuszy, 863 palety, 356
arkusze, 831 redefinicja, 369
rozmieszczen wydruku, 518, 522 rozbijanie, 365
automatyczna wczytywanie z dysku, 354
kontrola standardéw, 922 wielokrotne wstawianie, 364
lokalizacja punktow charakterystycznych, 245 wiasciwosci, 367
automatyczne wstawianie, 352, 354, 356, 364, 405
natozenie wiazan, 957 zapis na dysku, 366
rozmieszczanie blokéw, 377 zmiana wiasciwosci, 357
tworzenie polilinii, 60 bryty, 695
tworzenie regionéw, 447 ciagniecie, 769
wybor obiektéw, 170 czes$é wspdlna, 763, 765
wykonywanie kopii, 34 klin, 746
zamknigcie bryly, 779 kula, 749
autoukrywanie palety, 358, 478 modyfikacja, 807, 815

naciskanie, 769
B obracanie, 766
obrys, 819
odciskanie, 784
ostrostup, 754
parametry fizyczne, 789
pogrubienie powierzchni, 783
polibryta, 742
proste, 742
prostopadtoscian, 744

bezpieczenstwo rysunku, 963
biblioteki blokéw, 375
biezacy

styl wymiarowy, 617

uktad wsp6trzednych, 652
blokada skali powigkszenia, 529

bloki, 347 opadtatlar, 7
automatyczne rozmieszczanie, 377 przec!agmqglleé
biblioteki, 375 przeciccie,
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bryty

przekroje, 789, 811
poprzeczne, 775

przyczepianie LUW, 789

rozdzielanie, 818

rysowanie zarysow, 805

rzuty, 789

sprawdzenie przenikania, 785

stozek, 747

scinanie krawedzi, 808

torus, 753

walec, 750

weryfikacja, 820

wyciaganie, 758, 765
ztozone, 774

zamykanie, 779

zaokraglanie krawedzi, 809

ztozone, 755

C

centrum danych projektowych, 360, 401
chmurka rewizyjna, 63
chowanie linii, 695

linii niewidocznych, 534
ciagniecie, 769
cieniowanie, 695

linii niewidocznych, 534
czas, 493
czesciowe otwarcie rysunku, 945
czesciowe wezytywanie rysunku, 945
cze$¢ wspoblna, 763

bryt, 757

regionéw, 452

trzech przekrojow, 765

D

definiowanie
bloku, 313, 350, 363
stylu, 460
dotaczanie
map bitowych, 912
odnosnikow, 876
domyslna orientacja osi, 32
domyslny styl napisu, 199
dopasowanie, 135, 395, 625
3D, 731
precyzyjne, 626
dostep do pliku, 893
dostrajanie wydajnosci wyswietlania obrazu, 698
drukarka, 560
systemowa, 510
drukowanie zestawow arkuszy, 862
drzenie krawedzi, 691
dwusieczna kata, 250
dynamiczne uktady wsp6trzednych, 655

Kup ksigzke

edycja, 279
blokéw, 369
kreskowania, 440
multilinii, 464
nowego rysunku, 40
obiektow w rzutniach, 527
odnosnika, 886
punktéw wymiarowych, 586
regionéw, 449
rzutni, 538
tabeli stylow, 544
utamkéw, 193
wielolinii odniesienia, 589
wiasciwosci blokéw, 374
wymiarow, 603
za pomoca uchwytéw, 605
edytor
blokéw dynamicznych, 384
napisoéw, 185
Eksplorator Windows, 356
eksport
palet, 482
tabelki, 232
elementy
ekranu, 28
ptaskie w przestrzeni, 705
elipsa, 59
etykieta bloku, 858

filtr
prosty, 334
warstw, 315, 323
wiasciwosci, 334
wspotrzednych, 704
zagniezdzony, 340
ztozony, 337
filtrowanie obiektow, 172
filtry
modyfikacja, 339
oparte na wlasciwosciach, 345
przeksztatcenie w grupe, 343
format tolerancji, 631
formatowanie tekstu, 189
fragmentu obiektu, 136

G

gestos¢ linii, 696
gtadkos¢ obiektu, 696
granica
kreskowania, 429
rysunku, 42

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

Skorowidz

979

grubos¢, 706
grupowanie obiektoéw, 935
grupy
palet, 475
warstw, 324
zagniezdzone, 330

helisa, 712
historia polecen, 107

ikony sterujace, 403
import

palet, 482

plikéw, 513

pliku tekstowego, 188
indeks warstw, 891
informowanie o zmianie, 883
izolowanie warstw, 300

jakos¢
rzutni cieniowanej, 562
wyswietlania, 915
jasnos¢, 914
jednostki, 32, 40
dodatkowe, 629
podstawowe, 627
justowanie, 207

kamera, 681

przelot, 685
karta wiazan, 951
kasowanie pierwowzorow, 452
katalog rysunkéw prototypowych, 443
kat, 485, 579

obrotu kreskowania, 422
kierownica, 761
kierunki mierzenia katéw, 32
klawiatura, 31
klawisz Esc, 36
klin, 746
kolejnos¢ wyswietlania, 74
kolor, 72

tfa podgladu wydruku, 514
kolorowanie

krawedzi, 827

scianek, 826

Kup ksigzke

komorki
obramowanie, 217
wiasciwosci, 225
bloku, 220
formuty, 221
pola, 225
wyréwnywanie tekstu, 219
kompas, 680
konfiguracja
rzutni, 868
standardow, 920
urzadzenia drukujacego, 512
koniec pracy, 36
kontrast, 914
kontrola standardow, 922
konwersja
na bryte, 781
tabeli styl6w, 553
konwerter warstw, 926
kopia bezpieczenstwa, 34, 496
kopiowanie, 282
arkuszy, 523
krawedzi, 827
obiektéw, 120, 305
parametrow kreskowania, 423
rownolegte, 128
scianek, 826
z uzyciem schowka, 377
krawedzie, 690
kolorowanie, 827
kopiowanie, 827
przeciecia, 692
przystoniete, 692
sylwetki, 691

kreator rozmieszczen wydruku, 520

kreskowanie, 412, 417
edycja, 440
granica, 429
kat obrotu, 422
kolejnos¢ wyswietlania, 432
kopiowanie parametrow, 423
obiektéw wewnetrznych, 420
oddzielne, 429
parametry, 437
pole powierzchni, 432
proste, 433

punkty charakterystyczne, 434

skala, 422
tworzenia, 424
umieszczanie na palecie, 437
wiasciwosci wzoru, 436
wybor

obszaru, 419

typu, 421

wzoru, 421
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kreskowanie
zastosowanie palety narzedzi, 434
zespolone, 424
zmiana poczatku, 431

kula, 749

kursor, 28

linia, 44
nieciagta, 538
niewidoczna, 534
odniesienia, 590
polecen, 32
pomocnicze, 621
statusowa, 29
srodkowa, 578
wymiarowa, 621
pochylanie, 606
nieciagte, 598
pomocnicze, 599
linie, 76, 620, 974
szerokos¢, 79
biezaca, 80
domyslina, 80
wspotczynnik skali, 82
globalny, 82
indywidualny, 83
wyswietlanie grubosci, 105
linie konstrukcyjne, 69
state, 268
tymczasowe, 253
lista obiektow, 491
listy, 187
listy wiasciwosci, 88
lokalizacja punktéw charakterystycznych, 245
lokalna edycja bloku, 369

t

fancuch wymiarowy, 581, 582
laczenie

akapitow, 189

obiektow, 158

regiondéw, 449

rzutni, 870
1uk, 48, 574

mapy bitowe, 911
dotaczanie, 912
przycinanie, 916
widocznos¢ obramowania, 915
wiasciwosci, 917
zarzadzanie, 913

Kup ksigzke

marker LUW, 664
marker uktadu wsp6trzednych, 663
markowanie napisow, 202
maskowanie napisu, 609
materiat scianek, 826
materiaty i tekstury, 695
menedzer
grup, 936
plikéw skojarzonych z rysunkiem, 896
rodzajow linii, 76
sciezek dostepu plikow, 893
tabel stylow wydruku, 550
uktadéw wspdtrzednych, 651
urzadzen drukujacych, 508
ustawien strony, 555
warstw, 290, 529
widokéw, 108
wiasciwosci obiektow, 89
zestawOw arkuszy, 832
menu
kontekstowe, 281
orbity, 679
wymiaréw, 604
ogladania rysunku, 672
metody wyboru obiektéw, 118, 164
modele
brytowe, 703, 721
krawedziowe, 710
szkieletowe, 703
scianowe, 703, 713
modelowanie
brytowe ACIS, 741
w przestrzeni tréjwymiarowej, 699
modyfikacja
bryt, 807, 815
filtra, 339
komorek, 215
krawedzi, 827
linii, 460
obiektéw 3D, 723
polilinii, 150
rysunku, 117
splajnu, 155
stylu wymiarowego, 619
stylu, 232
scianek, 820
wierzchotkéw, 152
wilasciwosci obiektow, 87
multilinie, 69, 455
mysz, 31
powiekszanie rysunku, 96
przesuwanie rysunku, 96
wskazywanie punktow charakterystycznych, 245
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naciskanie, 769
napis, 93, 179
jednowierszowy, 180
prosty, 180
wymiarowy, 609, 623
naprawianie rysunkéw, 495
narzedzia, 285
w panelu Warstwy, 304
wizualizacji, 680
nieciagte linie wymiarowe, 598
nowy
rysunek, 39
styl wymiarowy, 618

o

obiekty, 43, 70
3D, 723
automatyczny wybor, 170
filtrowanie, 172
grupowanie, 935
kopiowanie, 120
laczenie, 158
menedzer wlasciwosci, 89
modyfikacje wiasciwosci, 87
nieuzywane, 970
obracanie, 133
opcje wyboru, 177
potozenie w przestrzeni, 724
przediuzanie, 137
przenoszenie, 536
przesuwanie, 132
punkty charakterystyczne, 242, 245
rozbijanie, 157
rozciaganie, 145
réwnolegle, 128
szyk, 122
ucinanie, 140
usuwanie, 120
wiasciwosci, 71
domyslne, 72
wybor
wszystkich elementow, 169
za pomoca famanej, 169
za pomoca okna, 167
za pomoca Wieloboku, 168
wybranie, 118
wycigcie fragmentu, 136
zmiana wielkosci, 149
obracanie, 133, 280, 390, 766
obiektéw, 133
scianek, 824
tekstu wymiarowego, 606
zawartosci rzutni, 537
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obramowanie komérek, 217
obramowanie map bitowych, 915
obrét 3D, 728
obrys, 819
obszar
dialogowy, 32
rysunku, 29
wydruku, 561
obwiednia, 60, 420, 432
obwad, 485
odbicie lustrzane, 131, 280, 736
odcinek, 44
lokalizacja srodka, 248
tréjwymiarowy, 710
odcisk, 817
odciskanie, 784
odejmowanie regionéw, 451
odmrazanie warstw, 295
odnosniki, 875
dodawanie elementdw, 889
dotaczanie, 876
edycja, 886
informowanie o zmianie, 883
przycinanie, 884
przytaczanie elementéw, 883
przytaczanie na state, 881
status, 879
sterowanie wczytywaniem, 890
usuwanie elementéw, 889
wczytywanie na zadanie, 890
zarzadzanie, 878
zmiana sposobu dotaczenia, 880
odsuniecie
wydruku, 561
scianek, 822
odswiezanie
ekranu, 104
palety, 412
rzutni, 104, 105
odtworzenie obwiedni, 432
odwracanie, 392
strzatki wymiarowej, 604
ogladanie rysunku, 95
okno
centrum danych projektowych, 402
nawigacyjne, 403
ustawien strony, 560
okrag, 46, 484
aksonometryczny, 415
opcje
bezpieczenstwa, 966
dopasowania, 625
lokalizacji, 247
rysowania prostych, 270
$ledzenia, 257
wyboru, 177
wydruku, 562
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orbita, 677 plaszczyzna
menu kontekstowe, 679 konstrukcyjna, 646
ograniczona, 679 przekroju, 791
swobodna, 677 tnaca, 684
orientacja XY, 723
osi, 32 ptowienie, 914
rysunku, 563 poczatek kreskowania, 431
ostrostup, 754 podglad wydruku, 504, 514
otwieranie podpis elektroniczny, 964
rysunkow, 33, 844 pogrubianie
warstw, 295 powierzchni, 783
oznaczanie wydrukéw, 515 scianek, 820
pola tekstowe, 190, 899
P aktualizacja, 908
formatowanie, 905
paleta, 31, 403, 469 Wstawianie do akapitu tekstowego, 903
wstawianie do atrybutu, 905

autoukrywanie, 358, 478 lani 1
blokowyg\:vse wstawianie do tabelki, 907

wyswietlanie cechy obiektu, 906
pole powierzchn, 485
kreskowania, 432
polecenia do modyfikacji rysunku, 119
polecenia obiektéw, 132
polecenie
3DCORBITA, 681
3DDOPASUJ, 731
3DOBROT, 728
3DORBITA, 679
3DPRZEKROJ, 684
3DPRZESUN, 727
3DWORBITA, 677

dodawanie blokéw, 358
dostosowywanie wygladu, 480
eksport i import, 482
grupowanie, 475

narzedzi, 410

odswiezenie, 412

parametry, 362

przeciaganie obiektow, 358, 470
przezroczystos¢, 358, 478
umieszczanie blokéw, 360
umieszczanie polecen, 473
usuwanie, 481

zmiana nazwy, 481

panel 3WPLINIA, 711
i i wi izacii 3WPOW, 720
terowania stylam alizacji, 693 ’
\SNars\f[vaI 3OZ ztiadtzech ADCENTER, 402
parametry BAZA, 367
fizyczne bryt, 492, 789 BDLISTA, 491
fizyczne regionu, 453 BEDIT, 384
kreskowania, 423, 437 BLOK, 350
palety, 362 COFAJ, 274
i gé%SZ]E‘lI?\?VYMIAR 596
ktadu wsp6trzednych, 653 ,
K nawigaci, 676 DOLACZ, 876

k nawigacji, 67
pasek nawigacji, 676 DOLACZOBR, 912

p“kl.Doc, 37 DOPASOBR, 914
.Dwg, 37 DTEKST, 180
.Dws, 37 EDBRYLA, 815
.Dwt, 37 EDMLIN, 464 ;

EDPLIN, 44, 15

2;;1‘3377 EDSPLAJN, 155
Xtp, 37 EDTEKST, 608
PC2, 513 EKSPORTABELI, 232
PCP, 513 ELIPSA, 59, 415
SHX, 973 ETRANSMIT, 866

FACETRES, 697
FAZUJ, 146, 808
FIELDDISPLAY, 905
FILTR, 172

z rysunkiem, 896
ploter, 509, 560
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GRADIENT, 439
GRANICE, 42

GRUPA, 935
GRUPAKLASYCZNA, 936
HELISA, 712
HPGAPTOL, 429

ID, 491

ILOCZYN, 452, 757
ISOLINES, 696

120, 415

JAKOSCOBR, 915

JEDN, 40

KAMERA, 682

KLIN, 746

KONFIG3D, 698
KONPRZESTRZ, 209, 540
KONWERSJACTB, 553

KONWERSJASTYLWYDRUKU, 552

KONWNABRYLE, 781
KONWNAPOW, 719
KOPIUJ, 120
KOPIUINAWAR, 305
KOSTKA, 744
KREATORARKUSZA, 520
KREATORPCWE, 513
KRESKUYJ, 419, 440
KRESL, 502

LINIA, 44, 710

LISTA, 491

LUSTRO, 131
LUSTRO3D, 736

LUW, 647, 708, 789
LUWSYMB, 663, 664
LUK, 48

MENLUW, 651
MENPLOT, 508
MENSTYLOW, 550
MLINIA, 69, 456
MLSTYL, 458

MTP, 248

MVSETUP, 537
NACISNIJCIAG, 769
NAPRAW, 496

NFRAGM, 98, 100
NNAZWA, 969
NOWYZESTAWARKUSZY, 833
OBIEKT, 245

OBRAZ, 913

OBROC, 133
OBWIEDNIA, 60, 447
ODCISK, 784
ODCZEPWYMIAR, 596
ODDAJ, 275
ODNEDYCIJA, 369, 370, 886
ODNOSNIK, 878
ODNUSTAW, 371, 889
ODNZAMKNIJ, 371
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ODSUN, 128
ODTEKST, 608
ODTWORZ, 274
OKRAG, 46
OPCJEBEZP, 966
ORTO, 239
OSTROSLUP, 754
OTWORZ, 945
PARAMFIZ, 453, 492, 789
PISOWNIA, 203
PISZBLOK, 366
PLINIA, 50
PLOTSTYLE, 544
PLAPRZEKR, 791
PLAT, 813

PODZIEL, 377
POGRUB, 783
POKAZINFODRUKUYJ, 514
POLEDANYCH, 900
POLIBRYLA, 742
POLACZ, 158
PORZWYS, 74
POWKRAW, 718
POWOBROT, 716
POWPROST, 714
POWWALC, 715
POZIOM, 707, 708
POLPROSTA, 69, 271
PROFIL, 805
PROSTA, 69, 268
PROSTOK, 55
PROSTOKAT, 473
PRZEDLUZ, 144
PRZEKREC, 766
PRZEKROJ, 811
PRZENIKANIE, 785
PRZERWIJ, 136
PRZERYS, 105
PRZERYSW, 104
PRZESUN, 132
PRZEZROCZYSTOSC, 915
PRZYKRYJ, 65
PRZYTNIJ, 884
PRZYTOBR, 916
PRZYTRZUT, 533
PUNKT, 62

REGEN, 104
REGENW, 105
REGENWY M, 600
REGION, 446
REVCLOUD, 63
REZYGNUYJ, 36
RLSKALA, 82
RODZLIN, 76, 974
ROZBIJ, 157, 365, 453
ROZCIAGNIJ, 145, 641
ROZNICA, 451, 756
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polecenie

RWARSTWA, 531
RYSRZUT, 800
RZUTNIAMAKS, 535
RZUTNIAMIN, 535
RZUTNIE, 523, 526
RZUTPLASKI, 790
RZUTUJ, 798, 801
SFERA, 749
SIATKA, 238
SIATKA3W, 720
SKALA, 149, 640, 726
SKALA3D, 731
SKALUJTEKST, 207
SKOK, 235

SKOS, 771
SLODNIES, 590
SPACERWAR, 305
SPLAJN, 66
SPRAWDZSYG, 965
SPRSTANDARD, 923
STAN, 493
STANDARDY, 920
STOZEK, 747

STYL, 197
STYLCIENIOWANIA, 687
STYLTABELI, 228
SUMA, 449, 755
SWYBIERZ, 170
SWYMIAR, 585
SYMBOL, 972
SZAPISZ, 34
SZERLIN, 80
SZKICUJ, 68
SZOOM, 100

SZYK, 122
SZYKBIEGUN, 125
SZYKPROST, 123
SCIEZKANIM, 685
SCIEZKASZYK, 127
TABELA, 212

TEKSTNAWIERZCH, 195, 601

TEST, 496
TORUS, 753

UAKTUALNIJPOLADANYCH, 908

UKRY], 695
USTAL, 883
USTAWIENIARYS, 234

USTAWIENIASTR, 520, 555

USUN, 321, 376, 970
USUNPOWIELONE, 159
UTNIJ, 140
UZGWLASCIWOSCI, 84
WALEC, 750

WARIZO, 300
WARODIZO, 300
WARPOL,, 311
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WARRZUTI, 309
WARSTWKONWERT, 926
WARUSUN, 312
WARWYL, 302

WARZAB, 301

WCZYTAJ, 973
WCZYTAICZESC, 947, 949
WIDOK, 108

WIELOBOK, 58
WIELOLODN, 588
WIELOLODNEDYCJA, 589
WLASCIWOSCI, 89, 200

WEASCIWOSCIZAMKNIJ, 90

WODTWORZ, 274
WSTAW, 352

WTEKST, 183, 904, 906
WWSTAW, 364
WYCIAGNIECIE, 774
WYCIAGNIJ, 758, 761
WYDLUZ, 137, 143
WYMAZ, 120
WYMBAZA, 581
WYMCENTRUM, 578
WYMEDTEKST, 603, 608
WYMEDYCIJA, 603, 606
WYMKATOWY, 579
WYMLINIOWY, 474, 569
WYMLUK, 574
WYMNORMALNY, 572
WYMPROMIEN, 575
WYMSKROCONY, 575
WYMSTYL, 616
WYMSZEREG, 582
WYMSREDNICA, 576
WYMWSPOLRZ, 580
WYMZMIEN, 632
WYPELNIJ, 106
WYROWNAYJ, 135, 734
WYROWNAJTEKST, 208
XPLODE, 157
ZAMKNIJ, 35
ZAMKNIIWS, 36
ZAOKRAGL, 148, 809
ZESTAWARKUSZY, 832
ZMIERZ, 379
ZMOBSZAR, 536
ZMWWAR, 299
ZNAJIDZ, 204
ZNAKWYDRUKU, 515
ZOOM, 98, 102

polibryta, 742
polilinia, 50, 91

tréjwymiarowa, 711

potozenie

kamery, 682
napisu wymiarowego, 608
tekstu, 624, 626
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pomijanie zera, 628
pomoc, 35
pomocnicze linie wymiarowe, 599
poréwnanie styléw wymiarowych, 619
powierzchnia, 820
krawedzi, 718
prostokresina, 714
przekrecona, 716
walcowa, 715
powiekszanie, 100
do zakresu obiektow, 102
rzutni, 535
poziom, 706
potprosta, 271
projekty, 896
tworzenie, 896
promien, 484, 575
prosta, 268
prostokat, 55
prostopadtoscian, 744
prowadnice, 780
przeciagniecie, 771
przeciecie, 813
przedtuzanie, 137, 143
przegladanie, 395
przekroj, 811
bryty, 789
poprzeczny, 775
przeksztatcanie w powierzchnig, 719
przeliczanie odlegtosci, 540
przelot kamery, 685

przetaczanie pomigdzy przestrzeniami, 520

przenikanie, 787
przenoszenie obiektéw, 536
przestrzen

papieru, 519

tréjwymiarowa, 699
przesuniecie, 734

3D, 727

i dwa obroty, 735

i obrot, 735

napisu wymiarowego, 610
przesuwanie, 100, 279, 386

arkuszy, 523

scianek, 821
przesylanie rysunkow, 892
przezroczystosé, 915

palety, 358, 478

powierzchni, 694
przycinanie

map bitowych, 916

odnosnikow, 884

rzutni, 533
przyczepianie LUW, 789
przytaczanie elementéw odnosnika, 883
przypisywanie ustawien strony, 557
publikowanie zestawow arkuszy, 862
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punkt, 62
lokalizacji, 264
wstawienia, 367
wzgledny, 266
punkty
charakterystyczne, 600
kreskowania, 434
obiektow, 242, 245
uzytkownika, 265
wymiarowe, 586

redefinicja bloku, 369
regeneracja
rysunku, 104
rzutni, 105
wymiaréw, 600
regiony, 70, 445

automatyczne tworzenie, 447

czes¢ wspolna, 452
edycja, 449
aczenie, 449
odejmowanie, 451
parametry fizyczne, 453
rozbijanie, 453
reguta prawej dtoni, 663
rodzaj
linii, 75
stylow wydruku, 542
rozbijanie
bloku, 365
obiektow, 157
regionéw, 453
wymiaréw, 609
rozciaganie, 145, 279, 388
biegunowe, 390
rozdzielanie, 136
bryt, 818
rozmiar papieru, 32, 561
rozmieszczenia wydruku, 517
rozszerzenia pliku, 37
roznica bryt, 756
rysowanie
w przestrzeni, 643
precyzyjne, 233
rzutéw i przekrojow, 800
zaryséw, 805
rysunek
aksonometryczny, 413
bezpieczenstwo, 963

czesciowe wezytywanie, 945

modyfikowanie, 117
naprawianie, 496
otwieranie, 844
parametryczny, 951
powigkszanie, 96
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rysunek
prototypowy, 441
potozenie katalogu, 443
tworzenie, 442
przesuwanie, 96
regeneracja, 104
sprawdzanie, 496
w przestrzeni, 671
z odnosnikami, 892
rzut ptaski, 790
rzutnie, 523
blokada skali powigkszenia, 529
chowanie linii niewidocznych, 534

cieniowanie linii niewidocznych, 534

edycja, 538
edycja obiektow, 527
konfiguracja, 868
Iaczenie, 870
obracanie zawartosci, 537
powigkszenie i zmniejszenie, 535
przycinanie, 533
przywotanie konfiguracji, 870
skala, 528
skalowanie linii nieciagtych, 538
tabela stylow wydruku, 539
tworzenie, 523, 868
uktad wsp6trzednych, 656, 872
usuwanie, 539
w przestrzeni modelu, 867
w przestrzeni papieru, 798
widocznos¢ ramek, 534
widocznos¢ warstw, 531
widok, 525
widok z géry, 658
wiaczanie i wylaczanie, 532
zaawansowane, 869

rzuty, 789

scalanie warstw, 311
selekcje arkuszy, 849
siatka, 234, 238, 680, 713, 720
aksonometryczna, 413
podstawowa, 713
wigczanie i wylaczanie, 414
skala, 32
3D, 731
elementéw wymiaru, 626
obrotu kreskowania, 422
wydruku, 562, 563
skalowanie, 388
linii nieciagtych, 538
skok, 234, 235
biegunowy, 237
sortowanie warstw, 296
spacer warstwowy, 305
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spisy arkuszy, 859
splajn, 66, 155
sprawdzanie
pisowni, 203
rysunku, 496
standardéw, 923
przenikania, 785
state linie konstrukcyjne, 268
stan warstw, 318
standardy CAD, 919
automatyczna kontrola, 922
konfiguracja, 920
sprawdzanie, 923, 932
tworzenie, 919
stany widocznosci, 396
status
odnosnikoéw, 879
rysunku, 493
warstw, 293
sterowanie
stylami wymiarowymi, 616
stylami wizualizacji, 693
uchwytami, 283
uktadami wspoétrzednych, 647
warstwami, 297
widocznoscia warstw, 529
stoper, 493
stozek, 747
struktura zestawu arkuszy, 839
strzatka wymiarowa, 604
strzatki, 621
styl
multilinii, 458
napisu, 197
domysliny, 199
nazwany, 542
powierzchni, 694
tabelki, 228
wizualizacji, 673, 687, 689, 693
wydruku, 81, 541, 550, 611
wymiarowy, 613
biezacy, 617
dopasowanie, 625
jednostki podstawowe, 627
linie, 620
modyfikacja, 619
modyfikacje, 619
nowy, 618
poréwnanie, 619
strzatki, 621
symbole, 621
tekst, 623
usuniecie, 618
zmiana nazwy, 619
zalezne od koloru, 542
suma bryt, 755
symbol LUW, 680
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symbole, 188, 621, 972
szablon rysunku, 441
szerokos¢ linii, 79
szkic, 68
szybkie
powigkszanie, 100
przesuwanie, 100
wybieranie, 92, 170
szyk, 122, 394
3D, 739
biegunowy, 125
prostokatny, 123, 740
wzdtuz sciezki, 127
S
scianki, 720
kolorowanie, 826
kopiowanie, 826
materiat, 826
obracanie, 824
odsuwanie, 822
pogrubianie, 820
przesuwanie, 821
scinanie, 825
usuwanie, 823
sciezka, 781
scinanie
krawedzi, 808
naroznikéw, 146
scianek, 825
$ledzenie
biegunowe, 253
punktéw charakterystycznych, 253, 256, 257
srednica, 576, 577
srodek
odcinka, 248
okregu, 578

T

tabela stylow, 544, 547
wydruku, 539, 550, 561
tabelki, 211
eksport, 232
modyfikacja, 214
komérek, 215
tekstu, 214
spisy arkuszy, 859
tworzenie, 212
usuwanie kolumn i wierszy, 217
wiasciwosci, 225
wstawianie kolumn i wierszy, 216
tekst, 623
tto akapitu, 185
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tolerancje, 630
jednostek dodatkowych, 632
ksztattu, 594

torus, 753

translator warstw, 321

tréjwymiarowa przestrzen robocza, 647, 672, 700

tryb
edycji, 279
koloru, 694
krawedzi, 693
obracania, 280
odbicia lustrzanego, 280
ortogonalny, 239, 793
przesuwania, 279
rozciagania, 279
skalowania, 280
tworzenie
akapitu, 183
arkusza, 840
rozmieszczen wydruku, 522
elektronicznej przesytki, 866
filtra
prostego, 334
ztozonego, 337
grupy, 939
kreskowania, 424
nowego stylu, 230
palet, 358
narzedzi, 409
podzestawu arkuszy, 841
projektu, 896
regionéw, 446, 447
rysunku prototypowego, 442
rzutni, 523, 798, 868
standardéw, 919
tabel, 212
stylow, 547
typéw linii, 974
uktadu wspotrzednych, 652
warstwy, 291
widoku, 109
zestawu arkuszy, 833
zestawu ustawien strony, 557
tymczasowe linie konstrukcyjne, 253
tymczasowy punkt lokalizacji, 264
typ kreskowania, 421

U

uchwyty, 277
edycja rzutni, 538
edycja wymiaréw, 605

ucinanie, 140

uktad wsp6trzednych, 645
dynamiczny, 655
marker, 663
menedzer, 651
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sterowanie, 647 w
tworzenie, 652
usuniecie, 653 walec, 750
W rzutni, 656, 872 warstwa 0, 297
w widoku ortogonalnym, 660, 872 warstwy, 114, 287
wybdr, 653 anulowanie izolowania, 300
wyswietlenie parametréw, 653 filtr wiasciwosci, 334
zmiana nazwy, 653 filtrowanie, 315
zwiazany z widokiem, 661 filtry, 323
utamki, 192 grupy, 324
uruchamianie AutoCAD-a, 27 grupy zagniezdzone, 330
urzadzenia drukujace, 509, 560 izolowanie, 300
ustawienia przenoszenie obiektow, 299
konwersji warstw, 928 scalanie, 311
przenikania, 787 sortowanie, 296
strony, 519, 520, 555 stan, 318
jakos¢ rzutni cieniowanej, 562 status, 293
menedzer, 555 sterowanie, 297
modyfikacja zestawu, 558 sterowanie widocznoscia, 529
obszar wydruku, 561 translator, 321
odsunigcie wydruku, 561 tworzenie, 291
opcje wydruku, 562 ustawienia konwersji, 928
orientacja rysunku, 563 usuwanie, 292, 312, 321, 932
rozmiar papieru, 561 wiasciwoscei, 293, 318
skala wydruku, 562, 563 wiaczanie i wytaczanie, 294
tablica styléw wydruku, 561 wybieranie, 292
usuwanie, 559 wylaczanie, 302
wczytywanie, 558 wyrdznianie, 309
wybor urzadzenia drukujacego, 560 wyswietlanie, 313
zmiana nazwy, 560 zamrazanie i odmrazanie, 295
usuwanie zamykanie i otwieranie, 295
arkusza, 522, 843 zaznaczanie, 291
duplikatow, 159 zmiana nazwy, 293
elementdw z odnosnika, 889 wczytywanie
formatowania, 189 czesciowe, 945
kolumn i wierszy, 217 dodatkowej geometrii, 949
nieuzywanych blokéw, 376 odnosnikéw na zadanie, 890
nieuzywanych warstw, 932 symboli z pliku SHX, 973
obiektdw nieuzywanych, 970 ustawien strony, 558
obiektow, 120 weryfikacja bryt, 820
odciskow, 818 weryfikacja podpisu elektronicznego, 965
palety, 481 wigzania
podzestawu arkuszy, 843 geometryczne, 952, 957
rzutni, 539 wymiarowe, 958
stylu wymiarowego, 618 widocznos¢ ramek rzutni, 534
stylu, 232 widok
scianek, 823 ortogonalny, 660, 872
uktadu wspétrzednych, 653 w rzutniach, 525
ustawien strony, 559 widoki, 107, 850
warstw, 292, 312, 321 tworzenie, 109
zespolenia wymiaréw, 596 zmiana, 114
uzgadnianie wiasciwosci, 84 wielobok, 58
wielolinia odniesienia, 588
Vv wizualizacja, 673, 680, 687, 689, 693

wizualne ptaszczyzny tnace, 684
ViewCube, 674
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wilasciwosci
blokéw, 367
komorek, 225
map bitowych, 917
napisu, 200
narzedzia warstwy, 475
obiektéw, 71, 87, 491
tabelki, 225
warstw, 293, 318
wzoru kreskowania, 436
wiaczanie
przestrzeni papieru, 519
rzutni, 532
siatki aksonometrycznej, 414
warstw, 294
centrum, 402
wpisywanie nazw punktow, 244

wskazywanie punktow charakterystycznych, 244

wspbtczynnik skali linii, 82
globalny, 82
idywidualny, 83
wspotrzedne, 580
prostokatne, 700
punktu, 240, 491
sferyczne, 701
w przestrzeni, 700
walcowe, 702
wstawianie
blokdw, 220, 354,356, 363, 405
danych projektowych, 408
formuty, 221
kolumn i wierszy, 216
pola, 225
do akapitu tekstowego, 903
do atrybutu, 905
do tabelki, 907
symboli, 972
widoku, 851
wstazka, 30
wyhor
biezacego uktadu wsp6trzednych, 652
grupy, 939
obiektow, 118, 163
stylu biezacego, 232
stylu wizualizacji, 673
uktadu globalnego, 653
warstwy biezacej, 292
wyciaganie, 758, 763, 765
wzdtuz kierownicy, 761
ztozone, 774
wydajnos¢ wyswietlania, 698
wydruki, 81, 499, 501
biezacy styl, 544
chowanie niewidocznych linii, 506
dotaczanie tabeli stylow, 550
duze rysunki, 506
informacje, 514
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kreator rozmieszczen, 520

napisow, 204

oznaczanie, 515

rozmieszczenia, 517

style, 541

w tle, 507

wyswietlanie stylow, 547

zmiana stylu, 543
wyglad tekstu, 624
wykrywanie wysp, 423
wylaczanie

rzutni, 532

siatki aksonometrycznej, 414

warstw, 294, 302
wymiar

dopasowany, 572

ucigty promienia, 575
wymiarowanie, 565, 567

diugosci tuku, 574

elementéw w przestrzeni papieru, 636

katow, 579

na osobnych warstwach, 600

nazwy elementéw, 568

promienia, 575

szybkie, 585

$rednicy, 576, 577

wspbirzednych, 580

zespolone, 595
wymiary

katowe, 628

liniowe, 569, 627
wypelnianie

napiséw, 202

obiektow, 106

obszaréw, 438

gradientowe, 439
wypunktowania, 187
wyréwnywanie, 734

akapitu, 185

tekstu, 219, 625
wyréznianie warstwy, 309
wyspy, 423
wystawanie krawedzi, 690
wyszukiwanie, 411

ciagu znakdw, 189

napisow, 204
wyswietlanie

bryt, 695

cechy obiektu, 906

grubosci linii, 105

konturéw, 697

kreskowania, 432

listy obiektow, 491

listy odnosnikéw, 879

napiséw, 195, 601

obrazu, 698

petnoekranowe, 105
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wyswietlanie
stylow wydruku, 547
warstw, 313
wiasciwosci obiektow, 491
wymiaréw, 601

wzor kreskowania, 421

zaktadka
Dopasowanie, 625
Linia odniesienia i strzatka, 592
Nazwane LUW, 651
Opis, 590
Orto LUW, 654
Postep, 934
Rysunki, 933
Standardy, 933
Ustawienia, 654
Uwagi, 934
Wtyczki, 934
Zamocowanie, 593
zamknigcie
bryty, 779
rysunku, 35
zamrazanie warstw, 295
zamykanie warstw, 295
zaokraglanie, 148
krawedzi, 809
zapis
bloku na dysku, 366
rysunku, 34
stanu warstw, 114
zapytania, 483
zarzadzanie
mapami bitowymi, 913
odnosnikami, 878
stylami wizualizacji, 689
wigzaniami, 960
zastona, 65
zasoby zestawu arkuszy, 851
zastepowanie
ciagu znakow, 189
napiséw, 204
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zaznaczanie warstw, 291
zbiory wskazan, 942
zespolenie wymiaréw, 596
zestaw arkuszy, 831
archiwizowanie, 863
menedzer, 832
publikowanie i drukowanie, 862
struktura, 839
tworzenie, 833
usuwanie podzestawu, 843
wiasciwosci, 844
zasoby, 851
zmiana potozenia, 842
zwijanie i rozwijanie, 842
zintegrowane ucinanie, 143
zmiana
aktywnego arkusza, 523
dtugosci, 144
justowania napisow, 208
nazwy, 969
arkusza, 522
palety, 481
stylu wymiarowego, 619
uktadu wspotrzednych, 653
ustawien strony, 560
warstwy, 293
potozenia arkusza, 842
potozenia obiektow, 724
rodzajow stylow, 552
stylu wydruku, 543
tresci napisu, 608
widoku, 114
wielkosci, 280
napiséw, 207
obiektow, 149
wiasciwosci bloku, 357
wilasciwosci narzedzia warstwy, 475
zmienna
Dispsilh, 697
Facetres, 696
Isolines, 696
zmniejszenie rzutni, 535
znaki uniwersalne, 972

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/ac2o23
https://helion.pl/rt/ac2o23

T \ -
_ -\

Zmien swojg strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] | dotacz juz dzisiaj! % o
http://program-partnerski.helion.pl


https://program-partnerski.helion.pl

Biblia AutoCAD-a w zasiegu reki!

Prawie 1000 stron w 51 rozdziatach i 6 czeSciach z mnéstwem przyktaddw,
zadan, tabel, zrzutéw ekranowych, uwag i wskazéwek — tak pod wzgledem
iloSciowym przedstawia sie zelazna pozycja w repertuarze Andrzeja Pikonia. Mowa
oczywiscie o podreczniku poSwieconym polskiej edycji programu AutoCAD 2023,
ktory jest przeznaczony dla architektéw, inzynierdw, konstruktoréw, mechanikow
i projektantéw rozmaitych instalacji, maszyn, urzadzef, a nawet budynkow.

To prawdziwa AutoCAD-owa biblia! Dzieki niej zapoznasz sie ze sposobami
opracowywania dokumentacji rysunkowej 2D i modelowania 3D, zdobedziesz
niezbedna wiedze na temat opisywania, parametryzacji, standaryzacji
i wymiarowania projektéw, a ponadto opanujesz umiejetnoS¢ postugiwania sie
blokami i warstwami. Poprzednie wydanie ksigzki, poSwiecone edycji AutoCAD
2018 PL, zdobyto Nagrode Rektora Politechniki Warszawskiej za najlepsza
publikacje akademicka w dziedzinie nauk technicznych i Scistych. To chyba najlepsza
rekomendacja najnowszego, zaktualizowanego wydania.

Podstawowe obiekty AutoCAD-a
Bloki, warstwy, kreskowanie
Wymiarowanie

Rysowanie w przestrzeni

Rzutnie, pola tekstowe, mapy bitowe
Wydruk

Grupowanie obiektow

= Modyfikacja bryt i obiektow

AutoCAD dla poczatkujgcych
i zaawansowanych! o
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