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WYMIAT TINTOWY c.eentieeieieeeieie ettt ettt ae e e saeentesseensesseensenseens
3140, CWICZENIA covoveoeeoeeeceeeeeeeeeeeeeee e seenen
WYMIAT NOTINAINY ...uveeiieeieeiieeieerieenite ettt e s teesbeesatesbeesaeesebesnbaesanesaseenne
31.5.1.  CWICZEIIA w.vooeoeeeeeeeeeee e se s
CWICZONIA ...
Wymiary promienia i ST€ANICY ......cc.eeoverueerieriirierieeiereeitese ettt s
317,01, CWICZEMIA covvveeeeeeeeceeeeee e
ZnaCZNiKi STOAKA ...cuveuiiiiiiiiiirecee e
31.8.1. Tradycyjny zZnacznik $TOAKa.........cccvererieriirieriereeieseeeee e

31.8.1.1.  CWICZENIA .oovoveeeeeeeeeeee e
31.8.2.  Zespolony znacznik STOAKa .......cccceevveriieriiiiniiriieeieeniesieeseesie e

31.8.2.1. Konfiguracja zespolonego znacznika $rodka........c..c..c.......

31.8.2.2. CWICZENIA .ovvoeeeeeeeeeeee e
Z,2SPOIONE 0SIC SYMEIITL...euveeuieeieiierieeierieeiieteeeterieeteste et e ste st e e eseeeesaeeteseeeaeesaeas
31.9.1. Konfiguracja zespolonych 08i SyMetrii ......c.cceveerverreenerveneneeneeneeneenne
31.9.2.  CWICZEMIA oo
WYMIAT KGEOWY .eeentieieieeiieieeiieteet ettt ettt et eaeeaesseentesseensesneensenseens
31,101, CWICZENIA cvvvveoeeeeceeieeeeeee e seenen
Dotaczanie przedrostka i przyrostka ........occeeeeervieerieniiinnieniesieeseenie e
31011, CWICZEIIA w.veoeoveoeeeeee e
SZYbKie WYMIATOWANIE ....eeuvieveeniereeeierieeieteeetenteenteteeaeeseesseestesseeeesseeneeseeneenseens
31.12.1. Modyfikacja stylu Wymiarowania............ccoeceeveerueereenieeseeneneeneeneeneeees
31.12.2. CWICZENIA eevvveeeeeerreir et sesse st sseseeeeees
Hinteligentne” narzgdzie WYMIAR (DIM) ..c.covviviieiieieieeeeeeeeeeeeee e
31.13.1. Algorytm ,inteligentnego” Wymiarowania .........c..coceeeeeeeeerrenenreneennes

31.13.1.1. Wymiar zdefiniowany przez jeden obiekt.........c..cccceecueunene

31.13.1.2. Wymiar zdefiniowany przez dwa obiekty..........ccccerrueennenn.
31.13.2. CWICZEMIA w.vooeeveeeeeeee e ee s nnees
Linie i wielolinie 0dnieSIenia .........c.eeverueeierieeienieeienieeeerestteie et saea
31.14.1. Styl wielolinii OdNIESICNIA .....cc.eervereierieriieierieeie ettt
31.14.2. Tworzenie wielolinii 0dNieSIeNIa ........ceceevvereerriererrienenieneneeieeeeee e
31.14.3. Edycja wiclolinii 0dniesienia .........ccecceevvereervereereesieneeeereeeeee e
31144, CWICZEMIA w..oooveovereeeeeeeee e

31.14.4.1. Tworzenie WieloliNii.......ccocereerinienienieieneeieneeeseeeeene

31.14.4.2. Edycja wielolinii za pomocg UChWytOW.......c.cccceerverueennnn.

31.14.4.3. Dotaczanie i usuwanie linii odniesienia..........c.cecceevuenenee.
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31.14.4.4. Wyrownywanie potozenia wielolinii ........cccceceevererenennennee 584

31.14.4.5. Grupowanie Wielolinii.......cceceererierereeneneeieneeieseeeeeene 587

31.14.4.6. Modyfikacja stylu Wielolinii ........cccceeeeveererneneniienienieiene 588

31.14.4.7. Cwiczenie KONtrolNe...........co.covveevveeveereeereesseessessssseesnenes 589

31.14.4.8. Zmiana skali opisu wielolinii odniesienia..........c..c.ccceueee. 590

31.15. Podstawy €dyCji WYMIATOW......ccuevueeriereeeienieeieteeteneeeeeseeseeesaesseeneesseeneeeeeneeneeens 590
31.15.1. Zmiana SKali OPiSU......ceeerriererienienieieeeeie sttt 591
31.15.2. CWICZENIA evvveeeeeernrvern it essee st ssssssess s 591
31.15.2.1. Edycja za pomocg UChWYLOW .....c.cecveeeierierieieneereseeeeeneenns 591

31.15.2.2. Porzadkowanie rozmieszczenia Wymiarow .............ce.ceceeen. 594

31.15.2.3. Przerywanie obiektdw wymiarowych ........ccccoceevenernennenne 595

31.15.2.4. Inne operacje edYCYNe . ....coceevueereersieerueeniesieeieenresveenaeens 596

31.16. Inne narzedzia wymiarowania i edycji elementOw OpiSU.......ccccceecverreeverierveennne. 597
Uniwersalne narzedzia zarzadzania wlasciwosciami obiektéw 598
32.1. Szybkie wlasciwosci istniejacych obiektOW.........ccoevvevieriiniiieiieeeeeeece e 599
32.1.1. Bez wlaczania przetacznika SW (QP)....coccoveriiniinininiiiniiiicee 599
32.1.2.  Przy wlaczonym przelaczniku SW (QP) .c..coceevviririicniniininiiicnceece 600

32.2. Wiasciwosci istniejgcych ObieKtOW.......ccvervieieiieieieeeeeecee e 601
3221 CWICZENIA evveveeveerreere ittt eesees 603
32.2.2.  Edycja zespolonych znacznikéw $rodka i osi symetrii .........cccevueenenee. 608

32.3. Ugzyskiwanie informacji o istniejacych obiektach.........c.ccoovvevierirciininciiieiee, 611
32.3.1. Lista informacji o istniejacych obiektach.........cccoceveverinerencncncnnenene 612
32.3.2.  Pomiar 0dle@loSCl....eeueruieiiiieieieeeeeee e 612
32.3.3.  Odczyt wspotrzednych punktu.....cc.eeeveeeeviinieninennienieieeneeeeeeeee 612
32.3.4.  Pomiar pola pOWIierZChni.......cccuevueeieniineeniineeniineeieneeeeeeeceeeeeee e 612
32.3.5.  Nowe Narzedzia POMIATOWE .........eeverereeerrereeeereeeeseeeesseesesseensessennes 613
Cwiczenia przejsciowe 614
33.1. Wymiarowanie projektu BUD.......ccccociiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeeee e 614
33.2. Wymiarowanie projektu DETT .....c.ccccovriiriiiniiiinieniecieesiecieeieeste e 616
33.3. Wymiarowanie projektu DET2 .......cccoooveoieiircieriieieieeeee e ees 623
33.4. Edycja projektu DETT ......cocooiriiiiiiiiiinenenecteteeeeeesie ettt 628
33.4.1.  ROZCIGZNIGCIC c.veueivienieeieieeieeieteette ittt ettt st te st e e be et e e et enee e 629
33.4.2. Fazowania i ZaoKraglenia ......c.ccocceveevuereenieneenenennienenieeeteeceeeee e 630
33.4.3. Edycja istniejacyCh Wymiarow.........ccceevvevvereereereesienieeieieeeeeeseeee e 630
33.4.3.1. Edycja za pomocg UChWYLOW ....cc.eevvereeeriirieiereereseeeeeeenns 631

33.4.3.2. Edycja metodg doczepiania..........cccceeeeveereenienennienieniieniene 631

33.4.3.3. Monitor opisu (Annotation Monitor) .........ceceevveerverrueennen. 632

33.4.3.4. Dalsze operacje edyCYJNe .......cccvrvverrereerrereesuereesvessensvensenns 633

33.4.4. Tworzenie NOWYCh WYMIATOW .....cc.coueeveirerenrinienieneeneeeeeeeenesieneeneennes 634
33.4.4.1. Definiowanie nowych stylow wymiarowania..................... 635

33.4.4.2. Zastosowanie zdefiniowanych styldéw wymiarowania........ 640

33.4.5.  TNNE OPCIACIE .eoveeuveereenieeeeeierteeeeteesteseeseessesssessesseessesseensensenssessesssensenses 641
33.4.6. Definiowanie podstylu Wymiarowania.............ceeceeveerueesverrerseereeeeeneennes 642

33.5. Edycja projektu DET2...cc.cooiiiiiieeeeeeee ettt 644
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34.2. Zarzadzanie stylami teKSTU .....c..ccueeriririnenienieieieceeees ettt
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35.1.1.  Przeglad istniejacych StYIOW .....cceeeeieeieiirieieceeeeee e
35.1.2.  Definiowanie Stylu teKStU......cccueruirieririeiiriee e
35.1.3. Definiowanie stylu Wymiarowania............cceccevererrienensienenseenieneeneenne
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35.1.5. Konfigurowanie zespolonych znacznikéw srodka i osi symetrii..........
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35.1.7.  Operacje KONCOWE .......coueeierierienieniieieeitetesieeree e ete st ete b siee st et enee e
35.1.8.  ArKuSZ 0bSZaru Papierl......cocceveerierienieneeiiineeie ettt
Projekt konicowy
L0 B B T 700 b LSS
36.2. Wymagania POASTAWOWE.......c.cerueruerrierterienieeitenteettentesieeseeseeenaesbeeneesseeneeneeeaeeneeeaes
36.3. Wymagania dodatKOWE ..........cceoeririienirienieieiee et
36.4. CZYNNOSCT WSIEPIIC c..veeuvieniieriieiieesieeteesieestesteesseessesseessaesssesseesssesssesssaessesssesne
36.5. TWOIZENIE ZATYSU..c..eruerrinririeeeteieteerieetesieseestetetesteseesesbeseessestenseneeneeseesesaeseensenne
36.6. WYMIATOWANIE ....oveeuieiieeieiieieeieeieete st ete st entesteeateneeeseessesaeesaesseentenseenseneeeneenseens
36.6.1. Wymiarowanie faz i zaokraglef.........ccoceeverernineniieniniieninieicnceee,
36.6.2.  WYMIAT ODIOCOMY ...veiruririieiierieeieeitesreenieesteesteesseesseessseenseesssessseenseens
36.6.3.  P0z0Stale WYMIATY ....coevuveiiiieieiieieieee ettt
36.6.4.  KIeSKOWANIC .....eocuiriiiiiiieiecieeeeete et
36.6.5. Tabliczka rySUNKOWa. ......cccoverieriiiiiiinieicrtee e
36.6.6.  OPEracie KONCOWE ...ccvuvervieiierierieeiiesteesieesitesteesieessressseenseesssessseenseens
36.7. CWICZENIE KONITOINE .........oeoceoeeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
36.8. Narzgdzia wydruku doKUMENtaC]i....cuevveeveriieieiieieeeeee e
36.9. Wydruk dokumentacji z obszaru modelu........cccceceevereenienennenenicnenieneeceeeae
36.9.1.  USIAWICNIA STIOMY ...veevreereeiieriieeieeieesreesieesieesseesseesseessseenseesssessseenseess
36.9.2.  Podglad WydruKuU.......cccoceevieririeiieieeeeee e s
36.9.3.  Uruchomienie WydruKu.........cecoreeieiinieninienescee e
Podstawy techniki blokow
37,1, CWICZENIA .o
37.1.1. TWOIrzenie DIOKU . ...c..coueiriririiriienieteietece ettt
37.1.2. Wstawianie BIOKU ......c.ooeeiiiieieiieiee e
37.1.3.  Zapis definicji bloku na dysku ........ccccoeeeiiriiiiniiieeeeee
37.1.4.  Wstawianie pliku.....ccccoceevieniniininiiinieeeeeeeeeeeee e
37.1.5. Modyfikacja pliku bloku na dysKu........ccccceveeererierenieieeeieeeeeeee
37.1.6. Modyfikacja definicji bloku bezposrednio w miejscu wstawienia..........
37.1.7.  Zmiana SKali OPiSU.....cceeueriererieiiieiienieeeee ettt
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38. Zaawansowane techniki wykonywania i wydruku dokumentacji .......cecceveerueeeesucnne 708
38.1. Sposoby przygotowania dokumentacji pod katem wydruku..........ccceeeverreevennnnne. 708
38.2. Przygotowanie bloku z atrybutami teKSLOWYMI .....c.ceerrerereenrerienieeneneneneneeeenns 711

38.2.1.  ALrybuty tEKSTOWE ...coeevuiiiiiieriieieeiteieetet ettt 713

38.3. Wydruk z wykorzystaniem ukltadow arkuszy ..........ccocevereineniniininicnincenee 714
38.4. Wydruk arkusza — wymiary w obszarze modelU..........ccocevvevieriecieninienieeeeeene 714
38.4.1.  UStaWICNIA StIOMY .euvveuveeeeieieriereeeteeeeeeeeseeeeesseesesseesessesssessesnsensennes 716
38.4.2.  Wstawianie bloku Z atrybutami.........ceeeeeveereerieneerieneeieeececeeeee e 723
38.4.3. Tworzenie i skalowanie rZuthi ........ccccceceevereeneneenienennieneneeneeeeneeee 725
38.4.4. Zmiana obiektow nicopiSOWych Na OPISOWE ......c.ccerreeverrerverreneeseennes 729
38.4.5. Porzadkowanie rozmieszczenia Wymiarow............coeeeeeeeererrenrenseneenne 732
38.4.6. Postgpowanie z obiektami Ni€OPISOWYIMI ..cveeuververienierienienieieneeeee 733
38.4.7. Przenoszenie napisu na kartg arkusza ...........cccceeveevienenieneniencneeneene. 734
38.4.8.  Obszar papieru i modelu na arkuszu (Layout) .......ccccceeeverreeverienvennenne. 735
38.4.8.1.  Obszar modelu na arkuszu .......ccceceeveverievienienncnenencneenne. 735

38.4.8.2. Obszar papieru na arkuszu ........cccceceveevereenenennieneeienene 736

38.4.9. Ustalanie potozenia obieKtOW W IZUtN ....c.eevvverveerieinienieenieenieeieeeeens 737
38.4.10. Style wydruku zalezne od KOIOTU ........ccceevuirierienieieneeieeeeeee e 738
38.4.11. Wypetnianie pdl tabliczki rysunkowej — atrybuty tekstowe ................. 742
38.4.12. BloKOWANIE IZUNI c..eoueeviiniiieeiieieeiteieetee et 744
38.4.13. Obiekty opisowe dla innej skali rzutni..........cocevervienenvieneniiencneee. 745

38.5. Wydruk arkusza — wymiary w obSZarze papieri..........ccecereereererverieeeenveneeneennns 747
38.6. Projekty w jednostkach innych niz milimetry..........ccooceeveveesieseeceeneeeeeeeeeee 752
38.7. Wymiary W obU ODSZArach .......ccooueeiieiiiiieniiiieiieeeee e 755
38.8. Przywracanie zespolenia wymiar6w — Monitor opisu (Annotation Monitor)....... 756
38.8.1.  CWICZENIA ..ovverrreeernereeerneeiesseeessssesisessssssse st ssss e sensssee s 757

39. Design Center 759
39.1. Wstawianie bloku za pomocg DesignCenter — EWiCZenia..........ccecvereeeeereeneeeneenne. 761

40. Palety narzedzi uzytkownika 763
40.1. Sterowanie widocznos$cig okna palet Narzgdzi .........ccceeeeveereevenennienenieneniciene 763
40.2. CWICZENIA coveouerrverreererneetsaeeisseessses st ssseesessessss e sss st essse 764

40.2.1.  TWOIZenie PAlEtY .......ccereerierreierieierteeteieeeeseeeeeesreeeesreesesseesenseens 764
40.2.2. Wstawianie bloku Z palety ........ccocevoieiiriiiinieieeeeeeeeeeeeee 765
40.2.3. Modyfikacja palety Narzedzi ........ccooeeverierieneeninieeseeeeeeeeeene 765
40.2.4.  Usuwanie narzedzi i PaAlet.........cceoerevereriierieeierieeieseeeeeeseeveseeeseneenns 767

41. Zadania kontrolne 768

42. Nieparametryczne projektowanie 2D — uwagi konicowe 772

CZESC 1. PARAMETRYCZNE PROJEKTOWANIE 2D 773

43. Podstawowe pojecia 775
43.1. ParametryCZN0SC.....coceeimiimiiriiieniiieienit ettt sttt et sttt et b e s e aeennee s 775
43.2. WICZY 1 WYIMIATY .eeuvtruieieniieientieieettete sttt ste et ste sttt ebt et sbe et saeesaesbeesaesbeeasenaeene 775

43.2.1.  WIQZY ZEOMEIIYCZIE ....eveeerereeererernrereeerenseeseesesseesesseessessesssessesssensenns 776
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45.2.1. Selektywne wyswietlanie wigzOw geometrycznych ..........ccecevueevennne 789
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