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Smialo wkraczaj w nowoczesne technologie,
ahy tworzyé interaktywne aplikacije internetowe!

* Jak zarzadza¢ odwotaniami do strony?
* Jak osadzaé skrypty w kontrolkach serwerowych?
* Jak uzywac narzedzia Fiddler do kontroli komunikatow?

ASPNET AJAX to nazwa stworzonego przez Microsoft rozwigzania AJAX. Odnosi sie

do zestawu technologii klienckich i serwerowych, ktére koncentruja sie na ulepszaniu
programowania WWW pod Visual Studio. Jest to jedna z najpopularniejszych,

a réwnoczes$nie najbardziej docenianych - zaréwno przez uzytkownikow,

jak i programistéw - technologii do tworzenia interaktywnych witryn internetowych.
ASP.NET AJAX dysponuje migdzy innymi serwerowymi ustugami aplikacyjnymi, takimi
jak uwierzytelnianie i przechowywanie profilu uzytkownika, oraz zawiera zestaw kontrolek
utatwiajacych asynchroniczng aktualizacje stron i korzystanie z zasobdw serwera.

Ksiazka ,ASP.NET 2.0 AJAX. Zaawansowane programowanie” szczeg6towo ukazuije,
na czym polega tworzenie aplikacji WWW nowej generaciji. Dzigki temu podrecznikowi
bedziesz wiedziat, jak korzystac z roznych bibliotek, jak uzywac zaawansowanych
kontrolek z pakietu AJAX Toolkit, a takze jak budowac wtasne kontrolki. Nauczysz sie
asynchronicznie uaktualnia¢ fragmenty stron i zarzadza¢ skryptami uzywanymi
w przegladarce, dowiesz sie, jak testowaé takie aplikacje i usuwaé z nich btedy.
Z ta ksiazka zdobedziesz wiedze potrzebna do kreowania nowoczesnych,
interaktywnych aplikacji.

* Czesciowe aktualizacje stron

* Pobieranie kodu JavaScript

* Biblioteka kliencka ASP.NET AJAX

* Uzywanie prototypow

* Elementy DOM

* Uzycie kontrolki ScriptManager

* Dodawanie odwotan do skryptow

 Zaawansowane kontrolki z pakietu AJAX Toolkit

* Efekty interfejsu uzytkownika

* Testowanie, debugowanie i wdrazanie aplikacji ASP.NET AJAX

Korzystaj z nowoczesnych technologii
podczas tworzenia interaktywnych aplikacii internetowych!
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Tworzenie howej generacji
aplikacii WWW

Aplikacje internetowe nie byly dotad tak zaawansowane i interaktywne jak zwykte progra-
my. Uzytkownik koncowy niekoniecznie musi mie¢ szczegétowa wiedzg¢ na temat dziatania
aplikacji, ale wie, ze kontakt ze strona w przegladarce zasadniczo rozni si¢ od korzystania
z lokalnie zainstalowanego programu. Kiedy zespot programistow przymierza si¢ do nowego
projektu, jednym z pierwszych pytan, na ktére musi odpowiedzieé, jest to, czy uzytkownicy
beda w stanie zaakceptowad ograniczenia sieci WWW, czy potrzebujq instalacji tradycyjnego
programu. Aplikacje WWW sa dostepne z prawie kazdej przegladarki, wlasciwie wszedzie, ale
ograniczaja si¢ do tego, co mozna zrobi¢ z kodem znacznikow i skryptami dziatajacymi
w przegladarce.

Tradycyjne aplikacje, okres$lane tez mianem ,,cigzkich klientoéw” (ang. fat clienf), wymagaja
zainstalowania na komputerze uzytkownika, ale pozwalajg programiscie skorzysta¢ z wbu-
dowanych w system operacyjny zaawansowanych mozliwosci grafiki i sterowania, ktore
niezwykle trudno zaimplementowaé w przegladarce WWW, a takze wykorzysta¢ zasoby
komputera do zadan takich jak zapisywanie danych. Z drugiej strony, aplikacje internetowe
wystarczy zaktualizowaé na serwerze, a uzytkownicy automatycznie beda mieli dostep do
najnowszej wersji. O wiele trudniej zaktualizowac zwykly program, poniewaz trzeba przekonaé
uzytkownikow, zeby zainstalowali nowa wersjg, lub wprowadzi¢ do aplikacji inteligentny
system automatycznych aktualizacji.

Moéwi sig, ze aplikacje internetowe nie wymagaja wdrozenia, tradycyjne programy sa zas
pracochtonne we wdrozeniu i konfiguracji. Wybdr migdzy nimi czg¢sto charakteryzuje si¢ jako
kompromis migdzy mozliwosciami a dostepnoscia (w jezyku ang. gra stow rich — bogaty
i reach — siggac). Aplikacje biurkowe na ogdét oferuja bogatsze mozliwosci w poréwnaniu
z tym, co daje przegladarka, ale aplikacie WWW bez wysitku mozesz udostgpni¢ kazdemu
uzytkownikowi w dowolnym systemie operacyjnym. Co wigcej, w wielu firmach obowiazuja
restrykcyjne zasady instalacji oprogramowania na komputerach pracownikéw, czgsto nie
majg oni uprawnien administratora wymaganych do instalacji nowych programow, wigc
aplikacje internetowe sa w wielu sytuacjach jedynym sensownym rozwiazaniem.
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Wzbogacanie aplikacji internetowych

W minionych latach posiadanie strony WWW bylo czynnikiem wyrdzniajacym firme. Dzisiaj
juz tak nie jest. Teraz sama obecno$¢ w sieci nie wystarcza. Firmy starajq si¢ odr6zni¢ od
konkurencji poprzez aplikacie WWW, ktore odpowiadaja intuicyjnie na dzialania klientéw
i przewidujg ich zachowania. Niniejsza ksigzka ukazuje, w jaki sposéb ASP.NET AJAX od-
nosi si¢ do specyficznych wymagan programowania WWW 1 zwigksza komfort uzytkownika
Twoich stron. W tym rozdziale wytlhumaczg, dlaczego potrzebujemy bardziej zaawansowa-
nych platform w programowaniu WWW. Opowiem o kluczowych elementach platformy
ASP.NET AJAX i przedstawig kilka innych opcji.

Zestaw technologii lezacy u podstaw nowej generacji aplikacji internetowych nie jest wcale
nowy. Artykuly na stronach informacyjnych oraz blogi ukazuja Google, Flickr i kilka in-
nych serwiséw jako najlepsze przyktady wykorzystywania tych technologii w niespotykany
wczesniej sposob. Te aplikacje maja kilka unikalnych cech, ale w rzeczywistosci lezace
u ich podstaw technologie sa znane i uzywane przez prawie dekade. Przygladajac si¢, w jaki
sposob Microsoft Exchange Server udostgpniat w aplikacji Outlook Web Access zaawan-
sowane funkcje poczty internetowej z poziomu przegladarki, mozna zobaczy¢, ze koncepcja
wszechobecnego dostgpu wykorzystujacego typowy zestaw funkcji przegladarki i dostar-
czajacego uzytkownikowi bogatych wrazen istniata w praktyce od lat. Uzytkownicy dostaja
naprawd¢ pelnowartosciowsq aplikacj¢ bez potrzeby lokalnej instalacji i moga korzystac z poczty
praktycznie z kazdego komputera.

Technologie uzywane do budowania zaawansowanych aplikacji WWW przyjeto si¢ okre-
$la¢ mianem AJAX (ang. Asynchronous JavaScript and XML — asynchroniczny JavaScript
i XML). Chociaz ten akronim mito brzmi, niewiele wyjasnia. Zamiast budowac aplikacje
WWW w postaci serii odston i przetadowan stron, programisci wykorzystuja JavaScript do
asynchronicznej komunikacji z serwerem i dynamicznego aktualizowania czesci strony.
Oznacza to, ze strona potrafi dynamicznie zmienia¢ wyglad podczas interakcji z uzytkowni-
kiem, a nawet moze wysylac lub pobiera¢ dane z serwera WWW w tle. Mingty dni brzyd-
kiego przetadowania czyszczacego ekran uzytkownika i odwracajacego jego uwage! Teraz
odsytanie do serwera jest potrzebne tylko wtedy, gdy chcemy przejs$¢ na inng strong.

Mozna nagiqé nawet te zasade. Niektore aplikacje przekraczajq te granice i kompletnie
zmieniajq wyglad ekranu uzytkownika, tak jakby przeszly do nowej strony, ale robiq
to, przesylajqc dane asynchronicznie i zmieniajqc zawartos¢ strony bez faktycznego
przejscia do nowego adresu URL.

Akronim AJAX odnosi si¢ do XML jako formatu danych wymienianych migdzy klientem
a serwerem, ale w rzeczywistosci tworzy si¢ aplikacje pobierajace zwykte fragmenty tek-
stu, XML oraz JSON (ang. JavaScript Object Notation — zapis obiektow JavaScript), ktory
omowi¢ doktadniej w rozdziale 4. Pewna atrakcyjna cecha technologii AJAX nie jest nawet
zawarta w akronimie: oprécz nieblokujacej komunikacji z serwerem, programisci wykorzy-
stuja Dynamic HTML (DHTML) i Cascading Style Sheets (CSS), aby stworzy¢ naprawde
zdumiewajace interfejsy uzytkownika. Kod JavaScript dzialajacy na kliencie komunikuje
si¢ asynchronicznie z serwerem, a potem uzywa DHTML do dynamicznego modyfikowania
strony, tworzac zaawansowane animacje, przejscia i aktualizacje tresci, w czasie gdy uzytkow-
nik kontynuuje interakcje ze strona. W wielu przypadkach uzytkownicy nie beda nawet
zdawac sobie sprawy, ze uzywaja aplikacji internetowe;j!
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Kto skorzysta z technologii AJAX

AJAX oferuje korzysci zarowno uzytkownikom, jak i programistom — uzytkownikom, po-
niewaz redukuje konflikt ,,dostepnosci i mozliwosci”; programistom, poniewaz pomaga po-
konac¢ ograniczenia protokotu HTTP.

Dlaczego uzytkownicy chca aplikacii AJAX

Uzytkownicy zazwyczaj patrza na tradycyjne programy jako co$ w rodzaju zobowiazania.
Instaluja program, zazwyczaj z ptyty wyciagnigtej z kosztowego, zafoliowanego pudetka.
Program zabiera miejsce na dysku oraz pozycje w menu startowym. By¢ moze trzeba bedzie
go co jakis$ czas uaktualnia¢ lub przej$¢ pozniej na wyzsza wersje, aby uzyskaé nowe funkcje.
Jesli program sam chce si¢ aktualizowac, uzytkownik jest regularnie konfrontowany z oknami
dialogowymi informujacymi o tatkach lub uaktualnieniach. W zamian za zainwestowany
czas, pieniadze i energi¢ aplikacja odptaca si¢ tym, ze moze wykorzystaé zasoby systemu
operacyjnego i komputera. Jest zaawansowana. Moze zapisywac dane lokalnie, szybko re-
aguje, ma interesujacy i intuicyjny interfejs graficzny.

Coraz wigcej aplikacji jest dostepnych z poziomu przegladarki. Nie maja one dostgpu do
pelnych zasobdw sprzetu i systemu operacyjnego, ale nie wymagaja takiego zaangazowania
jak tradycyjne programy. Przez lata korzystanie z aplikacji WWW odbywato si¢ wedtug
przewidywalnego wzoru. Uzytkownik klika lacze na stronie, przegladarka migocze, a uzyt-
kownik czeka na odrysowanie ekranu (okropne przetadowanie). Ten cykl powtarza si¢ po
raz kolejny. Uzytkownik patrzy na prezentowang strong, nawiazuje z nig interakcje¢ i gdzie$
klika. Przegladarka potwierdza to odglosem kliknigcia i zaczyna kontaktowac si¢ z serwe-
rem. Ekran przegladarki staje si¢ czysty, jakas ikonka kreci si¢ lub miga, podczas gdy uzyt-
kownik czeka, az serwer zwrdci nowa wersj¢ strony. W wielu przypadkach ta nowa wersja
jest prawie identyczna jak poprzednia, zmieniony jest tylko jej fragment. A potem cykl roz-
poczyna si¢ od nowa. Powstaje wrazenie powolnos$ci nawet przy szybkim potaczeniu z In-
ternetem.

Zestaw technologii AJAX zmienit oczekiwania uzytkownikéw wobec aplikacji internetowych.
Kod JavaScript uruchomiony w przegladarce wymienia dane z serwerem WWW asynchro-
nicznie. Nie stycha¢ odgtosu klikania, a przegladarka nie miga. Komunikacja z serwerem
nie jest blokujaca, dzigki czemu uzytkownik moze dalej przeglada¢ strong i nawiazywacé
z nig interakcj¢. Skrypt pobiera zaktualizowane dane z serwera i dynamicznie modyfikuje
strong, uzywajac metodologii DHTML. Uzytkownik moze dalej patrze¢ na strong, podczas
gdy w tle aktualizujg si¢ jej fragmenty. AJAX daje internautom bardziej dynamiczne wra-
zenia, zblizajac zachowanie aplikacji WWW do tradycyjnych programoéow. JavaScript
wzbogaca doswiadczenia uzytkownika dzigki wsparciu mechanizmu ,,przeciagnij i upus¢”,
obstudze modalnych okien dialogowych i pozornie natychmiastowej aktualizacji roznych
elementdw strony w zaleznosci od dziatan internauty.

Duza czgs¢ sukcesow w wykorzystaniu technologii AJAX to zastuga postrzeganego wzro-
stu wydajnosci. Internauci doceniaja aplikacje, ktére przewiduja ich zachowania. Jesli uzy-
jesz takze kodu JavaScript, pobierajacego w tle obrazki i dane, ktore moga by¢ potrzebne,
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uzytkownicy dostana szybka odpowiedz bez typowej przerwy towarzyszacej ich akcjom.
Nikt nie chee czekaé na wymiang danych miedzy klientem a serwerem, badania pokazaty,
ze dtugi czas pomigdzy dziataniem uzytkownika a nastgpujacymi po nim zmianami w inter-
fejsie moze znacznie obnizy¢ produktywnos¢ i wywolaé frustrujace wrazenie walki z apli-
kacja. Uzytkownicy chca, by aplikacje internetowe zachowywaly si¢ jak typowe programy,
ale bez obciazenia zwiazanego z instalacja. W sytuacji gdy coraz wigcej aplikacji korzysta
z inteligentnego buforowania, przewiduje dziatania uzytkownika i dostarcza bogatszego
interfejsu, zaciera si¢ réznica pomigdzy aplikacjami internetowymi a biurkowymi. Wymagania
wzgledem tych pierwszych zwigkszaja si¢. Uzytkownicy dostrzegli juz, ze mozna uniknaé
zobowiazan zwiazanych z instalacja tradycyjnego programu i wcigz mieé bogate, interaktyw-
ne doswiadczenia.

Dlaczego programisci chca stosowac AJAX

Czgsto pierwszym pytaniem stawianym po rozpoczeciu projektu jest to, jaki typ aplikacji
bedziemy tworzyé¢. Czy to ma by¢ aplikacja tradycyjna, czy moze internetowa? To kluczowa
decyzja, poniewaz w przesztosci narzucata w znacznym stopniu naturg aplikacji i przestrzen
zadan zwiazanych z jej rozwojem. Obecnie wielu programistow wybiera domyslnie tworzenie
aplikacji WWW, jesli nie ma w tym wzgledzie zadnych przeciwwskazan. Jesli aplikacja musi
dziata¢ bez dostgpu do sieci lub wymaga interfejsu trudnego do uzyskania w jezyku HTML,
moze to wyklucza¢ korzystanie z przegladarki i narzuca¢ wybdr pisania samodzielnej aplikacji.

Piszac nowoczesne aplikacje internetowe, programisci maja trudnosci z powodu wrodzonych
ograniczen sieci WWW naktadanych przez Hypertext Transfer Protocol (HTTP) i sposob,
w jaki korzystaja z niego przegladarki. HTTP jest protokotem bezstanowym. Przegladarka
WWW wywotuje strong, by¢ moze podajac jakie$ parametry tancucha zapytania lub da-
nych formularza, a serwer przetwarza to zadanie i wysyta odpowiedz zawierajaca tres¢ opi-
sang w jezyku HTML. Serwer moze tylko reagowaé na informacj¢ przestana w biezacym
zleceniu i nie zna, na podstawie informacji w nim zawartych, zadnych szczegdtow na temat
drogi, jaka internauta dotart do biezacego widoku. Podczas wizualizacji odpowiedzi pota-
czenie moze zosta¢ zerwane, a serwer nie ma zadnych informacji, ktore mogiby przechowaé
dla przysztego wywotania. Patrzac z perspektywy serwera, po prostu stucha wywotan nad-
chodzacych z dowolnego miejsca i dowolnej przegladarki, a nastgpnie na nie reaguje. Przegla-
darka zgtasza zadanie dostgpu do strony i otrzymuje w odpowiedzi strong HTML. Uzywa
otrzymanego kodu HTML do wizualizacji interfejsu uzytkownika. Uzytkownik nawiazuje
interakcj¢ ze strona, a w odpowiedzi przegladarka czysci ekran i zgtasza do serwera nowe
zadanie zawierajace pewne informacje na temat danych wprowadzonych przez uzytkownika
lub jego dziatan. Znowu zwracana jest kompletna strona HTML. Zasadniczo protokét HTTP
jest bezstanowy. Serwer otrzymuje wywotlanie i na nie odpowiada. Wywolanie niesie ze soba
ograniczong informacj¢ o komunikacji toczacej si¢ migdzy klientem a serwerem.

AJAX robi to duzo lepiej. Lamie ten wzor, aktualizujac fragmenty stron oddzielnie, poprzez
czeSciowe odSwiezanie strony (ang. partial page rendering). Rysunek 1.1 pokazuje typo-
wa, nie-AJAX-owa seri¢ interakcji przegladarki i serwera. Kazde wywotanie skutkuje zwro-
ceniem catos$ci strony, a w odpowiedzi przegladarka aktualizuje caly widok przedstawiany
uzytkownikowi.
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Rysunek 1.1

Przegladarka

Serwer WWW

Wywotanie strony
HTML

JavaScript

Ustugi sieci Web

Wywotanie strony
HTML

Wywotanie strony ASENET

HTML

Na rysunku 1.2 do polepszenia wrazen uzytkownika zastosowano AJAX. Pierwsze wywota-
nie jest wysylane w celu poczatkowej wizualizacji strony. Potem przesyltane sa asynchroniczne
zadania do serwera. Asynchroniczne wywotanie przesyta lub odbiera dane w tle w zupehie
niewidoczny sposob. Jest ono asynchroniczne, poniewaz interfejs uzytkownika nie jest w tym
czasie zablokowany, a uzytkownik moze kontynuowac interakcj¢ ze strona podczas transfe-
ru danych. Tego rodzaju wywotania aktualizuja strong przyrostowo, zamiast pobierac cal-
kiem nowa. Kod JavaScript uruchomiony na kliencie reaguje na nowe dane i odpowiednio
aktualizuje r6zne fragmenty strony. Liczba wywotan serwera moze by¢ taka sama, a w nie-
ktorych przypadkach moze by¢ ich nawet wigcej, ale uzytkownikowi wydaje sig, ze aplikacja
odpowiada szybciej. Nie jest zmuszany do przerwy, chocby krotkiej, 1 oczekiwania na serwer,
gapiac si¢ na biaty ekran przegladarki.

Rysunek 1.2
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 JSON/XML
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Prawie dziesig¢ lat temu zespdt programistow serwera Microsoft Exchange stworzyt kontrol-
ke ActiveX o nazwie XmIHttpRequest, ktérej egzemplarze mogly by¢ tworzone z poziomu
JavaScriptu 1 wykorzystywane do komunikacji z serwerem. Mogla ona przebiegac bez czysz-
czenia ekranu i odrysowywania strony. Uzywajac obiektu XmIHttpRequest, mogles wysytac
informacje do serwera i pobiera¢ je stamtad bez potrzeby tworzenia nowej strony HTML.
Kod JavaScript mdgt potem dynamicznie manipulowa¢ zawartoscia HTML na komputerze
klienckim, unikajac irytujacych migni¢¢ i oczekiwan zazwyczaj wigzanych z przegladaniem
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stron WWW. Ta funkcjonalnos¢ niezbyt dtugo ograniczata si¢ tylko do Internet Explorera.
Wkrétce réwniez inne przegladarki zaczety obstugiwac obiekty XmIHttpRequest. Programisci
mogli juz zaczaé pisa¢ bardziej zaawansowane aplikacje dostgpne dla réznych systemow
operacyjnych.

Przegladarki zaczgly tez uzywa¢ zaawansowanego modelu DOM (ang. Document Object
Model — obiektowy model dokumentu) umozliwiajacego reprezentacje przegladarki, okna,
strony i zawartych w niej elementéw HTML. DOM udostgpniat zdarzenia i odpowiadat na
akcje uzytkownika, pozwalajac skryptom manipulowaé strona. Dynamiczny HTML
(DHTML) otworzyt drzwi do tworzenia zaawansowanych interfejsow w oknie przegladar-
ki. Programisci zaczgli pisac setki, a nawet tysiace wierszy kodu JavaScript, aby stworzy¢
bogate i atrakcyjne aplikacje niewymagajace instalacji na komputerze i dostgpne wsze¢dzie
z kazdej przegladarki. Aplikacje WWW wzniosly si¢ na calkiem nowy poziom zaawanso-
wania. Bez bibliotek AJAX trzeba by bylo pisa¢ mndstwo kodu JavaScript i szukaé¢ btgdow
w czasami subtelnych réznicach miedzy przegladarkami, aby osiagnac¢ tak wysoki poziom.

Biblioteki JAVASCRIPT a AJAX

Programisci mieli dostep do technologii AJAX od lat i wielu z nich wykorzystywato AJAX
do przesuwania granic tego, co mozna byto zrobi¢ z przegladarka. Ale najbardziej przycia-
gaja dzis do AJAX wszechstronne biblioteki skryptéw i integracja z technologiami serwe-
rowymi. Utatwia to pisanie zaawansowanych aplikacji i pozwala unikngé bycia ekspertem
od réznych wersji JavaScriptu. Do biblioteki JavaScript na stronie HTML odwotujemy sie,
uzywajac znacznika <script>:

<html>
<head>
<script src="http://wisniewscy.pl/jakisSkrypt.js"
type="text/javascript"></script>
</head>

Skrypt jest pobierany i buforowany przez przegladarke. Inne strony aplikacji moga odwoty-
wac sie do skryptu pod tym samym adresem URL, a przegladarka nawet nie zada sobie
trudu pobrania go ponownie z serwera. Funkcjonalnosé tego skryptu jest dostepna na
stronie pobranej do przegladarki. Biblioteka skryptow wysytana do przegladarki i wyko-
rzystywana do tworzenia bardziej interaktywnej aplikacji o bogatszym interfejsie jest ser-
cem wszystkich bibliotek AJAX.

Gzym jest ASP.NET AJAX

ASP.NET AJAX to nazwa stworzonego przez Microsoft rozwigzania AJAX. Odnosi si¢ do
zestawu technologii klienckich i serwerowych, ktore koncentruja si¢ na ulepszeniu progra-
mowania WWW pod Visual Studio. Inne firmy maja wlasne rozwiazania AJAX, czesto zu-
pehie odmiennie podchodzace do zagadnienia, ale Microsoft postanowit rozszerzyé popularna
technologi¢ ASP.NET, tworzac obszerny zestaw bibliotek skryptdw oraz rozszerzen pro-
gramistycznych po stronie serwera. Jeden z tych elementow, Microsoft AJAX Library, jest
biblioteka JavaScript dzialajaca na rozmaitych przegladarkach, stuzaca uproszczeniu pro-
gramowania w JavaScripcie. Zapewnia mozliwos¢ prostego pisania kodu w sposob obiekto-
wy, podobnie jak w plikach kodu serwerowego ASP.NET. Mozna wykorzysta¢ mozliwosci
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Microsoft AJAX Library do operowania na DOM, dynamicznej aktualizacji fragmentow
stron, asynchronicznej komunikacji z serwerem i tworzenia zaawansowanych animacji. Funk-
cjonalnos¢ dostgpna na kliencie Czytelnik pozna w rozdziatach 6. i 7., na razie moze myslec¢
0 Microsoft AJAX Library jako o systemie typow i zestawie bibliotek klas upraszczajacych
pisanie kodu JavaScript poprawiajacego wrazenia uzytkownika, manipulujacego DOM i ko-
munikujacego si¢ z serwerem WWW. Ogromng korzyscig z uzywania tej biblioteki jest to,
ze opakowuje niskopoziomowe programowanie w DHTML w model obiektowy, z ktorym
duzo latwiej pracowac.

Drugg czegscia ASP.NET AJAX sa serwerowe rozszerzenia ASP.NET 2.0 AJAX Exten-
sions. Opieraja si¢ na klasach i kontrolkach ASP.NET i korzystaja z wystanej do przegladarki
biblioteki Microsoft AJAX Library. Dzigki nim mozna w prosty sposob wzbogaci¢ aplika-
cj¢ technologiami AJAX. Poprzez zestaw standardowych ustug sieci Web ASP.NET AJAX
potrafi takze wykorzystaé¢ serwerowe ushugi aplikacyjne, takie jak uwierzytelnianie i prze-
chowywanie profilu uzytkownika. Rozszerzenia ASP.NET 2.0 AJAX Extensions dodaja
nowe zachowania do istniejacych kontrolek ASP.NET, jak tez wprowadzaja nowy zestaw
kontrolek serwerowych, utatwiajacych asynchroniczng aktualizacje¢ stron i korzystanie z za-
sobow serwera.

Serwerowe i klienckie czgsci ASP.NET sa pokazane na rysunku 1.3. ASP.NET stanowi roz-
szerzenie serwera WWW Microsoft Internet Information Services (IIS). ASP.NET AJAX
rozbudowuje to wszystko, w tym rowniez udostgpniane przez IIS ustugi sieci Web. Microsoft
AJAX Library dziata w przegladarce, manipulujac DOM, komunikujac si¢ asynchronicznie
z serwerem WWW i wykorzystujac ustugi ASP.NET.

Rysunek 1.3

Microsoft AJAX Library

sieciowe
| Extensions QR JSON

JavaScript

sieci Web

Przegladarka WWW Internet Information Services

Instalacja ASP.NET AJAX

ASP.NET AJAX Extensions sa dodatkiem do ASP.NET 2.0. tacze do instalatora znajduje
sie na stronie http://ajax.asp.net/downloads/default.aspx?tabid=47. Po uruchomieniu
zainstaluje on zestaw (ang. assembly) System.Web.Extensions.dll w buforze Global
Assembly Cache (gac) Twojego komputera. ObecnoS¢é w gac daje zestawowi uprawnienia
niezbedne do zapewnienia petnej funkcjonalnosci oferowanej przez ASP.NET AJAX. Jesli
na komputerze jest obecne Visual Studio 2005 lub Visual Web Developer, instalator
doda takze szablony projektéw ASP.NET AJAX. Dzigki temu bedzie mozna stworzy¢ nowa
witryne korzystajacg z ASP.NET AJAX. Plik web.config i referencje kompilacji zawierajg
wszystko co niezbedne, by zaczaé budowac aplikacje AJAX. Pakiet narzedziowy bedzie
zawierat kontrolke UpdatePanel oméwiong w rozdziale 2. oraz kontrolke ScriptManager
opisang w rozdziale 5. Informacje o tym, co zawiera nowy plik web.config, zostang przed-
stawione w rozdziale 10.
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Komponent ASP.NET

Oryginalna (ASP) technologia Active Server Pages zostata wydana jako czg¢s¢ skladowa In-
ternet Information Server 3.0. Zostata potem ulepszona przez wsparcie transakcji i dostgp do
obiektow COM wraz z wydaniem NT 4.0 Option Pack prawie 10 lat temu. W tym czasie
wigkszos$¢ witryn internetowych sktadala si¢ ze statycznych stron HTML. Jesli trafialy si¢
jakie$ dynamiczne aplikacje, byly to aplikacje typu CGI (ang. Common Gateway Interface) lub
ISAPI (ang. Internet Server API) zazwyczaj napisane w C lub C++. Wraz z wydaniem Ac-
tive Server Pages (ASP) programisci mogli zaczaé¢ uzywaé jezykow JavaScript i VBScript
na serwerze, wykorzystujac zestaw wewnetrznych obiektéw dostarczanych przez ASP.
,Klasyczne ASP”, jak je dzisiaj nazywamy, dostarczalo obiekt sesji, zatem programisci nie
musieli si¢ przejmowaé bezstanowa natura HTTP. Miato obiekty Request i Response za-
pewniajace tatwy dostgp do danych pochodzacych z formularzy na kliencie oraz metode
zwracania zaktualizowanej informacji. Obiekty Server i Application stanowity sposob do-
stegpu do informacji z serwera WWW 1 wykorzystania wspolnego zestawu obiektow COM
w calej aplikacji.

Chociaz klasyczne ASP bylo wielka wygrang programistow, odkryli oni szybko, ze tworze-
nie ztozonych aplikacji stato si¢ trudne. Brak wsparcia dla modularyzacji powodowat, ze
aplikacje miaty tak skomplikowane wspolzaleznosci w skryptach, ze programisci czgsto
okreslali je jako ,,kod spaghetti”. W duzym stopniu brakowato wsparcia dla debugowania
oraz zaawansowanych narzedzi do projektowania aplikacji. Wydajnos¢ takze byla staba, bo
ASP uzywato powolnego mechanizmu wykonywania skryptéw, a btedy sktadni mogty by¢
wychwycone tylko po uruchomieniu aplikacji. ASP.NET stanowi wielki krok naprzod. Za-
pewnia istniejacym aplikacjom zgodno$¢, bo zawiera ten sam zestaw wewngtrznych
obiektow co klasyczne ASP, ale zamiast interpretowac JavaScript i VBScript ,,w locie”, ko-
rzysta ze skompilowanego zbioru stron i modutéw napisanych w C# i VB.NET. Klasyczne
ASP po prostu wykonywato skrypt po kolei od poczatku do konca strony; ASP.NET repre-
zentuje model sterowany zdarzeniami, z cyklem Zycia strony, upodabniajac programowanie
WWW do pisania zwyktej aplikacji. Obecnie zamiast dotacza¢ oddzielne pliki JavaScript
reprezentujace obiekty biznesowe, mozesz stworzy¢ obiekty w dowolnym jezyku wspiera-
nym przez .NET i mie¢ do nich dostep bezposrednio z ASP.NET.

ASP.NET z zestawu stron zawierajacych kod i znaczniki generuje klase Page, ktora jest na-
stepnie kompilowana i buforowana. Przy kazdym wywolaniu strony wytwarzany jest egzem-
plarz klasy i uruchamiany kompletny cykl zycia strony. Wykonuje si¢ zestaw zdarzen, z ktorych
czesC jest przestaniana przez wygenerowang klas¢ Page. Kontrolki na stronie takze uczest-
nicza w tym cyklu zycia, wiazac si¢ z danymi z koncowki bazodanowej, odpowiadajac na
dziatania uzytkownika i reagujac na zmiany swojego stanu, jakie zaszly od poprzedniej od-
stony strony. Aby odpowiedzie¢ na akcj¢ uzytkownika, programista musi tylko dostarczy¢
dla niej procedurg obstugi zdarzenia. Przyktadowo kontrolka-przycisk udostepnia zdarzenie
Click. Jesli ktos chciatby je wykorzysta¢, nie musi pisa¢ kodu sprawdzajacego wszystkie
zmienne formularza na stronie, by dowiedzie¢ sig, ze przycisk zostat kliknigty. Wystarczy, ze
doda kod przestaniajacy obstuge zdarzenia. Kod ten moze aktualizowa¢ HTML strony lub
wiasciwosci 1 dane zwigzane z innymi kontrolkami.

Niniejsza ksiqzka zaklada pewnq znajomosé¢ srodowiska ASP.NET, niezbednq
do zrozumienia, w jaki sposob nowe funkcje ASP.NET AJAX rozbudowujq jego
funkcjonalnos¢ i dostarczajq srodkow do wzbogacenia aplikacji WWW.
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Jesli Czytelnik nie zna jeszcze ASP.NET, warto zapozna¢ sie z zestawem podrecznikow
QuickStart ze strony http://www.asp.net/quickstart. Witryna ASP.NET
(http://forums.asp.net/) ma takze liczne fora dyskusyjne, na ktorych mozna
porozmawiac¢ z kolegami programujqcymi w ASP.NET oraz czlonkami zespotu
tworzqcego te platforme.

Komponent JavaScript

Technologie AJAX korzystaja z powszechnego wsparcia dla JavaScriptu w nowoczesnych
przegladarkach. Poniewaz istnieje standard obstugiwany przez rézne przegladarki, mozesz
pisac skrypty, wiedzac, ze bedq dzialaty. Ale nie zawsze tak bylo.

W potowie lat 90. ubiegtego wielu Netscape i Microsoft (wraz z innymi) wypracowaty stan-
dard jezyka skryptowego, ktory zastosowaly w swoich przegladarkach. Ten standard nazywa
si¢ EcmaScript. Implementac a firmy Microsoft nosi nazwe JScript, ale powszechnie ten jezyk
jest nazywany JavaScriptem, tak jak go nazwat Netscape. (Nie ma nic wspolnego z Java, ale
widocznie ktos pomyslal, ze takie skojarzenie bedzie korzystne dla celow marketingowych).
Fragmenty kodu JavaScript sa wysytane do przegladarki wraz z HTML i uruchamiajg si¢
wewnatrz przegladarki uzytkownika, majac wplyw na przetwarzanie strony na komputerze
klienckim.

JavaScript nie jest kompilowany; jest interpretowany. Nie ma statycznego sprawdzania zgod-
nosci typow jak w C++ czy C#. Mozna zadeklarowac zmienna, nie okreslajac jej typu, a typ,
do ktorego ona si¢ odnosi, zmieni¢ w dowolnej chwili. Dzigki temu tatwo zaczaé progra-
mowac w JavaScripcie, ale pozwalajac na podmienianie typu zmiennej w czasie wykonania
skryptu, nieuchronnie narazamy si¢ na pewne niebezpieczenstwo. Ponizszy fragment kodu
pokazuje, jak tatwo zmienna moze odnosic¢ si¢ do dowolnego typu:

var something = 1;
something = true;
something = "tancuch";

JavaScript jest jezykiem dynamicznym. Typy danych moga by¢ rozszerzane podczas wyko-
nywania programu przez inny kod. Oznacza to, ze mozesz pisa¢ kod, ktory tworzy typy
,»W locie”. Poniewaz nie mozna wyegzekwowaé bezpieczenstwa typow danych, Twdj kod
moze otrzymac te typy w postaci parametréow lub zwracanych wartosci bez zadnego pro-
blemu. Zapewnia to ogromne mozliwosci i elastycznos¢ programowania.

Podstawowymi typami danych w JavaScripcie sg tancuchy tekstowe, liczby, wartosci lo-
giczne i funkcje. Istnieje takze wsparcie dla obiektow i tablic, ktore sa kolekcjami typow pod-
stawowych. Jezyk zawiera kilka dodatkowych obiektow uwazanych za niezbedne do wielu
zadan. Mozna tu wymieni¢ wsparcie dla wyrazen regularnych oraz operacji na datach i czasie.

Do taczenia tancuchow tekstowych w jezyku JavaScript uzywa si¢ operatora ,,plus”:

var thetnd = "KONIEC."
var result = "Poczatek, " + "Srodek i " + theEnd;

W powyzszym przyktadzie zmienna result jest obecnie ancuchem tekstowym: ,,Poczatek,
Srodek 1 KONIEC.”.



26

ASP.NET 2.0 AJAX. Zaawansowane programowanie

Interpretery JavaScript uzywaja do zapisu liczb standardu zmiennoprzecinkowego IEEE. Nie
wchodzac w szczegodty, mozna przyjac, ze w wigkszosci zadan nie bedzie z tym problemow.

Typ Boolean w jezyku JavaScript jest prawie tym, czego mozna by si¢ spodziewac, ale nie-
zupelnie. Typ ten okresla, czy dane wyrazenie jest prawdziwe, czy nie, jednak wzoruje si¢
na jezyku C, uzywajac wartosci catkowitych 01 1.

JavaScript dopuszcza zmienne niemajace wartosci, zmienna moze by¢ po prostu nieokreslona,
co moze prowadzi¢ do niespodziewanych rezultatdow. W ponizszym fragmencie JavaScriptu
zadeklarowane sa trzy zmienne. Wszystkie z pordwnan zwracaja wartos¢ true.

<script type="text/javascript">
var one = 1;

var zero = 0;

var undefinedVar;

if(one) {
alert("1 ma warto$¢ prawdziwg");
}

if(lzero) {
alert("0 ma wartos¢ fatszywa");
}

if (lundefinedVar) {
// ten test mowi nam, ze "undefinedVar" albo zawiera 0,
// albo jest naprawde niezdefiniowana, w obu przypadkach ma wartos¢ falszywq
alert("undefinedVar ma warto$¢ fatszywg"):

}

if (one != zero) {
alert("jeden i zero nie sg tym samym");
}

</script>

Mozesz sprawdzi¢, czy zmienna zostata zdefiniowana, w nastepujacy sposob:

if ( typeof(undefinedVar ) == "undefined" ) {
alert("undefinedVar jest niezdefiniowane");
}

Zmienne moga mie¢ tez wartos¢ null i rdznig si¢ wowczas od niezdefiniowanych, bo null
jest jednak pewna wartoscia.

Funkcje w JavaScripcie s rowniez prawdziwymi typami. Moga przyjmowac argumenty i zwra-
ca¢ wartos¢. Funkcje moga by¢ przekazywane do innych funkcji oraz tworzone dynamicznie
przez kod skryptowy.

Oto dwie rownowazne definicje funkcji o nazwie Add pobierajacej dwie zmiennej i zwracajacej
rezultat zastosowania operatora ,,plus”. Prosz¢ zauwazy¢, ze nie powiedzialem, ze przyjmuje
dwie liczby. Warto pamigta¢, ze zmienne JavaScript nie maja okreslonego typu, wigc
moégtbym roéwnie dobrze przesta¢ dwa tancuchy znakowe, a funkcja Add by je polaczyta.

<script type="text/javascript">
function Add(x, y) {



Rozdzial 1. = Tworzenie nowej generacji aplikacji WWW 27

return x + y;

var AddAgain = function(x, y) { return x + y; };
</script>

Po stworzeniu funkcji jednym z powyzszych sposobéw mozna ja wywota¢ w danym (lub
dowolnym zagniezdzonym w stosunku do niego) zakresie w celu wykonania dodawania.
Zaden z tych sposobéw tworzenia funkcji nie ma przewagi nad drugim. Mozna po prostu
wybra¢ bardziej odpowiadajacy.

<script type="text/javascript">
var result = Add(36, 24);
alert(result); //wyswietla 60

var stringResult = Add("Witaj", "cie."):
alert(stringResult): // wyswietla "Witajcie."
</script>

Obiekty i tablice sa tylko kolekcjami innych typow. Typy tablicowe nie wymagaja, by wartosci
w nich przechowywane mialy nazwe; zamiast tego sa dostepne przez indeks. Wartosci
przechowywane w obiekcie sg okreslane przez nazwy pola lub wiasciwosci. Obiekty moga
tez zawiera¢ funkcje (ktore moga by¢ akcesorami, funkcjami dajacymi publiczny dostep do
lokalnych zmiennych), co pozwala tworzy¢ w kodzie JavaScript struktury danych reprezen-
tujace rzeczywiste obiekty. W tym swego rodzaju programowaniu obiektowym brakuje
koncepcji dziedziczenia typdw. Microsoft AJAX Library dostarcza zestaw klas i rekomen-
dowanych wzorcow programowania, pozwalajacych uzyska¢ w jezyku JavaScript dziedzicze-
nie, czynigc bardziej naturalnym przechodzenie pomiedzy JavaScriptem a innymi jezykami wy-
sokiego poziomu. Ponizszy fragment kodu zawiera definicj¢ obiektu Album przechowujacego
i zwracajacego tytul 1 autora albumu muzycznego. Do przechowywania informacji o kilku
albumach uzyta jest tablica:

<script type ="text/javascript">
// zdefiniuj obiekt o nazwie Album - prosze zauwazyé, ze nie ma on zdefiniowanego typu
Album = function (title, artist) {

var title = title;

var _artist = artist;

this.get title = function() { return title; }
this.get artist = function() {return artist; }

}

// utworz egzemplarz obiektu, wywolujqc konstruktora
var albumA = new Album("Na wylot", "Fisz");:
var albumB = new Album("Polepione dzwieki", "Fisz");

// utworz tablice przechowujqcq te egzemplarze (rowniez bez okreslonego typu)
var albumArray = new Array();

albumArray[0] = albumA;
albumArray[1] = albumB;

// przejdz kolejno po tablicy, by pokaza¢ tytuly albumow
for(var i = 0; i < albumArray.length; i++) {
alert((albumArray[il).get title()); /wywolaj akcesor get title

}

</script>
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Komponent ustug sieci WWW

Zasadnicza koncepcja ustug siecit WWW ma ogromne mozliwosci, wciaz si¢ rozwija i ewolu-
uje. Oryginalny standard SOAP (ang. Simple Object Access Protocol — protokot proste-
go dostepu do obiektow) polega na wykorzystaniu protokotu HTTP do przesytania danych
w formacie XML z klienta do serwera i odbierania tak samo uformowanych danych. Moze
si¢ to odbywac z poziomu przegladarki WWW przy uzyciu obiektu XmIHttpRequest lub bezpo-
$rednio z aplikacji biurkowej lub innego serwera. Zanim ustugi sieci WWW zostaly powszech-
nie przyjete, nierzadko zdarzato si¢ tworzenie programow, ktdre pobieraly strong¢ jako dokument
HTML i wyciagaly z niej potrzebne dane. Ta technika nosi nazwe przechwytywania danych
ekranowych (ang. screen-scraping). Powoduje ona réznorakie frustracje, poniewaz strony
sq wcigz uaktualniane, a klienty przechwytujace dane ekranowe, by dotrzymac¢ kroku zmianom,
muszg wciaz modyfikowaé kod analizujacy sktadnig, tak by odpowiadat nowemu kodowi
HTML strony zrodtowe;.

Prowadzito to do frustracji, gdyz witryny prezentujace dane za pomoca wizualnych stron HTML
latwo bylo modyfikowad, a to zalamywato program przechwytujacy dane ekranowe, ktory
spodziewat si¢ danych w oryginalnym formacie. Ustugi sieci WWW zostaly pomyslane jako
niewizualna metoda przesytania danych przez siec¢ WWW 1 w naturalny sposob izoluja zdalne
wywolywanie metod od warstwy prezentacji. Obecnie, zamiast przechwytywac dane ekranowe,
mozesz wywota¢ ustuge siecci WWW 1 otrzyma¢ dane w formacie XML tatwym do uzycia
przez program.

Dzigki przesytaniu czystych danych tekstowych w formacie XML i usunigciu elementéw wizu-
alnych informacj¢ przesylana przez ustugi sieci WWW duzo fatwiej zanalizowaé sktadniowo
niz HTML. A poniewaz XML moze zawiera¢ osadzony schemat, kod moze go sprawdzi¢ i wy-
korzysta¢ do ustalenia uzytych struktur i typéw danych. Mozesz rozszerza¢ schemat wysyta-
ny ze zwracanymi danymi, nie martwiac si¢, ze aplikacje konsumenckie przestang dziatac.
Dzigki temu czytniki XML moga w pewnym stopniu tolerowa¢ modyfikacje, ktore z pew-
noscia sprawityby programiscie przechwytujacemu dane ekranowe wiele zmartwien.

Schemat danych moze by¢ rozszerzany bez potrzeby aktualizacji wszystkich aplikacji kon-
sumenckich. Moga one w prosty sposdb pozyskaé te czgsci dokumentu XML, ktére checa
przetwarzac, 1 zignorowaé reszte. Przekroczono tez granice prostych formatéw XML. Inaczej
niz w poprzednich implementacjach ustug sieci WWW, obecnie mozna zdefiniowaé kon-
trakty ustug sieci WWW, aby zastosowa¢ wybrany format danych i uzy¢ dowolnego z licznych
protokotdéw sieciowych. Czynnikiem napgdzajacym koncepcj¢ ustug sieci WWW jest moz-
liwos¢ tatwego dostepu do danych z réznych aplikacji w luzno powigzany sposdb, a nowa
warstwa komunikacyjna Microsoft Windows Communication Foundation wprowadzita t¢
koncepcj¢ na nowy poziom, umozliwiajac okreslenie w kontrakcie protokotdw sieciowych,
regut wdrazania i infrastruktury logowania, a takze zapewniajac wsparcie dla transakcji.

ASP.NET AJAX dostarcza zestaw obiektow zastgpczych (ang. proxy object) w celu zapewnie-
nia dostepu do niektorych nowych ustug sieci WWW wbudowanych w ASP.NET. Dane profilu,
ustugi cztonkostwa i zarzadzanie rolami moga by¢ tatwo dostgpne z poziomu klienta. Pro-
gramisci nie musza tworzy¢ wlasnej infrastruktury wsparcia dla tych podstawowych ustug
aplikacyjnych. Wystarczy dodac kilka wierszy kodu, by wykorzystac¢ zasoby serwera z poziomu
kodu JavaScript uruchomionego w przegladarce. Dzicki temu bardzo wzrdst zasigg ASP.NET,
obejmujac zaréwno klienta, jak i serwer. Poniewaz biblioteki JavaScript zaprojektowano
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tak, by byly tatwe w uzyciu dla programistéw znajacych programowanie w .NET po stronie
serwera, cata ta dodatkowa funkcjonalnos¢ jest wygodnie opakowana i tatwa do wykorzy-
stania.

Komponent Dynamicznego HTML

Dynamiczny HTML nie jest oddzielna technologia, ale uzyciem zestawu technologii w okreslo-
ny sposob. Po wywolaniu serwera WWW przegladarka otrzymuje dokument HTML. Na-
stepnie rysuje strong, a uzytkownik moze ja zobaczy¢. Przegladarka udostepnia rowniez
Document Object Model (DOM) reprezentujacy strukture wyswietlanego HTML. Do DOM
moze mie¢ dostgp kod JavaScript, ktory jest osadzony w stronie albo strona do niego odsy-
fa. Na wyglad HTML wptywa zastosowanie CSS (ang. Cascading Style Sheets — kaskadowych
arkuszy stylow), ktdre kontroluja kolory, czcionki, pozycje, widocznos¢ itd. Mozesz dowia-
za¢ kod JavaScript do zdarzen, ktore przegladarka wywotuje, gdy uzytkownicy wykonuja pew-
ne czynnosci jak na przyktad najezdzanie mysza na okreslony element lub wprowadzanie
informacji w polu tekstowym. Kod JavaScript potrafi zmienia¢ teksty i manipulowaé usta-
wieniami CSS elementow strony. Oczywiscie moze takze komunikowaé si¢ z serwerem,
poglebiajac jeszcze bardziej dynamiczng natur¢ strony WWW. Uzytkownik widzi dyna-
micznie zmieniajacy si¢ interfejs, odpowiadajacy na jego dziatania w czasie rzeczywistym,
co ogromnie wzbogaca jego do§wiadczenia, a zarazem zwigksza produktywnos¢ i zadowo-
lenie z aplikacji.

Inne biblioteki AJAX

Poza ASP.NET AJAX dostepnych do uzycia w ASP.NET jest rowniez wiele bibliotek AJAX
innych dostawcow, chociaz nie wszystkie byty zaprojektowane wiasnie w tym celu. Niektore
z nich skupily si¢ gtéwnie na dostarczeniu bibliotek JavaScript wykorzystywanych z poziomu
przegladarki dla utatwienia operacji na DOM (ang. Document Object Model). Inne maja pewna
funkcjonalnos$¢ serwerowa do uzycia wewnatrz stron ASP.NET (w ktérych kontrolki serwerowe
sa rysowane po stronie klienta). Ten punkt pobieznie naswietli niektore funkcje oferowane
przez te biblioteki. ASP.NET AJAX Framework moze koegzystowac ze skryptami i kontrolka-
mi pochodzacymi z innych bibliotek, jednak dynamiczna natura jezyka JavaScript, ktéra po-
zwala na rozszerzanie typow, otwiera tez droge do konfliktow. Laczenie bibliotek w wielu
zastosowaniach bedzie dobrze dziataé, ale niekiedy moga si¢ ze soba kidcic.

B Ajax.NET Professional: Michael Schwartz stworzyt Ajax. NET Professional
jako narzedzie uzywane przede wszystkim do uproszczenia mechanizmu transportu
danych, ktéry pozwala programowi JavaScript na kliencie komunikowaé si¢
z programem na serwerze. Kod serwerowy jest prosty w uzyciu: trzeba jedynie
zarejestrowac kontrolke na stronie i oznaczy¢ kilka metod kodu serwera
atrybutami wyznaczajacymi, ktore z nich moga by¢é wywotywane z poziomu
klienta. Potem mozna korzysta¢ z biblioteki skryptow do wykonywania wywotan
i przesylania danych. Biblioteka ta jest przeznaczona dla programistow dobrze
znajacych si¢ na DHTML, a gotowych kontrolek wizualnych nie ma zbyt wiele.
Jest to bardzo lekkie rozwigzanie z minimalnym narzutem na transfer danych
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i cykle procesora zarowno na kliencie, jak i serwerze. Kod zrédlowy jest
dostgpny, a pakiet jest darmowy (http.//www.ajaxpro.info).

B Anthem.NET: Anthem.NET jest projektem umieszczonym na SourceForge,
gdzie uzytkownicy moga pobrac jego zrodla. Jest przeznaczony dla ASP.NET 1.1
1 ASP.NET 2.0. Ma zestaw kontrolek serwerowych wykorzystujacych odpowiednia
bibliotek¢ JavaScript do komunikacji z serwerem. Istnieje mozliwos$¢ uzyskania
informacji o stanie kontrolki podczas asynchronicznego wywotania zwrotnego.
W czasie pisania tej ksiazki strona WWW Anathem NET (h#tp.//anathem-dot-net.
Ssourceforge.net) wskazywala, ze uzytkownik, ktory chce w petni wykorzystaé
te biblioteke, musi by¢ doswiadczonym programista .NET. Jednak na ogdt jest
ona tatwiejsza w uzyciu niz Ajax.NET Professional, zwlaszcza dla programistow
niezbyt bieglych w DHTML. Ten projekt jest podobny w wielu aspektach do
ASP.NET AJAX, jednak nie tak wszechstronny.

B Dojo: zestaw narzedziowy Dojo mozna znalez¢ pod adresem http://dojotoolkit.com.
Jest to kliencka biblioteka do programowania AJAX niezwigzana z zadna
technologia serwerowa. Dojo ma system typow dla JavaScriptu i mozliwosé
dowiazywania skryptu do zdarzen pochodzacych z obiektéw JavaScript i elementow
DHTML. Jedna z mocnych stron jest zaawansowane wsparcie dla dynamicznego
tadowania skryptow. Mozna okresli¢ zaleznosci i porzadek, w jakim skrypty beda
pobierane i przetwarzane.

B Prototype: biblioteka skryptéw Prototype jest dostgpna na stronie
http://prototype.conio.net. Nie jest nakierowana na integracj¢ z zadng
technologia serwerowa'. Ma system typow umozliwiajacy pisanie skryptow
w bardziej obiektowy sposob oraz kilka skrotow sktadniowych utatwiajacych
prace z tablicami w JavaScripcie oraz dostep do elementéw HTML i manipulowanie
nimi. Prototype dostarcza funkcjonalno$¢ sieciowa oraz metod¢ automatyczne;j
aktualizacji elementu HTML rezultatami wywotania HTTP po podaniu URL.
Biblioteka Prototype ma tez funkcje wiazania obiektow i metod skryptu z obiektami
i zdarzeniami DOM. Biblioteka koncentruje si¢ na upraszczaniu uciazliwych
i mgezacych zadan. Nie pomaga zbytnio w tworzeniu bogatszego interfejsu
uzytkownika, ale dostarcza gotowe klocki usprawniajace pisanie skryptow WWW.

B Script.aculo.us: biblioteka Script.aculo.us znajduje si¢ na stronie o tej samej
nazwie: http.//script.acoulo.us. Slogan jej tworcéw brzmi ,,it’s about the user
interface, baby!” (,,to dotyczy interfejsu uzytkownika, dziecinko!”), co doktadnie
opisuje ich nastawienie. Script.aculo.us rozbudowuje bibliotek¢ Prototype,
rozpoczynajac tam, gdzie konczy si¢ jej zakres. Wzbogaca aplikacje o wsparcie
dla techniki ,,przeciagnij i upus¢”. Ma mnostwo kodu odpowiadajacego za efekty
takie jak wygaszanie lub rozjasnianie, skalowanie, przesuwanie i inne animacje
elementéw DOM. Script.aculo.us ma takze kontrolke¢ suwaka i biblioteke
do operacji na listach elementow.

B Rico: biblioteka Rico rdwniez rozbudowuje system Prototype. Pozwala dodawac
zachowanie ,,przeciagnij i upus¢” do elementdéw DOM przegladarki. Ma tez kilka
kontrolek wiazacych obiekty JavaScript z elementami DOM w celu operacji na

! Powstala jednak jako cze$¢ pakietu Rails i jest mocno inspirowana uzytym w tym pakiecie jezykiem Ruby
— przyp. thum.
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danych. Posiada konstrukcje pokazujace 1 ukrywajace czgsci stron przy uzyciu
stylu akordeonowego (ang. accordion). Ma takze gotowe do uzycia efekty
animacji, skalowania i wygaszania. Te skrypty wspomagajace tworzenie interfejsu
uzytkownika sg dostgpne na stronie http.//openrico.org.

Zachowywanie rownowagi miedzy
programowaniem klienckim
a serwerowym dzieki ASP.NET AJAX

Jesli przegladarka nie wykonuje zaawansowanego kodu JavaScript, to zasadnicza czgs$¢ ko-
du aplikacji WWW dziata na serwerze. Oznacza to, ze potencjalnie niewielkie aktualizacje
widoku uzytkownika wymagaja wielu odswiezen strony. Dzigki AJAX duza czgs¢ kodu
zwiazanego z interakcja uzytkownika moze by¢ przesunigta do klienta. To z kolei niesie ze
sobg inne wyzwania. AJAX bywa niekiedy uzywany do strumieniowego przesylania obszer-
nych zestawow danych do przegladarki, zarzadzanego wylacznie przez JavaScript. Chociaz
JavaScript ma potezne mozliwosci, udogodnienia w usuwaniu btgdow i opcje ich obstugi sa
bardzo ograniczone. Umieszczanie ztozonego kodu aplikacji na kliencie moze pochlonaé
wiele czasu, wysitku i cierpliwosci. ASP.NET AJAX pozwala na naturalng migracj¢ do klienta
pewnych fragmentdw przetwarzania aplikacji przy wykorzystaniu czg¢$ciowego generowa-
nia kodu HTML, pozwalajacego serwerowi kontrolowa¢ niektore aspekty widoku strony.

Na niektorych witrynach internetowych do uruchomienia catej aplikacji wystarczy pojedyncze
wywotanie strony; JavaScript i AJAX majg tam mndstwo pracy. Niesie to ze soba parg trud-
nych wyzwan. Na ogdt uzytkownicy spodziewaja si¢, ze przycisk Wstecz przywroci aplika-
cje do stanu, w ktérym byta przed chwila, ale w przypadku aplikacji AJAX niekoniecznie tak
jest. Klient moze wysyta¢ pewne informacje do serwera dla potrzeb trwalego zarzadzania sta-
nem (na przyktad w pamigci serwera albo w bazie danych), ale wymaga to dodatkowego kodu
i szczegolnej uwagi przy obstudze bteddéw i przywracaniu aplikacji.

Wydaje sig, ze najbardziej zaawansowane i najtatwiejsze w utrzymaniu aplikacje to te, kto-
re rbwnowaza zasoby klienta i serwera tak, by zapewni¢ szybkie czasy odpowiedzi i tatwy
dostep do zasobow serwera oraz zminimalizowa¢ operacje blokowania podczas pobierania
nowych widokdw stron.

ASP.NET AJAX taczy ze sobg cechy programowania klienta i serwera. Microsoft AJAX
Library jest ukierunkowana na programowanie klienckie. Dostarcza systemu typow do obiek-
towego programowania w jezyku JavaScript. Ulatwia rejestrowanie kodu odpowiadajacego
na zdarzenia. Dostarcza uzytecznych funkcji utatwiajacych czgste czynnosci, jak znajdowa-
nie elementdw na stronie, dotaczanie procedur obstugi zdarzen czy tez dostgp do serwera.
Funkcjonalnos¢ serwerowa obejmuje zarzadzanie kodem JavaScript wysytanym do klienta,
oznaczanie fragmentdw strony, ktore maja by¢ aktualizowane asynchronicznie, tworzenie
licznikow dla ciaglych aktualizacji i dostgp do ustug ASP.NET, takich jak dane profilu
uzytkownika i uwierzytelnianie.
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Podsumowanie

Sie¢ WWW w ostatniej dekadzie przeszta droge od zapewniania statycznej obecnosci do
bycia domys$lnym wyborem dla programistow piszacych aplikacje. Aplikacje internetowe
moga uzyskac szeroki zasigg bez potrzeby zajmowania si¢ zagadnieniami wdrazania i serwisu
typowymi dla tradycyjnych programéw. Ale poprzeczka dla aplikacji WWW ciagle jest pod-
noszona, a uzytkownicy wciaz spodziewaja si¢ wigcej. Technologic AJAX prowadza aplikacje
internetowe do rywalizacji z zaawansowanymi aplikacjami biurkowymi. Mozna skorzystaé¢
z asynchronicznej komunikacji z serwerem WWW do aktualizacji fragmentow strony bez
zmuszania uzytkownika do zaprzestania pracy i oczekiwania na przetadowanie i ponowne
odrysowanie strony. Dynamiczny HTML pozwala tworzy¢ bogaty interfejs graficzny z przej-
$ciami i animacjami przy wykorzystaniu CSS do kolorow, czcionek, pozycjonowania itd.

ASP.NET AJAX zawiera bibliotek¢ Microsoft AJAX Library, ktéra utatwia pisanie kodu
JavaScript dla przegladarki i upraszcza wiele typowych zadan programowania klienckiego.
Dzigki niej tatwo dotacza¢ kod do zdarzen DOM, pisa¢ JavaScript w sposob obiektowy i uzy-
skiwa¢ dostep do serwera w celu uwierzytelniania, trwatego przechowywania i aktualizacji
danych.

ASP.NET AJAX zawiera takze rozszerzenia do wersji 2.0 .NET Framework, ktére moga
znacznie ulepszy¢ Twoja aplikacje internetowa. Posiada wsparcie dla zwracania danych
w formacie JSON, fatwym do zuzytkowania przez JavaScript przegladarki.

Ksiazka ta pokazuje, ze funkcje klienckie i serwerowe ASP.NET AJAX pozwalaja z tatwoscia
przesuna¢ granice tego, co mozna zrobi¢ z aplikacja WWW! Nauczy, jak asynchronicznie
uaktualnia¢ fragmenty stron i jak zarzadza¢ skryptami uzywanymi w przegladarce. Poinfor-
muje, jak korzysta¢ z udogodnien sieciowych, zglebiajac przy okazji temat dostgpu do ustug
ASP.NET, takich jak uwierzytelnianie i przechowywanie profili. Przedstawi blizej jezyk
JavaScript 1 sposob, w jaki rozbudowuje go do utatwienia zadan programistycznych Micro-
soft AJAX Library. Pokaze réwniez, co ASP.NET AJAX oferuje w dziedzinie wzbogacania
interfejsu aplikacji WWW, jak testowac¢ takie aplikacje i usuwac z nich btedy. Zapozna tez
Czytelnika z niektorymi szczegotami wdrazania i debugowania aplikacji i odkryje inne zaso-
by dostepne do pracy z ASP.NET AJAX.





