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Ewidencja

Jak sie dowiedziales w dwéch pierwszych rozdzialach, oprogramowanie Ansible nie bedzie mogto
wykona¢ zadnych operacji, dop6ki nie zostang wskazane hosty, za ktérych obstuge jest odpo-
wiedzialne. To jest logiczne — nie potrzebujesz narzedzia automatyzacji, ktére niezaleznie od
tego, jak jest fatwe w uzyciu i konfiguracji, bedzie przejmowalo kontrole nad wszystkimi urza-
dzeniami znajdujacymi sie w danej sieci. Dlatego tez absolutnym minimum jest wskazanie
Ansible hostéw, w ktérych maja by¢ automatyzowane zadania, a takze okre§lenie najbardziej
podstawowych warunkéw. Do tego celu stuzy ewidencja.

Jednak ewidencja to znacznie wiecej niz tylko lista hostéw, ktére beda poddawane automaty-
zacji. Ewidencja Ansible moze by¢ zdefiniowana w wielu formatach, moze by¢ statyczna lub
dynamiczna, a takze moze zawiera¢ wazne zmienne okreslajace sposob, w jaki Ansible wsp6l-
dziala z poszczegélnymi hostami (lub grupami hostéw). Dlatego tez ewidencja zastuguje na
oddzielny rozdzial w ksigzce. W tym rozdziale dowiesz sie, czym jest ewidencja i jak mozna
wykorzystaé jej zalety do automatyzacji infrastruktury za pomoca Ansible.

Oto tematy, ktére zostaly oméwione w rozdziale:
tworzenie pliku ewidencji i dodawanie do niego hostéw,
tworzenie dynamicznego pliku ewidencji,

uzycie wzorcow do zarzadzania hostami.

Wymagania techniczne

W tym rozdzale przyjeliSmy zatozenie, ze masz zdefiniowany host kontrolny Ansible, jak to zo-
stato doktadnie oméwione w rozdziale 1. Ponadto zaktadamy, ze uzywasz najnowszej dostepne;j
wersji Ansible — przyklady zamieszczone w rozdziale zostaly przetestowane z Ansible 2.9. Powi-
niene$ mieé réwniez przynajmniej jeden dodatkowy host do testowania; najlepiej, zeby dziatal
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pod kontrolg systemu operacyjnego Linux. Wprawdzie w przyktadach zostaty uzyte konkretne
nazwy hostéw, ale mozesz je zastapié nazwami hostéw lub adresami IP komputeréw w swojej sieci.
W odpowiednich miejscach znajduja sie informacje o tym, jak to nalezy zrobié.

Przykladowe fragmenty kodu dla tego rozdziatu zostaly umieszczone w archiwum dostepnym
pod adresem hitps://ftp.helion.pl/przyklady/ansibl.zip.

Utworzenie pliku ewidencji
I dodanie hostow

Gdy w Ansible napotykasz odwotanie do operacji ,,utworzenia ewidencji”, mozesz bezpiecz-
nie przyjac zalozenie, ze to bedzie ewidencja statyczna. Ansible obstuguje dwa rodzaje ewi-
dencji — statyczng i dynamiczng (ta druga jest oméwiona w dalszej czesci rozdzialu). Ewidencja
statyczna jest z natury bardzo statyczna i pozostaje niezmieniona az do chwili, gdy bedzie
zmodyfikowana przez uzytkownika. To jest doskonate rozwiazanie, gdy zaczynasz prace z Ansible
i testujesz to oprogramowanie, poniewaz pozwala bardzo szybko i tatwo przygotowaé calg
niezbedna konfiguracje. Nawet w przypadku matych i zamknietych §rodowiskach, ewidencja
statyczna to $wietny sposéb na zarzadzanie srodowiskiem, zwlaszcza jesli zmiany w infrastruk-
turze nastepujg bardzo rzadko.

Wiekszosé instalacji Ansible bedzie szukata domyS$lnego pliku ewidencji w /etc/ansible/hosts.
(Te sciezke dostepu mozna zmieni¢ w pliku konfiguracyjnym Ansible, co zostato dokladnie;j
omé6wione w rozdziale 2.). Mozesz umiesci¢ dane w wymienionym pliku badz tez dostarczy¢
oddzielng ewidencje dla kazdego scenariusza. Bardzo czesto mozna spotkaé sie z praktyka
dolaczania ewidencji do scenariuszy. Tak naprawde rzadko sie zdarza, aby jedna ewidencja
byta odpowiednia dla wszystkich scenariuszy. Chociaz mozna podzieli¢ ewidencje na grupy
(wiecej informacji na ten temat znajdziesz w dalszej czesci rozdziatu), czesto tatwiejszym roz-
wigzaniem bedzie dostarczenie mniejszego statycznego pliku ewidencji dla danego scenariu-
sza. Jak miate§ okazje zobaczyé w poprzednich rozdziatach ksiazki, wiekszosé polecen zawiera
opcje -1i, ktéra pozwala poda¢ polozenie pliku ewidencji, jesli nie jest uzywany domyslny plik
ewidencji. Spéjrz na przyktad uzycia wspomnianej opcji:

$ ansible -i /home/cloud-user/inventory all -m ping

Wiekszosé plikéw ewidencji, z ktérymi mozna sie spotkaé, jest tworzona w formacie INT, choé¢
trzeba w tym miejscu dodaé, ze obstugiwane sg réwniez inne formaty. Drugi najczesciej uzywany
format to YAML. Wiecej informacji na temat typéw plikéw ewidencji znajdziesz w dokumencie
opublikowanym na stronie https://docs.ansible.com/ansible/latest/user_guide/intro_inventory.html.

W rozdziale zostang przedstawione przyklady plikéw ewidencji w formatach INI i YAML,
dlatego powiniene$ wiedzieé o ich istnieniu. Niekt6rzy uzytkownicy Ansible przez wiele lat
pracuja z plikami ewidencji sformatowanymi jako INT lub ewidencjami dynamicznymi, wiec nie
zaszkodzi mie¢ wiedze dotyczaca obu tych formatéw.
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Rozpoczynamy od utworzenia pliku ewidencji statycznej. Ten plik bedzie definiowat ewidencje
oddzielna od ewidencji domyslne;.

Utworz plik /etc/ansible/my_inventory zawierajacy przedstawiony tutaj kod sformatowany
jako INT.

targetl.example.com ansible_host=192.168.81.142 ansible_port=3333
target2.example.com ansible port=3333 ansible_user=danieloh

target3.example.com ansible_host=192.168.81.143 ansible_port=5555

Nie trzeba umieszczaé pustych wierszy miedzy hostami — w tym miejscu zostaly uzyte po to,
by ewidencja w tekscie byla bardziej czytelna. Ten plik ewidencji jest bardzo prosty i nie
zawiera zadnego grupowania. Jednak podczas pracy z ewidencjg do wszystkich hostéw razem
mozna sie odwolaé¢ za pomoca grupy specjalnej all. Ta grupa jest zdefiniowana niejawnie,
niezaleznie od sposobu sformatowania i podzielenia pliku ewidencji.

Kazdy wiersz w przedstawionym wezesniej pliku zawiera pojedynczy host ewidencji. W pierwszej
kolumnie znajduje sie nazwa hosta, ktéra bedzie uzywana przez Ansible (i dostepna za pomocg
zmiennej magicznej inventory hostname, oméwionej w rozdziale 2.). Wszystkie parametry umiesz-
czone w tym samym wierszu po zmiennej sg przypisane danemu hostowi. To mogg by¢ zmienne
zdefiniowane przez uzytkownika lub zmienne specjalne Ansible.

Istnieje wiele takich zmiennych, choé¢ w omawianym przykladzie zostaly uzyte jedynie trzy:
ansible_host. Jezeli nazwa hosta wymienionego w pliku ewidencji jest niedostepna
bezposrednio, by¢ moze nie zostala zdefiniowana w DNS — wéwczas ta zmienna
bedzie zawierata nazwe hosta lub adres IP przeznaczony do uzycia przez Ansible.
ansible_port. Domyslnie Ansible prébuje prowadzi¢ komunikacje przez SSH na
porcie 22. Jezeli demon SSH nastuchuje na innym porcie, wéwcezas trzeba o tym
poinformowaé Ansible za pomocg omawianej zmiennej.
ansible_user. Domys$lnie Ansible prébuje nawigzaé polaczenie ze zdalnym hostem
przy uzyciu konta biezgcego uzytkownika, ktére jest stosowane do wykonywania
polecen Ansible. To ustawienie mozna nadpisa¢ na wiele sposobéw, w tym za pomoca,
omawianej zmienne;j.

W omawianym przykladzie zostaly zdefiniowane trzy hosty:

Host target1.example.com powinien byé¢ uzywany z wykorzystaniem adresu IP
192.168.81.142 i portu 3333.

Host target2.example.com powinien byé uzywany poprzez port 3333, choé tym
razem nalezy wykorzystaé¢ uzytkownika danieloh zamiast konta uzytkownik,
w ramach ktérego sag wydawane polecenia Ansible.

Host target3.example.com powinien byé¢ uzywany z wykorzystaniem adresu
TP 192.168.81.143 i portu 5555.

Dzicki temu nawet bez uzycia zadnych konstrukeji mozna dostrzec potezne mozliwosei drze-
miace w statycznych plikach ewidencji sformatowanych jako INI.
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Jezeli chcialby$ zdefiniowa¢ dokladnie te sama ewidencje, ale w formacie YAML, wéwczas
jej kod byltby nastepujacy:

ungrouped:
hosts:

targetl.example.com:
ansible_host: 192.168.81.142
ansible_port: 3333

target2.example.com:
ansible_port: 3333
ansible_user: danieloh

target3.example.com:
ansible_host: 192.168.81.143
ansible_port: 5555

Bedziesz spotykat sie z przykladami plikéw ewidencji zawierajacymi parametry, takie jak an-
sible_ssh_port, ansible_ssh host i ansible_ssh_user. Te nazwy zmiennych (i wiele innych)
byly uzywane w wersjach Ansible wczesniejszych niz 2.0. Wprawdzie sa one nadal obstugi-
wane w celu zachowania wstecznej zgodnosci, ale mimo wszystko powinienes je uaktualnic,
poniewaz obsluga tych nazw moze zosta¢ usunieta z przyszlych wersji Ansible.

Jezeli uzyjesz przedstawionej przed chwila ewidencji w Ansible za pomoca zwyklego polece-
nia shell, wéwczas otrzymasz wynik podobny do tutaj przedstawionego.

$ ansible -i /etc/ansible/my_inventory.yaml all -m shell -a 'echo hello-yaml' -f 5
targetl.example.com | CHANGED | rc=0 >>

hello-yaml
target2.example.com | CHANGED | rc=0 >>
hello-yaml
target3.example.com | CHANGED | rc=0 >>
hello-yaml

W ten sposéb zostaly oméwione podstawy tworzenia prostego pliku ewidencji statyczne;j.
Rozbudujemy teraz te ewidencje przez dodanie grup hostéw.

Uzywanie grup hostow

Rzadko sie zdarza, Ze jeden scenariusz jest odpowiedni dla catej infrastruktury. Wprawdzie
bardzo tatwo jest nakaza¢ Ansible uzycie alternatywnej ewidencji dla scenariusza, ale takie
rozwigzanie moze bardzo szybko staé sie ucigzliwe i doprowadzi¢ do powstania setek matych
plikéw ewidencji rozsianych po calej sieci. Wyobraz sobie, jak szybko zarzadzanie takim roz-
wigzaniem stanie sie niemozliwe. Celem przySwiecajacym stworzeniu Ansible bylo ulatwie-
nie zarzadzania hostami, a nie na odwrét. Jednym z mozliwych rozwiazan jest dodanie grup
do ewidencji.

Przyjmujemy zalozenie o istnieniu prostej, sktadajacej sie z trzech warstw architektury sieci,

zawierajgcej po wiele hostéw na kazdej warstwie w celu zapewnienia wysokiej dostepnosci
i/lub mechanizmu réwnowazenia obcigzenia. Trzema warstwami w takiej architekturze mogg byé:
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serwery frontendu,
serwery aplikacji,

serwery baz danych.

Przystepujemy do utworzenia ewidencji dla wspomnianej architektury i wykorzystamy przy tym
formaty YAML i INI. W celu zachowania przejrzystosci i spéjnosci przyktadéw zostato przy-
jete zalozenie, ze dostep do wszystkich serweréw odbywa sie za pomoca tzw. w pelni kwalifiko-
wanych nazw domen, stad brak jakichkolwiek zmiennych w plikach ewidencji. To oczywiscie
nie powinno Cie powstrzymaé przed dodaniem wspomnianych zmiennych, a kazdy przyktad
jest inny.

Zaczynamy od utworzenia dla wspomnianej architektury ewidencji z uzyciem formatu INT.
Plik bedzie nosit nazwe hostsgroups-ini, a jego zawartosé jest nastepujaca:

lToadbalancer.example.com

[frontends]
frtOl.example.com
frt02.example.com

[apps]
app0l.example.com
app02.example.com

[databases]
dbms01.exampTle.com
dbms02.example.com

W tej ewidencji mamy trzy grupy o nazwach frontends, apps i databases. Warto zwrécic¢
uwage na to, ze w przypadku ewidencji sformatowanej jako INT nazwy grup sg umieszczone
w nawiasach kwadratowych. W ramach kazdej nazwy grupy znajdujg sie wymienione serwery
nalezace do danej grupy. W omawianym tutaj przykladzie mamy po dwa serwery w poszcze-
g6lnych grupach. Zwr6¢ uwage na hosta o nazwie Toadbalancer.example.com, ktry nie znajduje
sie w zadnej z wymienionych grup. Wszystkie niegrupowane hosty musza by¢ wymienione na
poczatku pliku ewidencji w formacie INT.

Zanim przejdziemy dalej, warto dodad, ze ewidencja moze zawiera¢ réwniez grupy grup, co
okazuje sie niezwykle uzyteczne podczas przetwarzania wybranych zadan. Co sie stanie, jesli
w przedstawionej wezesniej ewidencji serwery frontendu dziataja pod kontrolg systemu ope-
racyjnego Ubuntu, a serwery baz danych dzialaja pod kontrolg dystrybucji CentOS? Beda
istnialy pewne duze réznice w sposobach obstugi tych hostéw — w Ubuntu do zarzadzania
pakietami uzywa sie menedzera pakietéw apt, a w CentOS — yum.

By zapewni¢ obstuge takiej sytuacji, mozna do poszczegblnych grup dodaé informacje dotyczace
systemu operacyjnego uzywanego przez serwery nalezace do danej grupy. Jezeli zdecydujesz
sie na takie rozwigzanie, utwérz nowa wersje pliku ewidencji, jak w ponizszym fragmencie kodu:

loadbalancer.example.com

[frontends]

85

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/ansibl
http://helion.pl/rt/ansibl

Ansible 2 w praktyce

frt0l.example.com
frt02.example.com

[apps]
app0l.exampTle.com
app02.example.com

[databases]
dbms01.example.com
dbms02.example.com

[centos:children]

apps
databases

[ubuntu:children]
Frontends

Stowo kluczowe children w definicji grupy (w nawiasie kwadratowym) pozwala utworzy¢
grupe grup. Dlatego tez istnieje mozliwo$¢ sprytnego grupowania hostéw, co pomaga podczas
projektowania scenariuszy i jednoczes$nie pozwala uniknaé koniecznosci podawania hosta

wiecej niz tylko raz.

Taka struktura w formacie INT jest czytelna. Potrzeba nieco czasu, by przywykna¢ do postaci
otrzymanej po skonwertowaniu tej struktury na format YAML. W kolejnym fragmencie kodu
mozesz zobaczy¢ wersje YAML poprzedniej ewidencji. Z perspektywy oprogramowania Ansible
obie ewidencje sa identyczne i to do uzytkownika nalezy decyzja, ktéry format wykorzysta

podczas pracy.

all:
hosts:

loadbalancer.example.com:

children:
centos:
children:
apps:
hosts:

app0l.example.com:
app02.example.com:

databases:
hosts:

dbms01.exampTle.com:
dbms02.example.com:

ubuntu:
children:
frontends:
hosts:
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Wida¢ wyraznie, ze stowo kluczowe children jest wciaz uzywane w ewidencji zdefiniowanej
w formacie YAML, cho¢ w tym formacie struktura jest znacznie bardziej hierarchiczna niz
w formacie INI. Wprawdzie wciecia mogg utatwiaé zrozumienie struktury, ale zwréé uwage
na to, jak hosty s zdefiniowane za pomocg znacznie wiekszego poziomu wcieé¢ — w zalezno-
$ci od wybranego podejscia rozszerzenie tego formatu moze by¢ znacznie trudniejsze.

Gdy chcesz pracowa¢ z dowolng grupa wymienionag w poprzedniej ewidencji, wystarczy sie
do wybranej grupy odwolaé¢ w scenariuszu lub w powloce. Na przyktad spéjrz na przedsta-
wione tutaj polecenie, w ktérym odwolujemy sie do ostatniej sekcji:

$ ansible -i /etc/ansible/my_inventory.yaml all -m shell -a 'echo hello-yaml' -f 5

Zwr6¢ uwage na stowo kluczowe al1 w srodku polecenia. To jest grupa specjalna al1, niejaw-
nie definiowana we wszystkich ewidencjach i wyraznie wymieniona we wcze$niejszym przy-
kladzie w formacie YAML. Jezeli chcesz wykona¢ to samo polecenie, ale tym razem jedynie
w hostach nalezacych do grupy centos w ewidencji zdefiniowanej w formacie YAML, wow-
czas powiniene$ uzy¢ nieco innej wersji tego polecenia:

$ ansible -i hostgroups-yml centos -m shell -a 'echo hello-yaml' -f 5

app0l.example.com | CHANGED | rc=0 >>

hello-yaml

app02.example.com | CHANGED | rc=0 >>

hello-yaml

dbms01.example.com | CHANGED | rc=0 >>

hello-yaml

dbms02.example.com | CHANGED | rc=0 >>

hello-yaml

Jak mozesz zobaczy¢, ten sposéb zarzadzania ewidencja zapewnia potezne mozliwosci, m.in.
pozwala tatwo wykonywaé polecenia w wybranych hostach. Funkcjonalno$é tworzenia wielu
grup znacznie ulatwia prace, zwlaszcza jesli trzeba wykonywaé r6zne zadania w odmiennych
grupach serwer6w.

Przy okazji tworzenia ewidencji warto wspomnie¢ o notacji skréconej, ktéra pozwala na zde-
finiowanie wielu hostéw. Przyjmujemy zaltozenie o istnieniu 100 serweréw aplikacji, ktérych
nazwy sg sekwencyjne, jak mozesz zobaczyé w kolejnym fragmencie kodu:

Lapps]

app01l.example.com

app02.example.com

app99.example.com
appl00.example.com

Zdefiniowanie takiej konfiguracji jest jak najbardziej mozliwe. Jednak definiowanie jej recz-
nie bedzie zadaniem zmudnym i podatnym na btedy, a jednoczesnie ewidencja stanie sie bar-
dzo trudna w odczycie i interpretacji. Na szczescie Ansible oferuje notacje skrécona. Ponizszy
fragment kodu powoduje zdefiniowanie ewidencji sktadajacej sie ze 100 serweréw aplikacji,
dokladnie tej samej, ktéra w poprzednim przykladzie byla tworzona recznie:

[apps]
app[01:100] .prod.com
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Istnieje réwniez mozliwo$é uzycia zakresu alfabetycznego. Spéjrz na rozszerzenie naszego przy-
ktadu o serwery buforowania:

[caches]
cache-[a:e].prod.com

Jezeli te samg konfiguracje serweréw buforowania chcialby$ utworzy¢ recznie, wéwezas mu-
sialby§ przygotowa¢ nastepujaca definicje:

[caches]

cache-a.prod.com

cache-b.prod.com

cache-c.prod.com

cache-d.prod.com

cache-e.prod.com

W ten spos6éb poznales rozne formaty ewidencji statycznej i dowiedziates sie, jak mozna two-
rzy¢ grupy oraz grupy potomne. W nastepnym punkcie zobaczysz, jak do ewidencji mozna
dodawaé hosty i zmiennych grup.

Dodawanie hostow i zmiennych grup do ewidenc;i

Wezesniej zostal juz poruszony temat zmiennych hostéw — miales okazje je poznad, gdy byty
uzyte do nadpisania informacji szczegétowych dotyczacych potaczenia, np. nazwy konta uzyt-
kownika, z ktérym jest nawigzywane polaczenie, adresu docelowego czy numeru portu. Jed-
nak zmienne ewidencji w Ansible maja znacznie wieksze mozliwosci. Trzeba pamietaé, ze
mogg by¢ definiowane nie tylko na poziomie hosta, ale réwniez na poziomie grup. To zapew-
nia wrecz ogromne mozliwosci w zakresie efektywnego zarzadzania infrastrukturg z poziomu
jednej centralnej ewidencji.

Bedziemy kontynuowac¢ prace z przykladem architektury tréjwarstwowe;j i przyjmujemy za-
lozenie, ze potrzebne sg dwie zmienne dla kazdego z dwéch serweréw frontendu. To nie sg
zmienne specjalne Ansible, ale catkowicie dowolnie wybrane przez uzytkownika. Nastepnie
te zmienne beda wykorzystywane w scenariuszu. Przyjmujemy zalozenie o utworzeniu naste-
pujacych zmiennych:

https_port — definiuje numer portu, na ktérym ma nastuchiwaé proxy frontendu,

1b_vip — definiuje w pelni kwalifikowang Sciezke dostepu mechanizmu
réwnowazenia obcigzenia dla serweréw frontendu.

Zobacz teraz, jak to zostalo zrobione.

1. Niezbedne dane mozna doda¢ do kazdego hosta w sekcji frontends pliku ewidencji.
To rozwigzanie podobne do zastosowanego wezesniej z uzyciem zmiennych
polaczenia Ansible. W takim przypadku sekcja sformatowanego jako INT pliku
ewidencji moze wyglada¢ tak:

[frontends]

frt0l.example.com https_port=8443 1b_vip=1b.example.com
frt02.example.com https port=8443 1b vip=1b.example.com
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Jezeli wykonasz polecenie jednorazowe dla tego pliku ewidencji, bedziesz miat
dostep do obu zmiennych:

$ ansible -i hostvarsl-hostgroups-ini frontends -m debug -a
"msg=\"Nawigzanie potaczenia z {{ 1b_vip }}, nastuchiwanie na
>porcie {{ https_port }}\""
frt0l.example.com | SUCCESS => {

"msg": "Nawigzanie potaczenia z 1b.example.com, nastuchiwanie na porcie 8443"
}

frt02.example.com | SUCCESS => {
"msg": "Nawigzanie potaczenia z Tb.example.com, nastuchiwanie na porcie 8443"
}
Wprawdzie takie rozwigzanie dziala zgodnie z oczekiwaniami, ale jest
nieefektywne, poniewaz dla kazdego hosta trzeba uzy¢ tych samych zmiennych.

2. Na szcze$cie istnieje mozliwo$¢ przypisania zmiennych grupie hostéw lub
pojedynczym hostom. Jezeli przeprowadzimy edycje wezesniej przedstawionego
pliku ewidencji, wéwczas sekeja frontends bedzie miala nastepujaca postaé:

[frontends]

frt0l.example.com
frt02.example.com

[frontends:vars]

https_port=8443

1b_vip=Tb.example.com
Zwr6é uwage, ze ta wersja jest znacznie czytelniejsza od poprzedniej. Jesli dla
nowo zorganizowanej ewidencji wydasz te same polecenia, wygenerowane w wyniku
ich wykonania dane wyjsciowe beda takie same.

$ ansible -i groupvarsl-hostgroups-ini frontends -m debug -a
"msg=\"Nawigzanie potaczenia z {{ 1b_vip }}, nastuchiwanie na
>porcie {{ https_port }}\""
frt0l.example.com | SUCCESS => {
"msg": "Nawigzanie potaczenia z 1b.example.com, nastuchiwanie na porcie 8443"

}
frt02.example.com | SUCCESS => {

"msg": "Nawigzanie potaczenia z Tb.example.com, nasfuchiwanie na porcie 8443"
}

3. Zdarzajg sie sytuacje, gdy trzeba pracowaé ze zmiennymi dla poszezegdlnych
hostéw, w innych za$ wlasciwsze jest stosowanie zmiennych grup. Do Ciebie
nalezy ustalenie, ktory z tych scenariuszy jest bardziej odpowiedni. Musisz jednak
pamietad, ze zmienne hostéw mogg by¢ uzywane razem. Warto takze doda¢, ze
zmienne hostéw nadpisujg zmienne grup. Dlatego tez jesli konieczna jest zmiana
numeru portu polgczenia na 8444 dla hosta frtl.example.com, mozna to zrobié
w nastepujacy sposéb:

[frontends]

frt0l.example.com https_port=8444
frt02.example.com

[frontends:vars]
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https_port=8443

1b_vip=1b.example.com
Jezeli teraz ponownie wydasz polecenie jednorazowe dla nowej ewidencji,
to zobaczysz, ze zostala nadpisana zmienna dla jednego z hostéw:

§ ansible -i hostvars2-hostgroups-ini frontends -m debug -a
"msg=\"Nawigzanie potaczenia z {{ 1b_vip }}, nastuchiwanie na
>porcie {{ https_port }}\""
frt0l.example.com | SUCCESS => {
"msg": "Nawigzanie po*aczenia z 1b.example.com, nastuchiwanie na porcie 8444"

}
frt02.example.com | SUCCESS => {
"msg": "Nawigzanie potaczenia z Tb.example.com, nastuchiwanie na porcie 8443"
}
Oczywiscie, zastosowanie takiego podejscia dla pojedynczego hosta, gdy istnieja
tylko dwa hosty wydaje sie bezcelowe. Jednak jesli ewidencja sklada sie z setek
hostéw, wéwczas taka metoda nadpisywania hosta staje sie niezwykle uzyteczna.

4. Aby przyklad byl kompletny, rozwazymy jeszcze jedng sytuacje. Jezeli zdefiniowane
wezesniej zmienne hostéw zostang dodane do pliku ewidencji przygotowane;j
w formacie YAML, wtedy sekcja frontends bedzie miala przedstawiong tutaj
posta¢ (pozostala czesé pliku ewidencji zostala usunieta w celu zachowania
zwiezlosei):

frontends:
hosts:
frt0l.example.com:
https_port: 8444
frt02.example.com:
vars:
https_port: 8443
Tb_vip: Tb.example.com
Wydanie tego samego polecenia jednorazowego, ktére bylo uzyte wezesniej,
powoduje wygenerowanie tych samych danych wyjsciowych jak w przypadku
ewidencji zdefiniowanej w formacie INT:

§ ansible -i hostvars2-hostgroups-yml frontends -m debug -a
"msg=\"Nawigzanie potaczenia z {{ 1b_vip }}, nastuchiwanie na
“porcie {{ https_port }}\""
frt0l.example.com | SUCCESS => {

"msg": "Nawigzanie po*aczenia z 1b.example.com, nastuchiwanie na porcie 8444"
}

frt02.example.com | SUCCESS => {
"msg": "Nawigzanie po*aczenia z 1b.example.com, nastuchiwanie na porcie 8443"
}
5. Dotychczas zostato pokazanych kilka sposobéw na dostarczanie zmiennych
hostéw i grup do pliku ewidencji. Mamy jeszcze jeden sposéb zastugujacy na
oméwienie — to rozwigzanie jest szczegblnie przydatne, gdy ewidencja staje sie
wieksza i coraz bardziej zlozona.
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Przyklady oméwione w rozdziale sa male, zwiezte i sktadaja sie z niewielu grup

i zmiennych. Jednak po skalowaniu rozwiazania w gére do postaci petnej infrastruktury
serwerow uzycie pojedynczego i jednorodnego pliku ewidencji moze doprowadzié
do powstania infrastruktury trudnej lub wrecz niemozliwej do zarzadzania.

Na szczescie Ansible oferuje rozwigzanie takze tego problemu. Dwa katalogi
specjalne, host_vars i group_vars, sa automatycznie sprawdzane pod katem
odpowiedniej tresci zmiennych, ktére wystepuja w katalogu scenariusza. Mozna
to sprawdzi¢ przez ponowne utworzenie zmiennych frontendu wezesniej
omé6wionego przykladu. Tym razem wykorzystamy specjalng strukture katalogu,
zamiast umieszczaé zmienne w pliku ewidencji.

Rozpoczynamy od utworzenia nowej struktury katalogow:
$ mkdir vartree
$ cd vartree
6. W nowo utworzonym katalogu dodajemy dwa podkatalogi przeznaczone
dla zmiennych:
$ mkdir host_vars group_vars

7. Teraz w katalogu host_vars zostanie utworzony plik o nazwie hosta wymagajacego
ustawienia proxy i rozszerzeniu .yml (w omawianym przykladzie to plik
fri01.example.com.yml). Zawartosé tego pliku powinna by¢ nastepujaca:

https_port: 8444
8. Podobnie w katalogu group_vars nalezy utworzy¢ plik YAML o nazwie grupy,
ktorej maja by¢ przypisane zmienne (w omawianym przykladzie to frontends.yml).
Zawartos¢é tego pliku powinna by¢ nastepujgca:

https_port: 8443
1b_vip: Tb.example.com

9. Nastepnym krokiem jest utworzenie pliku ewidencji w sposéb podobny jak
wecze$niej, ale tym razem bez zmiennych:

loadbalancer.example.com
[frontends]

frt0l.example.com
frt02.example.com

[apps]
app01l.example.com
app02.example.com

[databases]

dbms01.exampTle.com
dbms02.example.com
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Spéjrz na ostateczng strukture katalogéw, ktéra tutaj utworzylismy.
§ tree

group_vars
L— frontends.yml
host_vars
L— frt0l.example.com.yml
inventory

2 directories, 3 files

10. Sprébuj teraz wyda¢ wezesniej uzywane polecenie jednorazowe i zobacz, jakie
zostang wygenerowane dane wyj$ciowe:

$ ansible -i inventory frontends -m debug -a "msg=\"Nawiazanie potaczenia z
{{ 1b_vip }}, nastuchiwanie na porcie {{ https_port }}\""
frt02.example.com | SUCCESS => {

"msg": "Nawigzanie potaczenia z Tb.example.com, nastuchiwanie na porcie 8443"

}
frt0l.example.com | SUCCESS => {
"msg": "Nawigzanie potaczenia z 1b.example.com, nastuchiwanie na porcie 8444"

}

Jak mozesz zobaczy¢, takie rozwiazanie dziata dokltadnie tak samo jak wczesnie;j.
Bez zadnych dodatkowych informacji Ansible porusza sie po strukturze katalogéw
i przetwarza wszystkie pliki zmiennych.

11. Jezeli masz setki zmiennych (lub wymagasz podej$cia zapewniajacego wieksza
kontrole), pliki YAML mozesz zastapié¢ katalogami o nazwach odpowiadajacych
nazwom grup i hostéw. Przystepujemy teraz do odtworzenia struktury katalogéw,
choé¢ tym razem wykorzystamy katalogi zamiast plikéw.

$ tree

—— group_vars
L— frontends
https_port.yml
1b_vip.yml
— host_vars
L— frt0l.example.com
L— main.yml
— inventory

Zwr6¢ uwage na nazwy katalogéw odpowiadajace nazwom grupy frontends

i hosta frt0l.example.com. W katalogu frontends zmienne zostaly umieszczone
w dwoch plikach. Takie podej$cie moze byé niezwykle uzyteczne, zwlaszceza gdy
scenariusze stang sie wieksze i bardziej ztozone.

Te pliki to zmodyfikowane wersje wezesniej uzytych:

$ cat host_vars/frt0l.example.com/main.yml

https_port: 8444
$ cat group_vars/frontends/https_port.yml
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Nawet pomimo tej znacznie bardziej szczegélowej struktury katalogéw wynik

wykonania polecenia jednorazowego jest doktadnie taki sam:

$ ansible -i inventory frontends -m debug -a "msg=\"Nawiazanie potaczenia z

{{ 1b_vip }}, nastuchiwanie na porcie {{ https_port }}\""
frt0l.example.com | SUCCESS => {
msg": "Nawigzanie potaczenia z 1b.example.com, nastuchiwanie na porcie 8444"

}

frt02.example.com | SUCCESS => {

"msg": "Nawigzanie potaczenia z Tb.example.com, nastuchiwanie na porcie 8443"

}

12. Trzeba w tym miejscu koniecznie wspomniec o jeszcze jednej kwestii. Jezeli ta sama
zmienna zostanie zdefiniowana na poziomie grupy i grupy potomnej, wéwczas
pierwszenstwo ma zmienna na poziomie grupy potomnej. To nie jest takie oczywiste,
jak mogloby sie wydawa¢. Rozwaz przyklad wezesniejszej ewidencji, w ktorej
grupy potomne pozwolily na rozréznianie miedzy hostami CentOS i Ubuntu —
jezeli zmienna o tej samej nazwie dodasz do grupy potomnej ubuntu i grupy frontends
(bedacej grupg potomng grupy ubuntu) w pokazany tutaj sposéb, to jaki bedzie

wynik dzialania tego kodu? Spéjrz na definicje pliku ewidencji:

Kup ksigzke

loadbalancer.example.com

[frontends]
frtOl.example.com
frt02.example.com

[frontends:vars]
testvar=childgroup

[apps]
app0l.example.com
app02.example.com

[databases]
dbms01.example.com
dbms02.example.com

[centos:children]

apps
databases

[ubuntu:children]
frontends

[ubuntu:vars]
testvar=group
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Teraz wykonaj polecenie jednorazowe i sprawdz warto$¢ zmiennej testvar:

§ ansible -i hostgroups-children-vars-ini ubuntu -m debug -a "var=testvar"
frt0l.example.com | SUCCESS => {
"testvar": "childgroup"

1}°rt02.examp1 e.com | SUCCESS => {
"testvar": "childgroup"
}
Koniecznie zapamietaj, ze grupa frontends jest grupg potomng grupy ubuntu
w tym pliku ewidencji (stad definicja grupy jest [ubuntu:children]). Dlatego tez
warto$¢ zmiennej zdefiniowana na poziomie grupy frontends ma w omawianym
przykladzie pierwszenistwo.

W tym podrozdziale dowiedziales sie, jak pracowaé z plikami ewidencji statycznej. Jednak
tematu ewidencji Ansible nie mozna uznac za wyczerpany bez oméwienia ewidencji dynamicznej.
Tym rodzajem ewidencji zajmiemy sie w nastepnym podrozdziale.

Generowanie pliku ewidencji dynamicznej

W czasach przetwarzania w chmurze i stosowania rozwigzan typu ,infrastruktura jako kod”
host poddawany automatyzacji moze sie zmieniaé nie tylko w poszczegblnych dniach, ale réw-
niez z godziny na godzine. Obstuga statycznych plikéw ewidencji Ansible moze by¢ zadaniem
wymagajacym osoby zatrudnionej na pelnym etacie. Dlatego w wielu ogromnych rozwigza-
niach préby stosowania plikéw ewidencji statycznej zakoniczyly sie niepowodzeniem.

W tym miejscu do gry wchodza pliki ewidencji dynamicznej w Ansible. Ogélnie rzecz biorac,
oprogramowanie Ansible ma mozliwos$é pobierania danych ewidencji z wszelkich plikéw wy-
konywalnych (cho¢ wiekszosé spotykanych ewidencji dynamicznych jest tworzona w Pytho-
nie). Jedynym wymaganiem jest, aby plik wykonywalny zwracal dane ewidencji w formacie
JSON. Jezeli chcesz, mozesz tworzyé wlasne skrypty ewidencji dynamicznej, choé na szcze-
$cie nie musisz tego robié samodzielnie — dostepnych jest wiele plikéw zapewniajacych po-
tencjalng obstuge zrédel, takich jak Amazon EC2, Microsoft Azure, Red Hat Satellite, katalogi
LDAP i wiele innych systeméw.

Trudno bylo nam okreslié, ktéry ze skryptéw ewidencji dynamicznej najlepiej bedzie wyko-
rzystaé w przykladzie, poniewaz nie kazdy czytelnik ma konto w serwisie Amazon EC2 po-
zwalajace bezptatnie wyprébowa¢ przyktad. Dlatego tez w tym miejscu wykorzystamy system
Cobbler, ktéry jest dostepny bezptatnie i tatwy do uzycia w dystrybucji CentOS. Jezeli jestes
zainteresowany, to powiniene$ wiedzie¢, ze Cobbler to przeznaczony do uzycia w systemach
operacyjnych Linux system provisioningu dynamicznego, ktéry zapewnia obstuge réznych
aspektéw: DNS, DHCE PXE itd. Jezeli cheesz skorzystaé z tego systemu provisioningu w kom-
puterze fizycznym lub w maszynie wirtualnej, wowcezas sensowne bedzie uzycie tego systemu
jako zrédta ewidencji, poniewaz Cobbler odpowiada przede wszystkim za tworzenie systeméw,
wiec zna wszystkie niezbedne nazwy.
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Nastepny przyktad pokazuje podstawy pracy z ewidencja dynamiczna. Mozna go pézniej rozbu-
dowacé i uzy¢ skryptéw ewidencji dynamicznej dla innych systeméw. Rozpoczynamy od zain-
stalowania systemu Cobbler — oméwiona tutaj procedura zostala przetestowana w dystrybu-
¢cji CentOS 7.8.
1. Prace trzeba rozpoczaé od zainstalowania za pomocg menedzera pakietéw yum
odpowiednich pakietéw dla systemu Cobbler. Warto w tym miejscu dodaé, ze
w chwili gdy piszemy te stowa, mechanizm SELinux w dystrybucji CentOS 7 nie
obstuguje funkcjonalnosci Cobbler i uniemozliwia dzialanie jego niektérych
komponentéw. Wprawdzie takiego rozwigzania nie nalezy stosowa¢ w srodowisku
produkeyjnym, ale podczas testéw najprosciej bedzie wylaczyé mechanizm SELinux.
$ yum install -y cobbler cobbler-web
$ setenforce 0

2. Nastepnym krokiem jest upewnienie sie, ze ushuga cobblerd zostata skonfigurowana
do nastuchiwania adresu loopback. To wymaga sprawdzenia ustawien w pliku
Jetc/cobbler/settings. Odpowiedni fragment tego pliku powinien wyglada¢ tak:

# default, Tlocalhost
server: 127.0.0.1

To nie jest adres publiczny, wiec nie nalezy uzywac adresu 0.0.0.0. Istnieje rowniez
mozliwos¢ przypisania adresu IP serwera Cobbler.

3. Po zakoriczeniu konfiguracji mozna uruchomié ustuge cobblerd za pomocg systemct]l.

§ systemctl start cobblerd.service

$ systemctl enable cobblerd.service

§ systemct] status cobblerd.service

4. Po uruchomieniu ustugi Cobbler nastepnym krokiem jest przeprowadzenie procesu

dodawania dystrybucji do systemu Cobbler i utworzenia pewnych hostéw na jego
podstawie. Ten proces jest bardzo prosty, choé trzeba dodaé plik jadra i poczatkowy
plik RAM-dysku. Najlatwiejszym sposobem na pobranie niezbednych plikéw
bedzie wykorzystanie katalogu /boot, oczywiscie przy zatozeniu, ze system Cobbler
zostal zainstalowany w dystrybucji CentOS. W systemie testowym uzytym na potrzeby
tego przyktadu zostaly wydane przedstawione tutaj polecenia. W nazwach plikéw
vmlinuz i initramfs musisz zmieni¢ numery wersji i podaé¢ odpowiednie, ktére
sprawdziles w katalogu systemowym /boot.

$ cobbler distro add --name=Cent0S

--kernel=/boot/vmlinuz-3.10.0-957.e17.x86_64
--initrd=/boot/initramfs-3.10.0-957.e17.x86_64.img

$ cobbler profile add --name=webservers --distro=Cent0S

Ta definicja jest dos¢ podstawowa i niekoniecznie bedzie gwarantowata
wygenerowanie dziatajacych obrazéw serwera. Mimo to okazuje sie wystarczajaca
dla omawianego przykladu i pozwala na dodanie pewnych systeméw opartych

na obrazie CentOS. Zwr6é uwage na to, ze nazwa tworzonego profilu, webservers,
pézniej stanie sie nazwa grupy ewidencji w naszej ewidencji dynamiczne;j.
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5. Przystepujemy do kolejnej operacji, czyli dodania systeméw do Cobbler.
Dwa dalsze polecenia powoduja dodanie do systemu Cobbler hostéw o nazwach
frontend0l i frontend02. Podczas tej operacji uzywany jest utworzony wezesniej
profil webservers.

§ cobbler system add --name=frontend0l --profile=webservers
--dns-name=frontend0l.example.com --interface=eth0

$ cobbler system add --name=frontend02 --profile=webservers
--dns-name=frontend02.example.com --interface=eth0
Trzeba pamietaé, ze aby to rozwigzanie dziatalo, musi by¢ zapewniony dostep do
w peni kwalifikowanych $ciezek dostepu wymienionych w parametrze --dns-name.
W tym celu nalezy do pliku /etc/hosts w systemie Cobbler doda¢ odpowiednie
wpisy dla dwéch wymienionych komputeréw. Te wpisy mogg prowadzié¢ do dwéch
dowolnie wybranych komputeréw.

W tym momencie masz poprawnie zainstalowany system Cobbler, utworzony profil i dodane
do tego profilu dwa systemy. Nastepnym krokiem w procesie jest pobranie i zainstalowanie
skryptéw ewidencji dynamicznej w Ansible przeznaczonych do pracy z dodanymi systemami.
Zapoznaj sie z oméwieniem kolejnego procesu.
1. Z repozytorium Ansible w serwisie GitHub pobierz plik ewidencji dynamicznej
i powigzany z nim szablon pliku konfiguracyjnego. Pamietaj, ze wiekszo$¢
dostarczonych przez Ansible skryptéw ewidencji dynamicznej ma réwniez szablon
pliku konfiguracyjnego, ktéry zawiera parametry niezbedne do zapewnienia dziatania
skryptu ewidencji dynamicznej. W omawianym przyktadzie do katalogu biezacego
muszg byé pobrane dwa pliki:
$ wget https://raw.githubusercontent.com/ansible/ansible/devel/contrib/
>-inventory/cobbler.py
$ wget https://raw.githubusercontent.com/ansible/ansible/devel/contrib/
“>-inventory/cobbler.ini
§ chmod +x cobbler.py
Jest bardzo wazne, zeby pobranemu plikowi skryptu ewidencji dynamicznej
doda¢ uprawnienia do wykonywania pliku, jak to zostalo pokazane w trzecim
poleceniu tego fragmentu kodu. Jezeli tego nie zrobisz, oprogramowanie Ansible
nie bedzie moglo uruchomié¢ skryptu, nawet jesli catosé bedzie doskonale
skonfigurowana.

2. Przeprowadz edycje pliku cobbler.ini i upewnij sie, ze prowadzi do komputera
lokalnego, poniewaz oprogramowanie Ansible i system Cobbler w omawianym
przykladzie dzialaja w tym samym komputerze. W rzeczywistosci trzeba bedzie
poda¢ zdalny adres URL systemu Cobbler. Przedstawiony tutaj fragment pliku
konfiguracyjnego pokazuje odpowiednia konfiguracje:

[cobbler]

# Okreslenie adresu IP lub nazwy hosta serwera Cobbler server. To jest wartosé domyslna.

host = http://127.0.0.1/cobbler_api
# (Opcjonalnie) W przypadku uzycia buforowania odpowiedz na wywoltanie API do serwera Cobbler

# bedzie szybsza.
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cache_path = /tmp
cache_max_age = 900
3. Teraz mozesz w juz znany Ci sposéb wydaé polecenie jednorazowe — z ta réznica,
ze tym razem nalezy podaé nazwe pliku skryptu ewidencji dynamicznej zamiast
nazwy pliku ewidencji statycznej. Przy zalozeniu, ze zostaly zdefiniowane hosty
o dwéch adresach podanych wezesniej podezas konfiguracji systemu Cobbler,
wygenerowane dane wyj$ciowe powinny by¢ podobne do tutaj przedstawionych:

$ ansible -i cobbler.py webservers -m ping
frontendOl.example.com | SUCCESS => {
"ansible facts": {
"discovered_interpreter_python": "/usr/bin/python"
b

"changed": false,
Hping": "pongﬂ
}
frontend02.example.com | SUCCESS => {

"ansible_facts": {
"discovered_interpreter_python": "/usr/bin/python"

b,

"changed": false,
Hping": "pongﬂ
}

I to tyle! W ten sposéb zaimplementowale$ swojg pierwsza ewidencje dynamiczng w Ansible.
Oczywiscie mozna sie spodziewaé, ze wielu czytelnikéw uzywa systemu odmiennego niz
Cobbler, a cze$¢ z innych wtyczek ewidencji dynamicznej jest nieco bardziej skomplikowana.
Na przyklad skrypty ewidencji dynamicznej Amazon EC2 wymagajg szczeg6tow uwierzytel-
nienia Amazon Web Services (lub odpowiedniego konta IAM), a takze zainstalowania biblio-
tek Pythona boto i boto3. Skad to wszystko wiadomo? Odpowiednie informacje znajduja sie
w nagléwkach skryptéw ewidencji dynamicznej lub plikéw konfiguracyjnych. Oto najlepsza
rada, jakiej mozna w zwigzku z tym udzielié¢: po pobraniu nowego skryptu ewidencji dyna-
micznej, upewnij sie 0 dokladnym przeanalizowaniu plikéw w ulubionym edytorze tekstéw,
poniewaz w pliku znajdziesz dokumentacje dotyczacg wymagan danego skryptu.

W nastepnej sekeji znajdziesz kilka innych uzytecznych podpowiedzi zwigzanych z praca
z ewidencjg Ansible. Przede wszystkim dowiesz sie, jak mozna uzywaé wielu zrédet ewidencji.

Uzywanie wielu zrddet ewidencji

Dotychezas w przykladach zamieszczonych w ksigzce plik ewidencji (statycznej lub dynamicznej)
byt okreslany za pomoca opcji -i polecenia Ansible. Tej opcji mozna uzy¢ wielokrotnie i tym
samym wskaza¢ jednoczesnie wiele ewidencji. To pozwala przeprowadzié takie operacje, jak
uruchomienie scenariusza (lub polecenia jednorazowego) jednoczesnie w hostach ewidencji
zar6éwno statycznej, jak i dynamicznej. Ansible ustali, co powinno byé zrobione — plik ewi-
dencji statycznej nie powinien by¢ oznaczony jako wykonywalny i nie powinien by¢ tak prze-
twarzany, podczas gdy plik ewidencji dynamicznej ma byé oznaczony jako wykonywalny. To
drobna, cho¢ zarazem uzyteczna sztuczka, pozwalajaca tatwo Taczy¢ wiele zrédel ewidencii.
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W nastepnym punkcie zobaczysz, jak uzywaé grup ewidencji statycznej w polaczeniu z ewi-
dencja dynamiczna, co mozna uzna¢ za rozszerzenie funkcjonalnosci ewidencji pochodzacej
z wielu zrédel.

Uzywanie grup statycznych i dynamicznych

Oczywiscie mozliwo$¢ taczenia ewidencji wigze sie z interesujgcym pytaniem: Co sie stanie
z grupami ewidencji dynamicznej i ewidencjg statyczng, gdy zostang zdefiniowane obie? Od-
powiedz jest prosta: Ansible pozwala na potaczenie obu, co prowadzi do ciekawych rozwigzan.
Jak mogtes zaobserwowad, skrypt ewidencji systemu Cobbler wygenerowatl grupe Ansible o na-
zwie webservers na podstawie profilu Cobbler o tej samej nazwie. To rozwigzanie jest czesto
stosowane u wiekszo$ci dostawcow ewidencji dynamicznej. Wiekszosé zrédet ewidencji, np.
Cobbler i Amazon EC2, nie jest przystosowana do obstugi Ansible i nie oferuje grup, ktére
moglyby byé bezposrednio uzywane przez Ansible. W efekcie wiekszo$é skryptéw ewidencji
dynamicznej korzysta z pewnych aspektéw informacji Zrédta ewidencji i na tej podstawie ge-
neruje grupy. Profil Cobbler jest tutaj przykladem takiego rozwigzania.

Przyklad Cobbler z poprzedniego podrozdziatu rozbudujemy teraz o polaczenie z ewidencja
statyczna. Przyjmujemy zatozenie, ze ma byé utworzona grupa potomna komputeréw webservers
dla grupy o nazwie centos, aby w przyszlosci mozna bylo grupowa¢ ze sobg wszystkie kompu-
tery dzialajace pod kontrola systemu operacyjnego CentOS. Doskonale wiemy, ze mamy jedynie
profil Cobbler o nazwie webservers. W idealnej sytuacji nie chcemy kombinowaé z konfigu-
racjg Cobbler, aby przeprowadzi¢ operacje zwigzana jedynie z Ansible.

Rozwigzaniem jest tutaj utworzenie pliku ewidencji statycznej z definicjami dwoch grup.
Pierwsza musi mie¢ taka samg nazwe, jaka jest oczekiwana na podstawie ewidencji dynamicz-
nej, cho¢ mamy mozliwo$¢ pozostawienia pustej nazwy. Gdy Ansible nalozy zawartosé ewi-
dencji statycznej i dynamicznej, bedzie naktadaé na siebie obie grupy i dotaczy hosty Cobbler
do hostéw wymienionych w grupach webservers.

Definicja drugiej grupy powinna odzwierciedlaé fakt, ze webservers jest grupg potomna grupy
centos. Plik wynikowy powinien zawieraé fragment kodu podobny do tego:

[webservers]

[centos:children]
Webservers

Przystepujemy teraz do wydania prostego polecenia jednorazowego ping w Ansible, aby zo-
baczyé¢, jak przebiegnie analiza obu ewidencji. Zwr6é uwage na wskazanie grupy centos, a nie
webservers, jako docelowej dla polecenia ping. Doskonale wiemy, ze system Cobbler nie ma
grupy centos, poniewaz nigdy nie utworzyliSmy w nim grupy o takiej nazwie. To oznacza, ze wszyst-
kie wymienione hosty z tej grupy musza, podczas taczenia obu ewidencji pochodzié z grupy
webservers — ewidencja statyczna nie ma zadnych hostéw w grupie webservers. Wynikiem wy-
konania polecenia powinno by¢ wygenerowanie danych wyjsciowych podobnych do ponizszych:
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$ ansible -i static-groups-mix-ini -i cobbler.py centos -m ping
frontendOl.example.com | SUCCESS => {
"ansible facts": {
"discovered_interpreter_python": "/usr/bin/python"
bs

"changed": false,
Hping": "pongﬂ
}
frontend02.example.com | SUCCESS => {
"ansible facts": {
"discovered_interpreter_python": "/usr/bin/python"
b,

"changed": false,
Hping": "pongﬂ
}

Jak mozesz zobaczyé na podstawie wygenerowanych danych wyjsciowych, odwolujemy sie
do dwé6ch odmiennych ewidencji: statycznej i dynamicznej. Grupy zostaly polaczone, hosty
istniejgce w tylko jednym zZrédle ewidencji zostaly pobrane i polaczone z grupa istniejacag w tylko
drugim zrédle ewidencji. To jest bardzo prosty przyklad i bardzo tatwo mozna go rozbudowaé
o polaczenie list hostow ewidencji statycznej i dynamicznej, a takze o dodanie zmiennej nie-
standardowej dla hosta pochodzacego z ewidencji dynamiczne;j.

To jest malo znana sztuczka Ansible, cho¢ zarazem moze zaoferowaé wraz z rozrastaniem sie
uzywanych ewidencji potezne mozliwosci. Podczas pracy z przykladami zamieszczonymi
w rozdziale miates okazje zaobserwowad, ze hosty ewidencji zostaly podane bardzo dokladnie,
pojedynczo lub w grupach. Na przyklad w poleceniu jednorazowym ansible wyraznie wskazali-
$my, ze operacje maja by¢ wykonane dla hostéw wymienionych w grupie webservers. W nastep-
nym podrozdziale dowiesz sie, jak Ansible moze zarzadza¢ zbiorem hostéw zdefiniowanych
7a pPOmocy Wzorca.

Zarzadzanie hostami za pomoca wzorcow

Dotychczas przekonales sie, ze polecenia jednorazowe lub scenariusze sg czesto wykonywane
dla jedynie pewnego podzbioru hostéw wymienionych w ewidencji. Jak dotad dosé¢ doktadnie
wymienialiSmy te hosty, a w tym podrozdziale dowiesz sie, jak Ansible moze wspétpracowaé z wzor-
cami w celu wskazania hostéw, ktérych maja dotyczy¢ wykonywane polecenia lub scenariusze.

Zaczynamy od analizy ewidencji zdefiniowanej wezesniej w rozdziale na potrzeby poznawa-
nia grup i grup potomnych. Dla ulatwienia w kolejnym fragmencie kodu ponownie znajdziesz
definicje tej ewidencji:

loadbalancer.example.com

[frontends]

frt0l.example.com
frt02.example.com

[apps]
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app0l.example.com
app02.example.com

[databases]
dbms01.example.com
dbms02.example.com

[centos:children]

apps
databases

[ubuntu:children]
Frontends

Aby pokaza¢ proces wyboru hosta lub grupy hostéw za pomoca wzorca, postuzymy sie opcja
--Tist-hosts polecenia ansible. Zadaniem tej opcji jest wyswietlenie hostéw, ktére beda
uzyte podczas wykonywania danego polecenia. Ten przyktad mozna rozbudowac np. o uzycie
modutu ping. Jednak wykorzystamy w nim jedynie opcje --11st-hosts, aby zachowa¢ zwiezlosé
i czytelnosé wygenerowanych danych wyjsciowych.
1. Wezesniej dowiedziales sie o istnieniu grupy specjalnej all, oznaczajacej wszystkie
hosty w danej ewidencji:

§ ansible -i hostgroups-children-ini all --list-hosts
hosts (7):
loadbalancer.example.com
frt0l.example.com
frt02.example.com
app0l.example.com
app02.example.com
dbms01.example.com
dbms02.example.com

Gwiazdka ma taki sam efekt jak stowo kluczowe a11, cho¢ musi by¢ ujeta w apostrofy,
aby zostala wlasciwie zinterpretowana przez powloke.

$ ansible -i hostgroups-children-ini '*' --Tist-hosts
hosts (7):
loadbalancer.example.com
frt0l.example.com
frt02.example.com
app0l.example.com
app02.example.com
dbms01.example.com
dbms02.example.com

2. Uzycie dwukropka odpowiada logicznemu LUB. W omawianym przykladzie
to oznacza ,,zastosuj dla hostéw w podanej grupie lub w tej grupie”.
§ ansible -i hostgroups-children-ini frontends:apps --list-hosts
hosts (4):
frt0l.example.com
frt02.example.com

app0l.example.com
app02.example.com
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3. Wykrzyknik powoduje wykluczenie wskazanej grupy. Wykrzyknik mozna taczyé
z innymi znakami, np. z dwukropkiem, w celu wyswietlenia wszystkich hostow
poza znajdujacymi sie w pewnej grupie (tutaj apps). Pamietaj, ze wykrzyknik to znak
specjalny w powloce i dlatego musi by¢ ujety w apostrofy, aby zostal wlasciwie
zinterpretowany przez powloke i dziatal zgodnie z oczekiwaniami.

$ ansible -i hostgroups-children-ini 'all:!apps' --list-hosts
hosts (5):
loadbalancer.example.com
frt0l.example.com
frt02.example.com
dbms01.example.com
dbms02.example.com

4. Znak & oznacza logiczne I miedzy np. dwiema grupami. Jezeli w omawianym
przykladzie cheesz otrzymaé wszystkie hosty z grup centos i apps, mozesz to
zrobié¢ w spos6éb pokazany w poleceniu. (Znak & réwniez ma znaczenie specjalne
w powloce i dlatego musi by¢ ujety w apostrofy).

$ ansible -i hostgroups-children-ini 'centos:&apps' --list-hosts
hosts (2):
app0l.example.com
app02.example.com

5. Gwiazdka dziata podobnie jak gwiazdka w powloce, o czym mozesz sie przekonad,
analizujgc ponizsze polecenie:
$ ansible -i hostgroups-children-ini 'db*.example.com' --list-hosts
hosts (2):
dbms02.example.com
dbms01.example.com

Kolejny sposéb pozwalajacy ograniczy¢ hosty uzywane w poleceniu to wykorzystanie opcji --1imit
w Ansible. Skladnia tej opcji i notacja wzorca sg dokladnie takie, jak przedstawiono we weze-
$niejszej czesci podrozdzialu. Zaleta tej opcji jest mozliwos¢ jej uzycia w polaczeniu z pole-
ceniem ansible-playbook, podczas gdy stosowanie wzorca hostéw w powloce jest mozliwe
jedynie dla samego polecenia ansible. Spojrz na kolejny fragment kodu, w ktérym zostalo wydane
polecenie ansible-playbook:

$ ansible-playbook -i hostgroups-children-ini site.yml --1imit frontends:apps
PLAY [Prosty scenariusz prezentujacy przyktad uzycia wzorcow ewidencji]
khkhkkkkhkhhkhkhkhkhkhkhkhkk

TASK [Gathering Facts]
hhhkkhkhkhkhkhkhkhhhkhkhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhxx
ok: [frt02.example.com]

ok: [appOl.example.com]

ok: [frt0l.example.com]

ok: [app02.example.com]

TASK [Ping each host]

ok: [appOl.example.com]
ok: [app02.example.com]
ok: [frt02.example.com]
ok: [frt0l.example.com]
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PLAY RECAP

khkkkhhkkhhkhkhhhhhkhkhkrhhkhrkx *kkkkhkhk hhkkkhkhkhkhhhkhkhkhhkhhkhkhhkkihik

app0l.example.com : ok=2 changed=0 unreachable=0 failed=0 skipped=0
rescued=0 ignored=0
app02.example.com : ok=2 changed=0 unreachable=0 failed=0 skipped=0
rescued=0 ignored=0
frtOl.example.com : ok=2 changed=0 unreachable=0 failed=0 skipped=0
rescued=0 ignored=0
frt02.example.com : ok=2 changed=0 unreachable=0 failed=0 skipped=0
rescued=0 ignored=0

Wzorce sa niezwykle uzyteczne i jednoczes$nie bardzo wazne podczas pracy z ewidencja. Nie ulega
watpliwosci, ze bedziesz uznawal wzorce za nieoceniong funkcjonalnosé. W tym rozdziale
poznate$ ewidencje w Ansible. Przedstawiony tutaj material powinien dostarczyé Ci wiedzy
potrzebnej do wygodnej pracy z ta ewidencja.

Podsumowanie

Tworzenie ewidencji i zarzadzanie nimi to bardzo wazny aspekt pracy z Ansible. Dlatego tez
zwigzane z tym koncepcje zostaly oméwione na poczatku ksigzki. Ewidencja ma duze znacze-
nie, poniewaz bez niej oprogramowanie Ansible nie bedzie wiedzialo, w ktérych hostach majg
by¢ przeprowadzane operacje automatyzacji. Jednak mozliwosci ewidencji sa znacznie wieksze.
Umozliwia ona integracje z systemami zarzadzania konfiguracja, stanowi rozsgdne zrédto zmien-
nych dla hosta lub grupy, a takze zapewnia elastyczny sposéb na wykonanie kodu scenariusza.

W rozdziale dowiedziates sie wiele o tworzeniu prostych plikéw ewidencji statycznej oraz doda-
waniu do nich hostéw. Nastepnie zobaczyles, jak dodawa¢ grupy hostéw i przypisywac ho-
stom zmienne. Omoéwione zostalo réwniez zagadnienie organizacji ewidencji i zmiennych,
gdy pojedynczy jednorodny plik ewidencji staje sie trudny w obstudze. P6zniej oméwilismy
temat uzywania plikéw ewidencji dynamicznej oraz przedstawilismy kilka podpowiedzi zwigza-
nych z Iaczeniem zrédet ewidencji i uzywaniem wzorcéw w celu okreslenia hostéw docelo-
wych. Dzieki zdobytej wiedzy praca z ewidencjami stanie sie latwiejsza i jednoczesnie bedziesz
mogl wykorzysta¢ petnie dostepnych mozliwosci.

W nastepnym rozdziale dowiesz sie, jak opracowywaé scenariusze i role pozwalajace konfiguro-
waé i wdraza¢ za pomocg Ansible zdalne komputery oraz nimi zarzadzad.

Pytania
1. Jak mozna dodaé zmienne grupy frontends do ewidencji?
a. [frontends::]

b. [frontends::values]

c. [frontends:host:vars]
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d. [frontends::variables]
e. [frontends:vars]
2. Co pozwala na automatyzacje zadan systemu Linux, takich jak provisioning DNS,
zarzadzanie serwerem DNS, uaktualnianie pakietéw i zarzadzanie konfiguracja?
a. scenariusz
b. menedzer pakietéw yum
c. system Cobbler
d. powloka Bash
e. rola

3. Prawda czy falsz? Ansible pozwala wskaza¢ potozenie pliku ewidencji za pomoca
opcji -1 w powloce.

a. Prawda
b. Falsz

Dalsza lektura

Wszystkie najczesciej stosowane ewidencje dynamiczne Ansible znajdziesz w repozytorium
GitHub pod adresem hitps://github.com/ansible/ansible/tree/devel/lib/ansible/inventory.
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Zmudne i nudne? Ansible wykona to za Ciebie!

Framework Ansible jest poteznym narzedziem stuzacym do automatyzacji wdrozen oprogramowania

i zarzadzania jedo konfiguracjami. Oferuje proste i bardzo przydatne funkcje przeznaczone do avtomatyzacji
wielowarstwowych Srodowisk za pomocag komunikacji niewymadajacej adenta. Przydaje sie takze do
obstudi cigdtej intedracji i wdrazania oprogramowania (CI/CD) bez Zadnedo przestoju. Moze stuzy¢ do
roznych celéw: przygotowania infrastruktury jako kodu, wdrozen aplikacji czy automatyzacji codziennych,
czasochtonnych zadan.

Ta ksigzka jest przeznaczona dla 0séb zajmujacych sie automatyzacja — od Zzmudnych codziennych zadan
po ztozone wdrozenia infrastruktury jako kodu. Ten praktyczny przewodnik pozwoli na sprawne rozpoczecie
korzystania z framewarka Ansible 2.9. Na poczatku pokazano, jak go zainstalowac i skonfigurowac, pazniej
zaprezentowano proste, jednowierszowe polecenia automatyzacji, aby stopniowo wprowadzac czytelnikow
do tworzenia wtasnedo kodu rozszerzajacedo mozliwosci Ansible, a nawet automatyzujacedo infrastrukture
chmury i kontenerdw. Znalazto sie tu mnostwo praktycznych przyktadéw kodu, a zdobyte umiejetnosci
pozwola na korzystanie z Ansible w sposdb skalowalny, powtarzalny i niezawodny.

W ksigzce:

podstawy pracy z frameworkiem Ansible

konfiguracja zaleznosci i zmiennych bazujgcych na rolach

unikanie najczesciej popetnianych btedéw podczas tworzenia kodu w Ansible
tworzenie modutéw i wtyczek dla Ansible

rozwigzywanie problemow podczas wykonywania scenariuszy Ansible
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