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ROZDZIAL 4.

Analiza aplikacji AngularJS

W rozdziale 2. przedstawiono pewne najczesciej uzywane funkcje framewor-
ka AngularJS, natomiast w rozdziale 3. zajeliSmy si¢ zagadnieniami zwia-
zanymi ze sposobem prowadzenia prac programistycznych. Zamiast konty-
nuowaé watek i podobnie szczegélowo omawiac poszczegdlne funkgje,
w tym rozdziale przejdziemy do malej, rzeczywistej aplikacji. Na jej pod-
stawie dowiesz sig, jak polaczy¢ ze soba oméwione dotad fragmenty calosci
i utworzy¢ rzeczywista, dzialajgca aplikacje.

Zamiast od razu przedstawia¢ calg aplikacje, bedziemy ja poznawaé w ma-
tych czesciach, omawiac interesujace zagadnienia zwigzane z danym frag-
mentem i tym samym powoli budowaé kompletna aplikacje, ktéra bedzie
gotowa, zanim ukonczysz lekture rozdziatu.

Aplikacja

GutHub to prosta aplikacja przeznaczona do zarzadzania przepisami kuli-
narnymi. Zostala zaprojektowana w taki sposéb, aby przechowywac przepi-
sy kulinarne i jednoczesnie pokazywac rézne interesujace aspekty aplikagji
Angular]S. Oto cechy charakteryzujace tworzona przez nas aplikacje:

» ma uklad skladajacy sie z dwéch kolumn;

« pasek nawigacyjny znajduje si¢ po lewej stronie;

o pozwala na dodawanie nowych przepiséw kulinarnych;

o umozliwia przegladanie istniejacych przepiséw kulinarnych.

Widok gléwny aplikacji znajduje sie¢ po prawej stronie. W zaleznosci od
adresu URL ulega ona zmianie i wyswietla liste przepiséw kulinarnych,
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szczegOly dotyczace konkretnego przepisu lub edytowalny formularz po-
zwalajacy na dodanie nowego badz na edycje istniejacego. Uruchomiong
aplikacje pokazano na rysunku 4.1.

GutHub

Ciasteczka

Wyborne, chrupiace na zewnatrz, ciagliwe w sSrodku | ociekajace pyszng czekolada ciasteczka
Majlepsze w swoim rodzaju.

Skladniki

1 opakowanie Chips Ahoy

Sposob przygotowania

1. Kup opakowanie Chips Ahoy

2. Podgrzej ciasteczka w piekarniku

3. Rozsmakuj sig w cieplych ciasteczkach.

4. Zinnego Zrddia naucz sie, jak wypiekac wyborne ciasteczka

Rysunek 4.1. GutHub, czyli prosta aplikacja przeznaczona do zarzgdzania przepisami
kulinarnymi

Cala aplikacja jest dostepna w repozytorium GitHub na stronie: https://github.
com/shyamseshadri/angularjs-book/tree/master/chapter4.

Relacje miedzy modelem,
kontrolerem i szablonem

Zanim przejdziemy do omawiania aplikacji, zatrzymajmy si¢ na chwile
i zastanéwmy, jak trzy fragmenty aplikacji wspoéldzialaja ze sobg oraz jak
powinni$my je traktowac.

Model jest istota aplikacji. Powtérz to zdanie kilkakrotnie. Dzialanie catej
aplikacji opiera si¢ na modelu, od ktérego zaleza: wyswietlany widok, dane
wyswietlane przez widok, zapisywane informacje i dostlownie wszystko.
Warto wiec poswiecic nieco czasu i dokladnie przemysle¢ model — jakie
wiasciwosci powinien miec¢ obiekt modelu, jak bedzie pobierany z serwera,
jak bedzie zapisywany i tak dalej. Ze wzgledu na to, ze uaktualnienie wido-
ku nastepuje automatycznie dzieki uzyciu wiazania danych, uwage nalezy
skoncentrowac na modelu.
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Kontroler zawiera logike biznesowq i okresla miedzy innymi: jak bedzie po-
bierany model, jakie beda rodzaje operacji przeprowadzanych na modelu, ja-
kich informacji widok potrzebuje z modelu, a takze jak przeksztalci¢ model,
aby uzyskaé potrzebne dane. Ponadto przeprowadzanie weryfikacji, wy-
konywanie wywolan do serwera, umieszczanie odpowiednich danych w wi-
doku oraz wlasciwie wszystko inne powiazane z wymienionymi dziatania-
mi to réwniez aktywnos¢ definiowana w kontrolerze.

I na koniec szablon okresla sposéb prezentacji modelu oraz interakcji uzyt-
kownika z aplikacja. Zadania wykonywane przez szablon powinny by¢ ogra-
niczone do wymienionych ponizej:

» wyswietlanie modelu;

o definiowanie sposobéw, na jakie uzytkownik moze korzystac z aplikacji
— klikniecia, pola danych wejsciowych i tak dalej;

e nadawanie stylu aplikacji oraz okreslanie, jak i kiedy pewne elementy
maja by¢ wyswietlane — pokazywanie lub ukrywanie i tak dalej;

« filtrowanie i formatowanie danych (zaréwno wejsciowych, jak i wyj-
Sciowych).

Trzeba pamietac, ze szablon w Angular]S niekoniecznie jest widokiem
w architekturze MVC (model — widok — kontroler). Zamiast tego widok jest
skompilowang wersja wykonywanego szablonu, rodzajem polaczenia sza-
blonu i modelu.

W szablonie nie nalezy umieszcza¢ zadnego rodzaju logiki biznesowej
ani definiowac zachowania — tego rodzaju dane powinny znajdowac sie
w kontrolerze. Zachowanie prostoty szablonéw pozwala na wiasciwa sepa-
racje obowiazkéw, a ponadto na przetestowanie wiekszosci kodu za po-
mocg jedynie testow jednostkowych. Szablony powinny by¢ testowane za
pomocy testéw scenariuszy.

W tym miejscu méglbys zapytac: gdzie nalezy umieszczaé polecenia od-
powiedzialne za modyfikacje obiektowego modelu dokumentu? Operacje
na elementach drzewa DOM nie powinny by¢ definiowane w kontrolerach
lub szablonach. Najlepszym miejscem dla nich sg dyrektywy Angular]S,
cho¢ czasami wspomniane operacje mogg by¢ stosowane za pomoca ustug,
co pozwala na uniknigcie powielania kodu. Przykiad takiego rozwigzania
w aplikacji GutHub réwniez zostanie zaprezentowany i oméwiony.

Bez zbednych ceregieli przechodzimy wiec do modelu.
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Model

W omawianej aplikacji staramy si¢ zachowac¢ maksymalng prostote modelu
— beda to po prostu przepisy kulinarne. Wspomniane przepisy to jedyny
obiekt modelu w calej aplikacji. Wszystkie pozostale komponenty zostana
zbudowane wokdét modelu.

Kazdy przepis sklada sie z nastepujacych wiasciwosci:
« identyfikator, jesli przepis zostal zapisany na serwerze,
e nazwa,
o krétki opis,
e spos6b przygotowania,
o informacje o ewentualnym wyréznieniu przepisu,
e tablica skltadnikéw podanych w postaci nazwy, ilosci i jednostki miary.

I to tyle, model jest niezwykle prosty. Pozostale komponenty aplikacji utwo-
rzymy na podstawie wymienionego modelu. Ponizej przedstawiono przy-
kladowy przepis kulinarny w formacie JSON (przepis ten zostal pokazany
na rysunku 4.1 we wczesniejszej czesci rozdziatu):

{
Ilidll: II1II’
"title": "Ciasteczka",
"description": "Wyborne, chrupiace na zewngtrz, ciagliwe" +
" w Srodku i ociekajace pyszna czekoladg " +
"ciasteczka. Najlepsze w swoim rodzaju.",
"ingredients": [
{
"amount": "1",
"amountUnits": "opakowanie",
"ingredientName": "Chips Ahoy"
}
1,
"instructions": "1. Kup opakowanie Chips Ahoy\n" +
"2. Podgrzej ciasteczka w piekarniku\n" +
"3. Rozsmakuj sie w cieptych ciasteczkach\n" +
"4, Z innego Zrdodta naucz sie, jak wypiekaC wyborne ciasteczka"

}

W celu zachowania prostoty przykiadu nie bedziemy zajmowac sie serwe-
rem, z ktérego przepisy kulinarne sa pobierane lub w ktérym sa zapisy-
wane. Kod serwera znajduje si¢ w repozytorium w serwisie GitHub, a do
jego uruchomienia stuzy polecenie node web-server.js, ktore trzeba wydac
z poziomu podstawowego katalogu aplikacji GutHub. Przechodzimy teraz
do znacznie bardziej skomplikowanych funkgji interfejsu uzytkownika, jakie
mozna utworzy¢ na postawie naszego prostego modelu.
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Kontrolery, dyrektywy i ustugi

Wreszcie mozemy zajac sie ciekawszymi aspektami tworzonej przez nas
aplikacji. W pierwszej kolejnosci spojrzymy na kod dyrektyw i ustug i po-
wiemy sobie nieco o sposobie jego dzialania. Nastepnie przejdziemy do
wielu kontroleréw niezbednych do zapewnienia prawidlowego dziatania
tworzonej aplikacji.

Ustugi

Ponizej przedstawiono kod Zrédlowy ustug.

// Plik: app/scripts/services/services.Js.
var services = angular.module('guthub.services', ['ngResource']);

services.factory('Recipe', ['$resource’, function($resource) {
return $resource('/recipes/:id', {id: '@id'});

1);

services.factory('MultiRecipeLoader', ['Recipe', '$q', function(Recipe, $q) {
return function() {
var delay = $q.defer();
Recipe.query(function(recipes) {
delay.resolve(recipes);
}, function() {
delay.reject('Nie mozna pobra¢ przepisow kulinarnych.');
s

return delay.promise;
1)

services.factory('RecipeLoader', ['Recipe', '$route', '$q', function(Recipe,
$route, $q) {
return function() {
var delay = $q.defer();
Recipe.get({id: $route.current.params.recipeld}, function(recipe) {
delay.resolve(recipe);
}, function() {
delay.reject('Nie mozna pobrac przepisu
1s

return delay.promise;

+ $route.current.params.recipeld);

1)

Najpierw zajmiemy si¢ ustugami. Nie jest to nasze pierwsze spotkanie
z ustugami — zetkneliSmy si¢ z nimi juz w rozdziale 2. Tutaj zostang omo-
wione nieco doktadniej.

W przedstawionym pliku znajduja si¢ trzy ustugi Angular]JS.
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Istnieje ustuga przepisu kulinarnego, ktéra zwraca tak zwany Angular]S
Resource. Jest to zaséb RESTful prowadzacy do serwera RESTful. Wspo-
mniany zasob hermetyzuje dzialajacg na niskim poziomie ustuge $http, a tym
samym programista musi utworzy¢ jedynie kod odpowiedzialny za prace
z obiektami.

Za pomocg tylko pojedynczego wiersza kodu (return $resource) oraz oczywi-
Scie zaleznosci w module guthub.services obiekt Recipe moze by¢ uzyty jako
argument w dowolnym kontrolerze — zostanie wéwczas wstrzykniety do
wskazanego kontrolera. Co wiecej, kazdy obiekt Recipe ma wbudowane
wymienione ponizej metody:

e Recipe.get(),

e Recipe.save(),

e Recipe.query(),

e Recipe.remove(),

e Recipe.delete().

Jezeli zamierzasz uzy¢ metody Recipe.delete() i chcesz zapewnic
' dziatanie aplikacji w przegladarce Internet Explorer, wtedy mu-
sisz uzy¢ wywotlania w postaci Recipe['delete'] (). Wynika to

z faktu, ze delete jest stowem kluczowym w przegladarce In-
ternet Explorer.

Z wymienionych powyzej metod wszystkie poza query() dzialaja z poje-
dynczym przepisem kulinarnym. Natomiast wartoscig zwrotng metody
query() jest domyslnie tablica przepiséw kulinarnych.

Wiersz kodu deklarujacy zaséb (return $resource) wykonuje réwniez kilka
innych uzytecznych zadan.

1. Zwré¢ uwage na :id w adresie URL wskazanym dla zasobu RESTful.
Wspomniany identyfikator oznacza, ze w trakcie wykonywania dowol-
nego zapytania (na przyklad za pomoca Recipe.get()), jesli przekazesz
obiekt wraz z wilasciwoscia id, wéwczas jej wartos¢ zostanie umiesz-
czona na koricu adresu URL.

Oznacza to, ze wywolanie Recipe.get({id: 15}) faktycznie bedzie wy-
wolaniem do /recipe/15.

2. Méglbys zapyta¢ w tym miejscu: co z drugim obiektem, na przyklad {id:
0id}? Wiersz kodu jest wart tysiaca stéw objasnienia, wiec przejdZmy
od razu do odpowiedniego przyktadu.
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Przyjmujemy zalozenie, Ze dostepny jest obiekt Recipe zawierajacy
wszystkie niezbedne informacje, miedzy innymi wartos¢ id.

Wspomniany obiekt mozna zapisa¢ za pomoca ponizszego fragmentu
kodu:

// Przyjeto zaloZenie, ze obiekt existingRecipeObj ma wszystkie niezbedne wlasciwosci,
//w tym id (na przyktad o wartosci 13).

var recipe = new Recipe(existingRecipeObj);

recipe.$save();

Przedstawiony kod spowoduje wykonanie zadania POST do /recipe/13.

Fragment @id powoduje pobranie wartosci wlasciwosci id obiektu i uzy-
cie jej jako parametru id. Takie rozwigzanie przyjeto dla wygody — po-
zwala ono zaoszczedzié kilka wierszy kodu.

W pliku apps/scripts/services/services.js istnieja jeszcze dwie inne ustugi.
Obie zaliczaja si¢ do komponentéw wcezytujacych: pierwsza (RecipeLoader)
wezytuje pojedynczy przepis, natomiast druga (MultiRecipeloader) jest prze-
znaczona do wezytywania wszystkich przepiséw kulinarnych. Wymienio-
ne ustugi sq uzywane podczas konfiguracji tras, a sposéb dziatania tych
ustug jest bardzo podobny i zostal przedstawiony ponizej.

1. Utworzenie obiektu wstrzymanego $q (jest to rodzaj obietnicy frameworka
Angular]S stosowanej w celu laczenia funkeji asynchronicznych).

2. Wykonanie wywotania do serwera.
3. Okreslenie obiektu wstrzymanego, gdy serwer zwraca wartos¢.

4. Zwrot obietnicy, ktéra bedzie uzywana przez mechanizm routingu fra-
meworka Angular]S.

Obietnice frameworka AngularJS

Obietnica to interfejs przeznaczony do pracy z obiektami, ktére sg zwra-
cane lub beda wypelnione w przyszlosci (w zasadzie sq to akcje asyn-
chroniczne). Ogdlnie rzecz biorac, na obietnice sklada sie obiekt oraz
funkcja then().

Aby zobaczy¢ zalety obietnic, spSjrzmy na przyklad, w ktérym konieczne
jest pobranie profilu uzytkownika:

var currentProfile = null;
var username = 'dowolnaNazwa';
fetchServerConfig(function(serverConfig) {
fetchUserProfi1es(serverConfig.USER_PROFILES, username,
function(profiles) {
currentProfile = profiles.currentProfile;
1s
1s
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Z powyzszym podejsciem zwigzanych jest kilka probleméw.

1. Kod wynikowy bedzie koszmarnie powcinany, zwlaszcza jesli zajdzie
koniecznos¢ polaczenia kilku wywotan.

2. Bledy zglaszane miedzy wywolaniami zwrotnymi i funkcgami maja
tendencje do znikania, jezeli nie zostana recznie obstuzone na kazdym
etapie.

3. W wewnetrznym wywolaniu zwrotnym konieczna jest hermetyza-
cja logiki zwigzanej z dziataniami przeprowadzanymi za pomocy
zmiennej currentProfile bezposrednio lub za pomoca oddzielnej
funkgji.

Obietnica rozwiazuje wymienione problemy. Zanim si¢ przekonasz, w jaki
spos6b, najpierw spdjrz na ten sam kod, ale zaimplementowany z uzyciem
obietnic:
var currentProfile = fetchServerConfig().then(function(serverConfig) {
return fetchUserProfiles(serverConfig.USER PROFILES, username);
}).then(function(profiles) {
return profiles.currentProfile;
}, function(error) {
// Obstuga bledow powstalych w fetchServerConfig()
// lub w fetchUserProfiles().

Zwré6é uwage na zalety nowego rozwigzania.

1. Istnieje mozliwos¢ taczenia wywotann funkcji i nie spowoduje to
koszmaru zwiazanego ze stosowaniem wcieé w kodzie.

2. Masz gwarancje, ze wywolanie poprzedniej funkcji zostanie zakoni-
czone, zanim nastapi wywolanie kolejnej funkcji w aricuchu.

3. Kazde wywotanie then() pobiera dwa argumenty (oba to funkcje).
Pierwszy to funkca wywolywana w przypadku sukcesu operacji,
natomiast drugi to procedura obstugi bledéw.

4. W przypadku wystapienia bledéw w laricuchu wspomniany blad be-
dzie propagowany przez pozostale procedury obstugi bltedéw. Dla-
tego tez blad w dowolnym wywolaniu zwrotnym mozna obstuzy¢
na korcu.

Méglbys zapytac: co z wywolaniami resolve() i reject()? Wywolanie
deferred() to we frameworku Angular]S sposéb tworzenia obietnic. Z kolei
wywolanie resolve() powoduje spelnienie obietnicy (i wywolanie pro-
cedury obstugi w przypadku sukcesu operacji), podczas gdy wywotanie
reject powoduje wywolanie procedury obstugi btedéw w obietnicy.
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Do tego zagadnienia powrdcimy jeszcze podczas konfiguragji tras.

Dyrektywy

Przechodzimy teraz do dwéch dyrektyw, ktére bedq uzywane w tworzo-
nej tutaj aplikagji.

butterbar

Ta dyrektywa bedzie pokazana lub ukryta w trakcie wczytywania in-
formacji przez strone, a takze po zmianie trasy. Jest polaczona z me-
chanizmem zmiany trasy i automatycznie zostaje ukryta lub umiesz-
czona w znaczniku na podstawie stanu strony.

focus

Ta dyrektywa jest uzywana w celu zagwarantowania, ze pewne pola
tekstowe (lub elementy) formularza sieciowego sa aktywne.

Spéjrz na przykladowy fragment kodu:

// Plik: app/scripts/directives/directives.js.
var directives = angular.module('guthub.directives', []);

directives.directive('butterbar', ['$rootScope', function($rootScope) {
return {
Tink: function(scope, element, attrs) {
element.addClass('hide');

$rootScope.$on('$routeChangeStart', function() {
element.removeClass('hide');

1s

$rootScope.$on('$routeChangeSuccess', function() {
element.addClass('hide');

D3

1)

directives.directive('focus', function() {
return {
link: function(scope, element, attrs) {
element[0].focus();

s
Przedstawiona dyrektywa zwraca obiekt wraz z pojedyncza wilasciwoscia

Tink. Dokladne oméwienie tematu tworzenia wlasnych dyrektyw znajdziesz
w rozdziale 6., teraz musisz jedynie wiedzie¢ o dwéch rzeczach.
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1. Dyrektywy przechodza przez proces skladajacy sie z dwoch etapéw.
Na pierwszym etapie (faza kompilacji) nastepuje wyszukanie wszystkich
dyrektyw dolgczonych do elementu drzewa DOM, a nastepnie ich
przetworzenie. Wszelkie operacje na elementach drzewa DOM sg
przeprowadzane na etapie kompilacji. Na koricu fazy otrzymujesz funk-
e faczaca.

2. Na drugim etapie (faza faczenia — te faze wczesniej wykorzystalismy)
wygenerowany szablon elementéw drzewa DOM jest dolaczany do za-
siegu (scope). Ponadto dodawane sa wszelkie komponenty monitorujace
lub nastuchujace, co oznacza powstanie funkcjonujacego wigzania mie-
dzy zasiegiem scope i elementem. Wszystko, co jest powigzane z zasiegiem
scope, zachodzi na etapie laczenia.

Co sie dzieje w naszej dyrektywie? Zajrzyjmy do niej i przekonajmy sie.

Dyrektywa butterbar moze by¢ uzywana w nastepujacy sposob:

<div butterbar>Komunikat informujacy o wczytywaniu...</div>

Dziatanie dyrektywy polega na ukryciu elementu oraz dodaniu dwéch
komponentéw monitorujacych zasieg gtéwny (scope). Za kazdym razem,
gdy rozpoczyna si¢ zmiana trasy, nastepuje pokazanie elementu (przez
zmiane jego klasy), a po zakoniczonej powodzeniem zmianie trasy mamy
ponowne ukrycie dyrektywy butterbar.

Interesujaca cecha, na ktéra warto tutaj zwrdci¢ uwage, jest sposéb wstrzyk-
niecia $rootScope do dyrektywy. Wszystkie dyrektywy majg bezposrednie
powiazanie z systemem wstrzykiwania zaleznosci w Angular]S, co pozwala
na wstrzykiwanie do nich ustug oraz innych niezbednych komponentéw.

Ostatnia kwestia warta uwagi to API przeznaczone do pracy z elementem.
Programisci przyzwyczajeni do biblioteki jQuery beda szczesliwi, wiedzac,
ze zastosowanie ma doskonale znana im skladnia (addClass, removeClass).
Framework Angular]S implementuje pewien podzbiér wywotan jQuery,
a wiec biblioteka jQuery stanowi opcjonalng zaleznos¢ dla kazdego projektu
Angular]S. Jezeli w projekcie chcesz wykorzystaé¢ pelnie mozliwosci ofe-
rowanych przez jQuery, wtedy powinienes$ wiedzie¢, ze AngularJS uzywa
jej zamiast wbudowanej implementacji.

Druga dyrektywa (focus) jest znacznie prostsza. Jej dzialanie polega na wywo-
faniu metody focus() dla biezacego elementu. Mozna ja wywola¢ przez doda-
nie atrybutu focus do dowolnego elementu danych wejsciowych, na przykiad:

<input type="text" focus></input>

Podczas wczytywania strony element automatycznie jest aktywny.
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Kontrolery

Po zaprezentowaniu dyrektyw i ustug mozesz wreszcie przejs¢ do kon-
troleréw, ktérych w naszej aplikacji mamy pieé. Wszystkie zostaly zdefi-
niowane w pojedynczym pliku (app/scripts/controllers/controllers.js), ale omé-
wimy je tutaj pojedynczo. Przechodzimy wiec do pierwszego kontrolera
(ListCtrl), odpowiedzialnego za wyswietlenie listy wszystkich przepiséw
kulinarnych przechowywanych w systemie.

app.controller('ListCtrl', ['$scope', 'recipes', function($scope, recipes) {

$scope.recipes = recipes;

1);
Zwré¢ uwage na jedng bardzo wazng kwestie w przypadku omawianego
kontrolera: w konstruktorze nie zawiera on zadnego kodu dotyczacego
nawigzania polaczenia z serwerem i pobrania przepisow kulinarnych.
Zamiast tego kod zajmuje sie obstuga wczesniej pobranych przepiséw. By¢
moze zastanawiasz sie, jak to zostalo zrobione. C6z, dokladna odpowiedz
poznasz w sekcji poswieconej routingowi, ale juz teraz mozemy powie-
dzieé, ze wiaze sig to z ustuga MultiRecipelLoader. Po prostu o tym pamietaj.

Po zapoznaniu sie z kontrolerem ListCtr] zobaczysz, ze pozostale sa cal-
kiem podobne do oméwionego. Mimo wszystko zaprezentujemy je po
kolei, wskazujac przy tym interesujace aspekty:

app.controller('ViewCtrl', ['$scope', '$location', 'recipe’,

function($scope, $location, recipe) {
$scope.recipe = recipe;

$scope.edit = function() {
$location.path('/edit/' + recipe.id);
b
1);
Interesujacym aspektem kontrolera ViewCtrl jest funkcja edycji udostep-
niana obiektowi scope. Zamiast pokazywac i ukrywac pola lub stosowac
podobne rozwiagzanie, kontroler wykorzystuje framework Angular]S i zleca
mu wykonanie najtrudniejszych zadan (powiniene$ stosowac takie samo
podejscie!). Funkcja edit() po prostu zmienia adres URL na odpowiednik
przepisu kulinarnego, a Angular]S zajmuje sie reszta. Ponadto framework
wykrywa zmiane adresu URL i wczytuje odpowiedni widok (w trybie
edydji bedzie to po prostu dany przepis kulinarny). Wspaniale!

Przechodzimy teraz do kontrolera EditCtrl:

app.controller('EditCtrl', ['$scope', '$location', 'recipe’,
function($scope, $location, recipe) {
$scope.recipe = recipe;
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$scope.save = function() {
$scope.recipe.$save(function(recipe) {
$location.path('/view/' + recipe.id);
s
}s
$scope.remove = function() {

delete $scope.recipe;
$location.path('/');

1)

W tym kontrolerze nowoscia sq metody save() i remove(), ktére EditCtr]
udostepnia obiektowi scope.

Metoda save() obiektu scope dziala zgodnie z oczekiwaniami. Zapisuje bie-
zacy przepis kulinarny, a po zakoriczeniu operacji zapisu przekierowuje
uzytkownika do widoku wyswietlajacego ten sam przepis. Funkcja wywola-
nia zwrotnego jest uzyteczna, poniewaz pozwala na przeprowadzenie pew-
nych operacji po zapisie.

Istnieja dwa sposoby zapisania przepisu. Jeden z nich zostal przedstawio-
ny w kodzie i polega na wywolaniu funkgji $scope.recipe.$save(). Takie
rozwigzanie jest mozliwe tylko dlatego, Ze recipe jest obiektem zasobu zwré-
conego przez Recipeloader.

Natomiast drugi sposéb zapisu to wywolanie:

Recipe.save(recipe);

Metoda remove() réwniez nalezy do prostych, a jej dzialanie polega na
usunieciu przepisu z obiektu scope oraz przekierowaniu uzytkownika na
strone gléwna. Zwréé uwage, ze nie powoduje to rzeczywistego usunigcia
przepisu kulinarnego z serwera. Wykonanie dodatkowego wywolania nie
powinno by¢ zbyt trudne.

Kolejny kontroler nosi nazwe NewCtrl:

app.controller('NewCtrl', ['$§scope', '$location', 'Recipe’,
function($scope, $location, Recipe) {
$scope.recipe = new Recipe({
ingredients: [ {} ]
1s

$scope.save = function() {
$scope.recipe.$save(function(recipe) {
$location.path('/view/' + recipe.id);
1s
}s
1)
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Ten kontroler jest niemal dokladnie taki sam jak EditCtrl (jako ¢wiczenie
moglbys oba wymienione kontrolery polaczyé w jeden). Jedyna réznica
polega na tym, ze pierwszym krokiem w dzialaniu kontrolera NewCtrl jest
utworzenie nowego przepisu kulinarnego (wspomniany przepis to zaséb,
a wiec kontroler ma funkgcje save()). Cala pozostala funkcjonalnosé nie
ulega zmianie.

Ostatni kontroler to IngredientsCtrl. Jest to kontroler specjalny, ale zanim
przejdziemy do jego oméwienia, spéjrz na tworzacy go kod:
app.controller('IngredientsCtrl', ['$scope’, function($scope) {
$scope.addIngredient = function() {
var ingredients = $scope.recipe.ingredients;
ingredients[ingredients.length] = {};
}s
$scope.removelngredient = function(index) {
$scope.recipe.ingredients.splice(index, 1);

1)

Wszystkie przedstawione dotad kontrolery sa polaczone z okreslonymi wi-
dokami w interfejsie uzytkownika. Pod tym wzgledem kontroler Ingredient-
sCtrl dziala nieco inaczej. To po prostu kontroler potomny uzywany do
edyqji stron i hermetyzacji pewnych funkgcji niepotrzebnych na ogdélnym
poziomie. Warto w tym miejscu wspomnie¢ o pewnej interesujacej kwestii.
Skoro to kontroler potomny, dziedziczy obiekt scope po kontrolerze nad-
rzednym (w omawianym przykladzie jest to kontroler EditCtr] Iub NewCtrl).
Dlatego tez uzyskanie dostepu do obiektu $scope.recipe odbywa sie z po-
ziomu kontrolera nadrzednego.

Sam kod kontrolera nie zawiera nic szczegélnie interesujacego lub unikalnego.
Dodaje kilka nowych skladnikéw do tablicy skladnikéw przepisu kulinarnego
lub teZ usuwa okreslony skladnik z listy.

W ten sposéb omoéwilismy wszystkie kontrolery. Jedyny fragment kodu
JavaScript, jaki pozostal do przeanalizowania, dotyczy konfiguracji routingu:

// Plik: app/scripts/controllers/controllers.js.
var app = angular.module('guthub',
['guthub.directives', 'guthub.services']);

app.config(['$routeProvider', function($routeProvider) {
$routeProvider.
when('/"', {
controller: 'ListCtrl',
resolve: {
recipes: function(MultiRecipeLoader) {
return MultiRecipeloader();
1
1
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templateUrl:'/views/list.html’
}).when('/edit/:recipeld', {
controller: 'EditCtrl',
resolve: {
recipe: function(RecipelLoader) {
return Recipeloader();
}
}s
templateUrl:'/views/recipeForm.html '
}).when('/view/:recipeld', {
controller: 'ViewCtrl',
resolve: {
recipe: function(RecipelLoader) {
return Recipeloader();
1
}s
templateUrl:'/views/viewRecipe.html'
}).when('/new', {
controller: 'NewCtrl',
templateUrl:'/views/recipeForm.html’
}).otherwise({redirectTo:'/'});
1)
Zgodnie z wczesniejsza obietnicq docieramy do miejsca, w ktérym uzy-
wana jest funkcja resolve(). W poprzednim fragmencie kodu skonfigu-
rowano modut guthub Angular]S, a takze trasy i szablony wykorzystywane

w aplikagiji.

Kod 1aczy dyrektywy z utworzonymi przez nas uslugami, a nastepnie
wskazuje rézne trasy, ktére beda stosowane w aplikacji.

Dla kazdej trasy definiowany jest adres URL, kontroler odpowiedzialny za ob-
stuge danego adresu, wczytywany szablon, a takze (wreszcie) obiekt resolve.

Obiekt resolve nakazuje frameworkowi Angular]S spelnienie wymagan
kazdego klucza, zanim trasa bedzie mogta zosta¢ uzyta do wyswietlenia
odpowiedniego widoku uzytkownikowi. Zadanie aplikacji polega na wczy-
taniu wszystkich przepiséw kulinarnych (lub tylko wskazanego), a serwer
ma udzieli¢ odpowiedzi przed wyswietleniem strony uzytkownikowi. Do-
stawce tras informujemy wiec o posiadaniu przepiséw kulinarnych (lub
przepisu), a nastepnie podajemy mu sposéb, w jaki maja by¢ pobrane dane.

W trakcie wykonywania operacji pobierania danych wykorzystywane sg
dwie ustugi (MultiRecipeLoader i Recipeloader) zdefiniowane na poczatku
tworzenia aplikacji. Framework Angular]S zostal dos¢ sprytnie zaprojek-
towany — jezeli wartosciaq zwrotng funkcji resolve() bedzie obietnica An-
gular]S, wtedy framework poczeka na spelnienie wspomnianej obietnicy
przed przejsciem dalej. Oznacza to koniecznos¢ zaczekania, az serwer udzieli
odpowiedzi.
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Wynik jest w postaci argumentéw (o nazwach parametréw bedacych po-
lami obiektu) przekazywany konstruktorowi.

Na koricu funkcja otherwise() wskazuje domyslny adres URL dla przekie-
rowania, jesli nie nastapi dopasowanie zadnej trasy.

By¢ moze zauwazyles, ze kontrolery EditCtrl i NewCtrl korzy-
staja z tego samego szablonu, czyli views/recipeForm.html. Co sie tutaj
dzieje? Po prostu ponownie wykorzystaliSmy szablon przezna-
czony do edycji przepisu kulinarnego. Szablon wyswietla rézne
elementy w zaleznosci od wywotanego kontrolera.

Po zakoriczeniu omawiania kontroleréw mozemy przejs¢ do szablonéw.
Zobaczysz, w jaki sposéb wymienione kontrolery zostaly powiazane z sza-
blonami, a takze dowiesz sie, jak zarzadzaé¢ danymi, ktére sa wyswietlane
uzytkownikowi.

Szablony

Rozpoczynamy od zapoznania si¢ z najbardziej zewnetrznym, gtéwnym
szablonem zdefiniowanym w pliku index.html. Stanowi on podstawe dla
naszej aplikacji skladajacej sie z pojedynczej strony, a wszystkie pozostale
widoki sa wczytywane w kontekscie omawianego tutaj szablonu:

<IDOCTYPE html>
<html Tang="p1" ng-app="guthub">
<head>
<title>GutHub - tworzenie przepisow kulinarnych i dzielenie sie nimi</title>
<script src="scripts/vendor/angular.min.js"></script>
<script src="scripts/vendor/angular-resource.min.js"></script>
<script src="scripts/directives/directives.js"></script>
<script src="scripts/services/services.js"></script>
<script src="scripts/controllers/controllers.js"></script>
<link href="styles/bootstrap.css" rel="stylesheet">
<link href="styles/guthub.css" rel="stylesheet">
</head>
<body>
<header>
<h1>GutHub</h1>
</header>

<div butterbar>Wczytywanie...</div>

<div class="container-fluid">
<div class="row-fluid">
<div class="span2">
</-- Pasek boczny. -->
<div id="focus"><a href="#/new">Nowy przepis</a></div>
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<div><a href="#/">Lista przepisow</a></div>
</div>
<div class="spanl0">
<div ng-view></div>
</div>
</div>
</div>
</body>
</html>
W przedstawionym szablonie istnieje pie¢ elementéw, na ktére warto zwré-
ci¢ uwage. Wiekszos¢ z nich miate$ okazje pozna¢ w rozdziale 2. Wspo-

mniane elementy oméwimy po kolei.

ng-app
Ustawienie modutu dla aplikacji GutHub. Jest to dokladnie ten sam
modut, ktéry wykorzystalisSmy we funkcji angular.module(). W ten sposéb
framework Angular]S wie, jak wszystko ma zosta¢ ze sobg potaczone.

script znacznik

W tym miejscu nastepuje wezytanie Angular]S w aplikacji. Framework
trzeba wezytad przed wszystkimi plikami JavaScript, ktére go uzywa-
ja. W idealnej sytuacji znaczniki odpowiedzialne za wczytywanie
skryptéw JavaScript powinny znajdowac sie na korcu pliku szablonu.

butterbar

Aha! To pierwsze uzycie naszej wilasnej dyrektywy. Ta dyrektywa zo-
stata zdefiniowana wczesniej i chcemy jq wykorzystaé wraz z elemen-
tem wyswietlanym podczas zmiany trasy. Po zakoriczeniu powodze-
niem operacji zmiany trasy element powigzany z dyrektywa butterbar
powinien zosta¢ ukryty. Dyrektywa powoduje wyswietlenie tekstu
(w omawianym przypadku jest to nudny komunikat Wczytywanie...), gdy
zachodzi potrzeba.

tgcza href wartosci

To lacza href do réznych stron naszej aplikacji skladajacej sie z poje-
dynczej strony. Zwréé uwage na uzycie znaku # gwarantujacego, ze
strona nie zostanie ponownie wczytana. Adresy sa podawane wzgle-
dem strony biezacej. Framework Angular]S monitoruje wspomniane
adresy URL (dopoki strona nie zostanie ponownie wczytana) i wykonuje
cala prace zwiazana z ich obstuga (w rzeczywistosci jest to bardzo
nudne zarzadzanie trasami zdefiniowane przez nas wczesniej wraz
z trasami), gdy zachodzi potrzeba.
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ng-view

W tym miejscu wykonywana jest pozostala czes¢ pracy. Wczesniej we
fragmencie rozdziatu poswigeconym kontrolerom zdefiniowaliSmy trasy.
Czescia definicji jest adres URL trasy, powigzany z nig kontroler i sza-
blon. Kiedy framework Angular]S wykryje zmiane trasy, wtedy na-
stepuje wczytanie szablonu, dolaczenie do niego kontrolera oraz za-
stapienie elementu ng-view zawartoscia szablonu.

Jedyna rzecza rzucajacq si¢ w oczy jest brak znacznika ng-controller. Wiek-
sz0$¢ aplikacji zawiera pewnego rodzaju kontroler MainController powigzany
z szablonem gléwnym. Najczestszym miejscem jego podania jest znacznik
<body>. W omawianej aplikacji nie uzywamy wspomnianego znacznika,
poniewaz caly szablon gléwny nie zawiera tresci Angular]S wymagajacej
odwotania do obiektu scope.

Spéjrzmy teraz na szablony powiazane z poszczegdlnymi kontrolerami. Na
poczatek przygladamy sie szablonowi wyswietlajacemu liste przepisow
kulinarnych:
<!-- Plik: chapterd/guthub/app/views/list.html. -->
<h3>Lista przepisow</h3>
<ul class="recipes">
<1i ng-repeat="recipe in recipes">
<div><a ng-href="#/view/{{recipe.id}}">{{recipe.title}}</a></div>
< / 1i>
< / ul>
To naprawde bardzo nudny szablon. Znajduja sie tutaj jedynie dwa intere-
sujace punkty. Pierwszy to standardowy sposéb uzycia znacznika ng-repeat.
Zadanie wymienionego znacznika polega na pobraniu wszystkich przepiséw
z obiektu scope, a nastepnie ich wyswietleniu.

Drugi interesujacy punkt to uzycie znacznika ng-href zamiast href. Ma to
na celu unikniecie wygenerowania nieprawidlowego lacza podczas wezyty-
wania frameworka Angular]S. Znacznik ng-href gwarantuje, Ze w Zadnej
chwili uzytkownikowi nie zostanie wyswietlony nieprawidlowy znacznik.
Wymienionego znacznika powiniene$ uzywac zawsze, gdy adresy URL sg
dynamiczne, a nie statyczne.

By¢ moze zadajesz sobie pytanie: gdzie podziat si¢ kontroler? Nie mamy
zdefiniowanego znacznika ng-controller i tak naprawde nie ma zdefinio-
wanego kontrolera gléwnego. W tym miejscu do gry wchodzi mapowanie
tras. Moze pamietasz (méwiliSmy o tym kilka stron wczesniej), ze trasa /
powoduje przekierowanie do wyswietlajacego liste przepiséw kulinarnych
szablonu, ktéremu przypisano kontroler ListCtrl. Dlatego tez wszelkie od-
niesienia do zmiennych pozostaja w zasiegu wymienionego kontrolera.
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Teraz przechodzimy do znacznie ciekawszego szablonu, czyli odpowiedzial-
nego za wyswietlenie przepisu.

<!-- Plik: chapterd/guthub/app/views/viewRecipe.html. -->
<h2>{{recipe.title}}</h2>

<div>{{recipe.description}}</div>
<h3>Sktadniki</h3>

<span ng-show="recipe.ingredients.length == 0">Brak sktadnikow</span>
<ul class="unstyled" ng-hide="recipe.ingredients.length == 0">
<1i ng-repeat="ingredient in recipe.ingredients">
<span>{{ingredient.amount}}</span>
<span>{{ingredient.amountUnits}}</span>
<span>{{ingredient.ingredientName}}</span>
</1i>
</u]>

<h3>Sposdb przygotowania</h3>
<div>{{recipe.instructions}}</div>

<form ng-submit="edit()" class="form-horizontal">
<div class="form-actions">
<button class="btn btn-primary">Edycja</button>
</div>
</form>
To kolejny maly, przydatny szablon. Warto zwrdéci¢ uwage na dwa punkty
powyzszego szablonu, cho¢ niekoniecznie w kolejnosci ich wymienienia.

Pierwszy to catkiem standardowy sposéb uzycia dyrektywy ng-repeat.
Przepisy kulinarne znajduja si¢ w zasiegu kontrolera ViewCtrl wczytanego
przez funkcje resolve() przed wyswietleniem strony uzytkownikowi. Dzieki
temu gwarantujemy prawidiowe dzialanie strony, gdy zostaje wyswietlona.

Drugi punkt to uzycie dyrektywy ng-submit w formularzu. Wymieniona
dyrektywa oznacza, ze wystanie formularza spowoduje wywolanie funkcji
edit() obiektu scope. Wyslanie formularza nastepuje, gdy klikniety bedzie
przycisk niepowiazany z zadng funkcja (w omawianym przypadku to
przycisk Edycja). I znéw dziatanie frameworka Angular]S zostalo zaprojek-
towane bardzo sprytnie — potrafi on prawidtowo ustali¢ zasieg, do ktérego
ma sie odwoltywac (na przyklad: modutu, trasy lub kontrolera), i wywolaé
odpowiednig metode we wlasciwym czasie.

Teraz mozemy przejs¢ do ostatniego (i prawdopodobnie najbardziej skom-
plikowanego) szablonu, czyli formularza pozwalajacego na dodanie lub edy-
ge przepisu kulinarnego.
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<!-- Plik: chapterd/guthub/app/views/recipeForm.html. -->
<h2>Edycja przepisu</h2>
<form name="recipeForm" ng-submit="save()" class="form-horizontal">
<div class="control-group">
<label class="control-label" for="title">Nazwa:</label>
<div class="controls">
<input ng-model="recipe.title" class="input-xlarge" id="title" focus required>
</div>
</div>

<div class="control-group">
<label class="control-label" for="description">Opis:</label>
<div class="controls">
<textarea ng-model="recipe.description" class="input-xlarge"
id="description"></textarea>
</div>
</div>

<div class="control-group">
<label class="control-Tabel" for="ingredients">Sktadniki:</label>
<div class="controls">
<ul id="ingredients" class="unstyled" ng-controller="IngredientsCtrl">
<1i ng-repeat="ingredient in recipe.ingredients">
<input ng-model="ingredient.amount" class="input-mini">
<input ng-model="ingredient.amountUnits" class="input-small">
<input ng-model="ingredient.ingredientName">
<button type="button" class="btn btn-mini"
ng-click="removelngredient ($index)"><i class="icon-minus-sign"></i>
Usufi</button>
</1i>
<button type="button" class="btn btn-mini" ng-click="addIngredient()">
<i class="icon-plus-sign"></i>Dodaj</button>
</ul>
</div>
</div>

<div class="control-group">
<label class="control-label" for="instructions">Sposdb
przygotowania:</label>
<div class="controls">
<textarea ng-model="recipe.instructions" class="input-xxTarge"
id="instructions"></textarea>
</div>
</div>

<div class="form-actions">
<button class="btn btn-primary" ng-disabled="recipeForm.$invalid">Zapisz
</button>
<button type="button" ng-click="remove()" ng-show="!recipe.id" class="btn">
Usufi</button>
</div>
</form>
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Nie panikuj! Wyglada na to, ze szablon zawiera catkiem spora ilos¢ kodu,
i faktycznie tak jest. Jednak po rzeczywistym zaglebieniu si¢ weri mozna
sie przekonad, ze kod nie jest skomplikowany. Tak naprawde to prosta,
powtarzajaca sie struktura, pokazujaca, jak edytowalne pola tekstowe zo-
staly zastosowane w formularzu przeznaczonym do edycji przepiséw ku-
linarnych.

o W pierwszym polu tekstowym (title) zostala umieszczona dyrektywa

focus. Dzieki temu po przejsciu na te strone wskazane pole zostanie
wybrane, a uzytkownik bedzie mégl natychmiast rozpoczaé wprowa-
dzanie danych wejsciowych.

o Dyrektywa ng-submit jest uzyta w bardzo podobny sposéb jak w po-

przednim przykladzie, a wiec nie bedziemy jej tutaj doktadnie oma-
wiaé. Warto wiedzie¢, ze powoduje zapisanie stanu przepisu kulinarne-
go i wskazuje koniec procesu edygji. Ponadto jest powigzana z funkcja
save() zdefiniowana w kontrolerze EditCtrl.

o Dyrektywa ng-model stuzy do polaczenia réznych pél tekstowych for-

mularza sieciowego z polami modelu.

e Jednym z najbardziej interesujacych aspektéw omawianej strony jest

umieszczona w czesci poswieconej liscie skladnikéw dyrektywa ng-
controller, ktérej naprawde warto poswiecic¢ nieco uwagi i sprobowac
w pelni zrozumieé sposob jej dzialania. Zobaczmy wiec, co sie tutaj
dzieje.

Lista skladnikéw jest wyswietlana, a zawierajacy ja znacznik jest po-
wigzany z dyrektywa ng-controller. Oznacza to, ze caly znacznik <ul>
znajduje sie w zasiegu kontrolera IngredientsCtrl. Méglbys w tym
miejscu zapytaé: co z rzeczywistym kontrolerem EditCtr] powigzanym
z szablonem? Jak sie¢ okazuje, IngredientsCtrl jest tworzony jako kon-
troler potomny EditCtrl i tym samym dziedziczy po nim. Dlatego tez
dostep do obiektu recipe nastepuje z poziomu kontrolera EditCtrl.

Ponadto kontroler IngredientsCtrl dodaje metode addIngredient() uzy-
wang przez dyrektywe ng-click i dostepng jedynie w zasiegu znacz-
nika <ul>. Dlaczego zdecydowaliSmy si¢ na takie rozwiazanie? To naj-
lepszy sposéb na rozdzielenie obowiazkéw. Po co umieszcza¢ metode
addIngredient() w kontrolerze EditCtrl, skoro 99% szablonu jej nie po-
trzebuje? Kontrolery potomne i zagniezdZzone doskonale sprawdzaja sie
w tego rodzaju sytuacjach i pozwalaja na oddzielenie logiki biznesowej
przez umieszczenie jej w tatwiejszych do zarzadzania elementach.
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o Pozostale dyrektywy, ktére chcemy tutaj oméwié, sg kontrolkami prze-
znaczonymi do weryfikacji formularza sieciowego. We frameworku
Angular]S mozna bardzo fatwo okreslié, ze dane pole formularza jest
wymagane. W tym celu wystarczy dodac do tego pola dyrektywe required
(jak to zrobiono w omawianym fragmencie kodu). Rodzi si¢ jednak
pytanie: co dalej?

Przechodzimy do przycisku Zapisz. Zwr6éé uwage na uzycie dyrekty-
wy ng-disabled, ktéra ma wartos¢ recipeForm.$invalid. Czion pierwszy
(recipeForm) to nazwa formularza zawierajacego deklaracje dyrektywy.
Framework Angular]S dodaje do niego pewne zmienne specjalne (za-
liczamy do nich $valid i $invalid) pozwalajace na kontrolowanie ele-
mentéw formularza sieciowego. Angular]S wyszukuje wszystkie wy-
magane elementy, a nastepnie odpowiednio uaktualnia wspomniane
zmienne specjalne. JeZeli pole stuzace do podania nazwy przepisu kuli-
narnego pozostanie niewypemione, wartoscig recipeForm.$invalid bedzie
true (a wartoscig $valid bedzie false) i przycisk Zapisz zostanie zablo-
kowany.

Istnieje rowniez mozliwos¢ okreslenia minimalnej i maksymalnej diugosci
pola tekstowego, a takze wzorzec wyrazenia regularnego przeznaczonego
do przeprowadzenia weryfikacji danego pola. Co wiecej, pewne funkcje
zaawansowane mozna wykorzysta¢ do wyswietlania komunikatéw bledéw
po wystapieniu pewnych okreslonych warunkéw. Spéjrzmy na prosty
przyklad:
<form name="myForm">
Nazwa uzytkownika:<input type="text"
name="userName"
ng-model="user.name"
ng-minlength="3">
<span class="error"

ng-show="myForm.userName.$error.minlength">Zbyt krétka!</span>
</form>

Za pomoca uzycia dyrektywy ng-minlength w powyzszym fragmencie ko-
du zdefiniowano, Ze nazwa uzytkownika musi skladac si¢ z przynajmniej
trzech znakéw. Teraz formularz zostaje wypelniony danymi pochodzacymi
z obiektu scope — w omawianym przykladzie to jedynie userName. Wszystkie
pola tekstowe maja obiekt $error (zawiera informacje o rodzaju ewentual-
nego btedu: required, minlength, maxlength lub pattern) oraz wilasciwosé
$valid wskazujaca poprawnosé badz tez niepoprawnosé danych wejsciowych.
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Takie rozwigzanie pozwala na selektywne wyswietlanie uzytkownikowi
komunikatu bledu w zaleznosci od jego rodzaju, jak to pokazano w powyz-
szym fragmencie kodu.

Do drugiego przycisku dolaczona jest dyrektywa ng-click uzywana pod-
czas usuwania przepisu kulinarnego. Zwréé uwage, ze przycisk jest wy-
Swietlany tylko wtedy, gdy przepis nie zostal jeszcze zapisany. Wprawdzie
znacznie sensowniejsze wydaje sie uzycie ng-hide="recipe.id", ale czasami
bardziej semantyczne rozwiazanie to ng-show="!recipe.id". Oznacza to wy-
Swietlenie przycisku, gdy przepis kulinarny nie zawiera identyfikatora,
zamiast ukrywania przycisku, jesli przepis ma zdefiniowany identyfikator.

Testy

WstrzymywaliSmy si¢ z przedstawieniem testéw wraz z kontrolerami, ale
musiales si¢ spodziewad, ze kiedys$ wreszcie do nich przejdziemy. W tym
podrozdziale zaprezentowane zostang testy, ktore nalezy utworzyé dla
przygotowanego dotad fragmentu kodu. Dowiesz si¢ réwniez, jak tworzy
sig takie testy.

Testy jednostkowe

Najwazniejszy rodzaj testow to testy jednostkowe. Pozwalajgq one na spraw-
dzenie, czy opracowane kontrolery (dyrektywy i ustugi) maja prawidiowa
strukture i konstrukcje oraz czy dzialaja zgodnie z oczekiwaniami.

Zanim przejdziemy do poszczegdlnych testéw jednostkowych, warto spoj-
rze¢ na szkielet przeznaczony dla wszystkich testéw jednostkowych doty-
czacych kontrolera:

describe('Kontrolery', function() {
var $scope, ctrl;
// W tescie nalezy wskaza¢ modul.
beforeEach(module('guthub'));
beforeEach(function() {
this.addMatchers ({
toEqualData: function(expected) {
return angular.equals(this.actual, expected);
}
1s
1
describe('ListCtrl', function() {....});

// Miejsce na opisanie pozostatych kontroleréw.

1)s
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Przygotowany szkielet (tutaj nadal wykorzystujemy styl Jasmine do tworze-
nia testow) wykonuje kilka zadan.

1. Tworzy globalnie (przynajmniej dla testu) dostepny obiekt scope i kon-
troler, a wiec nie trzeba sie¢ przejmowac tworzeniem nowej zmiennej
dla kazdego kontrolera.

2. Inicjalizuje modut uzywany przez aplikacje (w omawianym przykiadzie
jest to GutHub).

3. Dodaje specjalne dopasowanie nazywane equalData. Pozwala ono na prze-
prowadzanie asercji na obiektach Zrédla (na przyklad przepisach kuli-
narnych) zwracanych przez ustuge $resource lub na wywolanie RESTful.

Pamietaj o koniecznosci dodania specjalnego dopasowania na-
zywanego equalData za kazdym razem, gdy zachodzi potrzeba
stosowania asercji na zwréconych obiektach ngResource. Wiaze
sie to z faktem, Ze zwrécone obiekty ngResource majg metody do-
datkowe, ktérych zwykle wykonanie zakoriczy sie niepowodze-
niem, poniewaz oczekiwane s wywolania equalData.

Majac przygotowany szkielet, spéjrzmy na gotowy test jednostkowy prze-
znaczony dla kontrolera ListCtrl:

describe('ListCtrl', function() {
var mockBackend, recipe;
//_ShttpBackend _to nazwa taka sama jak $httpBackend. Zastosowany zapis stuzy do odroznienia
// zmiennych wstrzyknietych od zmiennych lokalnych.
beforeEach(inject(function($rootScope, $controller, $httpBackend , Recipe) {
recipe = Recipe;
mockBackend = _$httpBackend_;
$scope = $rootScope.$new();
ctrl = $controller('ListCtrl’, {
$scope: $scope,
recipes: [1, 2, 3]
1)
)

it('Wynikiem powinna byC lista przepisow kulinarnych', function() {
expect($scope.recipes).toEqual ([1, 2, 3]);
s
Jak zapewne pamietasz, kontroler ListCtrl nalezy do najprostszych w apli-
kagji. Konstruktor kontrolera pobiera po prostu liste przepiséw, a nastep-
nie zapisuje je w obiekcie. Wprawdzie mozna do tego utworzy¢ test, ale
wydaje sie to zbedne. W omawianym przykladzie mimo wszystko utwo-
rzyliSmy test, poniewaz testy jednostkowe sa wspaniate!
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Znacznie ciekawiej robi si¢ w przypadku ustugi MultiRecipeLoader. Wy-
mieniona ustuga jest odpowiedzialna za pobranie listy przepiséw kulinar-
nych z serwera i przekazanie ich jako argumentu (kiedy zastosowana jest
prawidlowa konfiguracja za pomoca ustugi $route):
describe('MultiRecipelLoader', function() {
var mockBackend, recipe, loader;
// _ShttpBackend _to nazwa taka sama jak $httpBackend. Zastosowany zapis stuzy do odroznienia
// zmiennych wstrzyknietych od zmiennych lokalnych.
beforeEach(inject (function(_$httpBackend , Recipe, MultiRecipeLoader) {
recipe = Recipe;
mockBackend = $httpBackend ;
loader = MultiRecipelLoader;

D)

it('Wynikiem powinno byC wczytanie Tisty przepisow kulinarnych', function() {
mockBackend.expectGET (' /recipes').respond([{id: 1}, {id: 2}1);

var recipes;

var promise = loader();
promise.then(function(rec) {
recipes = rec;

D

expect(recipes).toBeUndefined();
mockBackend. flush();
expect(recipes).toEqualData([{id: 1}, {id: 2}]);
b
1)s

// Miejsce na opisanie pozostatych kontrolerow.

Test ustugi MultiRecipeLoader odbywa sie przez przygotowanie ustugi Http
>Backend w naszym tescie. Obiekt pochodzi z pliku angular-mocks.js i jest
dolaczany w trakcie przeprowadzania testow. Po prostu wstrzykniecie go
do metody beforeEach() jest wystarczajace, aby mozna bylo konfigurowac
oczekiwania. W drugim, znacznie ciekawszym tescie oczekiwanie zostalo
zdefiniowane jako wywolanie server GET do recipes, a wynikiem powinna
by¢ tablica obiektéw. Nastepnie uzywamy dopasowania w celu spraw-
dzenia, czy uzyskany wynik jest dokladnie zgodny z oczekiwaniami. Zwré¢
uwage na wywotlanie flush() w obiekcie makiety, przekazujace odpowiedz
pochodzaca z serwera. Tego rodzaju mechanizm mozna wykorzysta¢ do
przetestowania przeplywu kontroli i sprawdzenia, jak aplikacja dziata przed
otrzymaniem odpowiedzi z serwera i po jej otrzymaniu.

Pomijamy kontroler ViewCtr1, poniewaz jest niemal identyczny z ListCtrl,
poza dodatkiem w postaci metody edit(). Wymieniona metoda jest bardzo
fatwa do przetestowania: wystarczy wstrzykna¢ ustuge $1ocation do testu
i sprawdzic jej wartosc.
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Przechodzimy teraz do kontrolera EditCtrl, ktéry z perspektywy testow
jednostkowych ma dwa interesujace punkty. Funkcja resolve() jest podobna
do uzywanej juz poprzednio i moze by¢ przetestowana w dokladnie ten
sam sposéb jak wczesniej w rozdziale. Zamiast tego zobaczysz teraz, jak
mozna przetestowac metody save() i remove(). Spéjrzmy wiec na wymienione
testy (przyjeto zalozenie o uzyciu szkieletu przedstawionego w poprzednim
przykladzie):

describe('EditCtrl', function() {
var mockBackend, Tocation;
beforeEach(inject (function($rootScope,
$controller,
_$httpBackend ,
$location,
Recipe) {
mockBackend = _$httpBackend ;
location = $location;
$scope = $rootScope.$new();

ctrl = $controller('EditCtrl’, {
$scope: $scope,
$location: $location,
recipe: new Recipe({id: 1, title: 'Przepis'})
1s
s

it('Wynikiem powinien byC zapisany przepis kulinarny', function() {
mockBackend. expectPOST(' /recipes/1',
{id: 1, title: 'Przepis'}).respond({id: 2});

// Ustawienie innej wartosSci, aby mie¢ gwarancje jej zmiany podczas testu.
location.path('test');

$scope.save();
expect(location.path()).toEqual('/test');

mockBackend. flush();

expect(location.path()).toEqual('/view/2');
1s

it('Wynikiem powinno byC usuniecie przepisu kulinarnego', function() {
expect($scope.recipe).toBeTruthy();
location.path('test');

$scope.remove();

expect ($scope.recipe).toBeUndefined();
expect(location.path()).toEqual('/");
1s
1s
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W pierwszym tescie sprawdzane jest dzialanie funkcji save(). W szczegdl-
nosci upewniamy sie, ze operacja zapisu powoduje wykonanie do serwera
zadania POST wraz z obiektem. Nastepnie, po udzieleniu odpowiedzi przez
serwer, przechodzimy na strone zawierajaca nowo zapisany przepis kulinarny.

Drugi test jest jeszcze prostszy. Po prostu sprawdzamy, czy wywolanie
funkcji remove() powoduje usuniecie wskazanego przepisu kulinarnego,
a nastepnie przekierowujemy uzytkownika na strone docelows. Jest to fatwe
do wykonania dzieki wstrzyknieciu ustugi $1ocation do testu i jej uzyciu.

Pozostata czes¢ testéw jednostkowych dla kontroleré6w wykorzystuje te same
wzorce, a wiec mozna je tutaj pomina¢. Ogélnie rzecz ujmujac, testy jed-
nostkowe opieraja sie na kilku aspektach:

o zagwarantowanie, ze kontroler (lub bardziej prawdopodobnie obiekt
scope) osiagnie prawidlowy stan na koricu procesu inicjalizacji;

o potwierdzenie wykonania prawidlowych wywolan serwera i osiggniecie
wiasciwego stanu przez obiekt scope w trakcie wspomnianych wywo-
fan serwera oraz po ich zakoriczeniu (do tego celu w testach jednost-
kowych uzywany jest obiekt makiety);

o wykorzystanie funkcji wstrzykiwania zaleznosci we frameworku An-
gular]S, aby uzyskac uchwyt do elementéw i obiektéw uzywanych przez
kontroler. Pozwala to upewnic sig, Ze kontroler ustawia prawidlowy stan.

Testy scenariuszy

Gdy testy jednostkowe zakoriczg si¢ powodzeniem, moze pojawic sie po-
kusa zakoriczenia pracy. Jednak praca programisty Angular]S nie koriczy
si¢, zanim nie bedq przeprowadzone testy scenariuszy. Wprawdzie testy
jednostkowe daja gwarancje, ze kazdy najmniejszy fragment kodu Java-
Script dziata zgodnie z oczekiwaniami, ale jednoczes$nie warto si¢ upewnic
o wezytaniu szablonéw, prawidlowym powiazaniu kontroleréw i poprawnej
reakcji na klikniecia elementéw szablonu.

Doktadnie do tego celu stuza testy scenariuszy we frameworku Angular]S.
Pozwalaja one na:

o wczytanie aplikacji;
o przejscie na konkretng strong;
o klikniecie i wprowadzenie tekstu;

e upewnienie sie o prawidlowej reakgji aplikacji.
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Na jakiej zasadzie dziala test scenariusza dla strony wyswietlajacej liste
przepiséw kulinarnych? Przede wszystkim przed rozpoczeciem rzeczywi-
stego testu trzeba poczynié¢ pewne przygotowania.

Aby ten test scenariusza dzialal, konieczne jest przygotowanie serwera
WWW, ktéry bedzie mial mozliwos¢ akceptacji zadarn wykonywanych
przez aplikacje GutHub, a takze pobierania listy przepiséw kulinarnych
z testowanej aplikacji oraz ich przechowywania. Mozesz zmodyfikowac kod
i wykorzystac¢ zapisywana w pamieci liste przepiséw — wymaga to usu-
niecia $resource dla przepisu i zmiany ustugi na obiekt zawierajacy dane
w formacie JSON. Ewentualnie mozna ponownie wykorzysta¢ i zmodyfiko-
wac serwer WWW przedstawiony w poprzednim rozdziale badZ tez uzy¢
narzedzia Yeoman!

Po przygotowaniu i uruchomieniu serwera WWW obstugujacego aplikacje
wystarczy utworzy¢ i wykonac przedstawiony ponizej test:

describe('GutHub App', function() {
it('Wynikiem powinna by¢ lista przepisow kulinarnych', function() {
browser().navigateTo('/index.html');
// Domysina lista przepisow kulinarnych w aplikacji GutHub sklada sie jedynie z dwoch pozycji.
expect(repeater('.recipes 1i').count()).toEqual(2);
1
1)s
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API HTMLS5, 174
APIjQuery, 165
aplikacje

AJAX, 57

mobilne, 61

sieciowe, 11
architektura MVC, 14, 24
arkusze stylow CSS, 39
asynchroniczne wywotania metod, 130
atak typu XSRF, 147
atrybut

href, 42

multiple, 203

ng-app, 19

ng-change, 30

ng-controller, 44

ng-model, 20, 45, 193

ng-repeat, 19, 37

required, 66

src, 42

bezpieczeristwo, 146
biblioteka
jQuery, 110
NodeJS, 76
Require]S, 92
Socket.IO, 76, 129, 204
blok
Config, 179
Run, 179
bledy, 173
buforowanie odpowiedzi, 134
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ciasteczka, 184

D

dane wejsciowe, 65
debugowanie, 85
definiowanie kontroleréw, 111
deklaracja

dyrektywy, 201

kontrolera, 194

zasobu, 140
dodawanie trasy, 90
dotaczanie danych, 14, 20, 27

Z

DOM, Document Object Model, 14, 63, 164

dostep do
konsoli, 87
zasiegu, 160
dwukropek, 140
dyrektywa, 17, 149
butterbar, 109, 116, 211
errorMessage, 212
expander, 167
focus, 65, 95, 109
ng-app, 24
ng-bind, 29
ng-bind-html, 189
ng-bind-html-unsafe, 189
ngbkFocus, 65
ng-class, 40
ng-click, 65, 122
ng-controller, 120
ng-disabled, 67
ng-hide, 38
ng-minlength, 121
ng-model, 120
ngPluralize, 186
ng-repeat, 37, 41, 118, 196, 200
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dyrektywa
ng-style., 40
ng-submit, 32, 118, 120
ng-view, 58
dyrektywy
dostep do zasiegu, 160
funkcja compile(), 157
funkcja link(), 157
nazwa, 152
obstuga zdarzen, 32
opgcja priority, 153
opcja templates, 154
opgja transclude, 157
wilasciwos¢é restrict, 152
dyskretny kod JavaScript, 33
dzialanie
dyrektywy, 110
filtru, 57
funkgji save(), 126
opgji dyrektywy, 164
testu, 99
ustugi $location, 174

edycja przepisu, 118
element
<input>, 66
ng-app, 116
ng-href, 117
ng-repeat, 117
ng-show, 38
ng-view, 117
elementy
drzewa DOM, 36, 164
powtarzalne, 36
szablonu, 116
tablicy, 42
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kompilagji, 158
taczenia, 158
filtr, 55
filterService, 200
linky, 189, 190

filtrowanie, 196
daty i godziny, 188
listy, 80
formatowanie danych, 55
formularz, 29
formularz rejestracyjny, 65
framework
BDD, 79
Express, 75
funkcja
$http.get(), 130
$resource, 140
$scope. safeApply(), 173
$watch(), 30, 45-50
addExpander(), 168
callback, 208
callMe(), 50
compile(), 158
computeNeeded(), 31
controller(), 165
directive(), 63
done, 203
edit(), 118
equals(), 143
factory(), 53, 181
focus(), 64, 110
inheritedData(), 165
injector(), 165
link(), 64, 158
otherwise(), 58, 115
provider(), 53, 181
remove(), 21, 112
resolve(), 114, 118, 125
run(), 156
save(), 112
scope(), 165
select(), 194
selectRow(), 41
service(), 53, 181
StartUpController(), 31
stun(), 39
then(), 107, 143
totalCart(), 47
funkcje
jQuery, 165
typu getter, 175
typu setter, 175
ustugi $location, 174
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granice aplikacji, 24
grupowanie zaleznosci, 51
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harmonijka, 168
hermetyzacja, 142

IDE, 73
identyfikator lokalizacji, 186
informacje o lokalizacji, 173
instalacja
Karma, 96
Yeoman, 89
integracja z IDE, 79
interceptor, 212
interfejs
document.cookie, 184
uzytkownika, 19

internacjonalizacja aplikacji, 185, 188
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karta
kredytowa, 139
Model, 86
Performance, 86
katalog
app, 93
config, 93
test, 93
klasa HelloController, 13
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serwera, 75
ustugi, 105
kompilacja, 82

kompilator Closure Compiler, 83

komponent nastuchujacy, 183
komunikacja
miedzy kontrolerami, 196
miedzy zasiegami, 182
z serwerami, 61, 129
z ustugami, 211

konfiguracja
modutu, 180
routingu, 113

$rodowiska programistycznego, 92

testow jednostkowych, 96
zasiegu, 161
zadania, 131

konstruktor kontrolera, 167

kontroler, 14, 25, 43, 103, 166
CartController, 21, 47
EditCtrl, 111, 120, 125
FilterCtrl, 196
HelloController, 13
IngredientsCtrl, 113
ListCtrl, 111, 117, 123, 196
NamesListCtrl, 136
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RootController, 212
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ViewCtrl, 111

kontrolka datepicker, 191, 194

koszyk na zakupy, 18, 48
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logika
aplikagji, 14, 65
biznesowa, 142
lokalizacja, 185, 186
luka w zabezpieczeniach, 146

t

tacza
bezwzgledne, 177
href, 116
wzgledne, 177

M

menedzer NPM, 77
metoda, Patrz funkcja
metody
konfiguracji modutu, 180
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obiektu Recipe, 106
obiektu zdarzenia, 184

Kup ksigzke

Skorowidz

Polec¢ ksiazke

219


http://helion.pl/rt/angula
http://helion.pl/rf/angula

model, 14, 25, 102
modut
gtéwny, 179
guthub, 114
ngResource, 138
ngSanitize, 189
Sanitize, 188
modyfikacja
ciasteczka, 148
zadania, 132
monitorowanie
elementéw, 50
zmian, 45
MVC, 14, 24

N

nagtowek
Authorization, 213
DO NOT TRACK, 133
nagléwki
HTTP, 133
uwierzytelnienia, 211
narzedzia, 73, 84
narzedzie
Ant, 92
Batarang, 85
karta Model, 86
karta Performance, 86

wlasciwosci elementéw, 87

zaleznosci ustugi, 87
Karma, 76-78, 96
Require]S, 92
Scenario Runner, 80, 82
WebStorm, 73
Yeoman, 70, 75

dodawanie tras, 90

funkcje, 88

instalacja, 89

testy, 91

tworzenie projektu, 90

nastuchiwanie zdarzen, 183
nawias klamrowy, 28
nazwa dyrektywy, 152
ngResource, 142
notacja

{1, 20

interpolacji, 39

NPM, Node Package Manager, 77

obiekt
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config, 131, 135
Recipe, 106
resolve, 114
scope, 136
zdarzenia, 184

obiektowy model dokumentu, 14

obiekty wstrzymane, 107
obietnica, 107, 143
obstuga
bledéw, 145, 210
HTMLS5, 63
kodoéw stanu, 212
liczby mnogiej, 186
lokalizacji, 187
faczy, 176
przekierowar, 211
Require]S, 96
zdarzen, 32, 33
ochrona przed luka, 147
oczyszczanie kodu HTML, 188

opakowanie kontrolki jQuery, 191

opcje

dyrektywy, 151

wiasciwosci require, 167
operacje

bitowe, 42

logiczne, 42

matematyczne, 42

po stronie serwera, 142
optymalizacja, 83

Simple, 83

zaawansowana, 83
organizacja projektu, 70, 92

P

pasek
nawigacyjny, 35
tytutu, 162

plik
angular js, 187
app.js, 94
controller js, 60
controllers.js, 64, 95
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main.js, 95, 98
pliki
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.

tabela, 36
tablica currentPageltems, 209
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technika TDD, 76, 80
test, 99
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kontrolera, 136
metody, 125
scenariusza, 126, 127
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transformacje
odpowiedzi, 134
zadania, 134

trasa, 44, 57, 114

tryb
hashbang, 175
HTMLS5, 175
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aplikagji sieciowych, 11
dyrektyw, 109, 150
filtrow, 56
funkgji dyrektywy, 63
interfejsu uzytkownika, 14
obiektu wstrzymanego, 107
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projektu, 90, 91
szablonu, 12, 115
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ustug, 53
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ukrywanie
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serwera, 90
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zautomatyzowane, 81
ustuga, 53, 105
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$cookieStore, 185
$http, 61, 129, 137, 142
$httpProvider, 135
$location, 17, 57, 124, 171
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integracja Angular]S, 173
integracja HTMLS5, 174
tryb hashbang, 175
tryb HTMLS5, 175
$q, 143
$route, 57, 124
$routeProvider, 57
Authentication, 213, 214
Error, 211
errorService, 211
filterService, 196
MultiRecipeLoader, 124
Pagination, 210
Paginator, 208
stronicowania, 207
uwierzytelnienie zadania, 213
uzycie
atrybutu ng-model, 45
biblioteki Socket.IO, 204
dyrektywy, 153
dyrektywy focus, 65
filtréw, 196
funkcji $watch(), 45, 48
kontroleréw, 43, 166
Pythona, 76
Scenario Runner, 82
serwera WWW, 75, 81
transformacji, 135
ustugi $location, 174

WebStorm, 74
wyrazenia, 45

Yeoman, 75

zasobéw Angular]S, 138
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wczytywanie

modutu, 179

skryptu, 23
weryfikacja

danych wejsciowych, 65

kodu HTML, 149

pol formularza, 66
wigzanie select, 193
widok, 14, 25, 44
wielokrotne

uzycie kodu, 170

uzycie komponentéw, 170
wlasciwosci

Angular]S, 89

elementéw, 87

obiektu, 42

obiektu zdarzenia, 184
wiasciwosé

$scope.isDisabled, 40

$valid, 66

innerHtml, 15

require, 167

window.location, 171, 173
wskazanie

atrybutu select, 195

lokalizagji, 57
wstrzykiwanie

ustugi, 96

zaleznodci, 16, 126
wtyczka

Batarang, 85

FileUpload, 203
wydajnos¢ aplikacji, 83
wykonywanie testéw, 98
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tekstu, 28, 118
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API, 180
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select(), 194
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Require]S, 94
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globalny, 26
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potomny, 161, 183
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RESTful, 106, 137
statyczne, 71
zaséb karty kredytowej, 139
zdarzenia zasiegu, 183
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loginRequired, 211
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select, 195
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znacznik, Patrz element
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DELETE, 138
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