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Twoja pierwsza
aplikacja Angular

W tym rozdziale:

= komponenty frameworka Angular i sposéb,
w jaki tworzg baze aplikaciji;

m definiowanie réznych typéw komponentéw
przy uzyciu dekoratoréw;

= wykorzystywanie ustug do wspoétdzielenia danych
przez catg aplikacje;

» konfigurowanie routingu do wyswietlania ré6znych
stron.

W tym rozdziale zbudujesz calg aplikacje Angular, zaczynajac od zera, a w trakcie pracy
bedziesz poznawatl podstawowe koncepcje tego frameworka. Zobaczysz w akeji kilka
funkcjonalnos$ci TypeScriptu oraz poznasz nowe i nadchodzace funkcjonalnosci Java-
Scriptu.

Ten projekt bedzie zwiezly i prosty, ale i tak bedzie reprezentatywny dla wielu
funkcjonalnosci, ktérych bedziesz uzywac w typowych aplikacjach. Aplikacja, kt6rg utwo-
rzysz, bedzie programem do Sledzenia notowan akcji, z danymi pochodzacymi z Yahoo!
Finance. Bedzie w stanie pobiera¢ aktualne ceny akcji, dodawaé lub usuwac akcje z listy
i dostosowywac ekran na podstawie zyskoéw lub strat z biezagcego dnia.

W tym rozdziale zbudujemy te aplikacje kawatek po kawatku. Skoncentrujemy sie
na przejsciu krok po kroku przez przykltadows aplikacje z wystarczajacy liczbg szcze-
g6tow, zebys mogt zrozumied rézne elementy i ztozonosé tego rozdziatu.
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48 RozDpzIAL 2. Twoja pierwsza aplikacja Angular

= Poczatkowe ladowanie aplikacji. Aby uruchomi¢ aplikacje, uzyjemy funkcji
poczatkowego tadowania (ang. bootstrap) do zainicjowania elementéw po ich
zaladowaniu. Dzieje sie to raz podczas cyklu zycia aplikacji, a my zatadujemy
komponent App.

s Tworzenie komponentéw. W Angularze wszystko kreci sie wokét komponen-
téw, a my utworzymy kilka komponentéw do réznych celéw. Dowiemy sie, jak sg
budowane i zagniezdzane, tworzac zlozone aplikacje.

m  Tworzenie uslug i korzystanie z HttpClient. Aby zapewni¢ mozliwo$é ponow-
nego uzywania kodu, zhermetyzujemy troche logiki, ktéra pomoze nam utworzy¢
liste akcji. Logike umiescimy w odpowiedniej ustudze. Dodatkowo korzystaé
bedziemy z uslugi HitpClient frameworka Angular w celu pobrania danych doty-
czacych notowan akcji.

m  Uzywanie potokéw i dyrektyw w szablonach. Za pomoca potokéw (ang. pipes)
mozemy przeksztalca¢ dane z jednego formatu na inny podczas wyswietlania,
formatujac na przyktad znacznik czasu na lokalny format daty. Dyrektywy (ang.
directives) s przydatnymi narzedziami do modyfikowania zachowania elementéw
DOM wewnatrz szablonu, umozliwiajacymi na przyklad powtarzanie pewnych
fragment6w lub warunkowe pokazywanie elementéw.

= Konfigurowanie routingu. Wiekszo$¢ aplikacji wymaga umozliwienia uzytkow-
nikom nawigacji po aplikacji, a wykorzystujac router, mozemy zobaczy¢, jak rou-
towa¢ miedzy r6znymi komponentami.

Uzywajac ograniczonej ilosci kodu, bedziesz w stanie utworzy¢ solidng aplikacje, ktéra
wykonuje wiele skomplikowanych zadan. Kolejne rozdzialy koncentruja sie szczego-
towo na poszezegélnych funkcjach, aby$ mégl uzyskaé pehiejszy obraz wszystkiego,
co Angular ma do zaoferowania.

Powinienes zapozna¢ sie z ES2015 i nowszymi mozliwo$ciami jezyka JavaScript.
Nie bede sie zajmowal szczegétami dotyczacymi nowszych konstrukcji tego jezyka, takich
jak importy lub klasy. Najlepiej, zeby$ poswiecil troche czasu na zapoznanie sie ze szcze-
gotami zamieszczonymi na stronie Mozilla Developer Network (https://developer.mozilla.
org/pl/docs/Web/JavaScript) lub poszukal jakiej$ ksigzki na ten temat.

2.1. Przeglad projektu z tego rozdziatu

Kiedy skonczymy, aplikacja powinna wyglada¢ tak, jak to pokazano na rysunkach 2.1
i 2.2. Oméwie pokrétee rézne czesci, zanim je zbudujemy, wiec zobaczysz, jak sie ze
sobg tacza.

Przede wszystkim istnieje interfejs API, ktéry faduje aktualne dane o notowaniach
akcji z Yahoo! Finance. Jest wdrozony na platformie Heroku i nie zostat oméwiony w tym
rozdziale, ale mozesz przejrzeé kod tego API na stronie https://github.com/angular-
in-action/api. Jest to standardowy interfejs REST API i nie wymaga uwierzytelnienia.
Utworzymy ustuge, ktéra pomoze nam uzyska¢ dostep do danych z tego API i je tadowac.

Po zaladowaniu aplikacji wySwietlana jest strona pulpitu kontrolnego (zobacz
rysunek 2.1) z listg kart. Kazda karta zawiera nazwe jednej spétki, aktualng cene akcji
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2.1. Przeglqd projektu z tego rozdzialu 49

Dane Dane
zatadowane podsumowujace Linki do
z API dla kazdej spotki zmiany widoku

Motowania gieldo

AAPL GOOG FB : AMZN
$207.25 $1,245.61 $185.18 $1,886.52
$0.14 (0.07%) $3.39 (0.27%) $1.37 (0.75%) $24.04 (1.29%)

TWTR
$31.84
-$0.83 (-2.54%)

Rysunek 2.1. Strona pulpitu kontrolnego aplikacji $ledzenia notowan gietdowych z linkami
i kartami sumarycznymi

Dodawanie Usuwanie
spotki do listy spotek z listy

Notowania gietdowe

Panel kontrolny Zarzadza)

Dodaj spotke
AAPL USUN
GOOG USUN
FB USUN
AMZN USUN
TWTR USUN

Rysunek 2.2. Strona zarzadzania aplikacji do $ledzenia notowan z formularzem
do zmiany listy wys$wietlanych symboli spétek

i dzienng zmiane ceny (kwotowg i procentows). Tlo kart bedzie czerwone dla spadku
ceny, zielone dla wzrostu lub szare, gdy notowania sie nie zmienily. Kazda z tych kart
jest instancja komponentu, ktéry pobierajg dane o notowaniach i ktéry okresla sposéb
renderowania karty.

Gorny pasek nawigacyjny ma dwa tacza, do widokéw pulpitu kontrolnego i zarzadza-
nia, ktére umozliwiajg 0g6lng nawigacje miedzy widokami. Uzyjemy routera Angulara,
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aby skonfigurowacé te trasy i zarzadzaé sposobem, w jaki przegladarka okresla, ktorg
z nich wyswietlic.

Po kliknieciu na pasku nawigacyjnym linku Zarzqdzaj wyswietlona zostanie strona
zarzadzania (zobacz rysunek 2.2) z listg spélek. Tutaj mozna usungé¢ dowolng spétke,
Klikajac przycisk Usuii. Mozna takze dodawaé¢ nowe spotki, wpisujac symbol gietdowy
w polu tekstowym i naciskajac przycisk Enter.

Ta strona jest pojedynczym komponentem, ale zawiera formularz, ktéry jest aktu-
alizowany natychmiast po wprowadzeniu zmian przez uzytkownika. Liste mozna roz-
szerzaé, wpisujac nowy symbol gieldowy w polu tekstowym i naciskajac Enter. Mozna
tez skracad liste, klikajac przycisk Usuri przy wybranej do usuniecia spotce. W obu przy-
padkach lista symboli zostanie natychmiast zmieniona, a jesli wrécisz do pulpitu kon-
trolnego, wyswietli sie zaktualizowana lista.

Ten projekt ma kilka ograniczen, ktérych powinienes by¢ swiadomy. Aby przyklad
pozostal zwiezly i prosty, w aplikacji pominieto kilka szczegétow:

= Brak persystencji. Za kazdym razem, gdy od$wiezysz aplikacje w przegladarce,
lista spotek zostanie zresetowana do domyslnej listy.

= Brak sprawdzania btedéw. Niektore sytuacje mogg rzucaé blad lub powodowaé
dziwne zachowanie. Moze sie tak dzia¢ na przyklad przy prébie dodania sp6tki,
ktéra nie istnieje.

u  Brak testow jednostkowych. W tym przykladzie skupilem sie na kodzie i celowo
pominglem testy jednostkowe, ktére zostang oméwione péznie;j.

Ten przyktad ma na celu zaprezentowanie przegladu sposobu, w jaki mozna budowac
aplikacje Angular, a nie dostarczenie solidnej aplikacji. Pod koniec rozdziatu znajdziesz
szereg interesujacych wyzwan, ktére mozesz podjaé; istnieje wiele mozliwych funkcjo-
nalnosci, ktére mozna sobie wyobrazié.

2.2. Konfigurowanie projektu

Zbudujemy ten przyklad od zera, uzywajac interfejsu CLI Angulara. Jesli kiedykolwiek
bedziesz chcial przejrzeé kod tego projektu, mozesz go znalezé na stronie hitps://github.
com/angular-in-action/stocks; kazdy krok jest oznaczony, dzieki czemu mozna Sledzié
caly proces za pomocg Gita. Mozesz tez skopiowa¢ zawarto$¢ z rozdziatu w takiej postaci,
w jakiej sie pojawia.

Jesli nie skonfigurowales CLI Angulara, wr6¢ do rozdziatu 1. i zréb to. W tej ksigzce
uzywamy wersji 1.5 CLI, wiec jezeli korzystasz ze starszej wersji, powinienes ja zak-
tualizowac.

W terminalu zacznij od katalogu, w ktérym cheesz wygenerowac folder nowego pro-
jektu. Nastepnie mozesz wykona¢ ponizsze polecenia, aby wygenerowaé nowy projekt
i uruchomié serwer programistyczny:
ng new stocks

cd stocks
ng serve
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Zajmie to kilka chwil, poniewaz CLI instaluje wiele pakietéw z npm, a zalezy to w duzej
mierze od szybkosci Twojej sieci i stopnia zajetosci rejestru. Po zakoniczeniu instalacji
mozesz uzyé przegladarki, aby wyswietli¢ aplikacje pod adresem hitp://localhost:4200.
Powiniene$ zobaczy¢ prosta strone z informacja, ze jest to nowa aplikacja Angular,
tak jak to pokazano na rysunku 2.3. Domys$lna zawarto$¢ nowego projektu zmienia sie
od czasu do czasu, wiec nie martw sie, jesli u Ciebie wyglada to troche inaczej.

Welcome to stocks!

Here are some links to help vou start:
- Tour of Heroes

« CLI Documentation

« Angular blog

Rysunek 2.3. Interfejs CLI generuje pustg aplikacje z pewng domys$ing zawartosciq

Jesli zobaczysz podobny ekran, wszystko powinno by¢ skonfigurowane i gotowe do pracy.
Nie jest to moze najbardziej ekscytujacy przyklad, ale automatycznie konfiguruje za
Ciebie kilka rzeczy. Teraz przyjrzymy sie po kolei temu, co zostalo wygenerowane,
i temu, w jaki spos6b wyswietlana jest ta prosta wiadomo$¢é.

2.3. Rusztowanie bazowej aplikacji

CLI wygenerowal nowy projekt zawierajacy wiele plikéw. Przyjrzymy sie najwazniej-
szym z nich, a o reszcie przeczytasz wiecej troche pézniej. Wazne jest, aby$ zapa-
mietal, ze CLI generuje pliki w specyficzny sposéb i zmienianie lokalizacji lub nazw
plikéw moze spowodowaé¢ awarie CLI. Na razie polecam pozostawienie plikow tam,
gdzie s, dopoki nie poczujesz sie bardziej komfortowo lub nie zaplanujesz zbudowania
pézniej wlasnego narzedzia do kompilacji. Z czasem pliki i nazwy plikéw generowane
przez CLI mogg ulec zmianie, wiec jesli masz problemy, przejrzyj dziennik zmian CLI
i dokumentacje.

Ten projekt zawiera kilka katalogéw i plikéw. Gléwne pliki s3 wymienione w tabeli
2.1, wraz z ich ogélnymi rolami w aplikacji. Wickszo$¢ z nich to konfiguracje dla r6znych
aspektéw programowania, takich jak reguly analizowania kodu, konfiguracja testéw jed-
nostkowych i konfiguracja CLI.
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Tabela 2.1. Zawarto$¢ gtownego katalogu projektu wygenerowana przez interfejs CLI i role

RozbpziAt 2. Twoja pierwsza aplikacja Angular

poszczegdlnych folderéw i plikow

Zasob Rola

eZe
node_modules
src

.editorconfg
.angular-cli.json
karma.conf.js
package.json
protractor.conf.js
README.md
tsconfg.json
tslint.json

Folder testéw end-to-end, zawiera podstawowy stub testu

Standardowy katalog modutéw NPM, nie nalezy tu umieszcza¢ zadnego kodu
Katalog zrodtowy dla aplikacji

Ustawienia domysine edytora

Plik konfiguracyjny dla CLI dotyczacy tego projektu

Plik konfiguracyjny narzedzia Karma do uruchamiania testéw jednostkowych
Standardowy plik manifestu pakietu NPM

Plik konfiguracyjny narzedzia Protractor do uruchamiania testow e2e
Standardowy plik readme, zawiera informacje startowe

DomyslIny plik konfiguracyjny dla kompilatora TypeScriptu

Plik konfiguracyjny dla regut analizy kodu TypeScriptu

W tym rozdziale bedziesz modyfikowaé tylko te pliki, ktére znajdujg sie w katalogu sre,
zawierajacym caly kod aplikacji. Tabela 2.2 przedstawia liste wszystkich zasob6w wyge-
nerowanych wewnatrz src. Moze sie wydawaé, ze to duzo plikéw, ale kazdy z nich
odgrywa pewna role, a jesli nie jestes pewien, co robi dany plik, na razie sie nad tym nie
zastanawiaj.

Tabela 2.2. Zawarto$¢ katalogu src i role poszczegolnych folderéw i plikéw

Zasob Rola

app
assets
environments

favicon.ico
index.html
main.ts
polyfills.ts

styles.css

test.ts
tsconfg.app.json
tsconfg.spec.json
typings.d.ts

Zawiera gtéwny komponent i modut aplikacji
Pusty folder do przechowywania statycznych zasoboéw, takich jak obrazy

Konfiguracja $rodowisk, umozliwiajaca kompilowanie dla réznych celéw,
takich jak programowanie lub produkcja

Obraz wyswietlany jako ikona ulubionej przegladarki
Gtéwny kod HTML dla aplikacji
Punkt wejscia dla kodu aplikacji internetowej

Importuje niektére typowe wypetnienia wymagane do prawidtowego dziatania
Angulara w pewnych przegladarkach

Globalny arkusz styléw

Punkt wejsciowy testu jednostkowego, nie jest czescig aplikacji
Konfiguracja kompilatora TypeScriptu dla aplikacji

Konfiguracja kompilatora TypeScriptu dla testéw jednostkowych
Konfiguracja typowania

Teraz, gdy masz juz ogélne pojecie o tym, co zostalo wygenerowane, zbadamy kilka klu-
czowych plikéw sktadajacych sie na logike aplikacji. W nastepnym podrozdziale przyj-
rzymy sie blizej sposobowi, w jaki Angular renderuje zawartosé katalogu app do postaci
danych wyjsciowych, ktére sq wyswietlane na ekranie.
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2.4. Jak Angular renderuje aplikacje bazowa

Zanim zaczniemy budowaé nasza aplikacje, musisz zrozumieé, jak dziala to podsta-
wowe rusztowanie i co bedziemy musieli dodaé. Bedzie to blyskawiczna wycieczka,
aby$ mégl jak najszybciej zacza¢ dziataé, wiec wieckszej liczby szczeg6téw i niuansow
spodziewaj sie w dalszej czesci ksigzki. W rozdziale 3. poswiecimy tym tematom wiecej
czasu, aby$ mégl lepiej zrozumied, w jaki sposéb to wszystko jest skonstruowane.
Angular wymaga co najmniej jednego komponentu i jednego modutu. Komponent
jest podstawowym budulcem aplikacji Angular i dziata podobnie jak kazdy inny element
HTMUL. Modul to sposéb, w jaki Angular organizuje rézne czesci aplikacji w pojedyn-
czg jednostke zrozumialy dla tego frameworka. Mozesz potraktowa¢ komponenty jak
klocki Lego, ktére moga mieé wiele r6znych ksztattéw, rozmiaréw i koloréw, a moduty
beda opakowaniem, w ktérym dostarczane sa klocki. Komponenty dotycza funkcjo-
nalno$ci i struktury, moduly przeznaczone sg natomiast do pakowania i dystrybucji.

2.4.1. Komponent App

Zaczniemy od przyjrzenia sie plikowi src/app/app.component.ts. Zawiera on tak zwany
komponent App, ktéry jest korzeniem aplikacji. W kategoriach Lego mozesz wyobrazi¢
sobie ten komponent jako wielka zielong platforme, na ktérej zaczynasz budowanie.
Listing 2.1 przedstawia kod tego komponentu. I tym razem dokladny kod moze sie
zmienia¢ z biegiem czasu, wiec nie martw sie, jesli bedzie sie nieco r6znit — bedzie miat
takie same podstawowe wymagania.

import { Component } from '@angular/core'; <«——— Importuje adnotacje component.

@Component ({
selector: 'app-root',
templateUrl: "./app.component.html",
styleUrls: ['./app.component.css']
P
expgrt class AppComponent { Tworzy kontroler komponentu
title = "app works!': z pojedyncza wlasciwoscia.

}

Definiuje komponent
i jego wiasciwosci.

Jesli jestes nowicjuszem w zakresie TypeScriptu, ten listing moze zawieraé troche
nieznanej Ci sktadni, wiec przyjrzyjmy sie blizej kazdej sekeji kodu. Najpierw impor-
tujemy adnotacje Component. Stuzy ona do dekorowania komponentu App poprzez doda-
wanie szczegoltow, ktore sa zwigzane z komponentem, ale nie sg czeScig logiki jego
kontrolera, czyli klasy AppComponent. Angular sprawdza te adnotacje i uzywa ich z klasa
kontrolera AppComponent do utworzenia komponentu w czasie wykonywania.

Adnotacja @Component deklaruje, ze ta klasa jest komponentem, akceptujac obiekt. Ma
wlasciwo$¢ selektora, ktora deklaruje selektor HTML komponentu. Oznacza to, ze kom-
ponent jest uzywany w szablonie przez dodanie znacznika HTML <app-root></app-root>.

Wilasciwosé templateUr] deklaruje link do szablonu zawierajacego szablon HTML.
Podobnie wlasciwosé styleUrls zawiera tablice odnos$nikéw do wszelkich plikéw CSS,
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ktore powinny zostaé¢ zatadowane dla tego komponentu. Adnotacja @Component moze mieé
wiecej whasciwosci i w tym rozdziale zobaczysz jeszeze kilka kolejnych w akeji.

Na koniec wida¢, ze klasa AppComponent ma jedng wlasciwos$é o nazwie title. Ta
warto$é jest tym, co powiniene$ zobaczy¢ wyrenderowane w przegladarce, wiec jest
to zrédto wartosci, ktéra ostatecznie sie pojawia. Angular opiera sie w duzej mierze
na klasach ES2015 w celu tworzenia obiektéw, a prawie wszystkie encje w Angularze
sg tworzone za pomocg klas i adnotacji.

Teraz sp6jrzmy na znaczniki zwigzane z komponentem App, otwierajac plik src/app/
app.component.html, pokazany tutaj:

<hl>
Welcome to {{ title }}!</hl>

Jak widad, jest to po prostu zwykly znacznik nagtéwka, ale istnieje wlasciwosé title zde-
finiowania pomiedzy podwdéjnymi nawiasami klamrowymi. Jest to powszechna kon-
wencja dotyczaca wigzania wartosci do szablonu (by¢ moze znasz szablony Moustache)
i oznacza, ze Angular zastapi {{title}} warto$cig wlasciwosci title z komponentu. Jest to
nazywane interpolacja i jest czesto uzywane do wy$wietlania danych w szablonie.

Przyjrzelismy sie komponentowi App, ale teraz musimy przyjrze¢ sie modulowi App,
aby zobaczy¢, jak rzeczy sa laczone i renderowane za pomocg Angulara.

2.4.2. Modut App

Modut App to opakowanie, ktére pomaga informowa¢ Angular o tym, co jest dostepne
do renderowania. Podobnie jak wiekszo$¢ artykuléw spozywezych ma opakowanie, ktére
opisuje rézne skladniki znajdujace sie w $rodku i inne wazne warto$ci, modul opisuje
rézne zaleznosci potrzebne do jego renderowania.

W aplikacji jest co najmniej jeden modul, ale mozna utworzyé¢ wiele moduléw
z r6znych powodéw (ktére zostang oméwione pézniej). W tym przypadku sa to weze-
$niejszy komponent App oraz dodatkowe mozliwosci, ktore sq potrzebne w wiekszosci
aplikacji (takie jak routing, formularze i HttpClient).

CLI wygenerowal dla nas modul, ktéry mozemy obejrzeé¢ w lokalizacji src/app/
app.module.ts, jak to pokazano w listingu 2.2. Po raz kolejny moze sie to zmienié¢ z uply-
wem czasu, ale struktura i cel pozostaja te same.

import { BrowserModule } from '@angular/platform-browser': | Importuje wymagane
import { NgModule } from '@angular/core'; zaleznosci Angulara.

import { AppComponent } from './app.component'; «——— Importuje komponent App.

@NgModule({ «—— Uzywa adnotacji NgModule do zdefiniowania modutu przez przekazanie obiektu.

declarations: [
AppComponent

1.

imports: [
BrowserModule,

1.

providers: [], «——— Dostawcy to wszystkie ustugi uzywane w aplikacji.

Deklaracje stuza do wymienienia wszystkich komponentéw
i dyrektyw uzytych w aplikacji.

‘ Importy to pozostate moduty, ktére sq uzyte w aplikacji.
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bootstrap: [AppComponent ] Bootstrap deklaruje, ktérego komponentu uzy¢ jako
pierwszego do poczatkowego zatadowania aplikacji.
P

export class AppModule { } Eksportuje pusta klase, ktéra jest adnotowana
konfiguracja z NgModule.

Podobnie jak komponent, modut jest obiektem z dekoratorem. Obiekt nazywa sie tutaj
AppModule, a NgModule jest dekoratorem. Pierwszy blok polega na zaimportowaniu
wszelkich zalezno$ci Angulara, ktére sa wspélne dla wiekszosci aplikacji, oraz kom-
ponentu App.

Dekorator NgModuTe przyjmuje obiekt z kilkoma r6znymi wlasciwosciami. Wiasciwo$é
declarations ma dostarczy¢ liste wszystkich komponentéw i dyrektyw, ktére maja by¢
udostepnione calej aplikacji.

Wihasciwosé import jest tablicg innych modutéw, od ktérych ten modut zalezy —
w tym przypadku od modulu przegladarki (zbioru wymaganych funkeji). Gdybys kiedy-
kolwiek dolaczal inne moduly, takie jak moduly zewnetrzne lub te, ktére utworzyles,
réwniez musza by¢ one tutaj wymienione.

Nastepng wlasciwoscig jest providers, ktéra jest domy$lnie pusta. Wszelkie two-
rzone ustugi maja by¢ tu wymienione, a wkrétce zobaczysz, jak to zrobié.

Na koniec wlasciwo$é bootstrap okresla, ktére komponenty majg zostaé¢ wstepnie
zatadowane podczas uruchamiania. Zazwyczaj bedzie to ten sam komponent, a interfejs
CLI juz go skonfigurowal. Wlasciwos¢ bootstrap powinna pasowaé¢ do komponentu, ktéry
inicjujesz w nastepne;j sekcji.

Napisalismy kod, ktéry tworzy konfiguracje dla Angulara, aby na jej podstawie wie-
dzial, jak renderowaé. Ostatnim krokiem jest przyjrzenie sie kodowi, ktéry zostanie
wykonany podczas uruchamiania, co nazywa sie fadowaniem poczatkowym (ang.
bootstrapping).

2.4.3. Poczatkowe tadowanie aplikacji
Aby rozpoczaé proces renderowania, aplikacja musi zosta¢ zainicjowana w Srodowisku
wykonawczym. Do tej pory deklarowalismy tylko kod, ale teraz zobaczymy, jak jest
wykonywany. CLI zajmuje sie podlaczaniem narzedzi do kompilacji, ktére dziata na
podstawie webpacka.

Zacznijmy od przyjrzenia sie plikowi .angular-cli.json. Zobaczymy tablice aplikacji,
a jedna z wlasciwosci jest main. DomySlnie wskazuje ona na plik src¢/ main.ts. Oznacza
to, ze podczas kompilacji aplikacja automatycznie wywota zawarto$é pliku main.ts jako
pierwszy zestaw instrukeji.

Rola pliku main.ts jest poczatkowe zaladowanie aplikacji Angular. Zawarto$¢ main.ts
zostala przedstawiona w listingu 2.3 i jest tam tylko kilka podstawowych instrukeji.
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import { platformBrowserDynamic } from '@angular/platform-browser-dynamic';
import { enabWeProdMode } from '@angular/core’; Importuje
import { environment } from './environments/environment'; zaleznosci.
import { AppModule } from "./app/';
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if (environment. producti on) { Jesli wlaczony jest tryb produkcyjny,
enableProdMode(): wylacza tryb programistyczny Angulara.

1
Poczatkowe tadowanie
platformBrowserDynamic().bootstrapModule(AppModule) ; modutu App.

Pierwsza sekcja importuje niektére zaleznosci, w szczegdlnosci platformBrowserDynamic
i AppModule. Nazwa jest troche dluga, ale obiekt platformBrowserDynamic jest uzywany do
wskazania Angularowi, ktéry modut jest tadowany, a w tym przypadku jest to AppModule
z wezeSniejszego listingu. Renderowanie moduléw zostanie oméwione w dalszej cze-
$ci ksiazki; na razie wazne jest zrozumienie, ze wlasnie w tym momencie zaczyna sie
wykonywanie kodu.

Ostatnim fragmentem, ktéremu nalezy sie przyjrzeé, jest index.html. Jak byé moze
pamietasz z kodu komponentu App, istnial selektor app-root, ktory stuzy do identyfi-
kacji komponentu w znacznikach. W pliku src/index.html powinienes$ zobaczy¢ naste-
pujacy fragment kodu:
<body>

<app-root></app-root>
</body>

Po poczatkowym zatadowaniu aplikacji (przez kod z listingu 2.3) Angular bedzie szuka¢
elementu app-root i zastapi go uprzednio wyrenderowanym komponentem. Wlasnie
to zobaczysz na ekranie pokazanym na rysunku 2.1, ale podczas tadowania wyswietli
sie komunikat Fadowanie. .. Zanim komponent zostanie wyrenderowany, moze uplynaé
troche czasu, bo wszystkie zasoby muszg zosta¢ zatadowane i zainicjowane. Nazywa
sie to kompilacja JiT (ang. Just in Time), co oznacza, ze wszystko jest tadowane i ren-
derowane w przegladarce na zadanie. Kompilacja JiT jest przeznaczona tylko dla fazy
rozwoju aplikacji i moze zosta¢ usunieta w przyszlych wersjach.

Chcialbym doda¢ kilka drobnych element6éw, ktére pomoga nam nada¢ styl reszcie
aplikacji, dopisujac troche podstawowego CSS i znaczniki. Najpierw do naszego pliku
src/index.html musimy doda¢ dwa znaczniki linkéw:
<link rel="stylesheet" href="//storage.googleapis.com/code.getmdl.i0/1.0.1/

material.indigo-orange.min.css">

<link rel="stylesheet" href="//fonts.googleapis.com/
icon?family=Material+Icons">

Spowoduje to zatadowanie kilku ikon, czcionek i styléw globalnych dla aplikacji, ktére
sg oparte na projekcie Material Design Lite. Jest to jeden sposéb tadowania zewnetrz-
nych referencji do biblioteki styl6w lub innych zasobéw

Chcielibysmy nada¢ naszej aplikacji pewne globalne style. Dodaj ponizszy fragment
do pliku sre/styles.css — nada to aplikacji jasnoszare tto:

body {
background: #f3f3f3:;

}

Na koniec chcemy ustawi¢ kilka podstawowych znacznikéw, aby nadaé¢ strukture
naszej aplikacji. Zamiefimy zawarto$¢ pliku src/app/app.component.html znacznikami
z listingu 2.4.
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<div class="mdl-Tlayout mdl-js-Tayout mdl-Tayout--fixed-header">
<header class="mdl-layout header">
<div class="md1-Tayout header-row">
<span class="mdl-Tayout-title">Notowania gietdowe</span>
<div class="md1-Tayout-spacer"></div>
<nav class="md1-navigation mdl-Tayout--large-screen-only">
<a class="md1-navigation_ Tink">Panel kontrolny</a>
<a class="md1-navigation T1ink">Zarzadzaj</a>
</nav>
</div>
</header>
<main class="mdl-Tayout content" style="padding: 20px;">

</main>
</div>

Ten znaczniki sg oparte na stylu projektowania Material Design Lite dla sposobu two-
rzenia podstawowego paska narzedzi i gléwnego ciala aplikacji. Pasek narzedzi ma
tytul i dwa tgcza (ktére sa obecnie nieaktywne) i powinien wygladaé tak, jak wida¢ na
rysunku 2.4.

Notowania gieldowe Panel kontrolny Zarzadzaj

Rysunek 2.4. Zmodyfikowane podstawowe rusztowanie zawierajgce znaczniki Material Design Lite

W porzadku, utworzylismy podstawowe rusztowanie aplikacji za pomocg interfejsu CLI,
zobaczylismy komponent App, modul App i logike poczatkowego tadowania oraz zna-
lezlismy znaczniki renderujace komponent. Gratulacje, napisate$ swoja pierwszg aplika-
cje Angular! OK, wiem, ze nie jest to zbyt imponujace (jeszcze), ale to jest fundamen-
talna cze$¢ kazdej aplikacji Angular. W pozostalej czesci rozdzialu na podstawie tej
bazowej aplikacji utworzymy pelny przyklad sledzenia notowan gietdowych. Na pocza-
tek nauczysz sie tworzy¢ ustuge Angular, ktéra taduje dane z API.

2.5. Budowanie ustug
Ustugi sg obiektami stanowigcymi abstrakcje jakiejs wspélnej logiki, ktéra ma by¢
wielokrotnie uzywana w wielu miejscach. Mogg zrobi¢ wszystko, czego potrzebujesz,
poniewaz sg obiektami. Gdy korzystamy z moduléw ES2015, klasy te sg eksportowane,
a wiec w razie potrzeby kazdy komponent moze je zaimportowaé. Moga réwniez posia-
da¢ funkcje lub nawet wartosci statyczne, takie jak tancuch znakéw lub liczba, jako spo-
s6b udostepniania danych r6znym cze$ciom aplikacji.

Ustugi mozna tez potraktowaé jako wspéldzielone obiekty, ktore w razie potrzeby
moze zaimportowaé dowolna cze$¢ aplikacji. Sq w stanie wyodrebnia¢ jakas logike lub
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dane (na przyklad logike niezbedng do zatadowania pewnych danych ze zrédta), dzieki
czemu mozna ich tatwo uzyé w dowolnym komponencie.

Chociaz ustugi czesto pomagaja w zarzadzaniu danymi, nie sa ograniczone do zad-
nych konkretnych zadan. Intencja ustugi jest umozliwienie ponownego uzycia kodu.
Ustuga moze by¢ zestawem wspoélnych metod, ktére nalezy udostepni¢. Mozesz mieé¢
rézne ,,metody pomocnicze”, ktérych nie cheesz pisaé za kazdym razem od nowa; moga
to by¢ narzedzia do parsownia formatéw danych lub logika uwierzytelniania, ktéra musi
by¢ uruchamiana w wielu miejscach.

W tej aplikacji bedziesz potrzebowal listy spélek, ktéra bedzie uzywana przez strony
pulpitu kontrolnego i zarzadzania. Jest to idealny scenariusz, w ktérym nalezy skorzy-
sta¢ z ustugi, aby ulatwi¢ zarzadzanie danymi i udostepnia¢ je réznym komponentom.

CLI daje nam dobry sposéb tworzenia ustugi, ktéra ma potrzebne na poczatek rusz-
towanie. Wygeneruje réwniez prosta ustuge i stub testowy dla tej ustugi. Aby wygene-
rowaé usluge, wykonaj nastepujace polecenie:

ng generate service services/stocks

CLI wygeneruje te pliki w katalogu src/app/services. Zawiera on najbardziej podsta-
wowsg ustuge, ktéra nie robi nic. P6jdzmy dalej i wpiszmy kod dla calej ustugi, a potem
sprawdzmy, jak to dziala. Ostatecznie uzupelnisz to, co zostalo wygenerowane, kodem
z listingu 2.5. Ustuga Stocks bedzie miala tablice zawierajaca liste symboli spétek giet-
dowych i bedzie udostepnia¢ zestaw metod do pobierania lub modyfikowania tej listy.

import { Injectable } from '@angular/core’; e zalesnoéci
import { HttpClient } from '@angular/common/http'; | ImPortuie zaleznosci.

let stocks: Array<string> = ['AAPL', 'GOOG', 'FB', "AMZN', "TWTR']: Deklaruje tablice

let service: string = 'https://angular2-in-action-api.herokuapp.com'; | spétek i zmienne API.

export interface StockInterface {
symbol: string;

lastTradePriceOnly: number; Definiuje i eksportuje interfejs
change: number: TypeScriptu dla obiektu stock.
changelnPercent: number:;

1

Adnotuje za pomoca Injectable, aby podiaczy¢
@Injectable() wstrzykiwanie zaleznosci.

export class StocksService { «——— Definiuje klase i eksportuje ja.

constructor(private http: HttpClient) {} Metoda constructor do wstrzykiwania ustugi
HttpClient do wtasciwosci http klasy.
get() {

return stocks.slice();

}

add(stock) {
stocks.push(stock);
return this.get();

}

Metoda do pobierania spétek.

Metoda do dodawania do listy nowej spotki.
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remove(stock) {
stocks.splice(stocks.indexOf(stock), 1);
return this.get();

}

Toad(symbols) {
if (symbols) {
return this.http.get<Array<StockInterface>>(service + '/stocks/ MeltOd'aHTt) Vé\ll_W°:YW3"ia
o s s . ustugi pClien
snapshot?symbols=" + symbols.join()); do ladowania wartosci
} } spétek z API.
}

Metoda do usuwania spotki z listy.

Usluga musi najpierw zaimportowac swoje zaleznosci: jedng jest dekorator dla ustugi,
a drugg jest ustuga HttpClient. Nastepnie deklaruje dwie zmienne. Jedna stuzy do Sle-
dzenia listy symboli spotek gieldowych, a druga to adres URL punktu koncowego inter-
fejsu API.

Nastepnie interfejs StockInterface jest definiowany i eksportowany, aby mogly
2o uzywaé inne komponenty. Zapewnia to typeScriptowa definicje tego, co powinien
zawiera¢ obiekt stock, ktory jest uzywany przez TypeScript, aby upewni¢ sie, ze korzy-
stanie z danych pozostaje spéjne. Uzyjemy tego p6zniej, aby mie¢ pewnosé, ze prawi-
dlowo typujemy nasze obiekty stock, gdy sa stosowane.

Klasa StocksService jest eksportowana i dekorowana przez dekorator Injectable. Deko-
rator stuzy do ustawienia odpowiedniego podlaczenia, aby Angular wiedzial, jak uzy-
waé jej w innym miejscu, wiec jesli zapomnisz dolaczyé dekorator, klasa moze nie
zostaé wstrzyknieta do reszty Twojej aplikacji.

W metodzie konstruktora ustuga HttpClient jest wstrzykiwana za pomoca pocho-
dzacej z TypeScriptu techniki deklarowania zmiennej prywatnej zwanej http, a nastepnie
nadawany jest jej typ HttpClient. Angular moze sprawdzi¢ definicje typu i okresli¢,
w jaki sposéb wstrzyknaé zadany obiekt do klasy. Jesli jestes nowicjuszem w zakresie
TypeScriptu, pamietaj, ze zawsze, gdy po deklaracji zmiennej pojawia sie dwukropek,
definiujesz typ obiektu, ktéry powinien by¢ przypisany do tej zmienne;j.

Ta ustuga zawiera cztery metody. get() jest prosta metoda, ktéra zwraca biezaca
warto$¢ tablicy stocks, ale zawsze zwraca kopie, a nie bezposrednia wartosé. Ma to na
celu hermetyzowanie wartosci spotek i zapobieganie ich bezposredniej modyfikacji.
Metoda add() dodaje nowy element do tablicy stocks i zwraca nowo zmodyfikowang war-
to$é. Metoda remove() usuwa element z tablicy stocks.

Na koniec metoda Toad() wywoluje ustuge HttpClient, aby zaladowa¢ dane dla bie-
zacych wartosci cen akeji. Ustuga HttpClient jest wywolywana i zwraca strumien obser-
wowalny, ktory jest konstrukeja do obstugi zdarzen asynchronicznych, takich jak dane
z wywolania API. Strumienie obserwowalne zostaly pokrétce oméwione w rozdziale 1.
i bedziemy je widywaé czesciej w innych rozdziatach, ale jest to pierwszy raz, kiedy
mozesz zobaczy¢ je w akcji.

Istnieje tez niewielka funkcjonalnos¢ HttpClient, ktéra pojawia sie jako czesé
metody get() i jest umieszczona miedzy dwoma nawiasami tréjkatnymi:

this.http.get<Array<StockInterface>>(...
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Jest to znane jako zmienna typowa i jest funkcjonalnoscia TypeScriptu, ktéra pozwala
wskazaé metodzie http.get(), jakiego typu obiektu powinna sie spodziewaé; w tym
przypadku bedzie oczekiwaé tablicy obiektéw zgodnych z StockInterface (naszych
obiektéw stock). Jest to opcjonalne, ale powiadamianie kompilatora, jesli sprobujesz
uzyskaé dostep do wlasciwosci, ktéra nie istnieje, jest bardzo przydatne.

Jest jeszcze jeden krok, ktéry musimy wykona¢, poniewaz interfejs CLI nie rejestruje
automatycznie tej ustugi w module App i musimy réwniez zarejestrowaé¢ HttpClient
w aplikacji. Otworz plik src/app/app.module.ts i w gérej czesci dodaj te dwa importy:

import { HttpClientModule } from '@angular/common/http’;
import { StocksService } from './services/stocks.service';

Spowoduje to zaimportowanie do pliku ustugi Stocks i modutu HttpClientModule, ale
musimy zarejestrowaé HttpClientModule w aplikacji. Znajdz sekcje importu zdefinio-
wang w @NgModule i zaktualizuj ja tak, jak pokazano ponizej, aby uwzgledniala Http
>(ClientModule:
imports: [

BrowserModule,

HttpClientModule
1.

Teraz musimy zarejestrowa¢ nowa ustuge StocksService z wlasciwoscig providers, aby
poinformowa¢ Angular, ze powinna zosta¢ udostepniona do uzywania przez modut:

providers: [StocksService],

Twoja ustuga jest podiaczona i gotowa do wykorzystywania, ale nie uzylismy jej jesz-
cze w zadnym miejscu naszej aplikacji. W nastepnym podrozdziale zostanie oméwiony
spos6b jej konsumowania.

Ta usluga nie jest zbyt skomplikowana. Jest gléwnie przeznaczona do abstrahowania
modyfikacji tablicy, aby nie byla modyfikowana bezposrednio, i tadowania danych
z interfejsu API. Gdy aplikacja dziala, tablica stocks moze by¢ modyfikowana, a zmiany
sq uwzgledniane zar6wno w komponencie panelu kontrolnego, jak i komponencie zarza-
dzania, o czym wkroétce sie przekonasz. Poniewaz jest wyeksportowana, mozna ja tatwo
zaimportowaé, gdy bedzie potrzebna.

Teraz utworzymy komponent wykorzystujacy pewne domyslne dyrektywy i pozwo-
limy, aby konfigurowalne wlasciwosci modyfikowaly wyswietlanie komponentu.

2.6. Tworzenie pierwszego komponentu

Widziate$ juz podstawowy komponent (App). Teraz zbudujemy bardziej ztozony kom-
ponent, ktéry uzywa niektorych dyrektyw i potokéw i ma wlasciwos$é. Zamierzamy
utworzy¢ komponent, ktéry wysSwietla podstawowg karte podsumowujaca informacje
o cenie akeji spotki.

Ten komponent bedzie tylko otrzymywaé dane do wySwietlenia ze swojego kom-
ponentu nadrzednego i modyfikowaé wlasne wySwietlanie na podstawie tej wartoSci
wejsciowej. Komponent nadrzedny przekaze na przyklad biezace dane dla konkretnej
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spotki, a komponent Summary uzyje dziennej zmiany notowan do ustalenia, czy tto
powinno by¢ w kolorze zielonym, czy czerwonym, na podstawie tego, czy cena akcji
poszla w gére, czy w dot.

Kluczowymi celami tego komponentu sa:

przyjmowanie danych gietdowych i wySwietlanie ich;
zmiana koloru tta w zalezno$ci od dziennej aktywnosci (zielony dla wzrostu,
czerwony dla spadku);

= formatowanie warto$ci w celu prawidlowego wyswietlania (na przykltad odpo-
wiednia waluta lub odpowiednie warto$ci procentowe).

Rysunek 2.5 pokazuje ten komponent i nawet go podtaczymy, aby fadowal dane z API.
Ostatecznie utworzymy wiele kopii tego komponentu do wyswietlenia karty dla kazdej
ze spolek.

Jeden komponent
Summary Card

Notowania gieldowe Panel kontralny Zarzadzay

AAPL
$163.35
$0.44 (0.27%)

Rysunek 2.5. Pojedynczy komponent Summary wyswietlajacy dane gietdowe

Oczywiscie po uruchomieniu tego komponentu wartosci akcji beda sie zmieniaé na pod-
stawie najnowszych danych, ale mozesz zobaczy¢ karte wyswietlajaca aktualne dane.
Zbadamy szczegoly budowania tej karty, a nastepnie przejdziemy przez poszczegilne
czesci i zobaczymy, w jaki sposéb powstaje ten wynik.

Wr6¢ do terminala i uruchom nastepujace polecenie:

ng generate component components/summary

CLI wygeneruje nowy komponent wewnatrz katalogu src/app/components/summary.
Musielismy utworzy¢ najpierw katalog src/app/components, poniewaz CLI nie tworzy
automatycznie nowych folderéw, jesli ich brakuje. Pomaga to zorganizowaé kompo-
nenty w jednym katalogu, ale mozesz je wygenerowaé gdzie indzie;j.

Teraz zawartosé¢ komponentu jest podobna do pierwotnej zawarto$ci komponentu
App. Zawiera pusty plik CSS, podstawowy szablon HTML, stub testowy i pustg klase,
juz zainicjalizowana za pomoca adnotacji Component.

Zaczniemy od skonfigurowania szablonu dla naszego komponentu, a nastepnie
utworzymy kontroler do zarzadzania nim. Otworz plik src/app/components/summary/
summary.component.html i zamien zawarto$¢ na to, co widzisz w listingu 2.6.
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<div class="md1-card stock-card mdl-shadow--2dp" [ngClass]="{increase:
isPositive(), decrease: isNegative()}" style="width: 100%;”><—\ Uzywa dyrektywy

<span> NgClass, aby poméc
<div class="mdl-card_ title"> przetaczac kolor tia.
<hd4 style="color: #fff; margin: 0"> Wyswietla warto$é symbolu
{{stock?.symbo1?.toUpperCase()}}<br /> i konwertuje na wielkie litery.
{{stock?.TastTradePriceOnly | currency:'USD": 'symbol"':".2"}}<br />
Wyswietla ostatniq
{{stock?.change | currency:'USD': 'symbol':'.2'}} ({{stock?. Ce"i;:?;mat:fetja
changeInPercent | percent:'.2'}}) Wyéwietla dzienna zmiane zgodnie z waluta.
</hd> w walucie i procentowo.
</div>
</span>
</div>

Szablon zawiera kilka znacznikéw, aby nada¢ karcie strukture, taka jak struktura karty
Material Design. Jesli spojrzymy na pierwsza linie, zobaczymy ten fragment jako atry-
but w elemencie div:

[ngClass]="{increase: isPositive(), decrease: isNegative()}"

Jest to szczegolny rodzaj atrybutu, zwany dyrektywa. Dyrektywy umozliwiaja mody-
fikowanie zachowania i wy$wietlania elementéw DOM w szablonie. Potraktuj je jako
atrybuty w elementach HTML, ktére powoduja, ze element zmienia swoje zachowa-
nie, na przyklad atrybut disabled wylaczajacy element wejsciowy HTML. Dyrektywy
umozliwiaja dodawanie logiki warunkowej lub w inny sposéb modyfikujg sposéb zacho-
wania badZ renderowania szablonu.

Dyrektywa NgClass moze dodawa¢ klasy CSS do elementu lub usuwacé je z niego.
Ma przypisang warto$¢ bedacg obiektem zawierajacym wlasciwosci, ktére sa nazwami
klas CSS, a te wlasciwosci s3 mapowane na metode na kontrolerze (zostanie on jeszcze
przez nas napisany). Jesli metoda zwraca true, doda klase. Jezeli zwraca false, klasa
zostanie usunieta. W tym fragmencie karta otrzyma klase CSS increase, gdy dzienna
zmiana ceny jest dodatnia, lub klase CSS decrease, kiedy zmiana jest ujemna.

Angular ma wbudowane pewne dyrektywy, a w tym rozdziale zobaczysz jeszcze
kilka innych. Dyrektywy zazwyczaj przyjmuja wyrazenie (jak nasz obiekt w tym przy-
kladzie), ktére jest ewaluowane przez Angular i przekazywane do dyrektywy. Wyra-
zenie moze by¢ ewaluowane do wartosci logicznej lub innej wartosci prostej, albo
rozwigzywaé sie na wywolanie funkeji, ktéra zostanie uruchomiona w celu zwrécenia
warto$ci przed uruchomieniem dyrektywy. Na podstawie warto$ci wyrazenia dyrek-
tywa moze robi¢ rézne rzeczy, na przyklad pokazywaé lub ukrywac¢ jakis element, gdy
wyrazenie jest prawdziwe lub falszywe.

Przyklad interpolacji widzieliSmy juz wczesniej, ale teraz mamy przyklad bardziej
zlozony, ktéry wyswietla symbol spétki. Kontroler powinien mie¢ wlasciwosé o nazwie
stock, ktora jest obiektem o réznych warto$ciach:

{{stock?.symbo1?.toUpperCase()}}
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Skladnia podwdéjnych nawiaséw klamrowych jest sposobem wy$wietlania wartosci na
stronie. Jak pewnie pamietasz, nazywa sie to interpolacja, cho¢ ta jest dos¢ skompli-
kowana. Zawarto$¢ miedzy nawiasami nazywana jest wyrazeniem Angulara i jest por6w-
nywana z kontrolerem (podobnie jak dyrektywa), co oznacza, ze sprébuje znalezé
w kontrolerze wlasciwosé do wyswietlenia. Jesli sie to nie uda, zwykle rzucany jest
btad, ale operator bezpiecznej nawigacji (?.) wyciszy blad i nie wyswietli niczego, jesli
wlasciwosci nie bedzie.

Ten blok wyswietli symbol gieldowy, ale pisany wielkimi literami. Wiekszo$¢ wyra-
zen JavaScriptu jest poprawnymi wyrazeniami Angulara, chociaz niektére rzeczy sie
réznig, na przyklad operator bezpiecznej nawigacji. Mozliwosé wywolania metod pro-
totypowych, takich jak toUpperCase(), pozostaje bez zmian i dlatego mozna renderowaé
tekst wielkimi literami.

Nastepna interpolacja pokazuje ostatnig cene transakcyjng i dodaje kolejng funk-
cjonalnosé, zwang potokami, ktére sa dodawane bezposrednio do wyrazenia w celu
sformatowania danych wyjSciowych. Wyrazenie interpolacji jest rozszerzone o symbol
potoku (]), a nastepnie potok jest nazywany i opcjonalnie konfigurowany z warto-
$ciami oddzielonymi dwukropkiem (:). Wartos¢ ceny wraca jak normalny typ zmien-
noprzecinkowy (na przyklad 111.8), w odréznieniu od formatu waluty, ktéry powinien
wygladac jak $111.80:

{{stock?.lastTradePriceOnly | currency:'USD"': "symbol':".2"'}}

Potoki jedynie modyfikuja dane przed ich wyswietleniem i nie zmieniajg wartosci
w kontrolerze. W tym kodzie podwdéjne nawiasy klamrowe wskazujg na to, ze chcesz
powigzaé¢ dane przechowywane we wlasciwosci stock . TastTradePriceOnly, aby je wy$wie-
tli¢. Te dane sg przesylane strumieniowo za posrednictwem potoku currency (waluta),
ktory konwertuje warto$é na cene w okreslonej walucie na podstawie konfiguracji USD
i zaokragla do dwéch miejsc po przecinku. Teraz spéjrzmy na nastepng linie kodu:

{{stock?.change | currency:'USD": "symbol":".2"}} ({{stock?.changelnPercent |
percent:'.2'}})

Ten kod ma dwa rézne wigzania interpolacji z potokami currency i percent (procenty).
Pierwsze z nich zostanie przeliczone na ten sam format waluty, ale drugie przyjmie
dziesietng warto$é procentowa, taka jak 0.06, i zamieni ja na 6%. Dokumentacja Angulara
szczegblowo opisuje wszystkie dostepne opcje i sposéb ich uzycia dla kazdego potoku.

Ten szablon nie dziata w izolacji; wymaga kontrolera do podlaczenia danych i metod.
Otworz plik sre/app/components/summary/summary.component.ts i zamien kod na ten
pokazany w listingu 2.7.

import { Component, Input } from '@angular/core'; «——— Importuje zaleznosci.

@Component ({
selector: 'summary',
styleUrls: ["./summary.component.css'], | Deklaruje metadane komponentu.
templateUrl: "./summary.component.html'

3
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export class SummaryComponent { «——— Eksportuje klase komponentu Summary.
@Input() stock: any; <«——— Deklaruje wiasciwosé, ktéra jest wartoscia wejsciowa.

isNegative() {

return (this.stock && this.stock.change < 0):| Metoda do sprawdzania,
) czy zmiana ceny jest ujemna.

isPositive() {
return (this.stock && this.stock.change > 0);| Metoda do sprawdzania,
} czy zmiana ceny jest dodatnia.

}

Ten kontroler importuje zaleznosci, co prawie zawsze jest pierwszym blokiem kazdego
pliku napisanego w TypeScripcie. Metadane komponentu opisuja selektor, podlaczone
style i podlaczone pliki szablonéw, ktére skladajg sie na komponent. Za moment dodamy
troche CSS do stylow.

Klasa kontrolera komponentu Summary rozpoczyna sie od wlasciwosci o nazwie
stock, ktora jest poprzedzona adnotacja Input. Oznacza to, ze ta wlasciwo$¢ ma byé
dostarczana do komponentu przez komponent nadrzedny, przekazujacy ja do pod-
sumowania. Wlasciwosci sg wigzane do elementu za pomocy atrybutu, tak jak widaé
tutaj — w tym przykltadzie ustawimy warto$¢ stockData komponentu nadrzednego we
wlasciwosci stock komponentu Summary:

<summary [stock]="stockData"></summary>

Poniewaz dane wejsciowe sg przekazywane przez atrybut wigzania, dokona on ewaluacji
wyrazenia i przekaze je do tej wlasciwosci, aby komponent Summary mégl go zuzyé.
Wyrazenia Angular zachowuja sie tak samo zawsze, gdy istnieje wigzanie. Prébuja zna-
lez¢ odpowiednig warto$¢ w kontrolerze w celu powigzania z wlasciwoscia.

Na koniec mamy dwie metody do sprawdzania, czy warto$é stock jest dodatnia, czy
ujemna. Moze réwniez by¢ neutralna, wiec jest to stan domys$lny i tylko wtedy, gdy
warto$¢ stock sie zmieni, jedna z metod zwréci true. Te metody sa uzywane przez
dyrektywe NgClass, aby okresli¢, czy powinna dodaé¢ okreslong klase CSS, tak jak to
opisano wezesniej w szablonie.

Ostatnim fragmentem, ktéry chcemy doda¢, sa same klasy CSS. Angular ma kilka
interesujacych sposob6w hermetyzacji stylow CSS, aby mialy zastosowanie tylko do
jednego komponentu. Szczegétami zajmiemy sie p6zniej, a teraz otworz plik src/app/
components/summary/summary.component.css i dodaj style, tak jak to pokazano w lis-
tingu 2.8.

thost .stock-card { Uzywa selektora CSS :host do zwiekszenia szczeg6towosci selektora
background: #333333; i ustawienia domyslnego tta.

:host .stock-card.increase { «——— Klasa increase definiuje zielone tto.
background: #558B2F;
color: #fff;

}
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-host .stock-card.decrease { «——— Klasa decrease definiuje czerwone tto.
background: #(62828;
color: #fff;

}

Jest to typowy CSS, chociaz by¢ moze nie widziates lub nie uzywates dotad selektora
-host. Poniewaz komponenty musza by¢ jak najbardziej autonomiczne, opierajg sie
na koncepcji Shadow DOM, oméwionej w rozdziale 1. Kiedy Angular renderuje ten
komponent, modyfikuje dane wyjsciowe, aby sie upewnié, ze selektor CSS jest unikatowy
i nie wptywa przypadkowo na inne elementy na stronie. To zachowanie jest konfigu-
rowalne, ale zostanie oméwione péznie;.

Selektor host jest sposobem okreslenia, ze chcesz zastosowaé style do elementu,
ktéry hostuje ten element, wiec w tym przypadku sprawdzony zostanie sam komponent
Summary, a nie zawarto$¢ tego elementu. Gt6wnym celem CSS jest tutaj ustalenie
koloru tta komponentu Summary.

Przeszlismy przez proces generowania komponentu Summary i zbudowalismy funk-
cjonalny komponent. Uzyjmy go szybko, aby zobaczyé, jak sie zachowuje.

Spoéjrz na zawartosé pliku src/app/app.module.ts, a zobaczysz, ze CLI juz zmodyfi-
kowal ten modul, aby uwzgledni¢ komponent Summary w module App. Nie ma tu nic
do zrobienia, ale chcialem to zaznaczy¢.

Teraz spéjrz na zawarto$¢ pliku src/app/app.component.ts i zaktualizuj ja zgodnie
z listingiem 2.9. Zalaczy to usluge Stocks i uzyje jej do przechowywania danych o noto-
waniach we wlasno$ci. Nastepnie uzyjemy tego, aby wyswietli¢ karte podsumowania.

import { Component } from '@angular/core';
import { StocksService, StockInterface } from './services/stocks.service'; (—‘
erface.

Importuje StockInt
@Component ({

selector: 'app-root',
templateUrl: './app.component.html',
styleUrls: ['./app.component.css']

1
export class AppComponent {
stocks: Array<StockInterface>; <«——— Deklaruje wiasciwos¢ tablicy spétek.

constructor(service: StocksService) {
service.load([ "AAPL"]) .subscribe(stocks => {

this.stocks = stocks: tadowane dane beda przechowywane
1 we wiasciwosci stocks.

}
}

Tutaj przechowujemy zaladowane dane notowan we wlasciwosci o nazwie stocks. Zapew-
niamy réwniez pewne informacje o typowaniu, ktére sa importowane z naszej ustugi
Stocks, aby TypeScript wiedzial, jakiego rodzaju warto$ci oczekiwaé. Wreszcie, zamiast
wypisywaé dane do konsoli, zapisujemy je we wlasciwosci stocks.

Teraz musimy zaktualizowaé plik src/app/app.component.himl, aby uzyé komponentu
Summary. Oto fragment, ktéry musisz zaktualizowa¢ w szablonie:
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<main class="mdl-Tayout content" style="padding: 20px;" *nglf="stocks">

<summary [stock]="stocks[0]"></summary>
</main>
Pierwsza dodana linia, *ngIf="stocks", jest dyrektywa, ktéra zrenderuje tylko zawartosé
wewnatrz elementu, gdy wyrazenie bedzie prawdziwe. W takim przypadku nie bedzie
renderowa¢ komponentu Summary do momentu zaladowania danych o notowaniach.

Srodkowa linia pokazuje instancje pojedynczego komponentu Summary, a pierwsza
warto$é tablicy stocks jest dowigzana do wlasciwosci stock. Dane zwracane sa jako
tablica, wiec mamy bezposredni dostep do pierwszej wartosci. Przypomnij sobie war-
tos¢ wejsciowa, ktorg zadeklarowalismy w komponencie Summary, a ktéra r6wniez jest
nazwana stock.

Gdy to zapiszesz i uruchomisz aplikacje, w efekcie powinna wy$wietli¢ sie pojedyncza
karta podsumowujaca z aktualnymi danymi notowan dla akeji spétki Apple. Zrobili-
$my nasz pierwszy komponent i wySwietliliSmy go w naszej aplikacji!

Teraz utworzymy nastepny komponent i uzyjemy go razem z komponentem Sum-
mary, aby utworzy¢ pulpit kontrolny wy$wietlajacy liste spotek i ich biezace statusy.

2.7. Komponenty wykorzystujace komponenty i ustugi

Jestesmy gotowi do polaczenia wezesniej utworzonego komponentu Summary i ustugi
Stocks w dziatajacy komponent Dashboard. Ten komponent bedzie obejmowat calg jedna
strone aplikacji, tak jak to pokazano na rysunku 2.6. Bedzie zarzadzal tadowaniem
danych za pomocg ustugi Stocks, a nastepnie bedzie wyswietlal kazda spétke za pomocy
kopii komponentu Summary.

Notowania gietdowe Panel kontrolny. Zarzadzaj

AAPL fclololc] FB AMZN
$207.25 $1,245.61 $185.18 $1,886.52
$0.14 (0.07%) $3.39 (0.27%) $1.37 (0.75%) $24.04 (1.29%)

TWTR
$31.84
-$0.83 (-2.54%)

Rysunek 2.6. Komponent Dashboard pofaczony z tadowaniem danych i wyswietlajacy pie¢ instancji
komponentu Summary

Zobaczymy, jak prawidlowo zaaranzowaé pelny widok zamiast naszych dotychczasowych
odizolowanych przyktadéw. Na poczatek mozemy ponownie uzy¢ interfejsu CLI do
wygenerowania kolejnego komponentu:

ng generate component components/dashboard
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Spowoduje to wygenerowanie w katalogu src/app/components/dashboard nowych pli-
kow dla HTML, CSS, kontrolera i testu jednostkowego. Doda takze komponent do
modulu App, aby mégt by¢ natychmiast konsumowany. Zresetujmy nasz projekt roboczy,
aby wyswietli¢ ten nowy komponent, modyfikujac plik src/app/app.component.html
ponizsza zawartoScia:

<main class="md1-Tayout content" style="padding: 20px;">

<dashboard></dashboard>
</main>

Powinno to spowodowa¢ wyswietlenie w aplikacji domyslnej wiadomosci komponentu,
poniewaz jest to domy$lny kod wygenerowany przez CLI. Musimy réwniez usunaé
pewna logike z kontrolera komponentu App; powinna teraz wyglada¢ tak, jak widzisz
tutaj. Usuwa to importy i ladowanie danych notowan z samego komponentu App,
a zamiast tego za chwile wrzucimy to do komponentu Dashboard. Zastap zawarto$¢
pliku sre/app/app.component.ts nastepujacym kodem:

import { Component } from '@angular/core';

@Component ({
selector: 'app-root',
templateUrl: "./app.component.html",
styleUrls: ['./app.component.css']

iiport class AppComponent {}
Doskonale! Oczyscilismy komponent App i jestesmy gotowi do rozpoczecia budowa-
nia panelu kontrolnego. Naszym pierwszym zadaniem jest skonfigurowanie kontrolera
komponentu Dashboard. Jego rola polega na uzywaniu ustugi Stocks do tadowania
danych i udostepnianiu ich komponentowi do konsumowania.

Otworz kontroler w pliku src/app/components/dashboard/dashboard.component.ts
i zastap go kodem z listingu 2.10.

import { Component, OnInit } from '@angular/core’;
import { StocksService, StockInterface } from '../../services/stocks.
service';

Importuje zaleznosci.

@Component ({
selector: 'dashboard’,
templateUrl: './dashboard.component.html",

styleUrls: ['./dashboard.component.css'] Eksportuje klase komponentu,
{

ale implementuje rowniez
interfejs OnInit.

1))

export class DashboardComponent implements OnInit

stocks: Array<StockInterface>; Deklaruje whaéciwosé
symbols: Array<string>: Deklaruje wtasciwo$é do przechowywania | 90 przechowywania
tablicy symboli gietdowych. tablicy notowar.

constructor(private service: StocksService) {
this.symbols = service.get():

}

Pobiera symbole gietdowe z ustugi,
kiedy komponent jest konstruowany.
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ngOnInit() {
this.service.load(this.symbols)
.subscribe(stocks => this.stocks = stocks);
1

}

Implementuje metode ngOnInit
i wywotuje ustuge, aby zatadowac
dane gieldowe przez Http.

Kontroler rozpoczyna sie od zaimportowania adnotacji Component i interfejsu OnInit.
Jesli nie implementowales wezesniej interfejsu, wyjasnie, ze interfejs jest srodkiem do
egzekwowania tego, by klasa zawierata wymagana metode — w tym przypadku metode
o nazwie ngOnInit. Wykorzystanie mozliwo$ci TypeScriptu do wymuszania typowania
kodu i interfejséw jest pomocne, gdy projekty staja sie coraz wicksze.

Klasa DashboardComponent jest kontrolerem komponentu i deklaruje, ze musi zaimple-
mentowaé¢ wymagania OnInit. Jesli tak sie nie stanie, TypeScript nie skompiluje kodu
i rzuci blad. Ma ona dwie wlasciwosci: tablice notowan i tablice taficuchéw znakéw
reprezentujacych symbole spotek do wyswietlenia. Poczatkowo s one pustymi tabli-
cami, wiec musimy je zatadowaé danymi, aby komponent mégl by¢ renderowany.

Metoda constructor jest uruchamiana natychmiast po utworzeniu komponentu.
Bedzie importowa¢ ustuge Stocks do wlasciwosci service, a nastepnie zazada od niej
aktualnej listy symboli spotek. To dziala, poniewaz jest to akcja synchroniczna, ktére
taduje warto$¢ bezposrednio z pamieci.

Ale nie pobieramy danych z ustugi w konstruktorze z wielu powodéw. W ztozonosci
zaglebimy sie w dalszej czesci ksigzki, teraz powiniene$ wiedzie¢, ze gléwny powdd jest
zwigzany ze sposobem renderowania komponentéw. Konstruktor jest uruchamiany na
wczesnym etapie renderowania komponentu, co oznacza, ze czesto wartosci nie sg jesz-
cze gotowe do konsumowania. Komponenty udostepniaja wiele zaczepéw cyklu zycia,
ktore pozwalaja wykonywa¢ polecenia na r6znych etapach renderowania, dajac wieksza
kontrole nad tym, kiedy cof$ sie dzieje.

W naszym kodzie uzywamy zaczepu cyklu zycia ngOnlnit, aby wywola¢ ustuge tado-
wania danych gietdowych. Uzywa ona listy symboli spotek, ktéra zostata zaladowana
w konstruktorze. Nastepnie ustanawiamy subskrypcje, aby czekaé na zwrécenie wynikéw
i zapisa¢ je we wlasciwosci stocks. Jest to wykorzystanie metody strumieni obserwo-
walnych do obstugi asynchronicznych zadan. Strumieniom obserwowalnym bardziej
uwaznie przyjrzymy sie pozniej. Tutaj uzywamy ich, poniewaz HttpClient zwraca nam
strumienn obserwowalny, aby$my odbierali odpowiedz. Jest to udostepnione jako stru-
mien danych, chociaz jest to pojedyncze zdarzenie.

Teraz musimy uzupehié¢ komponent, dodajac szablon. Otw6rz plik src/app/components/
dashboard/dashboard.component.html i zastap jego zawarto$¢ kodem z listingu 2.11.

<div class="mdl-grid">
<div class="mdl-cell md1-cell--12-col" *nglf="!stocks" style="text-align:

center;"> i Lo i .
- Uzywa NgIf, aby wyswietli¢ komunikat o tadowaniu,
tadowanie JA A
</div> dopoki notowania nie zostang zatadowane.

Uzywa NgFor, aby wykona¢

<div class="mdl-cell mdl-cell--3-col" *ngFor="1et stock of stocks"> (—\
petle przez wszystkie spotki.
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<summary [stock]="stock"></summary> Tworzy instancje komponentu Summary
</div> dla kazdej spétki i przekazuje dane gietdowe.

</div>

Ten szablon ma kilka klas, aby uzy¢ frameworka interfejsu uzytkownika Material Design
Lite dla struktury siatki. Szablon zawiera kolejny atrybut Nglf, ktéry wyswietla komuni-
kat fadowania podczas tadowania danych, podobnie jak wezesniej. Po zwréceniu danych
gieldowych z API wiadomo$¢ o tadowaniu zostanie ukryta.

Nastepnie widzimy kolejny element, ktéry ma nowa dyrektywe, NgFor. Podobnie jak
Nglf, zaczyna sie ona od znaku *, a wyrazenie jest podobne do tego, czego uzylbys
w tradycyjnej petli for JavaScriptu. To wyrazenie zawiera let stock of stocks, co
oznacza, ze bedzie wykonywa¢ petle przez wszystkie elementy w tablicy stocks i udo-
stepnia¢ lokalng zmienng o nazwie stock. Ponownie jest to ten sam rodzaj zachowania,
ktéry mozna zobaczy¢ w petli for JavaScriptu, ale zastosowany w kontekscie elemen-
tow HTML.

NgFor utworzy instancje komponentu Summary dla kazdego z elementéw stock.
Wiaze to dane notowan z komponentem. Kazda kopia komponentu Summary jest odrebna
od pozostatych i nie wspéldzielg one danych bezposrednio.

Ukoniczyles widok panelu kontrolnego, ktéry korzysta z ustugi i innego komponentu
do renderowania doswiadczenia uzytkownika. Gdy uruchomisz teraz aplikacje, powi-
nienes$ zobaczy¢ pie¢ domySlnych spotek; pojawiaja sie one jako oddzielne karty na stro-
nie. Uklad siatki powinien rozmieszczaé je w czterech kolumnach.

Za chwile zbudujesz nowy komponent z formularzem, zarzadzajacy lista symboli
spotek gietdowych, ktére maja by¢ uzywane podczas wyswietlania notowan.

2.8. Komponenty z formularzami i ze zdarzeniami

Chcemy zarzadzaé wy$wietlanymi spétkami, dlatego musimy dodaé kolejny komponent,
ktéry ma formularz do edycji listy spotek (zobacz rysunek 2.7). Ten formularz pozwoli
uzytkownikom wprowadzaé¢ nowe symbole spolek gieldowych, aby dodaé je do listy,
i bedzie miat liste aktualnych spotek z przyciskami, za pomoca ktérych mozne je
usuwad listy. Ta lista spélek jest wspotdzielona przez calg aplikacje, wiec wszelkie
zmiany beda replikowane we wszystkich innych miejscach.

Formularze sa niezbedne w aplikacjach, a Angular ma wbudowana obstuge tworze-
nia ztozonych formularzy z wieloma funkcjonalnosciami. Formularze we frameworku
Angular skladajg sie z dowolnej liczby kontrolek, ktére sg ré6znymi rodzajami pél
wprowadzania danych, jakie moze zawiera¢ formularz (takimi jak pole tekstowe, pole
wyboru lub jaki$ niestandardowy element).

Zacznijmy od wygenerowania nowego komponentu dla widoku zarzadzania. Korzy-
stajac z interfejsu CLI, uruchom podane ponizej polecenie; pamietaj, ze automatycz-
nie zarejestruje ono réwniez komponent w module App, dzieki czemu bedzie gotowy
do uzycia.

ng generate component components/manage
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Dodawanie spoéfki za Usuwanie spotek
pomoca pola tekstowego za pomoca przycisku
Dodaj spotke
AAPL USUN
GOOG USUN
FB USUN
AMZN USUN
TWTR USUN

Rysunek 2.7. Komponent Manage z formularzem dodawania nowych elementéw
i przyciskami do usuwania elementéw istniejacych

Teraz zaktualizuj plik src/app/app.component.html i zmien zawarto$é elementu main na
taka, jaka wida¢ w ponizszym kodzie, zeby komponent Manage wyswietlil sie w apli-
kacji. Po uruchomieniu aplikacji wy$wietli sie domyslny komunikat charakterystyczny
dla kazdego nowego komponentu:
<main class="mdl-layout content" style="padding: 20px;">

<manage></manage>
</main>
Musimy réwniez dodaé do naszej aplikacji FormsModule, poniewaz bedziemy uzywaé
funkcjonalnosci formularzy, ktére nie sg automatycznie dolaczane przez Angular.
Otworz plik sre/app/app.module.ts i dodaj nowy import:

import { FormsModule } from '@angular/forms';

Nastepnie zaktualizuj definicje importéw modutu, aby zadeklarowaé¢ FormsModule, tak
jak to pokazano ponizej:
imports: [

BrowserModule,

HttpClientModule,

FormsModule
1.

Zacznijmy tworzenie naszego komponentu Manage od zaktualizowania kontrolera za
pomoca pewnej logiki. Na rysunku 2.7 zobaczysz, ze musimy zaladowac¢ liste symboli
przechowywanych w pamieci. Potrzebne bedg réwniez dwie metody: jedna do obstugi
usuwania spotki z listy, a druga do dodawania nowych symboli spétki do listy.

Otworz plik src/app/components/manage/manage.component.ts i zaktualizuj go
zawarto$cia listingu 2.12. Obejmuje to dodatkowe metody i wymagane ustawienia dla
tego widoku.
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import { Component } from '@angular/core';
Importuje zaleznosci.
import { StocksService } from '../../services/stocks.service';

@Component ({
selector: 'manage’,
templateUrl: './manage.component.html', | Deklaruje metadane komponentu.

styleUrls: ['./manage.component.css']
1)
export class ManageComponent {
symbols: Array<string>;
stock: string;

Definiuje klase i dwie witasciwosci dla przechowywania
tablicy symboli i tancucha znakéw dla danych wejsciowych.

constructor(private service: StocksService) {

. X Pobiera aktualna liste symboli
this.symbols = service.get():

podczas tworzenia instancji klasy.

}
add() {
this.symbols = this.service.add(this.stock.toUpperCase()): | Metoda dodawania
this.stock = '": nowej spotki do listy.
}

remove(symbol) {
this.symbols = this.service.remove(symbol):
1
1

Metoda usuwania symbolu spétki z listy.

Jak zwykle zaczynamy od zaimportowania zaleznosci dla komponentu. Nastepnie meta-
dane komponentu deklarowane sg za pomoca adnotacji @omponent. Potem deklarowany
jest obiekt class, ktory zawiera dwie wlasciwosci: pierwsza jest tablica symboli pobierana
z ustugi Stocks, a drugg wlasciwosé do przechowywania wartosci danych wejsciowych.
W szablonie zobaczymy, jak wlasciwo$¢ stock jest polaczona z polem danych wejscio-
wych, ale wlasnie tu jest ona najpierw definiowana.

Konstruktor korzysta z ustugi, aby uzyskaé tablice symboli gieldowych i zapisa¢ ja we
wlasciwosci symbols. Nie wymaga to zaczepu cyklu zycia OnInit, poniewaz jest to syn-
chroniczne zgdanie uzyskania danych, ktére istniejg w pamieci.

Nastepnie mamy dwie metody: dodawania lub usuwania symboli z listy. Ta ustuga
zawsze zwraca kopie tablicy symboli stocks, wiec do zarzadzania listg (ktora jest zher-
metyzowana wewngtrz uslugi i nie jest bezposrednio modyfikowalna) musimy wyko-
rzysta¢ metody ustugi. Metoda add dodaje nowa pozycje do listy symboli, a nastepnie
zapisuje zmodyfikowang liste na liScie symboli. Analogicznie metoda remove usuwa
pozycje z tablicy i od$wieza liste symboli w kontrolerze.

Ten kontroler zaspokaja nasze potrzeby w zakresie obstugi dziatan formularza, ale
teraz chcemy utworzy¢ szablon do wyswietlenia formularza i jego zawartosci. Otworz plik
sre/app/components/manage/manage.component.html i dodaj zawarto$é listingu 2.13.

W tym szablonie jest przyzwoita liczba znacznikéw tylko dla uktadu siatki. Kazda
klasa, ktéra zaczyna sie od md1-, jest czeScig styléw dostarczonych przez siatke Material
Design Lite i biblioteke interfejsu uzytkownika.
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<div class="mdl-grid">
<div class="mdl-cell mdl-cell--4-col"></div>
<div class="mdl-cell mdl-cell--4-col"> Wiaze zdarzenie submit
<form style="margin-bottom: 5px:" (submit)="add()"> z wywotaniem metody add.
<input name="stock" [(ngModel)]="stock" class="mdl-textfield input"
type="text" placeholder="Dodaj sp6tke" /> Dwukierunkowe wiazanie
</form> dla pola wprowadzania symboli.
<table class="mdl-data-table mdl-data-table--selectable mdl-shadow--2dp"
style="width: 100%;">
<tbody> Wykonuje petle przez liste
<tr *ngFor="1let symbol of symbols"> symboli za pomoca NgFor.
<td class="md1-data-table_ cell--non-numeric">{{symbol}}</td> <—|
<td style="padding-top: 6px;"> Wyswietla symbol.
<button class="mdl-button" (click)="remove(symbol)">Usun</button>

</td> Wiaze zdarzenie klikniecia
</tr> przycisku z wywotaniem
</tbody> metody remove.
</table>
</div>
<div class="md1-cell mdl-cell--4-col"></div>
</div>

Pierwsza interesujaca sekcja to formularz, ktéra ma nowy typ atrybutu, taki, jakiego
jeszeze nie widzielismy. Atrybut (submit)="add()" to spos6b na dodanie nastuchiwacza
zdarzen, znanego jako wigzanie zdarzen (ang. event binding). Po przeslaniu formularza
(co odbywa sie za pomoca nacisniecia przycisku Enter) nastuchiwacz wywola metode add.
Kazdy atrybut umieszczony w nawiasach jest wigzaniem zdarzen, a nazwa zdarzenia
powinna odpowiada¢ nazwie zdarzenia bez przedrostka on (dla onsubmit bedzie to
submit).

Formularz zawiera pojedynczy element danych wejsciowych, ktéry ma kolejny nowy
typ atrybutu. Atrybut [(ngModel)]="stock" jest wigzaniem dwukierunkowym, ktére zsyn-
chronizuje wartosé¢ danych wejsciowych i wartosé wlasciwosci w kontrolerze przy kaz-
dej zmianie w ktérejkolwiek z nich. W ten sposéb, gdy uzytkownik wpisze tekst w pole
wprowadzania, warto$¢ bedzie natychmiast dostepna dla kontrolera do konsumpcji. Gdy
uzytkownik wcisnie Enter, zdarzenie submit zostanie wyslane i uzyje wartosci wlasci-
wosci stock podezas dodawania nowego symbolu. Koncepcje formularzy zostang omo-
wione szczegétowo poézniej, a teraz jest to Twoj pierwszy kontakt ze sposobem kon-
strukeji prostego formularza.

Nastepna sekcja wykonuje petle przez liste symboli, uzywajac NgFor. Sposéb dzia-
tania tego oméwilem wezesniej, wiec nie bede tu wchodzil w szczegoly. Dla kazdego
symbolu utworzone zostang: zmienna lokalna o nazwie symbol, nowy wiersz tabeli,
ktory wigze wartosé, i przycisk przeznaczony do usuwania elementu.

Przycisk remove zawiera kolejne wiazanie zdarzen, ktére stuzy do obstugi zdarzenia
Klikniecia. Atrybut (click)="remove (symbol)" dodaje nastuchiwacz zdarzen do zdarzenia
klikniecia i wywoluje metode remove w kontrolerze, przekazujae symbol. Poniewaz
istnieje wiele instancji przycisku, kazda przekazuje lokalng zmienna, aby wiadomo bylo,
ktéry symbol usunaé.
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Ostatnim zadaniem jest dodanie do aplikacji routingu w celu aktywowania tras dla
dwoch widokéw, aby dziataty jak dwie r6zne strony.

2.9. Routing aplikacji
Ostatnim elementem aplikacji jest routing, ktéry konfiguruje rézne strony, jakie aplikacja
moze renderowac. Wiekszos¢é aplikacji wymaga pewnej formy routingu, aby mogla
wySwietlaé poprawng cze$é w oczekiwanym czasie. Angular ma router, ktéry dobrze
sie sprawdza w architekturze tego frameworka, mapujac komponenty na trasy.

Router dziata poprzez zadeklarowanie w szablonie outletu, ktéry jest miejscem
wyswietlania ostatecznie zrenderowanego komponentu. Potraktuj outlet jako domyslny
element zastepczy dla tresci, a dopdki nie jest ona gotowa do wySwietlenia, pozostaje
on pusty.

Aby skonfigurowaé nasze trasy, polaczymy komponenty Manage i Dashboard
z dwoma trasami. Sami poradzimy sobie z konfiguracja, poniewaz w tej konkretnej
wersji interfejs CLI nie obstuguje konfigurowania tras. Na poczatek utwérz nowy plik
src/applapp.routes.ts i umie$¢ w nim kod z listingu 2.14.

import { Routes, RouterModule } from '@angular/router'; <——— Importuje zaleznosci routera.

import { DashboardComponent } from './components/dashboard/dashboard.component’;
import { ManageComponent } from './components/manage/manage.component’;

) _ Importuje komponenty aplikaciji,
const routes: Routes = [ ktére sa powiazane z trasami.

{
path: "'
component: DashboardComponent
% ’ Definiuje tablice konfiguracji tras.
path: 'manage’,
component: ManageComponent
}
1

Eksportuje trasy,
export const AppRoutes = RouterModule.forRoot(routes): <—, aby mozna byto ich uzywac.

Gléwnym celem tego pliku jest skonfigurowanie tras dla aplikacji, a my zaczynamy od
zaimportowania RouterModule i definicji typu Route. RouterModule jest uzywany do akty-
wowania routera i przyjmuje konfiguracje tras po jej zainicjowaniu. Importujemy réw-
niez dwa routowalne komponenty, Dashboard i Manage, aby$Smy mogli odpowiednio
odwolywac¢ sie do nich w konfiguracji tras.

Trasy sg definiowane jako tablica obiektéw, ktére majg co najmniej jedng wlasciwosé;
w tym przypadku sg dwie: dla §ciezki adresu URL i komponentu. Dla pierwszej trasy nie
ma $ciezki, wiec dziala ona jako indeks aplikacji (ktérym bedzie hitp://localhost:4200)
i linkuje do komponentu Dashboard. Druga trasa zapewnia $ciezke URL zarzadzania
(ktora bedzie hitp://localhost:4200/manage) i linkuje do komponentu Manage. To jest
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najbardziej prawdopodobny typ routingu, jaki bedziesz wykonywal za pomoca Angulara,
chociaz istnieje wiele sposobéw na konfigurowanie i zagniezdzanie tras.

Na koniec tworzymy nowa warto$¢, AppRoutes, ktora jest przypisana do wyniku Router
“>Module. forRoot (routes). Dokladniej zachowaniem metody forRoot zajmiemy sie p6z-
niej, teraz tylko wspomne, ze jest to sposéb na przekazanie konfiguracji do modutu.
W tym przypadku przekazujemy tablice tras. Przeprowadzamy eksportowanie, aby$my
mogli zaimportowaé to do naszego modutu App i zarejestrowac.

Otworz plik src/app/app.module.ts i na koncu importéw dodaj nowa linie, ktéra
importuje obiekt AppRoutes utworzony w poprzednim pliku:

import { AppRoutes } from './app.routes';

Teraz zaktualizuj wlasciwos$é imports modutu, aby uwzglednié¢ obiekt AppRoutes. To
zarejestruje modul routera i nasza konfiguracje w aplikacji:
imports: [

BrowserModule,

HttpClientModule,

FormsModule,

AppRoutes
1,

Ostatnim krokiem jest zadeklarowanie miejsca do renderowania przez router i zaktu-
alizowanie linkéw uzywanych przez router do nawigacji. Otworz po raz ostatni plik
src/app/app.component.html i wprowadz kilka modyfikacji. Najpierw zmien zawartosé
elementu main, aby miata inny element — outlet routera:

<main class="mdl-Tayout content" style="padding: 20px;">

<router-outlet></router-outlet>
</main>

To deklaruje konkretng lokalizacje w aplikacji, w ktérg router powinien wyrenderowac
komponent. Jest to to samo miejsce, w ktérym umiesciliSmy nasze komponenty pod-
czas ich budowania, wiec najwyrazniej jest to najlepsze miejsce.

Nastepnie musimy zaktualizowa¢ linki, aby uzywaly nowej dyrektywy, ktéra skonfigu-
ruje nawigacje miedzy trasami. Dyrektywa RouterLink wigze sie z tablicg $ciezek, ktore
sg uzywane do budowania URL:
<nav class="mdl-navigation md1-layout--1large-screen-only">

<a class="md1-navigation_Tink" [routerLink]="["/"'1">Panel kontrolny</a>

<a class="mdl-navigation_ Tink" [routerLink]="["/manage']">/arzadzaj</a>
</nav>

Ta dyrektywa parsuje tablice i prébuje znalez¢ dopasowanie sie do znanej trasy. Kiedy
dopasuje trase, dodaje href do znacznika kotwicy, ktéry poprawnie laczy z ta trasa.

Router umozliwia bardziej zaawansowane konfiguracje, takie jak zagniezdzone trasy,
przyjmowanie parametréw i posiadanie wielu outletéw. Szczegétowo oméwie router
w rozdziale 7.

Teraz Twdj projekt jest kompletny i mozesz przeladowaé aplikacje w przegladarce,
aby zobaczyé¢, jak dziala routing. Gratulacje! Masz dzialajaca aplikacje Angular, a teraz
mozesz sprobowa¢ dodaé¢ do niej kolejne funkcjonalnosci.
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Podsumowanie

Podsumowanie

Gratulacje — przebrnale$ przez caly proces tworzenia funkcjonalnej aplikacji Angu-
lar! Przeszlismy szybko przez wiele funkcjonalnosci frameworka Angular i powiniene$
juz rozumied, jak rézne czesci sa sktadane w aplikacje. Oto krotkie podsumowanie gtow-
nych kwestii do zapamietania:

Kup ksigzke

Aplikacje Angular to komponenty zawierajace drzewo komponentéw. Gléwna
aplikacja tadowana jest poczatkowo podczas tadowania strony w celu zainicjo-
wania tej aplikacji.

Komponent to klasa ES6 z adnotacjg @Component, ktéra dodaje metadane do klasy,
aby Angular mégl ja poprawnie renderowac.

Ustugi sg réowniez modutami ES6 i powinny by¢ zaprojektowane pod katem prze-
nosnosci. Uzyta moze by¢ kazda klasa ES6, nawet jesli nie jest specjalnie prze-
znaczona dla Angulara.

Dyrektywy to atrybuty modyfikujace szablon w pewien sposéb, na przyktad
dyrektywa NgIf warunkowo pokazuje lub ukrywa element DOM na podstawie
warto$ci wyrazenia.

Angular posiada wbudowang obstuge formularzy, ktéra obejmuje funkcje auto-
matycznego sprawdzania poprawnosci, grupowania i wigzania danych z dowolng
kontrolka formularza, a takze korzystanie ze zdarzen.

Routing w Angularze opiera sie na mapowaniu $ciezek na komponent. Trasy beda
renderowa¢ pojedynczy komponent, a ten komponent bedzie réwniez mogl ren-
derowa¢ dowolne dodatkowe komponenty, ktérych potrzebuje.
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Framework Angular od wielu lat jest jednym z najwazniejszych narzedzi do rozwijania
srednich i duzych aplikacji internetowych. Co istotne, aplikacje te bez problemu dziatajg w kazdej
nowoczesnej przegladarce, a takze na platformach mobilnych. Obecnie Angular jest dojrzatg,
stabilng i wcigz ewoluujaca technologia, a w kolejnych wydaniach frameworka pojawiajg sie nowe,
utatwiajgce prace funkcje. Aplikacje napisane w Angularze opieraja sie na hierarchicznym systemie
komunikujacych sie komponentéw i na dobrze zbudowanych interfejsach API. Przejrzystosc
i zrozumiate zasady rzadzace tym systemem sprawiaja, ze nauka postugiwania sie Angularem
przychodzi szybko i jest bardzo satysfakcjonujaca.

Ta RsigzRa jest przeznaczona dla programistow, ktérzy chca mozliwie
szybko zacza¢ budowac poprawne aplikacje w Angularze i bezproblemowo uruchamiac
je w srodowisku produkcyjnym. Podrecznik zostat napisany w sposéb, ktéry pozwala
na natychmiastowe rozpoczecie kodowania i zrozumienie — niemal mimochodem — tak
zaawansowanych technik jak testowanie, wstrzykiwanie zaleznosci czy regulowanie wydajnosci.
W ksigzce potozono nacisk na korzystanie z TypeScriptu i ES2015 oraz na tworzenie poprawnego
kodu zgodnie z najlepszymi praktykami. Nie zabrakto licznych wskazowek i opisu nieoczywistych,
ale bardzo pomocnych technik pracy. Dzieki temu szybko wykorzystasz potencjat Angulara
do pisania wydajnych, odpornych i bezpiecznych aplikacji!

Najwazniejsze zagadnienia:

Przeglad architektury Angularai jego funkgji

Zasady tworzenia aplikacji w Angularze

Komponenty i interakcje miedzy nimi

Ustugi, wstrzykiwanie zaleznosci i wzorce nawigacyjne
Testowanie, debugowanie i wdrazanie aplikacji

JEI’EITIV WilkRen jest ekspertem programu Google Developers Experts w zakresie
technologii internetowych i Angulara. Otrzymat tez prestizowy tytut Asystenta Google.

Na co dzien pisze aplikacje w Angularze, a takze szkoli, prowadzi warsztaty i bierze udziat
w konferencjach technologicznych. Pracowat dla takich firm jak eBay, Teradata i VMware,
a od wielu lat jest konsultantem.
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