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Tworzenie uktadu stron
za pomocq biblioteki
Flex Layout

W tym rozdziale:

m implementacja projektowania responsywnego
przy uzyciu biblioteki Flex Layout;

m korzystanie z ustugi ObservableMedia;
® zmiana ukfadu na podstawie rozmiaru rzutni.

Jesli chodzi o tworzenie aplikacji internetowej, musisz zdecydowaé, czy bedziesz mieé
oddzielne wersje aplikacji na komputery stacjonarne i urzgdzenia mobilne, czy tez
uzyjesz tego samego kodu na wszystkich urzadzeniach. Pierwsze podejscie pozwala
korzysta¢ z natywnych kontrolek na urzgdzeniach mobilnych, wiec interfejs uzytkow-
nika wyglada bardziej naturalnie, ale trzeba utrzymywaé oddzielne wersje kodu dla
kazdej wersji aplikacji. Drugie podejScie polega na uzyciu jednej bazy kodu i imple-
mentacji techniki responsywnego projektowanie stron internetowych (ang. responsive
web design — RWD), aby uklad interfejsu uzytkownika dostosowywat sie do rozmiaru
ekranu urzadzenia.

UWAGA Pojecie responsywnego projektowania stron zostato wymyslone przez Ethana

Marcotte’a i uzyte w artykule ,Responsive Web Design”, dostepnym pod adresem
https://alistapart.com/article /responsive-webdesign.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/anpro2
http://helion.pl/rt/anpro2

170 RozDzIAL 7. Tworzenie ukladu stron za pomocgq biblioteki Flex Layout

Istnieje jeszcze trzecie podejscie: oprocz aplikacji internetowej, ktéra dziata na kom-
puterach stacjonarnych, mozna opracowa¢ aplikacje hybrydowa, ktora jest aplikacja
internetows, dzialajaca w przegladarkach urzadzen mobilnych, ale moze takze wywo-
tywaé natywny interfejs API urzadzenia mobilnego.

Z tego rozdziatu dowiesz sie, jak sprawi¢, by Twoja aplikacja dobrze wygladala
i byla funkcjonalna na duzych i matych ekranach dzieki zastosowaniu podejscia RWD.
W rozdziale 6. oméwione zostaly strumienie obserwowalne, ktére mogg wysyla¢ powia-
domienia, gdy w aplikacji maja miejsce wazne zdarzenia. Zobaczmy, czy mozna uzy¢
strumieni obserwowalnych do powiadamiania o zmianach rozmiaru ekranu uzytkow-
nika i zmienia¢ uklad interfejsu uzytkownika na podstawie szeroko$ci rzutni urzadzenia
uzytkownika. Uzytkownicy smartfon6w i uzytkownicy urzadzen z duzymi monitorami
powinni zobaczy¢ rézne uktady tej samej aplikacji.

Pokazemy Ci, jak korzysta¢ z biblioteki Flex Layout do implementacji RWD i jak
uzywac ustugi ObservableMedia, aby oszczedzié sobie pisania duzej ilosci kodu CSS.

Na koniec zaczniemy przepisywaé aplikacje ngAuction, ilustrujac wiele technik,
ktérych sie nauczytes, a gtéwnym celem bedzie usuniecie z aplikacji biblioteki Boot-
strap i stosowanie tylko bibliotek Angular Material i Flex Layout.

7.1. Biblioteka Flex Layout i ustuga ObservableMedia
Wyobraz sobie, ze przygotowales interfejs uzytkownika dla swojej aplikacji i wyglada
on $wietnie na monitorze o rozdzielczosci poziomej 1200 pikseli lub wiekszej. A jesli
uzytkownik otworzy te aplikacje na smartfonie o szerokosci ekranu 640 pikseli?
W zaleznosci od urzadzenia wyrenderowana zostanie tylko cze$é interfejsu aplikacji
i dodany zostanie poziomy pasek u dotu lub interfejs uzytkownika zostanie przeskalo-
wany w d6l, aby zmiescil sie na malym ekranie, co utrudni korzystanie z aplikacji. Mozna
tez rozwazy¢ inny scenariusz: uzytkownicy z duzymi monitorami, ktérzy zmniejszaja
szeroko§¢ okna przegladarki, poniewaz musza zmie$cié¢ na ekranie monitora jeszcze
jedng aplikacje.

Aby zaimplementowa¢ RWD, mozna uzyé zapytan o media (ang. media queries)
CSS, reprezentowanych przez regute @media. W kodzie CSS aplikacji mozna dotaczy¢
zestaw zapytan o media oferujacych rézne uklady dla r6znych szerokosci ekranu. Prze-
gladarka stale sprawdza biezaca szerokos¢ okna i gdy tylko ta szeroko$é przekroczy
pewna warto$é progowa (ang. breakpoint) ustawiong w regulach @media (na przyklad
szeroko$¢ staje sie mniejsza niz 640 pikseli), zastosowany zostaje nowy uklad strony.

Innym sposobem wdrozenia elastycznych ukladéw jest uzycie modutu Flexbox CSS
z zapytaniami o media (zobacz http://mng.bz/6B42). Interfejs uzytkownika Twojej apli-
kacji ma postaé¢ zestawu elastycznych pudetek i jesli przegladarka nie moze dopasowac
zawartosci Flexbox poziomo (lub pionowo), zawarto$¢ jest renderowana w nastepnym
wierszu (lub kolumnie).

Mozna takze zaimplementowaé RWD za pomoca systemu CSS Grid, czyli siatki
CSS (zobacz http://mng.bz/k29F). Zaréwno Flexbox, jak i CSS Grid wymagaja dobrego
zrozumienia regul @media.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/anpro2
http://helion.pl/rt/anpro2

7.1. Biblioteka Flex Layout i ustuga ObservableMedia 171

Biblioteka Flex Layout Angulara (zobacz https://github.com/angular/flex-layout) to
silnik uktadu interfejsu uzytkownika do implementacji RWD bez koniecznosci pisania
zapytan o media w plikach CSS. Biblioteka ta zawiera zestaw prostych dyrektyw Angu-
lara, ktére wewnetrznie aplikujg reguly uktadu flexbox i oferujg ustuge ObservableMedia,
powiadamiajaca aplikacje o aktualnej szerokoSci rzutni na urzadzeniu uzytkownika.

Biblioteka Flex Layout frameworku Angular ma przewage nad standardowym inter-
fejsem API CSS w nastepujacym zakresie:

=  tworzy CSS kompatybilny z r6znymi przeglagdarkami;
m zapewnia przyjazny dla Angulara interfejs do obstugi zapytan o media przy
uzyciu dyrektyw i strumieni obserwowalnych.

UWAGA W tym podrozdziale zapewnimy minimalny opis biblioteki Flex Layout, abys mogt
szybko zaczaé z niej korzystac. Wiecej szczegétowych informacji i przyktadéw znajdziesz
w dokumentaciji Flex Layout na stronie https://github.com/angular/flex-layout/wiki.

Biblioteka Flex Layout udostepnia dwa interfejsy API: statyczny i responsywny. Sta-
tyczny interfejs API pozwala uzywaé dyrektyw do okre§lania atrybutéw uktadu dla kon-
teneréw i ich elementéw potomnych. Responsywny interfejs API ulepsza dyrektywy
statycznego API, umozliwiajac implementacje RWD, zeby uklady aplikacji zmienialy
sie dla r6znych rozmiaréw ekranu.

7.1.1. Korzystanie z dyrektyw biblioteki Flex Layout

W bibliotece Flex Layout istnieja dwa typy dyrektyw: jeden dla konteneréw, a drugi
dla ich element6w potomnych. Dyrektywy kontenera sa uzywane do wyréwnania jego
elementéw potomnych. Dyrektywy potomne sg stosowane do elementéw potomnych
kontenera zarzadzanego przez Flex Layout. Dzieki dyrektywom potomnym mozna
okresli¢ kolejnosé kazdego elementu potomnego, zajmowang przez niego ilosé miejsca
i niektére inne wlasciwosci, tak jak pokazano w tabeli 7.1.

Tabela 7.1. Najczesciej uzywane dyrektywy biblioteki Flex Layout

Dyrektywy kontenera

fxLayout Instruuje element, ze nalezy uzy¢ modutu Flexbox CSS do uktadania elementow
potomnych.

fxLayoutAlign | Wyréwnuje elementy potomne w okreslony sposob (do lewej, do dotu, rozktada
réwnomiernie itd.). Dozwolone wartosci zalezg od wartosci TxLayout dotaczonej
do elementu tego samego kontenera — wiecej informacji znajdziesz w dokumentacji
biblioteki Flex Layout frameworku Angular.

fxLayoutGap Kontroluje odstepy miedzy elementami potomnymi.
Dyrektywy elementéw potomnych
fxFlex Kontroluje, ile miejsca element potomny zajmuje w kontenerze nadrzednym.

fxFlexAlign Umozliwia selektywng zmiane wyréwnania elementéw potomnych w kontenerze
nadrzednym na podstawie dyrektywy fxLayoutAlign.
fxFlexOrder Umozliwia zmiang kolejnosci elementéw potomnych w kontenerze nadrzednym. Mozna

jej uzy¢ na przyktad do przeniesienia waznego komponentu w widoczny obszar przy
przetaczaniu z ekranu komputera stacjonarnego na ekran urzadzenia mobilnego.
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UWAGA Dyrektywy elementéw potomnych musza byé umieszczane wewnatrz elementu
HTML z dotaczong dyrektywa kontenera.

Spojrzmy, jak skorzystaé z biblioteki Flex Layout, aby wyréwnaé¢ dwa elementy <div>
obok siebie w rzedzie. Najpierw musisz doda¢ do projektu biblioteke Flex Layout i jej
zaleznosé réwnorzedng @angle/cdk:

npm 1 @angular/flex-Tlayout @angular/cdk

Nastepnym krokiem jest dodanie modutu FlexLayoutModule do dekoratora gtéwnego
@NgModule(), tak jak przedstawiono w listingu 7.1.

import { AppComponent } from './app.component';

@NgModuTe({
imports: [
FlexLayoutModule
/] ...
1)
export class AppModule {}

Kod w listingu 7.2 tworzy komponent, ktory wyswietla elementy <div> obok siebie od
lewej do prawe;j.

@Component ({
selector: 'app-root',
styles: [
.parent { height: 100px; }
.left  { background-color: cyan; }

.right { background-color: yellow: } Dyrektywa fxLayout przeksztalca <div>
1, w kontener flex-layout, w ktérym
template: ° elementy potomne sa rozmieszczane

<div class="parent" fxLayout="row"> poziomo (w rzedzie).

<div fxFlex class="Teft">Lewy</div>
<div fxFlex class="right">Prawy</div> Dyrektywa fxFlex instruuje poszczegéline
</div> elementy potomne, zeby podzielity po ré6wno
N miedzy siebie przestrzen wewnatrz kontenera
nadrzednego.

)

export class AppComponent {}

Aby zobaczy¢ te aplikacje w dziataniu, uruchom nastepujace polecenie:
ng serve --app flex-layout -o

Rysunek 7.1 pokazuje, jak przegladarka wyrenderuje elementy potomne. Kazdy element
potomny zajmuje 50% dostepnej szerokosci kontenera.

Lewy Prawy

Rysunek 7.1. Dwa elementy wyréwnane w rzedzie
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Aby prawy div zajmowal wiecej miejsca niz lewy, mozna przypisa¢ wymagane wartosci
przestrzeni do dyrektyw fxFlex podrzednych. Ponizszy szablon uzywa dyrektywy
poziomu podrzednego TxFlex, aby przeznaczy¢ 30% dostepnej szerokosci dla lewego
elementu potomnego, a 70% dla prawego:
<div fxLayout="row" class="parent">

<div fxFlex="30%" class="Teft">Lewy</div>

<div fxFlex="70%" class="right">Prawy</div>
</div>

Teraz interfejs uzytkownika jest renderowany tak, jak pokazano na rysunku 7.2.

Lewy Prawy

Rysunek 7.2. Prawy element zajmuje wiecej miejsca niz lewy

Aby ulozy¢ elementy potomne kontenera w pionie, zmien orientacje uktadu kontenera
z wierszy na kolumny za pomoca fxLayout="column":
<div fxLayout="column" class="parent">

<div fxFlex="30%" class="left">Lewy</div>

<div fxFlex="70%" class="right">Prawy</div>
</div>

Na rysunku 7.3 pokazano, jak elementy potomne sg renderowane w pionie.

Lewy
Prawy

Rysunek 7.3. Uktad kolumnowy elementéw kontenera

Zal6zmy, ze na duzym ekranie masz wystarczajaco miejsca, aby wyrenderowa¢ kom-
ponenty lewy i prawy poziomo obok siebie, ale jesli uzytkownik otworzy te sama
aplikacje na mniejszym ekranie, nalezaloby automatycznie zmienié uklad na pionowy,
zeby prawy komponent byl wyswietlany pod lewym.

Kazda dyrektywa w bibliotece Flex Layout moze opcjonalnie mieé przyrostek (alias
dla reguly zapytan o media), ktéry okresla, jaki rozmiar ekranu trzeba zastosowad.
Dyrektywa flexLayout.sm ma na przyklad przyrostek .sm, co oznacza, ze powinna by¢
stosowana tylko wtedy, gdy szerokosé ekranu jest mata. Te aliasy odpowiadajg warto$ciom
progowym dla szerokosci ekranu, zdefiniowanym w wytycznych Material Design
(zobacz http://mng.bz/RmLN):

xs — bardzo maty ekran (mniej niz 599 pikseli);
sm— maly ekran (560 — 959 pikseli);

md — $redni ekran (960 — 1279 pikseli);

1g — duzy ekran (1280 — 1919 pikseli);

x1 — bardzo duzy ekran (1920 — 5000 pikseli).
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Kod w listingu 7.3 modyfikuje aplikacje w taki sposob, ze jej kontener nadrzedny uktada
elementy potomne w poziomie na srednich i duzych ekranach oraz pionowo na malych
urzadzeniach.

<div class="parent" Domyslnie elementy potomne
fxLayout="row" sa wyréwnywane w rzedzie.

fXLayOUt -sm="column" > ] Na ekranach o matych rozmiarach
<div fxFlex="30%" class="left">Lewy</div> | elementy potomne sa uktadane pionowo.

<div fxFlex="70%" class="right">Prawy</div>
</div>

Aby zilustrowaé, jak zmieni to uklad, uzyjemy narzedzi dla programistéw przegladarki
Chrome, w ktérych po lewej stronie paska narzedzi znajduje sie ikona Toggle device
toolbar, umozliwiajaca przetaczanie urzadzen. Dla komputeréw stacjonarnych maty
rozmiar oznacza, ze szeroko$¢ okna wynosi od 600 do 959 pikseli. Na rysunku 7.4 poka-
zano, jak renderowany jest interfejs uzytkownika, jesli szeroko$é¢ wynosi 960 (nadal
rozmiar $redni).

Responsive ¥ [ B0 |x 122 100% ¥ Online ¥

Lewy Prawy

le Sources Network Performance Memory  Application  Security  Audits

Rysunek 7.4. Renderowanie na srednim urzadzeniu o szerokosci ekranu 960 pikseli

Przekroczmy warto$¢ progows i zmiefimy szerokosé na 959, aby emulowaé male urzg-
dzenie. Na rysunku 7.5 pokazano, ze uktad zmienil sie z poziomego na pionowy.

Responsive ¥ @x 122 100% ¥ Online ¥

Lewy

Prawy

ole  Sources  Network Performance  Memory  Application  Security  Audits

Rysunek 7.5. Renderowanie na matym urzadzeniu o szerokos$ci ekranu 959 pikseli
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Zmiana szeroko$ci na mniejsza niz 600 spowoduje przetaczenie z powrotem do uktadu
poziomego, poniewaz nie okreslilismy, ze dla bardzo matych urzadzen (przyrostek . xs)
uktad powinien pozosta¢ w pionie. Mozemy doda¢ uktad pionowy dla bardzo matych (xs)
urzadzen:

<div fxLayout="row" class="parent"

fxLayout.sm="column"
fxLayout.xs="column">

Mozna takze do aliaséw zapytan o media zastosowaé przyrostki ,mniejszy niz” (1t-)
i ,wiekszy niz” (>-). Jesli uzyjemy na przyktad aliasu 1t-md, odpowiedni uktad zostanie
zastosowany do malych i bardzo malych ekranéw. W naszej aplikacji mozemy okreslic,
ze na kazdym ekranie z szerokoscig mniejszg niz srednia nalezy zastosowaé uktad
kolumnowy:

<div fxLayout="row" class="parent"
fxLayout . 1t-md="column">

Uzywajac wartosci progowych, mozemy statycznie zdefiniowaé w szablonie kompo-
nentu, w jaki sposéb powinien byé ulozony interfejs uzytkownika. A jesli bedziemy
chcieli nie tylko zmieni¢ uktad wewnatrz kontenera, ale takze warunkowo pokazywac
lub ukrywaé¢ pewne elementy potomne w zaleznosci od rozmiaru ekranu? Aby dyna-
micznie decydowad, co i jak powinna renderowa¢ przegladarka w zaleznosci od roz-
miaru ekranu, uzyjemy ustugi ObservableMedia, ktéra pochodzi z biblioteki Flex Layout.

7.1.2. Ustuga ObservableMedia

Ustuga ObservableMedia umozliwia subskrybowanie zmian rozmiaréw ekranu i pro-
gramowg zmiane wygladu i stylu aplikacji. Na duzych ekranach mozemy na przyktad
zdecydowaé o wyswietleniu dodatkowych informacji. Aby uniknaé¢ renderowania nie-
potrzebnych komponentéw na malych ekranach, mozemy subskrybowaé zdarzenia
emitowane przez ObservableMedia, a jesli rozmiar ekranu sie zwiekszy, mozemy wyren-
derowaé wiecej komponentow.

Aby zaimplementowaé te funkcjonalnosé, zaimportujmy ustuge ObservableMedia
i zasubskrybujmy jej obiekt Observable. Kod w listingu 7.4 pokazuje, jak zasubskrybo-
waé powiadomienia o zmianach wielko$ci ekranu za pomocg potoku async i wypisaé
biezacy rozmiar w konsoli.

import {Component} from '@angular/core’;

import {ObservableMedia} from '@angular/flex-Tayout';
import {Observable} from 'rxjs';

import {map} from 'rxjs/operators’';

@Component ({
selector: 'app-root’,
template: “<h3>Zaobserwuj w konsoli komunikat o aktywowaniu warto$ci progowej.</h3>
<span *nglf="showkxtras$ | async’> < Pokazuje lub ukrywa tekst na podstawie

wartosci showExtras$; potok async
subskrybuje showExtrass$.
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Pokazuje dodatkowe informacje na Srednich ekranach</span>

1)
export class AppComponent {
showkExtras$: Observable<boolean>;

constructor(private media: ObservableMedia) { «——— Wstrzykuje ustuge ObservableMedia.

this : showExtras$ = this.media.asObservable() Subskrybuje obiekt Observable,
.pipe(map(mediaChange => { ktéry emituje wartosci, gdy zmienia
console.Tog(mediaChange.mgAlias); sig rozmiar ekranu.

return mediaChange.mgAlias === 'md'? true: false; (—‘ showExtra$ emituje true,

3] jesli ekran ma rozmiar
$redni.

UWAGA Zwrdé¢ uwage na zastosowanie dyrektywy strukturalnej *ngIf. Jesli strumier obser-
wowalny showExtras$ emituje wartos¢ true, do drzewa DOM dodawany jest element span.
Jezeli emituje false, element span zostaje usuniety z DOM.

Wartosci emitowane przez media.asObservable() majg typ MediaChange zawierajacy wla-
$ciwosé mqAlias, ktéra przechowuje warto$é reprezentujacy biezaca szerokosé: 1g dla
duzych ekranéw lub md dla srednich.

Aby zobaczy¢ kod z listingu 7.4 w dziataniu, uruchom nastepujace polecenie i otwo6rz
konsole przegladarki:

ng serve --app observable-media -0

Jezeli rozmiar ekranu bedzie §redni (nd), zobaczysz komunikat Pokazuje dodatkowe
informacje na srednich ekranach. Gdy zmniejszysz szeroko$¢ okna przegladarki do
rozmiaru sm, ten tekst zostanie ukryty. Aby zobaczy¢ biezace zapytanie o media CSS
i inne wlasciwosci klasy mediaChange, zmien instrukcje rejestrowania na console. 1og
(mediaChange) :.

W kodzie w listingu 7.4 bezposrednio zadeklarowalismy obiekt obserwowalny
showExtras$ i zasubskrybowalismy go, poniewaz chcieli§my monitorowaé MediaChange.
Jednak ten kod mozna uprosci¢ za pomocsy interfejsu API ObservableMedia.isActive(),
tak jak pokazano w listingu 7.5.

import {Component} from '@angular/core';
import {ObservableMedia} from '@angular/flex-layout';

@Component ({
selector: 'app-root',
template: “<h3>Uzycie interfejsu API ObservableMedia.isActive()</h3>
<span *nglf="this.media.isActive('md")"> <—\ Wyswietla tekst tylko wtedy,
Pokazuje dodatkowe informacje na Srednich ekranach</span> | gdy biezacym rozmiarem
) rzutni jest md.
13
export class AppComponent {
constructor(public media: ObservableMedia) {}

}
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W czesci praktycznej w dalszej czesci tego rozdzialu utworzymy nowsa wersje aplikacji
ngAuction, ktéra zaimplementuje RWD przy uzyciu biblioteki Flex Layout i ustugi
ObservableMedia.

Inne opcje implementacji RWD

Biblioteka Flex Layout moze by¢ atrakcyjna dla poczatkujacych programistéw, poniewaz
jest prosta w uzyciu. Ale to nie jedyne rozwigzanie do tworzenia responsywnych uktadéw
w aplikacjach pisanych w Angularze. Oto kilka innych opcji:

m Pakiet CDK (ang. component development kit) Angulara zawiera modut uktadu. Po
zainstalowaniu paczki @angular/cdk mozna uzyé klas LayoutModule i BreakpointObserver lub
MediaMatcher, ktére monitorujg zmiany w rozmiarze ekranu. Poza tym, poniewaz CDK
Angulara jest zaleznoscig réwnorzedng biblioteki Flex Layout, pracujgc bezposrednio
z CDK Angulara, bedziesz uzywac jednej biblioteki zamiast dwdch.

m Gdy powstawat ten rozdziat, biblioteka Flex Layout pozostawata w fazie beta, a jej
tworcy czesto wprowadzali przetomowe zmiany w kolejnych wydaniach beta. Jesli nie
uzywasz najnowszej wersji frameworku Angular, Flex Layout moze jej nie obstugiwac.
Biblioteka Flex Layout nie obstuguje na przyktad frameworku Angular 4.

Aby zminimalizowac liczbe bibliotek wykorzystywanych w aplikacji, rozwaz wdrozenie RWD
przy uzyciu modutu Flexbox CSS i systemu CSS Grid. Ponadto korzystanie z CSS, ktory jest
natywnie obstugiwany przez przegladarke, zawsze bedzie bardziej wydajne niz stosowa-
nie jakiejkolwiek biblioteki JavaScriptu. Polecamy bezptatny kurs wideo systemu CSS
Grid autorstwa Wesa Bosa, dostepny pod adresem https://cssgrid.io.

7.2. Czesc¢ praktyczna: przepisanie kodu
aplikacji ngAuction

W tym rozdziale rozpoczniemy przepisywanie kodu aplikacji ngAuction od zera.
Nowa wersja aplikacji ngAuction zostanie od samego poczatku napisana przy uzyciu
biblioteki Angular Material i bedzie zawieraé rzeczywiste obrazy, a nie tylko szare
prostokaty. Komponent wyszukiwania bedzie reprezentowany przez niewielks ikone na
pasku narzedzi i dodamy funkcjonalno$é koszyka. Uzytkownicy beda mogli licytowaé
produkty i kupowac je, jesli wygraja licytacje.

7.2.1. Po co przepisywac aplikacje ngAuction od zera?

By¢ moze myslisz sobie: ,,Pracowalismy juz nad aplikacja ngAuction w rozdzialach 2.,
3. 1 5. Czemu nie kontynuowaé po prostu budowania tej samej aplikacji?”. Celem poczat-
kowych rozdzial6w byto tagodne wprowadzenie do gléwnych artefaktéw architektury
Angulara, bez przeciazania Cie informacjami o architekturze aplikacji, wdrazaniu RWD
i dostosowywaniu motywo6w.

Aplikacja ngAuction opracowana w poprzednich rozdziatach dobrze przystuzyla sie
temu celowi. To przepisanie kodu od zera zaprezentuje najlepsze praktyki programistyczne
dla rzeczywistych aplikacji w Angularze. Oto zatozenia, ktére chcemy zrealizowac:

m  Utworzenie zmodularyzowanej aplikacji, w ktérej kazdy widok jest modulem

leniwie tadowanym.

m  Wykorzystanie biblioteki Angular Material do interfejsu uzytkownika i zilustro-
wania dostosowywania motywGw za pomocg Sass.
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s Uzycie biblioteki Flex Layout.
Usuniecie zaleznosci od bibliotek Bootstrap i JQuery.
Usuniecie pola wyszukiwania ze strony gléwnej, aby lepiej wykorzystaé prze-
strzen ekranu.
= Umieszczenie wspéldzielonych komponentéw i ustug w oddzielnym folderze.
s Zilustrowanie zarzadzania stanem za pomocg wstrzykiwalnych ustug, a nastepnie
zaimplementowanie go ponownie przy uzyciu biblioteki NgRx.
s Utworzenie skryptéw dla testéw jednostkowych i testéw typu end-to-end (e2e).

Nie zamierzamy wdrozy¢ wszystkiego w tym rozdziale, ale zaczniemy realizowaé nasz
plan.

W tej aplikacji zaimplementujemy RWD przy uzyciu biblioteki Flex Layout i omo6-
wionej wezesniej ustugi ObservableMedia. Na duzych ekranach strona gtéwna aplikacji
ngAuction wySwietli cztery produkty w rzedzie, tak jak pokazano na rysunku 7.6.

= @ tighustion =
§300 570 §130 5300
! 31|
[ /
" Ohularmy 7 " ;
Radio Bluclooth Relro FdL A Lregar Czerwony lod na patykuo
przecinsloneczne
575 §310 549 535
P % =4 *
—
Ziclone halerinki Dzbanck do herbaty Tenisiwki Umaezany pedeel

Rysunek 7.6. Renderowanie aplikacji ngAuction na duzych ekranach

UWAGA Dane i obrazy zapozyczyliSmy z aplikacji Google ilustrujgcej biblioteke Polymer
(zobacz http://mng.bz/Y5d9).

Aplikacja bedzie subskrybowa¢ ustuge ObservableMedia za pomoca potoku async i auto-
matycznie zmienia¢ uktad na trzy produkty w rzedzie, gdy tylko szeroko$¢ okna zmieni
sie na Srednia, tak jak pokazano na rysunku 7.7.

Na malych ekranach aplikacja zmieni uklad na dwukolumnowy, tak jak pokazano
na rysunku 7.8.

Aplikacja bedzie ré6wniez zmienia¢ swoj uktad, gdy bedzie renderowana na bar-
dzo matym ekranie (uklad jednokolumnowy) i bardzo duzym ekranie (uktad piecio-
kolumnowy).
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= g NgAuction b4
$300 $70 §$120
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_ : - ZLegar
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4
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palyku balerinki herbaty

Rysunek 7.7. Renderowanie aplikacji ngAuction na $rednich ekranach

= g NgAuction -
$300 $70
A ve
=
Radio Bluetooth Okulary
Relro przeciwsloneezne
$120 $300

zerwony lod na

Legar

palyku

Rysunek 7.8. Renderowanie aplikacji ngAuction na matych ekranach
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7.2.2. Generowanie nowej aplikacji ngAuction

UWAGA Kod Zrédtowy dla tego rozdziatu mozesz pobraé z serwera wydawnictwa Helion,
pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/anpro2.zip.

Tym razem wygenerujemy projekt za pomoca polecenia new CLI Angulara z kilkoma
opcjami. Nowa aplikacja ngAuction bedzie uzywaé preprocesora Sass dla styléw ze sktad-
nig SCSS. Okreslimy réwniez prefiks nga-, aby kazdy nowo wygenerowany komponent
mial ten prefiks w swoim selektorze:

ng new ng-auction --prefix nga --style scss

UWAGA Korzysci wynikajace z zastosowania SCSS omoéwimy w nastepnym podrozdziale.

Przejdz do katalogu ng-auction i uruchom nastepujace polecenia, aby doda¢ do projektu
biblioteki Angular Material i Flex Layout:

npm install @angular/material @angular/cdk Instaluje biblioteke Angular Material oraz

Component Development Kit. Biblioteka
npm i @angular/flex-layout <—\ Instaluje Angular Material wymaga takze paczki

. animations, ktora zostata juz zainstalowana
biblioteke rzez CLI Angulara podczas generowania
Flex Layout. prze 9 p 9

projektu.

Biblioteka Angular Material zawiera cztery wstepnie opracowane motywy i miales
szanse wyprobowa¢ jeden z nich w rozdziale 5., w punkcie 5.6.1. Ale co zrobié, jesli
zaden z wbudowanych motyw6w nie bedzie pasowat do wymagan Twojego interfejsu
uzytkownika?

7.2.3. Tworzenie niestandardowego motywu Angular Material
Za pomoca Sass
Jesli cheesz utworzyé niestandardowy motyw Angular Material dla swojej aplikacji, zapo-
zngj sie z przewodnikiem Theming Guide na stronie hitps://material.angular.io/guide/
theming. W tym punkcie przejrzymy po prostu kod plikéw .scss, ktére utworzylismy
w celu dostosowania motywu dla aplikacji ngAuction.
Gdy wygenerowali$my aplikacje ngAuction, uzyliSmy opcji --style scss. W ten
spos6b poinformowaliSmy CLI Angulara, ze nie zamierzamy uzywa¢é plikéw CSS, ale
zamiast tego zastosujemy arkusze Sass (ang. Syntactically Awesome Style Sheets; zobacz
hitp://sass-lang.com). Sass jest rozszerzeniem CSS z wlasnym preprocesorem. Do korzy-
$ci wynikajacych ze stosowania z arkuszy Sass nalezg miedzy innymi:
= Zmienne — przypisywanie styléw do zmiennych i wielokrotne uzywanie ich
w wielu arkuszach styl6w.

s Zagniezdzanie — latwa do pisania i odczytu skladnia zagniezdzonych selektoréw
CSS.

s Domieszki — bloki stylow, ktére mogg zawiera¢ zmienne

Sass zapewnia dwie skladnie, Sass i SCSS, a w niniejszej ksigzce bedziemy uzywac tej
drugiej. Gdyby$ zainstalowal Sass osobno, musiatby$ uruchamia¢ pliki .scss przez
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preprocesor, aby przed wdrozeniem skompilowaé je do zwyklych plikéw .css. Jednak
CLI Angulara obstuguje Sass od reki, wiec preprocesor wykonuje swoje zadanie pod-
czas kompilowania.

Sktadnia SCSS
Oto krétkie wprowadzenie do sktadni SCSS:

= Zmienne — nazwa zmiennej rozpoczyna si€ od znaku dolara. Ponizszy fragment kodu
deklaruje zmienng $font-stack i jej uzywa:

$font-stack: Helvetica, sans-serif;

body {

font: 100% $font-stack;
1
Ta zmienna moze by¢ uzywana w wielu miejscach, a jesli zdecydujesz sie zmienic
czcionke Helvetica na jaka$ inng, robisz to w jednym miejscu zamiast dokonywac
zmian w kazdym pliku .css, w ktorym jg zastosowates.

m Zagniezdzanie — tatwa do odczytania skfadnia do pisania zagniezdzonych selektoréw
CSS. Ponizszy fragment kodu pokazuje, jak zagniezdzic selektory stylu ul i a wewnatrz
selektora div:

div {
ul {
margin: 0;
}
a {
display: block;
}
1

= Domieszki (ang. mixins) — to bloki stylu Sass. Domieszke mozna dodac za pomocg
@include. Domieszki mogg réwniez uzywac zmiennych i mogg by¢ wywotywane jako
funkcje z argumentami, na przyktad mat-palette($mat-red);.

m Pliki czagstkowe (ang. partials) — to po prostu pliki z fragmentami kodu, ktére maja
by¢ importowane przez inne pliki Sass. Ich nazwy muszg rozpoczynac sie
od podkreslenia, na przyktad _theme.scss. Podczas importowania pliku czastkowego
podkreslenia nie sg wymagane, na przyktad @import './theme';. Pliki czastkowe nie sg
kompilowane do osobnych plikéw CSS, ich zawartos¢ jest kompilowana tylko jako
czes¢ plikéw .scss, ktoére je importujq.

® Importy — instrukcja @import umozliwia importowanie styléw znajdujacych sie w innych
plikach. Chociaz CSS réwniez ma stowo kluczowe @import, dodatkowo wykonuje zagdanie
HTTP dla kazdego pliku. W przypadku Sass wszystkie importy sa taczone w jeden
plik CSS podczas wstepnego przetwarzania, wiec do zatadowania CSS potrzebne jest
tylko jedno zadanie HTTP.

W naszej aplikacji ngAuction utworzymy katalog styles, przeniesiemy tam wygenerowany
plik styles.scss i dodamy jeszcze jeden plik czastkowy: theme.scss. Zawarto$é pliku
_theme.scss zostala pokazana w listingu 7.6. Uzywamy palety $mat-cyan zdefiniowanej
w zaimportowanym pliku _theming.scss.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/anpro2
http://helion.pl/rt/anpro2

182 RozDzIAL 7. Tworzenie ukladu stron za pomocgq biblioteki Flex Layout

@import '~@angular/material/theming";

Deklaruje zmienng dla palety podstawowej
$nga-primary: mat-palette($mat-cyan): <—, i inicjuje ja z paleta $mat-cyan.

$nga-accent: mat-palette($mat-cyan, A200. A100. A400); Deklaruje i inicjuje zmienna
$nga-warn: mat-palette($mat-red); <—‘ Deklaruje i inicjuje dla palety koloréw dodatkowych,

zmienna dla palety okreslajac domysliny, jasniejszy
btedéw i ostrzezen. i ciemniejszy odcief $mat-cyan.

$nga-theme: mat-Tight-theme($nga-primary, $nga-accent, $nga-warn); <—‘

Tworzy motyw (obiekt Sass zawierajacy wszystkie palety).

zmienng dla palety tia.

$nga-background: map-get($nga-theme, background); (—‘ Deklaruje i inicjuje

$nga-foreground: map-get($nga-theme, foreground); <—‘ Deklaruje i inicjuje zmienna
dla palety tekstu i ikon.

$nga-typography: mat-typography-config(); «——— Deklaruje i inicjuje zmienna dla typografii.

W pliku _theme.scss uzylismy koloru niebieskozielonego dla palet podstawowych
i akcentéw. Ich definicje mozesz znalezé w pliku node_modules/@angular/material/
_theming.scss.

W kodzie w listingu 7.7 dodajesz style w styles.scss, zaczynajac od importowania
powyzszego _theme.scss.

@import *./theme’; Importuje ikony Google Material.

@import url('https://fonts.googleapis.com/icon?family=Material+Icons"');

@import url('https://fonts.googleapis.com/css?family=Titi11ium+Web:600"); 4—\
ich dla

Importuje czcionki Titillium Web (uzyjemy
paska narzedzi i p6zniej dla wartosci sktadanych ofert).

Importuje czcionki Abril Fatface
(uzyjemy ich dla nazw produktow

@import url('https://fonts.googleapis.com/css?family=Abril+Fatface"); (—\
).

// Upewnij sig, Ze t¢ domieszke zalgczyles tylko raz!
@include mat-core(); Importuje style podstawowe biblioteki Angular

Material, ktdre nie sa zalezne od motywu.
@include angular-material-theme($nga-theme); <—‘ taduje nasz niestandardowy motyw
skonfigurowany w pliku _theme.scss.

// Style globalne
htm! {

-moz-0sx-font-smoothing: grayscale;

-webkit-font-smoothing: antialiased;

-webkit-box-sizing: border-box;

-moz-box-sizing: border-box;

box-sizing: border-box;

height: 100%;
}

body {

color: #212121;
background-color: #f3f3f3;
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font-family: mat-font-family($nga-typography);
line-height: mat-1line-height($nga-typography, body-1);
font-size: mat-font-size($nga-typography, body-1);
height: 100%:

margin: 0;

}

Pliki styles.scss i _theme.scss definiuja style globalne dla calej aplikacji, a okreslimy je
we wlasciwosci styles w pliku .angular-cli json. W aplikacji ngAuction bedziesz takze
stylizowaé poszczegélne komponenty, a _theme.scss bedzie ponownie uzywany w kaz-
dym komponencie. Celowo rozbilismy definicje styl6w na dwa pliki, zeby$my mogli
ponownie uzy¢ pliku _theme.scss (zawierajacego tylko definicje zmiennych) w kom-
ponentach bez duplikowania podstawowych styléw, obrazéw i czcionek uzytych
w styles.scss.

Skonfigurowalismy nasz niestandardowy motyw i mozesz rozpoczaé prace nad
interfejsem uzytkownika strony gléwnej aplikacji ngAuction.

7.2.4. Dodawanie paska narzedzi do komponentu
najwyzszego poziomu

Rysunek 7.6 przedstawia strone gléwna aplikacji ngAuction, ktéra zawiera pasek
narzedzi biblioteki Material i komponent HomeComponent. Méwigc $cislej, zawiera pasek
narzedzi i znacznik <router-outlet>, gdzie bedziemy renderowaé¢ HomeComponent.
Zacznijmy od utworzenia pierwszej wersji paska narzedzi. Ten pasek narzedzi bedzie
zawieral ikone menu po lewej stronie, logo ngAuction posrodku i ikone koszyka po
prawej. Nie bedzie zawieral przycisku Szukaj (dodamy go w rozdziale 11., w podroz-
dziale 11.8) i bedzie wyglada¢ tak, jak na rysunku 7.9.

= g NgAuction -
Rysunek 7.9. Pasek narzedzi

Po lewej stronie korzystamy z ikony menu, a po prawej z ikony shopping_cart — obie
pochodza z Google Material. W przypadku logo umieszczamy ikone gavel Google Mate-
rial na ksztalcie przypominajgcym logo Angulara i zapisujemy ja w pliku logo.svg dota-
czonym do kodu zrédtowego dla tej ksigzki.

Jak wiesz z czesci praktycznej rozdzialu 5., aby uzyé komponentéw Angular Mate-
rial, nalezy zalaczy¢ odpowiednie moduty w sekeji imports modulu gléwnego aplikacii.
W przypadku paska narzedzi potrzebujemy moduléw MatToolbarModule, MatButtonModule
i MatIconModule. Poniewaz bedziesz uzywaé biblioteki Flex Layout, musimy dodaé do
modulu gléwnego réwniez modut FlexLayoutModule. W dalszej czesci tego podroz-
dziatu uzyjemy ustugi HttpClient do odczytywania danych o produktach, wiec musimy
doda¢ modut HttpClientModule do modutu gtéwnego.

Zaktualizujmy wygenerowany przez interfejs CLI plik app.module.ts, aby uwzgled-
nial modutly z listingu 7.8.
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import {BrowserModule} from '@angular/platform-browser'
import {NgModule} from '@angular/core";

import {MatButtonModule} from '@angular/material/button’;
import {MatIconModule} from '@angular/material/icon’;
import {MatToolbarModule} from '@angular/material/toolbar’
import {FlexLayoutModule} from '@angular/flex-layout"';
import {HttpClientModule} from '@angular/common/http";
import {AppComponent} from './app.component";

@NgModule({
declarations: [
AppComponent

imports: [
BrowserModule,
MatButtonModule,
MatIconModule,
MatToolbarModule,
FlexLayoutModule, «——— Dodaje modut biblioteki Flex Layout.

HttpClientModule Dodaje HttpClientModule - bedziemy uzywac HttpClient
do pobierania danych o produktach.

Dodaje wymagane moduly z biblioteki Angular Material.

L
providers: [],
bootstrap: [AppComponent]
1
export class AppModule { }

Zastap zawarto$¢ wygenerowanego pliku app.component.html kodem z listingu 7.9.

<mat-toolbar class="toolbar">
<button class="toolbar__icon-button" mat-icon-button> «——— Przycisk menu z ikona.
<mat-icon>menu</mat-icon>
</button>

<div class="toolbar logo-title-group"
fxLayout
fxLayoutAlign="center center"> <«——— Wyswietla logo po$rodku paska narzedzi.
<a routerLink="/" Przeksztatca logo w klikalny link, ktéry po skonfigurowaniu
fxLayout> tras bedzie wyswietlat HomeComponent.
<img class="toolbar_ _logo"
src="/assets/10go.svg"
alt="NgAuction Logo">
</a>
<a class="toolbar_title" <«——— Przeksztalca tekst "ngAuction" w klikalny link.
routerLink="/">NgAuction</a>
</div>

<div fxFlex></div> «——— Wypelniacz, ktéry przesuwa ikone koszyka do prawego brzegu.
<button mat-icon-button class="toolbar icon-button «——— Przycisk koszyka z ikona.

toolbar__shopping-cart-button">
<mat-icon>shopping_cart</mat-icon>
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</button>
</mat-toolbar>

Gniazdo routera pozostaje wykomentowane,
<!--<router-outlet></router-outlet>--> <—, dopoki nie skonfigurujemy tras.

Aby pasek narzedzi wygladal tak jak na rysunku 7.9, musimy doda¢ do pliku
app.component.scss stylizacje pokazang w listingu 7.10.

@import '../styles/theme'; <«——— Importuje nasz niestandardowy motyw.

:h0§t { Uzywa pseudoselektora Angulara :host do stylizacji komponentu,
display: block; ktéry hostuje AppComponent.
height: 100%:

1

-toolbar { Stosuje w tym motywie to samo
background-color: mat-color($nga-background, card); tlo co w komponencie card
position: relative; Material (w naszym motywie
box-shadow: 0 1px mat-color($nga-foreground, divider); |Jest to biate tio).

}

.toolbar_ Tlogo-title-group { «——— Stylizuje nazwe logo.
position: absolute;

right: 50%;
left: 50%;

}

.toolbar__Tlogo { <«——— Stylizuje obraz logo.
height: 32px;
margin-right: 16épx;

}

.toolbar_title { «——— Stylizuje nazwe paska narzedzi.
color: mat-color($nga-foreground, text):
font-family: 'Titillium Web', sans-serif;
font-weight: 600;
text-decoration: none;

}

.toolbar__icon-button { <«——— Stylizuje wyglad ikony.
color: mat-color($nga-foreground, icon);

}

.toolbar__shopping-cart-button { «——— Stylizuje przycisk koszyka.
margin-right: 8px;
1

Uruchomienie polecenia ng serve spowoduje wyrenderowanie aplikacji ngAuction,
ktéra wyglada tak, jak pokazano na rysunku 7.9.

Mamy wyrenderowany interfejs paska narzedzi, a teraz musimy pod nim wy-
$wietli¢ produkty. Najpierw nalezy utworzy¢ ustuge ProductService, ktéra zapewni dane
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o produktach, a nastepnie utworzy¢ komponent HomeComponent, ktéry wyrenderuje te
dane. Zacznijmy od ustugi ProductService.

7.2.5. Tworzenie ustugi produktowej

Ustuga produktowa potrzebuje danych. W rzeczywistych aplikacjach dane sg dostar-
czane przez serwer i zajmiemy sie tym w rozdziale 12. Na razie uzyjemy po prostu
pliku JSON zawierajacego informacje o produktach. Obrazy produktéw réwniez beda
znajdowaé sie po stronie klienta. Przyktady kodu dolaczone do ksigzki zawierajg plik
src/data/products.json, ktérego fragment znajduje sie w listingu 7.11.

[

{
"id": 1,
"description" : "Czy to nie fajnie, gdy rzeczy wygladaja na stare, cho¢ wcale nie
>s37?. ..
“imageUr1" : "data/img/radio.png",
"price" : 300,
"title" : "Radio Bluetooth retro"
},
{
"id": 2,
"description" : "Badz optymista. Zawsze no$ ze sobg okulary przeciwstoneczne...",
"featured" : true,
"imageUr1" : "data/img/sunnies.png",
"price" : 70,
"title" : "Okulary przeciwstoneczne"

j'

Ten plik zawiera adresy URL obrazéw produktéw znajdujacych sie w folderze data/img.
Jesli postepujesz zgodnie z instrukcjami i prébujesz samodzielnie zbudowa¢ aplikacje
ngAuction, skopiuj do swojego projektu katalog src/data z przyktadéw kodu i dodaj linie
"data" wlasciwosci assets aplikacji w pliku .angular-cli.json.

Klasy ProductService bedziemy uzywaé w wiecej niz jednym komponencie. Wyge-
nerujemy ja w folderze src/app/shared/services. P6zniej w tym folderze bedziemy
dodawa¢ inne ustugi wielokrotnego uzytku (na przyktad SearchService). ProductService
wygenerujemy za pomoca nastepujacego polecenia CLI Angulara:

ng generate service shared/services/product

Nastepnie w app.module dodamy dostawce dla tej ustugi:

import {ProductService} from './shared/services/product.service';
@NgModuTe({
bfﬁviders: [ProductService]

13
export class AppModule {}
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Najlepsze praktyki

Instrukcja importowania ustugi ProductService jest dos$¢ diuga i wskazuje na plik, w ktérym
ta ustuga jest zaimplementowana. Wraz z rozwojem aplikacji wzrosnie liczba ustug i liczba
instrukcji importu w module, zanieczyszczajgc kod modutu.

W folderze services utwoérz plik o nazwie index.ts w nastepujacy sposob:

import {Product, ProductService} from './product.service';

export {Product, ProductService} from './product.service';

Importujemy klasy Product i ProductService i natychmiast ponownie je eksportujemy. Teraz
instrukcje importu w app.module mozna uprosci¢ w nastepujacy sposob:
import {Product, ProductService} from './shared/services"';

Jesli masz tylko jedng ponownie eksportowang klase, moze to wygladac na przesade. Ale jesli
masz wiele klas w folderze services, wystarczy napisac tylko jedng instrukcje importu dla
wszystkich klas, funkcji lub zmiennych, ktére chcesz zaimportowac, na przyktad:

import { ProductService, Product, SearchService } from './shared/services';

Pamietaj, ze zadziata to tylko wtedy, gdy plik z takimi reeksportami bedzie nazywat sie
index.ts.

Plik product.service.ts zawiera interfejs Product i klase ProductService. Interfejs Product
definiuje typ obiektéw zwracanych przez metody klasy ProductService: getAl11()
i getById(). Kod ustugi ProductService zostal pokazany w listingu 7.12.

import { Injectable } from '@angular/core’;
import { HttpClient } from '@angular/common/http’;
import { Observable } from 'rxjs';

import { map } from 'rxjs/operators’;

export interface Product { <«——— Definiuje typ Product.
id: number;
title: string;
price: number;
imageUrl: string;
description: string;

}

@Injectable()
export class ProductService {
constructor(private http: HttpClient) {} <«——— Wstrzykuje obiekt HttpClient.
Ta funkcja deklaruje obiekt Observable,
getA11(): Observable<Product[]> { (_I ktory moze zwracaé¢ wszystkie obiekty Product.
return this.http.get<Product[]>('/data/products.json');

}

getById(productId: number): Observable<Product> { Ta funkcja deklaruje obiekt
return this.http.get<Product[]>("/data/products.json’) | observable, ktéry moze zwracaé

.pipe( produkty wedtug identyfikatora.

map(products => <Product>products.find(p => p.id === productld)) <—‘
): Funkcja map() znajduje identyfikator produktu,

} ktoéry odpowiada argumentowi funkcji.
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Poniewaz nie mamy prawdziwego serwera danych, obie metody odczytuja caly plik
product.json, a metoda getByld() stosuje takze metode find() do tablicy produktéw, aby
znalez¢é produkt z pasujgcym identyfikatorem.

Najlepsze praktyki

ZdefiniowaliSmy Product jako interfejs, a nie klase. Poniewaz JavaScript nie obstuguje
interfejséw, skompilowany kod nie bedzie zawierat Product. Gdybysmy zdefiniowali Product
jako klase, kompilator TypeScriptu przeksztatcitby ja w funkcje JavaScriptu albo w klase
i uwzglednitby ja w kodzie wykonywalnym. Definiowanie typéw jako interfejséw Type-
Scriptu, a nie klas, redukuje rozmiar wykonywalnego kodu.

W nastepnym punkcie utworzymy modut funkcyjny, ktéry bedzie zawiera¢ komponent
HomeComponent, bedacy pierwszym konsumentem ustugi ProductService.

7.2.6. Tworzenie modutu strony gftdwnej

Chcemy utworzy¢ kazdy widok jako modut funkeyjny. Umozliwi to leniwe tadowanie
tych modutéw, a kod kazdego widoku zostanie skompilowany jako osobna paczka.
Wygenerujmy modut funkeyjny w nastepujacy sposéb:
ng generate module home

To polecenie spowoduje utworzenie katalogu src/app/home zawierajacego plik
home.module.ts z zawarto$cig pokazang w listingu 7.13.

import { NgModule } from '@angular/core’;
import { CommonModule } from '@angular/common’;

@NgModuTe({
imports: [
CommonModuTe,
1.
declarations: []

3]

export class HomeModule {}

Komponent strony gléwnej mozemy wygenerowac za pomocg nastepujacego polecenia:
ng generate component home

Po uruchomieniu tego polecenia CLI Angulara wyswietli komunikat, ze wygenerowane
zostaly cztery pliki (komponent strony gléwnej), a jeden plik zostal zaktualizowany
(modut strony gléwnej) — HomeComponent zostat dodany do sekeji declarations w deko-
ratorze @NgModule:

create src/app/home/home.component.scss (0 bytes)

create src/app/home/home.component.html (23 bytes)

create src/app/home/home.component.spec.ts (614 bytes)

create src/app/home/home.component.ts (262 bytes)
update src/app/home/home.module.ts (251 bytes)
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W tym module uzyjemy biblioteki Flex Layout, wiec chcemy skonfigurowa¢ domyslng
trase, ktora bedzie renderowaé HomeComponent. Ponadto bedziemy wysSwietla¢ produkty
za pomoca komponentu <mat-grid-1ist> z biblioteki Angular Material. Dodaj wymagany
kod do pliku home.module.ts, zeby byt zgodny z listingiem 7.14.

import { NgModule } from '@angular/core’;
import { CommonModule } from '@angular/common’;
import { RouterModule } from '@angular/router’;
import { FlexLayoutModule } from '@angular/flex-Tayout';
import { MatGridListModule } from '@angular/material/grid-1ist’;
import { HomeComponent } from './home.component';
@NgModuTe({
imports: [
CommonModuTe,
RouterModule. forChild([ <——— Dodaje konfiguracje trasy dla modutu funkcyjnego.
{ path: "', component: HomeComponent }
D.
FlexLayoutModule, «——— Dodaje biblioteke Flex Layout.
MatGridListModule

Dodaje modut Angular Material wymagany
1. przez <mat-grid-list>.
declarations: [HomeComponent]

3]

export class HomeModule {}

Nastepnym krokiem jest aktualizacja komponentu HomeComponent w wygenerowanym
pliku home.component.ts. Wstrzykniemy do tego komponentu dwie ustugi: Product
>Service i ObservableMedia. Wywolamy metode getA11() na ProductService, aby uzyskaé
dane produktu. ObservableMedia bedzie obserwowaé szeroko$é rzutni, aby odpowiednio
zmienia¢ uklad interfejsu uzytkownika. Méwiac $cislej, dane o produktach beda wy$wie-
tlane w siatce, a ustuga ObservableMedia bedzie zmienia¢ liczbe kolumn w siatce od
jednej do pieciu na podstawie biezacej szerokosci okna. Kod komponentu HomeComponent
zostal pokazany w listingu 7.15.

import {Observable} from 'rxjs"';
import {map} from 'rxjs/operators"';

import {Component} from '@angular/core";
import {ObservableMedia} from '@angular/flex-layout";
import {Product, ProductService} from '../shared/services"';

@Component ({
selector: 'nga-home",
styleUrls: [ './home.component.scss' 1,
templateUrl: './home.component.html'
1)
export class HomeComponent { Strumien obserwowalny dostarczajacy
readonly columns$: Observable<number>: <—| liczbe kolumn w siatce.
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readonly products$: Observable<Product[]>; «——— Strumien obserwowalny dla produktéw.

readonly breakpointsToColumnsNumber = new Map([ (—\ Mapuje alias zapytania o media

[ 'xs", 11, na liczbe kolumn w siatce.
[ 'sm', 21,
[ 'md", 31,
[ '1g". 41,
[ 'x1", 51,
DR
constructor(private media: ObservableMedia, Wstrzykuje ObservableMedia
private productService: ProductService) { i ProductService.
this.products$ = this.productService.getAl1(); Pobiera dane o wszystkich
produktach.
this.columns$ = this.media.asObservable() Przeksztalca obiekt ObservableMedia
pipe( w Observable.
map(mc => <number>this.breakpointsToColumnsNumber.get(mc.mgAlias))
) Pobiera liczbe kolumn siatki na podstawie emitowanego aliasu zapytania
} o media; <number> oznacza konwertowanie obiektu na liczbe.

}

Metoda getA11() w ustudze ProductService inicjuje zmienng product$ typu Observable.
Nie widzimy tutaj wywolania metody subscribe(), poniewaz uzyjemy potoku async
w szablonie komponentu strony gtéwne;j.

Rola ustugi ObservableMedia polega na wysytaniu aliaséw zapytan o media do
komponentu i wskazywaniu biezacej szerokosci ekranu urzadzenia uzytkownika. Ta
szeroko$¢ moze sie zmieniaé, jesli rzutnia jest oknem przegladarki, a uzytkownik zmie-
nia jego rozmiar. Jezeli uzytkownik uruchomi te aplikacje na smartfonie, szeroko§é
rzutni nie zmieni sie, ale HomeComponent i tak musi to wiedzie¢, aby wyrenderowacé siatke
produktéw.

Teraz musisz zastapi¢ wygenerowany szablon w pliku home.component.himl
znacznikami stuzacymi do wyswietlania produktéw w siatce wierszy i kolumn. Dla
siatki uzyjemy komponentu <mat-grid-1ist> z biblioteki Angular Material. Zawarto$¢
kazdej komorki siatki bedzie renderowana w komponencie <mat-grid-tile>.

W tym szablonie uzyjemy potoku async dwukrotnie. Pierwszy potok async zasub-
skrybuje strumien obserwowalny, ktéry emituje liczbe kolumn w siatce, a drugi potok
zasubskrybuje strumieri obserwowalny, ktéry emituje dane o produktach. Kod pliku
home.component.html zostal pokazany w listingu 7.16.

Subskrybuje liczbe kolumn i wiaze ja z wiasciwoscia cols

<div class="grid-Tist-container"> komponentu <mat-grid-list>.
<mat-grid-list [cols]="columns$ | async" gutterSize="16"> <«
<mat-grid-tile class="tile" *ngFor="let product of products$ | async"> <«

Renderuje <mat-grid-tile> dla kazdego produktu przy uzyciu
danych ze strumienia obserwowalnego productss$.

<a class="tile__content” < Opakowuje zawartos¢ kazdego kafelka w znacznik

<a>, aby przeksztalici¢ kafelek w klikalne tacze.
fxLayout="column"
fxLayoutAlign="center center"
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[routerLink]="["/products", product.id]"> Kliniecie kafelka powoduje przejscie
do éciezki /products i przekazanie
jako parametru identyfikatora

<span class="tile_ price-tag" wybranego produktu.

ngClass.xs="tile price-tag--xs"> Dla bard tvch rzutni dodai
{{ product.price | currency:'USD":"symbol':".0" }} st;eazzezf?n?;:vz::,erzu nt dodale

</span> w tile__price-tag--xs.

<div class="tile_ thumbnail"
[ngStylel="{"background-image': 'ur1(' + product.imagelrl + ')'}"></div>

<div class="tile_ title"
ngClass.xs="tile title--xs"
ngClass.sm="tile_title--sm">{{ product.title }}</div>
</a>
</mat-grid-tile>
</mat-grid-list>
</div>

UWAGA W tej wersji aplikacji ngAuction nawigacja do ekranu szczegdtéw produktu nie
jest zaimplementowana. Klikniecie kafelka produktu spowoduje wypisanie btedu w konsoli
przegladarki.

Chcielibysmy szerzej wyjasni¢ ostatnig adnotacje z listingu 7.16. Ten element <span> ma
styl zdefiniowany w tile_price-tag, ale w przypadku, gdy rozmiar rzutni stanie sie
bardzo maly (xs), dyrektywa ngClass. xs biblioteki Flex Layout doda style zdefiniowane
w tile_ price-tag--xs. Jesli por6wnasz definicje styléw tile price-tagitile price-
>tag--xs w listingu 7.17, zauwazysz, ze scalenie tych dwoch styl6w oznaczaloby zmiane
rozmiaru czcionki z 16 pikseli na 14.

WSKAZOWKA W nazewnictwie niektrych stylow uzywamy symboli __ i -- zgodnie z zale-
ceniami metody ,blok, element, modyfikator” (ang. block, element, modifier — BEM; zobacz
http://getbem.com).

Aby dokonczy¢é HomeComponent, musimy doda¢ kilka stylow w pliku home.component.scss,
tak jak pokazano w listingu 7.17.

@import '../../styles/theme'; «——— Importuje nasz niestandardowy motyw.

-host {
display: block;
}

.grid-Tist-container {
margin: 16px;
} Ustawia kolor tta na taki sam,
jaki ma komponent card
tile { biblioteki Angular Material

background-color: mat-color($nga-background, card); (biaty).

&:hover {
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@incl F*d‘? mat-elevation(4); Jesli wskaznik myszy zostanie przesuniety na kafelek,
transition: .3s; spowoduje to uniesienie kafelka do poziomu 4. poprzez
} dodanie efektu cienia (zwracanego przez domieszke
} mat-elevation).

.tile__content {
display: block:
height: 100%;
width: 100%;
padding: 16px;
position: relative;
text-align: center;
text-decoration: none;

}

.tile_price-tag { <——— Domyslny styl dla znacznika ceny produktu.
color: mat-color($nga-foreground, text):
font-size: 16px;
font-weight: 700;
position: absolute;
right: 20px;
top: 20px;
}

.tile_price-tag--xs { «——— Styl dla znacznika ceny produktu dla bardzo matych rzutni.
font-size: l4px;

}

.tile__thumbnail {
background: no-repeat 50% 50%;
background-size: contain;
height: 50%:;
width: 50%;

}

tile title { <——— Domyslny styl dla nazwy produktu.
color: mat-color($nga-foreground, text);
font-family: 'Abril Fatface', cursive;
fqnt—si;e: mat—font—size§$nga—typography, displqyfl): Zgodnie ze specyfikacja
line-height: mat-line-height($nga-typography, display-1): Material Design uzywa
} display-1 dla styléow czcionki
zamiast okreslaé rozmiar
na sztywno.

.tile__title--sm { «———Styl dla nazwy produktu dla matych rzutni.
font-size: mat-font-size($nga-typography, headline);
line-height: mat-line-height($nga-typography, headline);

}

.tile_title--xs { <«——— styl dla nazwy produktu dla bardzo matych rzutni.
font-size: mat-font-size($nga-typography, title);
line-height: mat-line-height($nga-typography, title);

}

HomeComponent jest gotowy. Co trzeba zrobié, aby wyrenderowaé¢ go pod paskiem
narzedzi?
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7.2.7. Konfigurowanie tras

Na poczatku tego éwiczenia praktycznego stwierdzilismy, ze kazdy widok w aplikacji
ngAuction bedzie osobnym modulem, i utworzylismy HomeComponent jako modut. Teraz
musimy skonfigurowaé trase dla tego modutu. Utwérz plik src/app/app.routing.ts
z nastepujacq zawartoScia;

import {Route} from '@angular/router’;

export const routes: Route[] = [

{
path: "'
ToadChildren: './home/home.modulef#HomeModule'

}
1
Jak widzisz, uzylismy sktadni dla moduléw leniwie tadowanych, co wyjasnilismy w roz-
dziale 4., w podrozdziale 4.3. Fadujemy te konfiguracje w app.module.ts, wywolujac
Router. forRoot():

import {RouterModule} from '@angular/router';
import {routes} from './app.routing";

@NgModule({
imborts: [

RouterModule. forRoot (routes)
]

.
export class AppModule { }

Ostatnim krokiem jest odkomentowanie ostatniej linii w pliku app.component.html,
ktéra ma znacznik <router-outlet>, zeby szablon komponentu aplikacji byl utozony
w nastepujacy sposéb:

<mat-toolbar>...</mat-toolbar>
<router-outlet></router-outlet>

Zakonczylismy prace zwigzang z kodowaniem strony gléwnej.

7.2.8. Uruchomienie aplikacji ngAuction

Pierwsza wersja nowej aplikacji ngAuction jest gotowa, wiec utwérzmy paczki progra-
mistyczne i zobaczmy, jak wyglada to w przegladarce. Uruchomienie polecenia ng serve
wygeneruje dane wyjsciowe pokazane na rysunku 7.10.

Zwr6¢ uwage na pierwszg linie: interfejs CLI Angulara umiescit modut strony
gléwnej w osobnej paczce. Stalo sie tak dlatego, ze w konfiguracji tras uzylismy
sktadni dla moduléw leniwie tadowanych, ale gdy otworzysz w przegladarce strone
hitp:/flocalhost: 4200, zobaczysz, ze modul strony gléwnej zostal zatadowany, tak jak
pokazano na rysunku 7.11.
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Date:

Hash:

Time: ms
chunk
chunk
chunk
chunk
chunk
chunk 1

i owdmo: Compiled successfully.

} (home-home-module) 254 kB
} (main) 210 kB
1 (polyfills) 259 kB
(runtime) 8.83 kB
H (styles) 601 kB
(vendor) 4.91 MB

A Ay
~

Rysunek 7.10. Kompilowanie aplikacji ngAuction za pomocg polecenia ng serve
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Rysunek 7.11. Uruchomienie aplikacji ngAuction

Modut strony gléwnej zostal zatadowany gorliwie, poniewaz zostal skonfigurowany jako
trasa domyslna (zmapowany na pusta $ciezke). Strona gléwna aplikacji ngAuction jest
gotowa. Brakuje jedynie przycisku Szukaj na pasku narzedzi. Dodamy go w rozdziale 11.,
w podrozdziale 11.8.

WSKAZOWKA Klikniecie ktéregokolwiek kafelka produktu spowoduje wyswietlenie
w konsoli przegladarki btedu, na przyktad Cannot match any routes. URL Segment: 'products/2’.
Ten btad zniknie w wersji aplikacji ngAuction, ktérag utworzymy w rozdziale 9. po opracowaniu
strony szczeg6téw produktu.

Podsumowanie

m  Mozesz utrzymywaé jedng baze kodu aplikacji internetowe;j, ktéra bedzie dosto-
sowywala swoj interfejs uzytkownika na podstawie dostepnej szerokosci ekranu
urzadzenia uzytkownika.

= Biblioteka Flex Layout umozliwia subskrybowanie powiadomien dotyczacych
zmian szeroko$ci rzutni i stosowanie odpowiedniego ukladu interfejsu uzyt-
kownika.

= Biblioteka Flex Layout zawiera klase ObservableMedia, ktéra moze powiadamiac
o aktualnej szerokosci rzutni, oszczedzajac Ci koniecznosci pisania kodu CSS
dla tego zadania.
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TSLint, 507
WebDriver]S, 392
nawigacja
bloki konstrukeyjne, 71
metoda navigate(), 76
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oparta
na interfejsie, 70
na znaku kratki, 70
w efektach, 427
ngAuction
dodanie
nawigacji, 86
paska narzedzi, 183
widoku produktu, 236
formularz wyszukiwania, 282
generowanie
komponentéw, 57
nowej aplikacji, 180
kod klienta, 351
komponent, 68
aplikacji, 57
karuzeli, 61
paska nawigacyjnego, 59
stopki, 61
strony gléwnej, 64
wyszukiwania, 60
konfigurowanie tras, 193
modul strony gléwnej, 188
niestandardowy motyw, 180
obstuga stanu routera, 433
przeglad kodu serwera, 344
przepisanie kodu aplikacji, 177
refaktoryzacja
kodu, 288
modulu strony gléwnej, 289
stosowanie ngrx, 431
testy e2e, 392
tryb programistyczny, 344
tworzenie aplikacji, 55
uruchamianie aplikacji, 193, 344
ustuga ProductService, 87, 186
wstepna konfiguracja, 55
ngrx, 403, 420
a ustugi Angulara, 428
monitorowanie stanu, 420, 424
przeplyw danych, 411
refaktoryzacja aplikacji, 412
testy jednostkowe reduktoréw, 442
uzywanie, 427
notacja kropkowa, 132
numeracja wersji, 513
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0

obiekt
HttpClient, 126
RouterStateSnapshot, 425
Subject Rx]JS, 528
ValidationErrors, 269
obietnice ES6, 472
obraz, 148
obserwator, 518, 519
obstuga
btedéw, 536
404, 77
serwera WebSocket, 350
formularzy reaktywnych, 252
komunikatéw od klienta, 350
protokotu WebSocket, 341
stanu routera, 433
tras, 72
zamykanych polgczen, 350
zdarzenia, 152
connection, 349
keyup, 152
zdarzen obserwowalnych, 156
zmian parametréw, 352
zadan post, 315
odczytywanie pliku JSON, 295
okreslanie zaleznosci projektu, 510
opakowywanie strumienia obserwowalnego,
334
opcje polecenia ng new, 32
operator, 519
catchError, 536
flatMap, 530
reszty, 455
rozwijania, 456
switchMap, 158, 534
operatory
potokowe, 523
RxJS, 521

paczki, 34

pakiet
CDK, 177, 445
npm, 509
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panel narzedzi Redux DevTools, 425

parametry
domy¢lne, 487
opcjonalne, 451, 488

pasek
narzedzi, 141, 143, 183
nawigacyjny, 59

petny dupleks, 328

petla
for-in, 464
for-of, 464

plik
_theme.scss, 182
actions.ts, 413
app.component.asyncpipe.ts, 310
app.component.html, 184, 288
app.component.scss, 185
app.component.spec.ts, 374, 381
app.component.ts, 74, 77, 105, 201, 204,

205, 215, 217, 221, 231, 296, 318, 323,
325, 380, 406, 419, 426

app.e2e-spec.ts, 387
app.module.ts, 75, 110, 184, 405, 419, 433
app.po.ts, 386
app.routing.ts, 74, 237
app-routing.module.ts, 94
asyncpipe/app.component.ts, 162
asyncpipe-products/app.component.ts, 164
asyncpipe-products/product.service.ts, 163
async-validator/app.component.ts, 280
bid.service.ts, 356
categories.component.html, 290
categories.component.ts, 290, 437
child.component.ts, 214, 217, 221, 232, 407
child.component-docheck.ts, 233
client/package.json, 314
console.logging.service.ts, 321
counter.spec.ts, 364
counter.ts, 363
data.resolver.ts, 104
data/product.json, 377
data/products.json, 295
db-auction.ts, 347
ebay.component.ts, 212, 418
effects.ts, 416, 427
envirinment.ts, 343
environment.prod.ts, 343
flex-layout/app.component.ts, 172
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formcontrol/app.component.ts, 156
fromevent/app.component.ts, 155
home.component.css, 149
home.component.html, 90, 190
home.component.scss, 191
home.component.ts, 90, 136, 189
home.module.ts, 189, 434
home.po.ts, 388
home/store/actions/products.ts, 436
home/store/effects/products.ts, 441
home/store/reducers/index.ts, 439
home/store/reducers/products.spec.ts, 443
home/store/reducers/products.ts, 437
index.ts, 439
input/app.component.ts, 197
iprice.quote.ts, 200
istock.ts, 204
karma.conf.js, 369
logging.interceptor.service.ts, 322
logging.service.ts, 321
login.component. ts, 100, 388
login.e2e-spec.ts, 389
login.guard.ts, 99
login.po.ts, 389
luxury.component.ts, 110, 135
luxury.module.ts, 110, 135
luxury.service.ts, 135
master-detail/app.component.ts, 166
master-detail/product.detail.
“>component.ts, 167
my-express-server.ts, 300
observable.service.ts, 334
observable-media/app.component.ts, 175
observableservice/app.component.ts, 335
order.component.ts, 197, 206
package.json, 299, 510, 512
price.quoter.component.ts, 200, 205
product.component.html, 240
product.component.ts, 123, 238
product.description.component.ts, 84
product.detail.component.ts, 83
product.factory.ts, 131
product.module.ts, 237, 238, 242, 243
product.service.spec.ts, 376, 378
product.service.ts, 87, 187, 416
product-detail.componen.css, 96
product-detail.component.html, 95, 241
product-detail.component.ts, 95, 241, 353
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product-item.component.css, 93
product-item.component.html, 89, 148
product-item.component.ts, 89
product-service.ts, 124

product-suggestion.component.html, 242

protractor. conf. js, 384
proxy-conf.json, 308

reducer.ts, 405

reducers.ts, 415

rest-auction.ts, 346
restclient/app.component.ts, 306
rest-server.ts, 302, 304
rest-server-angular.ts, 304
rest-server-angular-post.ts, 316
search.component.css, 147
search.component.html, 146
search.component.ts, 212, 414
search.e2e-spec.ts, 397
search.po.ts, 396

search-form. component.ts, 285
search-form.component.html, 284
search-results.component.html, 288
search-results.component.ts, 287
selectors.ts, 417
seller.info.component.ts, 84
serializer.ts, 426

server/two-way-websocket-server.ts, 339

plik shipping.component.ts, 137

plik shipping.module.ts, 136

plik simple-websocket-client.html, 332

plik simple-websocket-server.ts, 331

plik sre/data/products.json, 186

plik stars.component.css, 93

plik stars.component.html, 93

stars.component.ts, 92

state.service.ts, 211

styles.scss, 182

tsconfig.json, 300, 484

union.ts, 505

weather/app.component.ts, 159

ws-auction.ts, 348

wsservice/app.component.ts, 338

wsservice/websocket.service.ts, 337
pliki

czastkowe, 181

definicji typ6w, 505

JSON, 295
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pola

czyste i brudne, 277

oczekujace, 277
pole

ssn, 249

username, 249
polecenie

ng generate, 40

ng new, 32

ng serve, 111

ng update, 446
port, 332
potok AsyncPipe, 161, 309
potoki, 45
potdupleks, 328
prefiksy selektora, 41
profilowanie wykrywania zmian, 227
programowanie

asynchroniczne, 517

reaktywne, 151

synchroniczne, 517
protokot

HTTP, 293

WebSocket, 327, 341, 357
Protractor, 382, 392
przechowywanie stanu aplikacji, 402
przechwytywacze HTTP, 319
przechwytywanie

btedow, 537

zmian, 230, 233
przekazywanie parametréw do trasy, 77-80
przeksztalcanie zdarzen DOM, 154
przelaczanie wstrzykiwaczy, 127
przeplyw pracy, 36

logowania, 98
przesylanie danych na serwer, 315
przetwarzanie asynchroniczne, 471
przyrostek .sm, 173

R

reduktory, 402, 404, 415
dla produktéw, 437
ngrx, 442

Redux, 400
przeplyw danych, 401

refaktoryzacja, 412
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rejestracja uzytkownika, 274
style komponentu, 274
szablon, 274

renderowanie, 92, 174

responsywne projektowanie stron, RWD, 169

router, 67

obserwowalne wlasciwosci, 165
zaawansowana konfiguracja, 97

routing, 68
rozglaszanie, 529
rozszerzenie DevTools, 420

RWD, responsive web design, 169

RxJS, 517
obiekt Subject, 528
Obserwator, 519
operator, 519, 521
catchError, 536
flatMap, 530
switchMap, 534
operatory potokowe, 523
Strumieri obserwowalny, 519
Subskrybent, 519
rzutowanie
na obszary szablonu, 220
szablon6éw, 216

Schematics, 446
SCSS, 181
selektor, 41, 410, 417

semantyczna numeracja wersji, 513

serwer
do obstugi zadan post, 315
emulacja btedéw, 321
HTTP, 346
Node, 303, 330

obstuga protokotu WebSocket, 341

wysylanie danych, 330
proxy, 308
przesylanie danych, 315
WebSocket, 341, 348
obstuga btedow, 350
wdrazanie aplikacji, 312
zasoby statyczne, 303
serwowanie danych, 301
sktadnia
alternatywna DI, 125
SCSS, 181
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sktadowe
instancji, 492
statyczne, 492
skrypt obstugi danych, 347
skrypty npm, 312
stowo kluczowe
async, 476
await, 476
export, 479
implements, 495
import, 479
let, 450
super, 468
that, 452
this, 448, 452
var, 448
SPA, single-page application, 67
specyfikacja ECMAScript, 447
stan
aplikacji, 399, 443
biezacy, 400
routera, 424, 433
stopka, 61
strategie
lokalizacji, 69
wykrywania zmian, 225
straznik
CanActivate, 99
CanDeactivate, 101
Resolve, 103
strona gléwna, 64
strony responsywne, 169
struktura
komponentu, 27
projektu, 38

strumienie obserwowalne, 154, 165, 352,

518, 526

zagniezdzone, 531

strzezenie tras, 98

styl kodowania, 507
imperatywny, 518
reaktywny, 518

style pola tekstowego, 272

subskrybent, 519

subskrybowanie
strumieni, 309
zadania HTTP, 532

sygnatura reduktora, 402
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systemy typéw, 499
szablon
HTML, 26
komponentu
AppComponent, 58, 100
karuzeli, 62
paska nawigacyjnego, 59
stopki, 61
strony gléwnej, 64
wyszukiwania, 60

z

S

Sledzenie zdarzen, 324

T

tester Karma, 365
testowalnosé, 119
testowanie
aplikacji, 359
interfejsu REST-owego, 317
komponentéw, 372
komponentéw routingu, 379
przeplywu pracy, 392
strony logowania, 387
ustug, 376
w wielu przegladarkach, 370
testy
end-to-end, 360, 382
generowane przez CLI Angulara, 386
jednostkowe, 359, 360
jednostkowe reduktoréw ngrx, 442
token, 118
transkompilacja, 481
trasy, 64
podrzedne, 81
ponowne tadowanie, 106
z klasg DataResolver, 104
ze straznikiem, 100
tryb
produkeyjny, 235
programistyczny, 344
tryby hermetyzacji widokéw, 218
TSLint, 507
tworzenie
aplikacji ngAuction, 55
klienta, 316
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modutu strony, 188
niestandardowego motywu, 180
paczek, 34
paska narzedzi, 141
serwera WWW, 298
strumieni obserwowalnych, 520
ukladu stron, 169
ustugi produktowe;j, 186
zakresu bloku, 450
typ unii, 504
TypeScript, 481
dekoratory, 502
dziedziczenie, 493
funkcje, 486
instalacja, 482
interfejsy, 494
klasy, 489
metody, 492
modyfikator readonly, 501
modyfikatory dostepu, 490
nadzbiér JavaScriptu, 484
parametry domy$lne, 487
parametry opcjonalne, 488
tworzenie serwera WWW, 298
typy
niestandardowe, 494
opcjonalne, 485
sparametryzowane, 497, 500

U
uktad

kolumnowy elementéw, 173
stron, 169
unie, 504
uruchamianie
aplikacji, 31
bez AOT, 35
z AOT, 34
serwerow
HTTP, 345
WebSocket, 345
skryptéw Jasmine, 365
urzadzenia mobilne, 28
ustuga, 26, 42
HttpClient, 125, 294, 310, 325
ObservableMedia, 170, 175
ProductService, 87, 118, 311
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ustuga
produktowa, 186
WebSocketService, 337
uzycie
FormArray, 258
gniazd WebSocket, 333
komponentéw, 138
ngrx, 427
obietnicy, 473

w

walidacja

formularzy, 265

grupy kontrolek, 273

rozpoczynanie, 269
walidator, 253

required, 266

z opcja blur, 270
walidatory

asynchroniczne, 279

niestandardowe, 270, 281

wbudowane, 266, 268
warto$ci

domyslne, 451

mutowalne, 231
wdrazanie aplikacji, 312
Webpack, 31, 314
WebSocket, 327, 333, 336, 341, 345, 350
wigzanie

danych, 50

dwukierunkowe, 51
jednokierunkowe, 51

obiektu NgForm, 247

wlasciwosci i zdarzen, 50

z innerHTML, 222
widok produktu, 236
wielokrotne wykorzystywanie, 117
wlasciwosci

wejsciowe, 197

wyijsciowe, 199
wlasciwosé

innerHTML, 222

provideln, 126

title, 375

touched, 276

useFactory, 131

useValue, 131
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wstepne fadowanie, 113
wstrzykiwacze, 119
przelaczanie, 127
wstrzykiwalne ustugi, 208, 210
wstrzykiwanie
obiektu
HttpClient, 125, 126, 310
Router, 81
ustugi produktowej, 122
zaleznosci, DI, 115
podczas testowania, 120
w aplikacji zmodularyzowanej, 134
wykrywanie zmian, 223, 235
profilowanie, 227
strategie, 225
wymiana komunikatéw, 341
wynoszenie deklaracji zmiennych, 448
wyrazenia
funkcji strzatkowych, 452
lambda, 452
wysylanie
bted6w, 335
zdarzen, 335

zadania
GET, 324
POST, 316

wyszukiwanie, 394
produktéw, 392
wywolania zwrotne, 229, 471
wywolanie getStockPrice(), 459
wzorzec projektowy
Mediator, 203, 204
Obiekt Strony, 386
Wstrzykiwanie Zaleznosci, 116

Y
Yarn, 514

zaczep
ngDoCheck, 233
ngOnChanges, 230

zaczepy cyklu zycia, 235

zagniezdzanie, 180, 181
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zaktadka

Action, 422

Diff, 423

State, 422
zakres globalny, 479
zanieczyszczenie reduktora, 410
zapytania o media, 175
zarzadzanie stanem, 434
zasoby statyczne, 303
zastepowanie karuzeli, 148
zdarzenia, 152

DOM, 152, 154

niestandardowe, 199

obserwowalne, 156
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postepu, 323
routera, 85
zdarzenie
connection, 349
keyup, 152
zmienne, 180, 181
statyczne, 469

Z
zadanie HTTP, 158

GET, 294, 298, 324
POST, 315
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % «sﬁ;?
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Angular jest znakomitym frameworkiem wybieranym przez programistéw,
ktorym zalezy na szybkiej, wydajnej i satysfakcjonujacej pracy. Umozliwia sprawne tworzenie zaréwno
lekkich klientéw internetowych, jak i w petni funkcjonalnych aplikacji. Angular pozwala na wykorzy-
stywanie TypeScriptu, ktéry w poréwnaniu z JavaScriptemn o wiele lepiej spisuje sie jako jezyk pro-
gramowania profesjonalnych aplikacji internetowych. Ten framework zapewnia réwniez mozliwosé¢
korzystania z wielu nowoczesnych bibliotek, dzieki ktérym w tatwy sposéb mozna tworzy¢ i rozwijac
Zaawansowane, atrakcyjne aplikacje.

Ta ksiazka jest drugim, przejrzanym i uzupetnionym wydaniem
praktycznego podrecznika, znakomicie utatwiajgcego nauke tworzenia aplikacji. Wyjasniono tu tak
istotne zagadnienia, jak zarzadzanie stanem, kontrola wprowadzanych danych, budowa formularzy
i komunikacja z serwerem. Prezentowane tresci uzupetniono praktycznymi przyktadami kodu, sktadaja-
cego sie na w petni funkcjonalna aplikacje internetowa. Pokazano, w jaki sposob wstrzykiwac zaleznosci
oraz projektowac reaktywne interfejsy uzytkownika i komunikacje miedzy komponentami aplikacji.
Nie zabrakto opisu przydatnych bibliotek, takich jak: RxJS, NgRx czy Flex Layout.

W tej ksigzce miedzy innymi:

wprowadzenie do architektury Angulara i sposob pracy z frameworkiem
praca z obserwowalnymi strumieniami danych

podstawowe i zaawansowane funkcje routera Angulara

formularze reaktywne i walidacja danych

testowanie aplikacji, w tym testy jednostkowe i testy przeptywu pracy

jest konsultantem i programistg, mistrzem programowania w Javie.
Udziela porad dotyczacych projektowania za pomoca frameworka Angular. Autor wielu
ksigzek na temat rozwoju oprogramowania.

od ponad dziesieciu lat tworzy aplikacje z wykorzystaniem techno-
logii Java i .NET. Specjalizuje sie we wdrazaniu najlepszych praktyk ptynnej wspotpracy
front-endu z back-endem. Szkoli developeréw pracujacych z frameworkiem Angular
i AngularJS.

Angular: szybki, wydajny, bezpieczny!
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