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R O zZ2 D Z2 | A t

Trzy, dwa, jeden, start!

W tym rozdziale rozpoczniemy tworzenie aplikacji do zarzadzania zadaniami. Od razu przej-
dziemy do rzeczy i zaczniemy tworzy¢ komponenty niezbedne do obstugi prostej listy zadan.
W tym rozdziale poznasz nastepujace zagadnienia:

B uruchamianie aplikacji napisanej w Angularze za pomoca gtéwnego komponentu;
wejscia i wyjScia komponentu;
dowigzywanie wlasciwosci do elementu hostujacego;

enkapsulacja stylow i widoku;

import szablon6w HTML za pomocg mechanizmu wezytywania tekstu narzedzia
System]S;

wykorzystanie EventEmitter do emitowania wlasnych zdarzen;

dwukierunkowe dowigzania danych;

B cykl zycia komponentu.

Zarzadzanie zadaniami

Po poprzednim rozdziale, w ktérym opisatem podstawowe koncepcje, od razu przystapimy
do wykonania komponentéw przyktadowej aplikacji do zarzadzania zadaniami. Najpierw zapre-
zentuje pewne podstawowe pojecia, a nastepnie sprawdzimy je w praktycznym przykladzie.
W trakcie catego rozdziatu bedziesz zdobywaé wiedze, w jaki spos6b zapewni¢ odpowiednia
strukture aplikacji dzieki wykorzystaniu komponentéw. Dotyczy ona zaréwno struktury folder6w,
jak i interakcji pomiedzy poszczegélnymi komponentami.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Wizja

Aplikacja do zarzgdzania zadaniami powinna umozliwiaé¢ uzytkownikom latwe zarzadzanie
niewielkimi projektami i ich organizowanie. Uzyteczno$é to jeden z najwazniejszych elementéw
kazdej aplikacji — warto zaprojektowac aplikacje w sposéb nowoczesny i przyjazny dla uzytkownika.

Pierwszy projekt

0 plerwszy projekt splikaci do zarzgdzania zadaniami, kig ykonasz w ramach

ZADANIA

PIERWSZY PROJEKT

== ==

Zadanie 1

Data utworzania Crasochlonnoié:

Zadanie 2

Data utworzenia Czasochionnodis ==

Wyglad aplikacji do zarzadzania zadaniami, ktéra bedziemy tworzyli w tej ksiazce

Aplikacja powstanie z wielu réznych komponentéw umozliwiajacych utworzenie platformy, ktéra
zapewni elastyczne zarzadzanie zadaniami. Zdefiniujmy podstawowe funkcjonalnosci aplikacji:

B zarzadzanie zadaniami w wielu projektach i prezentowanie podsumowania projektu;
B proste harmonogramowanie i mechanizm §ledzenia czasu pracy;

B widok podsumowania z wykresami graficznymi;

B sledzenie aktywnosci i wizualny log wszystkich zmian;

B prosty system komentarzy, ktéry dziatalby miedzy r6znymi komponentami.

Aplikacja do zarzadzania zadaniami postuzy jako gléwny przyklad do zobrazowania wspélpracy
komponentéw. Oznacza to jednak, ze klocki, z ktérych bedziemy budowaé, beda poddane
gléwnemu tematowi ksigzki. Oczywiscie poza komponentami aplikacja potrzebuje innych funk-
cjonalnosci, na przyklad projektu wizualnego, zarzadzania sesjq i innych istotnych elementéw.
Cho¢ kod dotyczacy miedzy innymi warstwy wizualnej mozna pobraé ze strony WWW, w ksigzce
skupimy sie na kodzie samych komponentéw.
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Zaczynamy od zera

Zacznijmy od utworzenia nowego folderu o nazwie angular-2-komponenty, w ktérym znajdzie
sie budowana aplikacja:
1. Otwo6rz okno konsoli wewnagtrz nowo utworzonego folderu i wykonaj ponizsze
polecenie, aby zainicjalizowaé nowy projekt Node.js:
npm init

2. Zakoncz kreator, odpowiadajac na wszystkie pytania przy uzyciu wartosci
domySlnych (klawisz Enter).

3. Poniewaz uzywamy JSPM do zarzadzania zalezno$ciami, musimy zainstalowac
to narzedzie jako zaleznos¢ projektu Node.js:

npm install jspm --save-dev

4. Zainicjalizuj projekt JSPM wewnatrz folderu aplikacji. Zastosuj domyslne
ustawienia dla wszystkich wartosci (klawisz Enter) poza ustawieniami dotyczacym
transpilatora — wybierz wartosé TypeScript. Rozpocznij kreator poleceniem:

jspm init

5. Uzyj JSPM do instalacji istotnych pakietéw Angulara 2 jako zalezno$ci projektu.
Dodatkowo zainstalujemy inne zalezno$ci, miedzy innymi plugin, ktéry wezytuje
pliki tekstowe jako moduly. Wiecej informacji na ten temat pojawi sie w dalszej
czesci rozdziatu.

jspm install npm:@angular/core npm:@angular/common npm:@angular/compiler

npm:@angular/platform-browser-dynamic npm:@angular/platform-browser npm:rxjs
text reflect-metadata zone.js

Sprawdzmy, co udato nam sie wykonaé za pomoca narzedzi wiersza polecen NPM i JSPM.
Plik package.json to gtéwny plik konfiguracyjny Node.js, ktéry postuzy réwniez jako baza dla JSPM

(menedzer pakietéw) i System]S (wczytywanie moduléw i transpilacja). Jesli zajrzysz do
pliku package.json, zobaczysz fragment dotyczacy zaleznosci JSPM:

"jSpm": {
"dependencies": {
"@angular/common": "npm:@angular/common@"2.0.1",

"@angular/compiler": "npm:@angular/compiler@"2.0.1",
"@angular/core": "npm:@angular/core@*2.0.1",
"@angular/platform-browser": "npm:@angular/platform-browsere”2.0.1",
"@angular/platform-browser-dynamic": "npm:@angular/
>platform-browser-dynamic@~2.0.1",

"reflect-metadata": "npm:reflect-metadata@”0.1.8",

"rxjs": "npm:rxjs@~5.0.0-beta.12",

"text": "github:systemjs/plugin-text@0.0.9",

"zone.js": "npm:zone.js0"0.6.25"
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"devDependencies": {
"typescript": "npm:typescript@1.8.10"
}
}

Przyjrzyjmy sie najwazniejszym zalezno$ciom zainstalowanym przy uzyciu JSPM i ich zastosowaniu.

Pakiet Opis

Gangular/core To gtéwny pakiet dotyczacy Angulara 2, pobieranym z repozytorium NPM. Jesli pamietasz
z rozdziatu 1., JSPM to tylko menedzer, ktéry korzysta z innych repozytoriéw. Pakiet core
zawiera wszystkie najistotniejsze moduty, na przyktad dekorator @Component,
wykrywanie zmian, wstrzykiwanie zaleznosci itp.

@angular/common Zawiera najbardziej podstawowe dyrektywy, takie jak NgIf i NgFor. Dodatkowo zawiera
wszystkie podstawowe przeksztatcenia i dyrektywy zwigzane z obstuga formularzy.

@angular/compiler Zawiera wszystkie elementy niezbedne do kompilagji szablonéw widokéw. Angular nie
tylko umozliwia wczesniejsza kompilacje szablonéw w celu uzyskania lepszego czasu
wezytywania, ale dodatkowo pozwala na dynamiczng kompilacje szablonu tekstowego
na wersje skompilowana. Ten pakiet jest niezbedny do kompilacji szablonéw ,w locie”.

@angular/p] atform-  Zawiera funkcjonalnos¢ pozwalajaca uruchomic aplikacje z poziomu przegladarki. Ten
-browser-dynamic rodzaj inicjalizacji wykorzystuje rozwigzanie dynamiczne, czyli dokonuje kompilagji
szablonéw ,w locie”.

typescript Ta zalezno$¢ deweloperska dotyczy transpilacji kodu w TypeScripcie przez System)S.
W ten sposéb uzyskujemy automatyczng zamiane kodu w ECMAScripcie 6 i TypeScripcie
na kod w ECMAScripcie 5 bezposrednio w przegladarce.

text DomyslInie SystemJS obstuguje wezytywanie tylko plikéw JavaScriptu, ale ten dodatek
dodaje obstuge plikow tekstowych. To szczegolnie przydatne rozwigzanie, jesli chce sie
wezytac szablony HTML i unikna¢ asynchronicznych zadan.

Pozostale zaleznosci sa niezbedne do poprawnego dzialania Angulara 2 i stanowia biblioteki uzu-
peiajace lub wdrozenie funkcjonalnosci, ktére pojawia dopiero w projektowanych wersjach je-
zyka ECMAScript.

Gléwnym punktem wejscia do aplikacji z poziomu przegladarki internetowej bedzie strona indeksu.
Plik index.html zapewni realizacje nastepujacych zadar.
B Weczyta z serwer6w CDN uzupehienie przegladarki o elementy ECMAScriptu 6,
jesli jeszeze ich nie posiada. W ten sposéb upewnimy sie, ze przegladarka rozumie
najnowsze API ECMAScript 6.
B Wezytanie System]S i pliku config.js, ktory zawiera informacje o odwzorowaniu
bibliotek wygenerowane przez JSPM.

B Uzycie funkcji System. import () do wezytania i wykonania gtéwnego punktu
wejscia do aplikacji, czyli pliku bootstrap.js.
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Utworz plik index.html wewnatrz gtéwnego folderu projektu:

<ldoctype html>
<html>
<head Tang="p1">
<meta charset="UTF-8">
<title>Angular 2. Komponenty</title>
</head>
<body>

<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/1ibs/es6-shim/0.35.1/es6-shim.
>min.js"></script>
<script src="jspm_packages/system.js"></script>
<script src="config.js"></script>
<script>
System.import('1ib/bootstrap.js');
</script>
</body>
</html>

Przejdzmy do komponentu aplikacji. Potraktuj go jako najbardziej zewnetrzny komponent za-
pewniajacy dzialanie calej aplikacji. To wlasnie on reprezentuje caly aplikacje. Kazda aplikacja
wymaga jednego i tylko jednego takiego komponentu. Komponent ten staje sie korzeniem cale-
go drzewa komponentéw.

Nadamy gtéwnemu komponentowi nazwe App, poniewaz reprezentuje caly aplikacje. Utworz
komponent wewnatrz folderu lib, ktéry postuzy jako gléwny folder elementéw projektu. Utwoérz
plik app.js o nastepujacej zawartosci:

// Potrzebujemy dekoratora Component oraz wyliczenia ViewEncapsulation.

import {Component, ViewEncapsulation} from '@angular/core';

// Za pomocq wezytywania tekstowego mozemy zaimportowac szablon.
import template from './app.html!text';

// W ten sposob tworzymy glownq tres¢ aplikacji.
@Component ({
// Informuje Angular, aby szukal elementu <ngc-app> w celu utworzenia tego komponentu.
selector: 'ngc-app',
// Wykorzystajmy tres¢ wezytanego szablonu HTML.
template,
// Poinformuj Angular, aby ignorowat enkapsulacje widoku.
encapsulation: ViewEncapsulation.None
}
export class App {}

Nie ma tu w zasadzie nic, czego o strukturze komponentu nie dowiedzielibysmy sie juz w po-
przednim rozdziale. Pojawily sie jednak dwa nowe elementy w por6wnaniu z wczesniejszym
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komponentem. Wlasciwo$¢ template nie zawiera juz przypisanego bezposrednio kodu HTML
szablonu zapisanego jako szablon ECMAScriptu 6. Szablon zostaje wcezytany z zewnetrznego
pliku jako cze$¢ mechanizmu System]S. Aby wezytaé z systemu dowolny plik, wystarczy doda¢
Itext na koncu standardowe;j $ciezki importu ECMAScriptu 6:

import template from './app.html!text';

Powyzszy kod wezytuje plik app.himl z aktualnego folderu i umieszcza w zmiennej template
jego zawarto$¢ jako zwykly tekst.

Druga réznica polega na zastosowaniu ViewEncapsulation do okreslenia, jak Angular 2 obstuzy
enkapsulacje widoku. Angular obstuguje trzy rézne sposoby enkapsulacji, ktére zapewniaja r6zne
poziomy szczeg6towosci. Kazdy z tych sposobéw ma swoje wady i zalety. Oto krétki opis sposo-
béw enkapsulacii:

Sposob enkapsulacji Opis

ViewEncapsulation.Emulated Jesli komponent dziata w tym trybie, Angular bedzie emulowat enkapsulacje
styléw poprzez generowanie atrybutéw w komponencie, ktére pozwolg na
zastosowanie styléw CSS tylko do tego elementu. W ten sposéb uzyskuje
sie czesciowa hermetyzacje, choc style zewnetrzne nadal moga przenikac
do komponentu, jesli sg stylami globalnymi.

Jesli komponent nie zmieni sposobu enkapsulagji, tryb ten bedzie
stosowany domysInie.

ViewEncapsulation.Native Ten sposdb enkapsulacji powinien by¢ celem hermetyzacji widokéw
w Angularze 2. Wykorzystuje shadow DOM (zobacz poprzedni rozdziaf),
aby utworzy¢ odizolowany DOM dla catego komponentu. Ten tryb wymaga
obstugi shadow DOM przez przegladarke internetowa, wiec nie zawsze
moze byc zastosowany. Pamietaj, Ze w tym trybie nie sg respektowane
globalne style, a style lokalne trzeba umieszczac lokalnie w znacznikach
style lub uzywac¢ witasciwosci styles adnotacji komponentu.

ViewEncapsulation.None Ten tryb informuje Angular, aby nie zapewniat zadnej enkapsulacji
szablonéw i styléw. Oznacza to, ze aplikacja bedzie korzysta¢ gtéwnie
ze styléw pochodzacych z globalnego pliku CSS. Z tego trybu skorzystamy
w wiekszosci komponentéw prezentowanych w niniejszej ksigzce. Poniewaz
ani shadow DOM, ani style lokalne nie bedg uzywane, uzyjemy klas CSS
okreslonych w globalnym pliku CSS.

Poniewaz komponent chce wezytaé szablon z systemu plikéw, utwérz w folderze lib plik app.html
o poczatkowej tresci:

<div>Witaj, Swiecie!</div>

Na te chwile to wszystko, co umie$cimy w szablonie. Struktura folderéw po tej operacji powinna
mie¢ nastepujaca postac:
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angular-2-komponenty
— node_modules/
I— Jspm_packages/
— config.js

— index.htm

— 1ib

L— package. json

Po utworzeniu komponentu mozemy doda¢ go do gléwnego pliku index.html w miejscu, w ktérym
ma sie pojawié na stronie WWW:
<ldoctype html>
<html>
<head Tang="pl1">
<meta charset="UTF-8">
<title>Angular 2. Komponenty</title>
</head>
<body>
<ngc-app></ngc-app>

Modut aplikacji

Angular 2 wprowadzit pojecie moduléw jako elementéw, ktére informujg framework Angulara,
w jaki sposéb kompilowaé i uruchamiaé¢ kod znajdujacy sie wewnatrz wybranej grupy kompo-
nentéw. Dodatkowo modul to pewna bardzo wygodna jednostka modularyzacji aplikacji i tacze-
nia grup komponentéw w jedna, spéjna calosé. W odréznieniu od wezesniejszej wersji Angulara
obecnie wszystkie dyrektywy, komponenty i potoki muszg znajdowaé sie w modutach. Modut
moze niektére z nich udostepni¢ do uzycia w innych komponentach aplikacji lub innych modu-
f6w. Ponadto w module moga pojawi¢ sie dostawcy ustug wykorzystywani p6zniej do wstrzykiwa-
nia zaleznosci (przyklad pojawi sie w dalszej czesci rozdziat).

Poniewaz wszystkie komponenty musza znajdowa¢ sie w modutach, dotyczy to réwniez utworzo-
nego wezesniej komponentu aplikacji. Utwoérzmy gléwny modul aplikacji, w ktérym poczatkowo
umie$cimy tylko komponent aplikacji.

W folderze lib utworz plik o nazwie app.module.js i umie$¢é w nim nastepujacy tresé:

// Zaimportuj dekorator modutu i pozostale zaleznosci.

import { NgModule } from '@angular/core';

import { BrowserModule } from '@angular/platform-browser';
import { App }  from './app';

// Utworz modut glowny wykorzystujqcy komponent gtowny aplikacji i modut przeglqdarki.
@NgModule ({
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declarations: [App],
imports: [BrowserModule],
bootstrap: [App],

1)
export class AppModule {}

Zauwaz, ze modul deklaruje, ze korzysta z komponentu App i ze jest to gléwny komponent aplika-
cji (whasciwosé bootstrap). Do prawidtowego dziatania modutu w $rodowisku aplikacji niezbed-
ne jest jednak zaimportowanie do modutu aplikacji modulu zawierajacego elementy wspétpracy
z przegladarka.

Kod startowy aplikagji

Plik index.html wezytuje plik bootstrap.js, ktéry pojawia si¢ w znaczniku script wykorzystu-
jacym import System]S. Plik bootstrap.js stuzy do wezytania wszystkich niezbednych zalez-
nosci poczagtkowych i rozpoczecia uruchamiania frameworku Angular 2.

Uruchamiajac aplikacje Angulara 2, musimy wskazaé gtéwny modul, ktéry odpowiada za rdzen
calej aplikacji. W tej sytuacji bedzie to AppModule. Poniewaz dzialamy w przegladarce, musimy
zaimportowaé funkcje platformBrowserDynamic z jednej z bibliotek Angulara. Nastepnie przeka-
zujemy modut aplikacji jako parametr funkcji bootstrapModule():

// Najpierw zaimportuj wymagane zaleznosci zapewniajqce zgodnos¢ wsteczng.

import 'zone.js';

import 'reflect-metadata’;

// Zaimportuj funkcje uruchamiania frameworku Angular.
import {platformBrowserDynamic} from '@angular/platform-browser-dynamic';

// Zaimportuj gtowny modut.
import {AppModule} from './app.module’;

// Uruchamiamy Angular, uzywajqc gtéwnego modutu aplikacyjnego.
platformBrowserDynamic() .bootstrapModule (AppModule);

Pierwsze dwa importy, ktére pojawily sie w pliku, umozliwiajg wezytanie uzupetnienn AP, ktére
zapewniaja zgodno$¢ wsteczng wymagang przez framework. Bez tych poprawek aplikacja

Angulara 2 nie zadziala prawidtowo. Pamietaj, aby wezytaé te biblioteki przed rozpoczeciem
wezytywania jakiegokolwiek kodu zwigzanego z aplikacjg Angulara.

Uruchomienie aplikacji

Kod, ktéry wykonali§my, znajduje sie w stanie pozwalajacym na pierwsze uruchomienie aplikacji.
Zanim jednak uruchomimy 1live-server, upewnijmy sie, ze sg gotowe wszystkie niezbedne pliki.
Struktura folderé6w powinna wygladaé¢ nastepujaco:
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angular-2-komponenty
jspm_packages/
node_modules/
config.js
index.html
— 1ib
app.html
app.js
app.module.js
bootstrap.js
L— package.json

Uruchommy serwer, ktéry zapewnia automatyczng, aktualizacje kodu w przegladarce. Do startu
serwera i wySwietlenia strony w przegladarce wystarczy jedno proste polecenie:

live-server

Jesli wszystko zadziata prawidlowo, w przegladarce internetowej pojawi sie strona WWW z tek-
stem Witaj, swiecie!.

Powtdrka
Powt6rzmy to, czego dowiedzielismy sie do tej pory.
1. Zainicjalizowali$my nowy projekt za pomocg NPM i JSPM, a nastepnie uzylismy
JSPM do pobrania zalezno$ci Angulara 2.

2. Utworzylismy gléwny komponent aplikacji w app.js oraz towarzyszacy mu gléwny
modut app.module.js.

3. Ponadto utworzylismy skrypt bootstrap.js, ktéry odpowiada za rozpoczecie
uruchamiania frameworku Angular 2.

4. Dodalismy komponent do pliku index.html, umieszczajac znacznik odpowiadajacy
wlasciwosci selector komponentu.

5. Uruchomilismy serwer i zobaczylismy pierwszy efekt swoich prac w przegladarce
internetowe;.

Tworzenie listy zadan

Gdy udalo sie przeprowadzi¢ konfiguracje aplikacji i napisa¢ gléwny komponent, mozemy przy-
stapi¢ do prac nad komponentami listy zadan. Drugi komponent, ktéry utworzymy, bedzie sku-
pial sie na wyswietleniu listy zadan. Zgodnie z zasadami kompozycji komponent task-1ist wyko-
namy jako subkomponent gl6wnego komponentu.

Utwoérz wewnatrz folderu lib nowy folder o nazwie task-list, a w nim nowy plik task-list.js. Umies¢

w pliku nastepujacy kod:
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import {Component, ViewEncapsulation} from '@angular/core';
import template from './task-Tist.html!text';

@Component ({
selector: 'ngc-task-list',
// Wiasciwos¢ host umozliwia ustawienie niektorych wiasciwosci
// na elemencie HTML, ktory powoduje uzycie komponentu.
host: {
class: 'task-list'

}s
template,
encapsulation: ViewEncapsulation.None

1)
export class TaskList {
constructor() {
this.tasks = [
{title: 'Zadanie 1', done: false},
{title: 'Zadanie 2', done: true}

1;
}

Ten bardzo prosty komponent listy przechowuje w sobie liste zadaf. Komponent zostanie dola-
czony do elementéw HTML pasujacych do selektora ngc-task-1ist.

Utwérzmy widok dla tego komponentu, aby wyswietli¢ zadania. Jak fatwo zauwazy¢, musimy
utworzyé plik task-list.html, bo taka nazwa pojawita sie w imporcie komponentu:

<div *ngFor="Tlet task of tasks" class="task">
<input type="checkbox" [checked]="task.done">
<div class="task title">{{task.title}}</div>
</div>

Wykorzystujemy dyrektywe NgFor do powtérzenia elementu <div> o klasie task tyle razy, ile jest
zadan na liScie znajdujacej sie w komponencie. Dyrektywa NgFor powoduje utworzenie przez
Angular dodatkowego szablonu, ktéry powtérzy swoja zawartosé¢ dla tylu elementéw, ile jest wpi-
s6w w pobranej tablicy. Poniewaz obecnie tablica zawiera dwa elementy, komponent task-Tist
wyswietli dwa egzemplarze szablonu.

Jak wezesniej wspomnialem, komponenty Angulara musza znajdowac sie w modulach. Choé
mogliby$my umiesci¢ nowy komponent w gtéwnym module aplikacji, warto od samego poczatku
zastosowa¢ wlasciwg modularyzacje i potraktowad liste zadat jako osobny modut.

Utwoérz w folderze task-list plik task-list. module.js o nastepujacej tresci:

import { NgModule } from '@angular/core';

// Wezytaj modut zawierajqcy podstawowe dyrektywy.
import {CommonModule} from '@angular/common';
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// Wezytaj liste zadan jako zaleznosci modutu.
import {TaskList} from './task-list';

// Utworz modut listy zadan.

@NgModule({
declarations: [TaskList],
imports: [CommonModule],
exports: [TaskList]

})

export class TaskListModule {}

Zauwaz, ze modut listy zadan importuje modutl o nazwie CommonModule. Jest to niezbedne, aby
komponenty zawarte w module mogly korzysta¢ z dyrektyw NgFor i NgIf. Dodatkowo modut
eksportuje komponent TaskList. Jest to niezbedne, aby z listy zadan mégl skorzysta¢ gléwny
komponent aplikacji, poniewaz tylko komponenty eksportowane przez modut sg widoczne dla
pozostalej czesci kodu aplikacji (enkapsulacja na poziomie modultéw).
Struktura folderu /ib po dodaniu nowych elementéw powinna by¢ nastgpujaca:
angular-2-komponenty
L— 1ib
app.html
app.js
app.module. js
bootstrap.js
task-list
— task-list.html
task-list.module. js
task-list.js

Pozostaje jeszcze dodanie nowego modutu listy zadan do gléwnego modutu aplikacji. Zmodyfikuj
plik app.module.js i dodaj na jego poczatku nastepujacy wpis:
import {TaskListModule} from './task-1ist/task-1ist.module';

W tym samym pliku uzupehij wiersz importujacy modulu o nastepujacy wpis:
imports: [BrowserModule, TaskListModule],
W ten sposéb komponenty eksportowane przez modul TaskListModule staja sie dostepne dla

komponentéw obejmowanych swym zasiegiem przez gtéwny modut aplikacji. Oznacza to, ze be-
dzie mégt z komponentu TaskList skorzysta¢ komponent App.

Pozostal do wykonania jeszcze jeden krok, czyli wstawienie w odpowiednim miejscu w pliku
app.html elementu hostujacego komponent task-1ist. Zamiefi wezesniejszg tresé szablonu na
ponizszy:

<ngc-task-list></ngc-task-list>
To juz wszystkie zmiany niezbedne do uruchomienia komponentu task-1ist. Aby sprawdzié,

czy wszystko dziala prawidlowo, uruchom serwer poleceniem 1live-server i sprawdz, czy
przegladarka wyswietlila liste zadan.
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Powtorka

Powt6rzmy, co udalo nam sie zrealizowa¢ w poprzednim bloku zmian. Wykonali§my prosty
komponent wyswietlajacy liste zadan i przygotowalismy modul hermetyzujacy elementy listy.
1. Utworzylismy plik JavaScriptu komponentu, ktéry zawiera gtéwna logike
komponentu.
2. Utworzylismy szablon komponentu jako osobny plik HTML.

3. Utworzylismy modul, ktéry bedzie zawieral wszystkie komponenty dotyczace listy
zadan.

4. Dodalismy nowy modut do elementéw importowanych przez gléwny modut
aplikacji.
5. Dodalismy element HTML komponentu do gtéwnego szablonu aplikacji.

Wtasciwy poziom enkapsulacji

Lista zadan wyswietla sie poprawnie, a kod, ktéry pozwolit zrealizowaé to zadanie, wyglada
dobrze. Jesli jednak powaznie traktujemy kompozycje, powinnismy przemysleé projekt kompo-
nentu task-Tist. Jezeli wypiszemy na kartce obowigzki komponentu listy zadan, to bedg one
nastepujace: wy$wietlenie listy, dodanie nowego zadania do listy oraz sortowanie i filtrowanie
listy. Nie ma tu jednak mowy o zagadnieniach realizowanych przez pojedyncze zadanie. Oznacza
to, ze rendering pojedynczego zadania wykracza poza obowigzki komponentu listy zadan. Kom-
ponent powinien stanowi¢ dla zadan jedynie kontener.

Jesli przyjrzymy sie kodowi ponownie, okaze sie, ze tamie zasade pojedynczej odpowiedzialno$ci
i renderuje cate zadania jako cze¢$¢é komponentu task-1ist. Zastanéwmy sie, jak mozemy to na-
prawié poprzez zwiekszenie szczegélowosci enkapsulacji.

Przeprowadzimy w tym podrozdziale proste éwiczenie z refaktoryzacji kodu nazywane ekstrakeja.
Wyniesiemy szablon odpowiedzialny za pojedyncze zadanie z listy zadan do catkowicie nowego
komponentu.

Utworz w folderze task-list nowy podfolder o nazwie task, a w nim plik szablonu o nazwie
task.html:
<input type="checkbox" [checked]="task.done">

<div class="task_title">{{task.title}}</div>

Zawartosé pliku task.html w duzej mierze odpowiada zawartosci szablonu task-list.html. Odnosimy
sie jednak w nowym kodzie do nowego modelu o nazwie task.

W folderze task utworz nowy plik JavaScriptu o nazwie task.js, ktory bedzie zawieral klase steru-
jaca komponentem:
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import {Component, Input, ViewEncapsulation} from '@angular/core';
import template from './task.html!text';

@Component ({
selector: 'ngc-task',
host: {
class: 'task'

by
template,
encapsulation: ViewEncapsulation.None

})
export class Task {

// Model task moze zosta¢ dolqczony w elemencie nadrzednym w widoku.
@Input() task;

}

W poprzednim rozdziale méwilismy o enkapsulacji i warunkach tworzenia czystej hermetyzacji
komponentéw interfejsu uzytkownika. Jednym z tych warunkéw bylo okreslenie wiasciwych
interfejséw wejscia i wyjscia z komponentu. Takie punkty sg niezbedne, aby komponent dziatat
poprawnie jako cze$¢ kompozycji. To wlasnie w ten sposéb komponent otrzyma dane lub je
opublikuje.

Przedstawiona implementacja komponentu zadania wykorzystuje adnotacje @Input, aby wskazac
pole klasy jako wlasciwosé wejsciowa. Aby méc zastosowaé adnotacje, musimy ja wezesniej
zaimportowaé z gléwnego modutu Angulara.

Wilasciwosci wejsciowe w Angularze umozliwiaja dowiazanie wyrazen w szablonach do pél
egzemplarza komponentu. Uzyskujemy w ten spos6b mechanizm przekazania danych z zewngtrz
komponentu do jego wnetrza przy uzyciu szablonu komponentu. Z punktu widzenia komponentu
jest to przyklad dowigzania jednokierunkowego.

Jesli zastosujemy dowigzanie wlasciwosci dla zwyklego atrybutu DOM, Angular dowiaze wy-
razenie bezposrednio do wlasciwosci DOM elementu. Wlasnie ten rodzaj dowigzania wyko-
rzystujemy dla oznaczenia zakoniczenia zadania — wtasciwosé checked elementu input.

Uzycie Opis

@Input() inputProp; Umozliwia dowiazanie atrybutu inputProp w komponencie nadrzednym
do wiasciwosci uzywanego elementu.

Angular zaktada, ze atrybut elementu ma takg sama nazwe jak wtasciwosc.
@Input('inp') inputProp; Mozna zmieni¢ nazwe atrybutu widoczng na zewnatrz komponentu.

W przedstawionym przyktadzie atrybut inp zostanie przekazany do wiasciwosci
wejsciowej komponentu o nazwie inputProp.

Ostatni brakujacy element to modyfikacja istniejacego szablonu listy zadan, aby zaczal uzywaé
nowego komponentu.
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Odniesiemy sie do komponentu zadania, dodajac w szablonie listy znacznik <ngc-task>, czyli
nazwe podang w selektorze komponentu zadania. Dodamy réwniez dowigzanie wlasciwosci.
W tym celu przekazemy obiekt task z aktualnej iteracji NgFor do wejscia task komponentu task.
Zastap aktualng zawartos¢ pliku task-list.html ponizsza;
<ngc-task *ngFor="1let task of tasks"
[task]="task"></ngc-task>

Aby komponent task-1ist wiedzial o komponencie task, musimy dodaé go do deklaracji dostep-
nych w module listy zadan. W tym celu zmodyfikuj plik task-list. module.js w sposéb przedsta-
wiony ponize;j:

import {Task} from './task/task';

@NgModule ({
declarations: [TaskList, Task],

.

Gratulacje! Udalo nam sie zrefaktoryzowaé liste zadan i przeniesé pojedyncze zadanie do wla-
snego komponentu w celu uzyskania czystej enkapsulacji. Mozemy powiedzieé, ze lista zadan to
kompozycja pojedynczych zadan.

Z punktu widzenia konserwacji i przyszlego wielokrotnego wykorzystania elementéw tego rodzaju
refaktoryzacja stanowi bardzo wazny krok w procesie budowania aplikacji. Warto caly czas poszu-
kiwa¢ mozliwosci rozbicia elementu na mniejsze komponenty, jesli tylko taka zmiana moze okaza¢
sie pomocna w przyszlosci. Oczywiscie nie nalezy tez przesadza¢ — nie istnieje zadna zlota zasada
szczegbtowosci komponentow, wiec warto kierowaé sie zdrowym rozsadkiem.

Odpowiednia szczegotowos¢ enkapsulacji w architekturze komponentowej zawsze zalezy od kontekstu.
Moja osobista wskazéwka polega na trzymaniu sie zasad projektowania obiektowego, na przyktad zasady
pojedynczej odpowiedzialnosci, co pozwala wiasciwie zaprojektowac drzewo komponentéw. Zawsze upewnij
sie, ze komponent robi tylko to, co sugeruje jego nazwa. Lista zadan odpowiada za prezentadje listy i ewentu-
alng jej filtracje. Odpowiedzialnos¢ za prezentacje pojedynczego zadania i zwigzanych z nim operacji z pewno-
4cig nie nalezy do komponentu listy zadan, ale do komponentu zadania.

Powtorka

W tej czesci rozdziatu przeprowadzilismy rozbicie jednego komponentu na dwa mniejsze, co za-
pewnilo lepsza enkapsulacje. Dodatkowo zapoznaliSmy sie z dowigzaniem wlasciwosci kompo-
nentu do argumentéw wej$ciowych. Wykonalismy nastepujace zadania.
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1. Utworzylismy subkomponent zadania.
2. Wykorzystalismy nowy subkomponent wewnatrz komponentu task-1ist.

3. Wykorzystalismy dowigzanie jednokierunkowe, aby przekaza¢ dane z komponentu
listy do konkretnego komponentu zadania.

"s = . =y =
Wejscie generuje wyjscie

Lista zadan zaczyna wyglada¢ coraz lepiej, ale bytaby bezuzyteczna, gdyby uzytkownik nie
mogl dodawaé do niej nowych zadan. Utwérzmy komponent zapewniajacy wpisywanie nowych
zadan. Poniewaz komponent ten bedzie stanowil czesé gléwnego komponentu listy zadan, utwoérz
podfolder enter-task w folderze task-list. Zadaniem komponentu bedzie obsluga calej logiki inter-
fejsu uzytkownika zwigzanej z wprowadzeniem nowego zadania.

Wykorzystajmy te samg konwencje co w pozostatych komponentach i utwérzmy plik o nazwie
enter-task.html do przechowywania szablonu komponentu:

<input type="text" class="enter-task title-input"
placeholder="Wpisz tytu? nowego zadania..."
#titlelnput>
<button class="button" (click)="enterTask(titleInput)">Dodaj zadanie</button>

Szablon sktada sie z pola wejSciowego oraz przycisku do wpisywania nowego zadania. W sza-
blonie korzystamy z tak zwanych zmiennych lokalnych widoku, aby nadaé¢ polu wejsciowemu
nazwe #titleInput. Po nadaniu elementowi nazwy mozna odnie$¢ sie do niego jako titlelInput
w innym elemencie aktualnego widoku komponentu.

W przedstawionym przyktadzie wykorzystujemy ten mechanizm do przekazania pola wejsciowe-
g0 jako elementu DOM do funkcji enterTask, ktéra zostanie uruchomiona po kliknieciu przycisku
Dodaj zadanie.

Przyjrzyjmy sie implementacji klasy komponentu odpowiedzialnej za dodanie nowego zadania,
ktéra znajdzie sie w pliku enter-task js:
import {Component, Output, ViewEncapsulation, EventEmitter} from

>'@angular/core';
import template from './enter-task.html!text';

@Component ({
selector: 'ngc-enter-task',
host: {
class: 'enter-task'
}’
template,
encapsulation: ViewEncapsulation.None
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export class EnterTask {

// Emiter zdarzen, ktory zostaje wywolany, gdy wpiszemy nowe zadanie.
@Output () taskEntered = new EventEmitter();

// Funkcja emituje zdarzenie taskEntered i czySci pole tytutu zadania.
enterTask(titleInput) {
this.taskEntered.next(titleInput.value);
titleInput.value = '';
titleInput.focus();
}
}

W tym komponencie zastosowali§my podejicie projektowe, ktére stara sie zapewni¢ mozliwie
luzne powigzanie listy zadan z kodem odpowiadajacym za zbieranie nowych zadan. Choé sam
komponent jest mocno powigzany z listg zadan, sam nie zawiera zadnego jawnego odniesienia

do listy.

Jedng z najprostszych form odwrécenia sterowania jest funkcja wywotania zwrotnego lub nastu-
chiwanie zdarzen. W komponencie stosujemy adnotacje 80utput, aby utworzy¢ emiter zdarzen.
Wihasciwosci wyjsciowe muszg by¢ polami egzemplarza komponentu, ktére przechowuja emiter
zdarzen. Kod dodajacy komponent wykorzysta reprezentujacy go element HTML do dowigzania
swojej logiki i rozpoczecia nastuchiwania zdarzeni. W ten sposéb uzyskujemy ogromng elastycz-
no$¢ i czysty projekt aplikacji, poniewaz zlgczenie poszezegdlnych klockéw nastepuje w widoku.

Uzycie Opis

@utput () outputProp = Po wykonaniu metody outputProp.next () zostanie wyemitowane

>new EventEmitter(); zdarzenie powiazane z nazwa outputProp. Angular bedzie
oczekiwat dowigzania nastuchiwania tego zdarzenia w kodzie
szablonu uzywajacym tego komponentu o postaci:

<my-comp (outputProp)="doSomething()">

W wyrazeniu dotyczacym zdarzenia zawsze pojawi sie dostep do
sztucznie wygenerowanej zmiennej $event. Zmienna ta odnosi
sie do danych przekazanych od obiektu EventEmitter.

@utput('out') outputProp = Zastosuj ten format, jesli wiasciwosci wyjsciowe dostepne

“new EventEmitter(); w komponentach nadrzednych maja stosowac inng nazwe niz
wewnatrz komponentu. W przedstawionym przyktadzie powigzanie
z wywotaniem funkji outputProp.next () wymaga zastosowania
ponizszego kodu w komponencie nadrzednym:

<my-comp (out)="doSomething()">

Wykorzystajmy nowy komponent do dodawania nowych zadafi do komponentu task-Tlist.
Zmodyfikujmy istniejacy szablon komponentu listy zadan. Otwoérz plik task-list.html znajdujacy
sie w folderze task-list. Musimy doda¢ komponent enter-task, a takze obstuzy¢ zdarzenie, ktére
bedzie emitowane po wpisaniu nowego zadania w komponencie:
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<ngc-enter-task (taskEntered)="addTask($event)">

</ngc-enter-task>

<ngc-task *ngFor="Tlet task of tasks"
[task]="task"></ngc-task>

Poniewaz wlasciwo$¢ wyjs$ciowa komponentu enter-task nosi nazwe taskEntered, mozemy ja
dowigza¢ do atrybutu (taskEntered)="" elementu HTML w komponencie nadrzednym.

W wyrazeniu wpisujemy nazwe funkcji komponentu task-1ist o nazwie addTask. Potrzebujemy
réwniez skorzystaé ze zmiennej $event, ktéra zawiera tytul zadania wyemitowany z komponentu
enter-task. Gdy klikniemy przycisk w komponencie enter-task, zostanie zgloszone zdarzenie,
ktore przechwyci komponent nadrzedny i skieruje je do funkeji addTask.

Musimy réwniez dokona¢ pewnych drobnych zmian w napisanym w JavaScripcie kodzie kompo-
nentu task-1ist. Otworz plik task-list.js i dodaj pogrubiony fragment:

export class TaskList {

// Funkcja dodajqca zadanie z widoku.
addTask(title) {
this.tasks.push({
title, done: false

})s
}

Dodalismy w kodzie komponentu funkcje addTask(), ktéra dodaje nowe zadanie do listy na
podstawie tytutu otrzymanego jako parametr. Zamknelismy w ten sposéb caly krag — zdarzenie
z komponentu enter-task trafia do tej funkcji i powoduje dodanie zadania w komponencie
task-1ist.

Ostatnia zmiana dotyczy dodania nowego komponentu do modutu listy zadan, aby komponent
stat sie widoczny dla innych komponentéw wewnatrz modulu. Otwérz plik task-list. module.js
i dodaj pogrubione fragmenty:

// Komponent do wpisywania nowych zadan.
import {EnterTask} from './enter-task/enter-task';

@NgModule ({
declarations: [TaskList, Task, EnterTask],

.

Uruchom serwer projektu i sprawdz, czy mozesz dodawaé nowe zadania. Zauwaz, ze dodane
zadanie automatycznie pojawi sie na liscie.
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Powtorka

Dodalismy nowy subkomponent listy zadan, ktéry odpowiada za zapewnienie logiki interfejsu
uzytkownika zwigzanej z dodawaniem nowych zadan. Wzbogacilismy projekt o nastepujace
elementy.
1. Utworzylismy subkomponent, ktéry jest luzno powigzany z resztg kodu
wlasciwosciami wyjSciowymi i emiterami zdarzen.
2. Poznalismy adnotacje @0utput i jej wykorzystanie do tworzenia wlasciwosci
wyj$ciowych.
3. Wykorzystalismy dowigzanie zdarzen, aby powigzac¢ zachowanie, czyli przekaza¢
dane od widoku do komponentu.

Wiasne elementy interfejsu uzytkownika

Standardowe elementy interfejsu uzytkownika dostepne w kazdej przegladarce internetowej
sprawdzaja sie, ale czesto nowoczesne aplikacje internetowe wymagaja bardziej ztozonych i inte-
ligentnych elementéw wejsciowych niz te dostepne domyslnie.

Wykonamy dwa wlasne elementy interfejsu uzytkownika, ktére wykorzystamy w dalszej czesci
aplikacji, aby uczynié jej obsluge znacznie wygodniejsza;

B Pole wyboru — chod¢ istnieje pole wyboru wbudowane w przegladarke, czasem
trudno dostosowac je do wizualnego wygladu pozostalej czesci aplikacji.
Whbudowane pola wyboru maja ograniczong zdolnos¢ dostosowywania swojego
wygladu, wiec nielatwo dostosowa¢ je do wymagan. Nie od dzi§ wiadomo,
ze nieraz to male elementy powoduja, iz z aplikacji korzysta sie wygodnie.

B Przyciski przelaczania — to lista przyciskow przelaczania, w ktérej w danej chwili
tylko jeden z przyciskéw moze by¢ wlaczony. W zwyklej przegladarce uzyliby$my
w ich miejscu przyciskéw opcji (ang. radio button). Podobnie jak z polami wyboru,
ich styl wizualny nie zawsze udaje sie dostosowaé¢ do wymagan wygladu strony.
Lista przyciskow w wielu przypadkach w duzo bardziej nowoczesny sposdb reprezentuje
wyb6r typu ,jeden z listy”. A tak poza tym to kto nie lubi wciska¢ przyciskow?

Zacznijmy od wykonania pola wyboru. Poniewaz w przyszlosci bedziemy najprawdopodobniej
wykonywa¢ znacznie wiecej elementéw interfejsu uzytkownika, utwérzmy w folderze lib folder ui.

W folderze ui utworz folder checkbox dla komponentu pola wyboru. Nastepnie utwérz w nowym
folderze plik checkbox.html i wstaw w nim ponizszy kod:

<input type="checkbox"
[checked]="checked"
(change)="onChecke dChange($event.target.checked)">

{{1abel}}
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W szablonie zastosowali$my dwa dowigzana. Pierwsze z nich to dowiazanie do wlasciwosci
checked elementu DOM. Pole checked obstugujace to dowigzanie po stronie komponentu wyko-
namy w dalszej cze$ci rozdziatu.

Dodatkowo dodalismy dowigzanie nastluchiwania zdarzenia zmiany stanu pola opcji (change).
Kazde wywolanie tego zdarzenia spowoduje wywolanie funkcji onCheckedChange w klasie kompo-
nentu. Uzywamy syntetycznej zmiennej $event, aby przekaza¢ nows warto$é¢ wlasciwosci checked
elementu, ktéry byt Zrédtem zdarzenia.

Wykonajmy réwniez implementacje klasy komponentu. Utwérz w folderze checkbox nowy plik
checkbox.js o nastepujacej tresci:

import {Component, Input, Output, ViewEncapsulation, EventEmitter} from
'@angular/core';
import template from './checkbox.html!text';

@Component ({
selector: 'ngc-checkbox',
host: {
class: 'checkbox'

}s
template,
encapsulation: ViewEncapsulation.None

}
export class Checkbox {
// Opcjonalna etykieta, ktorq mozna nadaé opcji.
@Input() label;
// Informacja, czy opcja jest wiqczona czy wylqczona.
@Input() checked;
// Emiter zdarzen, gdy dochodzi do zmiany stanu zaznaczenia.
// Korzysta z konwencji odnoszqcej sie do dowiqzania dwukierunkowego [(checked)].
@0utput () checkedChange = new EventEmitter();

// Ta funkcja spowoduje zgtoszenie zdarzenia.
onCheckedChange (checked) {
this.checkedChange.next (checked) ;
}
}

W zasadzie klasa komponentu nie zawiera zadnych specjalnych elementéw, jesli przyjrzymy sie
jej tylko pobieznie. Uzywa wlasciwosci wejsciowej, aby umozliwié ustawienie stanu zaznaczenia
z zewnatrz, a dodatkowo posiada wlasciwosé wyjsciowa w postaci emitera zdarzen, aby poinfor-
mowac¢ zewnetrzne komponenty o dokonanej zmianie stanu. Istnieje jednak pewna konwencja
nazewnicza, ktéra czyni komponent do$¢ szczegélnym. Konwencja, w ktérej nazwa wlasciwosci
wejsciowej pojawia sie réwniez w nazwie wlasciwosci wyjsciowej, ale z dodanym stowem Change,
powoduje, ze programista stosujacy komponent moze skorzystaé ze skrétu zapewniajacego dowia-
zanie dwukierunkowe.
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Angular jako taki nie zapewnia dowigzania dwukierunkowego, ale jego wykonanie jest dziecinnie

proste. W zasadzie dwukierunkowe dowigzanie danych nie rézni sie znaczaco od polaczenia

dowigzania wlasciwosci z dowigzaniem zdarzenia.

Ponizszy przyklad tworzy bardzo proste dowigzanie dwukierunkowe dla pola tekstowego:
<input type="text" (input)="value = $event.target.value"

[value]="value">

Prostota Angulara i ogélne podejicie do rozszerzania wbudowanej funkcjonalnosci przegladarek
czyni implementacje tego mechanizmu wyjatkowo prosta.

Implementacja dowigzania dwukierunkowego miedzy komponentem i subkomponentem nie jest
wecale trudniejsza. W zasadzie musimy sie tylko skupi¢ na uczestniczacych w zadaniu wlasciwo-
$ciach wejsciowych i wyjsciowych subkomponentu.

Przyjrzyj sie ponizszemu diagramowi.

Komponent

Pole egzemplarza

fzabon
R

o\ A o
Dowigzanie Dowigzanie
wiasciwosci zdarzenia
Wiasciwosc Wiasciwos¢
wejsciowa wyjsciowa

x‘/‘

Pole egzemplarza

Subkomponent

Dowigzanie dwukierunkowe miedzy polami sktadowymi komponentu i subkomponentem
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Poniewaz dowigzanie dwukierunkowe bylto funkcjonalnoscia, ktérej dodania do Angulara doma-
galo sie wiele 0s6b, istnieje bardzo przydatny skrét pozwalajacy je uzyskaé. Przyjrzyjmy sie
kilku przyktadom, w jaki sposéb zaimplementowa¢ dowigzanie danych miedzy szablonem kom-
ponentu a subkomponentem.

Wtasciwosci Dowiazania w szablonie komponentu
subkomponentu

@Input() text; <sc [text]="myText"

@Output() textOut = (textOut)="myText = $event">

2 [Tt () Dowigzemy wlasciwos¢ myText komponentu do wiasciwosci wejéciowej text

subkomponentu. Dodatkowo wyfapujemy zdarzenie textOut z subkomponentu
i aktualizujemy wiasciwos¢ myText.

@Input() text; <sc [(text)]="myText">
@Output() textChange = Mozemy uprosci¢ dowigzanie dwukierunkowe poprzez uzycie konwengji
new EventEmitter(); nazewniczej, w ktdrej emiter zdarzeri ma dofaczone na koricu stowo Change,

ale poza tym nazwy sq identyczne. Taki zapis pozwala zastosowac w szablonie
skrdcong notacje w postaci [(wtasciwosc)].

Jesli przyjrzymy sie implementacji komponentu checkbox, zauwazymy dostosowanie sie do kon-
wencji pozwalajacej na uzycie skréconego zapisu dowigzania dwukierunkowego. W ten sposéb,
piszac szablony uzywajace komponentu checkbox, bedziemy mogli zaoszczedzié sobie nieco pisania.

Poniewaz tworzymy nowy zestaw komponentéw, bedziemy potrzebowali nowego modutu Angulara.
W folderze ui utworz plik ui.module.js i umie$é w nim ponizszy kod:

import { NgModule } from '@angular/core';

// Wezytaj modut zawierajqcy podstawowe dyrektywy.
import {CommonModule} from '@angular/common’;

// Wezytaj komponenty.
import {Checkbox} from './checkbox/checkbox';

// Utworz modut listy zadan.

@NgModule({
declarations: [Checkbox],
imports: [CommonModule],
exports: [Checkbox]

})

export class UIModule {}

W przedstawionym kodzie modutu nie ma zadnych nowych elementéw, ale warto pamieta,
ze uzycie komponentéw na zewnatrz modutu wymaga podania ich r6wniez w sekeji exports.
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Poniewaz modut listy zadan bedzie korzystat z modutu interfejsu uzytkownika, nanie$ w pliku
task-list/task-list. module.js pogrubione zmiany:

// Wezytaj modut zawierajqcy komponenty interfejsu uzytkownika.
import {UIModule} from '../ui/ui.module';

@NgModule ({
imports: [CommonModule, UIModule],

.

Zintegrujmy nowy komponent z komponentem zadania, zastepujac obecnie stosowana imple-
mentacje zwyklego pola wyboru. Zmodyfikuj plik task.html znajdujacy sie w folderze task-list/task.
Zastap pole wyboru wbudowane w przegladarke ponizszym kodem:

<ngc-checkbox [(checked)]="task.done"></ngc-checkbox>

Poniewaz importujemy modut interfejsu uzytkownika w module listy zadan, komponent checkbox
bedzie dostepny we wszystkich komponentach modutu listy. Musimy jednak dodaé¢ w pliku
task.js dodatkows obstuge stanu zaznaczenia. Wprowadz w pliku nastepujace zmiany.

import {..., HostBinding} from '@angular/core';

export class Task {

// Model task moze zosta¢ dotqczony na elemencie nadrzednym wewnqtrz widoku.
@Input() task;

@HostBinding('class.task--done')
get done() {
return this.task &% this.task.done;
}
}

Juz wezesniej wykorzystywalismy wlasciwosé host w komponentach. Umozliwia ona zdefiniowa-
nie dodatkowych zdarzen lub wlasciwosci w elemencie hostujacym komponent. Element hostuja-
cy to element DOM, w ktérym znajduje sie komponent wewnatrz komponentu nadrzednego.

Istnieje jednak inny spos6b ustawiania wlasciwo$ci na elemencie hostujacym komponent,
ktory przydaje sie, jesli musimy ustawiaé wlasciwo$é na podstawie danych znajdujacych sie
w komponencie.

Adnotacja @HostBinding umozliwia tworzenie dowigzan wlasciwosci w elemencie hostujgcym
komponent na podstawie sktadowych komponentu. Przedstawiony kod wykorzystuje adnotacje
do warunkowego ustawienia klasy CSS task--done w elemencie HTML komponentu. W ten
spos6b odréznimy wizualnie zadania zakonczone od trwajacych.
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Byt to ostatni krok integrujacy wlasny komponent checkbox z listg zadani. Uruchom serwer pole-
ceniem live-server i pobaw sie duzymi polami wyboru na liScie zadafi. Czy nie sg one duzo
przyjemniejsze do zaznaczania niz standardowe pola wyboru? Nie zaniedbujmy interfejséw
uzytkownika. Moze to mieé bardzo pozytywny wplyw na popularno$é¢ produktu.

Zadanie 1
Zadanie 2
Zadanie 4

Lista zadan po dodaniu wiasnego komponentu checkbox

Po zakoniczeniu prac nad komponentem checkbox mozemy rozpoczaé¢ prace nad komponentem
przelaczania przyciskéw, z ktérego skorzystamy w nastepnym podrozdziale. Utwérz w folderze ui
folder o nazwie toggle, a w nim plik toggle.html o nastepujacej tresci:

<button class="button button--toggle"
*ngFor="1et button of buttonList"
[class.button--active]="button === selectedButton"
(c1ick)="onButtonActivate(button)">{{button}}</button>

Tak naprawde nie pojawi sie tu nic nowego! Powielamy przycisk kilkukrotnie za pomoca dyrekty-
wy NgFor na podstawie zawartoSci listy buttonList. Lista zawiera etykiety przyciskéw. Warunkowo
ustawiamy klase CSS o nazwie button--active za pomocg dowigzania wlasciwosci, poréwnujac
aktualny przycisk z nazwa znajdujaca sie w polu selectedButton. Klikniecie przycisku powoduje
wywolanie funkcji onButtonActivate, ktéra otrzyma tre$é¢ aktualnie kliknietego przycisku.

W folderze toggle utwoérz plik toggle.js i umie$¢ w nim ponizsza klase komponentu:

import {Component, Input, Output, ViewEncapsulation, EventEmitter}
—>from '@angular/core';
import template from './toggle.html!text';
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@Component ({
selector: 'ngc-toggle',
host: {
class: 'toggle'

ts
template,
encapsulation: ViewEncapsulation.None

})
export class Toggle {
// Lista obiektow, ktora zostanie wykorzystana jako wartosci przycisku.
@Input() buttonList;
// Wejscie i stan informujqcy, ktory przycisk jest wybrany, muszq odnosi¢ sie do obiektu
//'w buttonList.
@Input() selectedButton;
// Emiter zdarzen po zmianie selectedButton wykorzystuje dowiqzanie dwukierunkowe
// o sktadni [(selected-button)].
@0utput() selectedButtonChange = new EventEmitter();

// Funkcja zwrotna cyklu zycia komponentu wywolywana po tym, jak konstruktor i dane
// wejsciowe zostaly ustawione.
ngOnInit() {
if (this.selectedButton === undefined) {
this.selectedButton = this.buttonList[0];
}
}

// Funkcja wybierajqca wybrany przycisk i emitujqca zdarzenie.
onButtonActivate(button) {
this.selectedButton = button;
this.selectedButtonChange.next (button);
}
}

W komponencie wykorzystujemy sktadows buttonList jako tablice obiektéw, po ktérej iterujemy
w szablonie dyrektywa NgFor. Skladowa buttonList jest wlasciwoscig wejSciows, wiec trafi to
komponentu jako czesé danych z komponentu nadrzednego.

Sktadowa selectedButton przechowuje aktualnie wybrany obiekt tablicy buttonList. Wykorzy-
stujemy dla niej dowigzanie dwukierunkowe. W ten sposéb mozemy nie tylko zmodyfikowaé
aktualne zaznaczenie z komponentu, ale réwniez poinformowaé $wiat zewnetrzny o wybraniu
innego przycisku przez uzytkownika.

Wewnatrz funkcji onButtonActivate ustawiamy skladowg selectedButton i zglaszamy zdarzenie
Zmiany.

Metode ngOnInit wywota Angular, bo stanowi ona jedna z metod cyklu zycia dyrektyw i kompo-
nentéw. W sytuacji, gdy zmienna wejsciowa selectedButton nie zostala ustawiona, ustawiamy
domyslne zaznaczenie na pierwszy przycisk z listy. Poniewaz zaréwno selectedButton, jak i button
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>List sg wlasciwo$ciami wejSciowymi, musimy zaczeka¢ na ich inicjalizacje, zanim uruchomi-
my wspomniang logike. Jest niezwykle wazne, aby nie uruchamiaé inicjalizacji parametréw wej-
$ciowych w konstruktorze komponentu. Metoda cyklu Zycia ngOnInit() zostanie uruchomiona
dopiero po podpieciu wszystkich wlasciwosci wejsciowych i wyjsciowych, a ta sytuacja ma miejsce
dopiero po skonstruowaniu dyrektywy.

Jesli zdefiniujemy w komponencie dowolng z metod cyklu zycia komponentu, Angular wywota jg automatycznie.

Przedstawiony ponizej diagram ilustruje cykl zycia komponentu Angulara. Przy tworzeniu
komponentu wszystkie metody zostana wywolane w kolejnosci wskazanej w diagramie poza
metoda ngOnDestroy, ktéra zostanie wywoltana w momencie niszczenia komponentu.

Wykrywanie zmian Konstrukcja
. SRR o ngOnChanges < ‘
ngOnlnit
ngDoCheck

<_

ngAfterContentlnit

\4

ngAfterContentChecked

<

<

ngAfterViewlnit

ngAfterViewChecked

Niszczenie

ngOnDestroy < O

llustracja cyklu zycia komponentu Angulara
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Wykrywanie zmian réwniez powoduje uruchomienie cze$ci metod cyklu zycia. Zostang
uruchomione przynajmniej dwie z wymienionych ponizej metod, ale zawsze w przedstawionej
tu kolejnosci:

B ngDoCheck,

B ngAfterContentChecked,

B ngAfterViewChecked,

B ngOnChanges (jesli zostang wykryte jakiekolwiek zmiany).

Szczegotowy opis wszystkich metod cyklu zycia komponentu znajduje sie w dokumentacji frame-
worku Angular dostepnej na stronie https://angular.io/docs/ts/latest/guide/lifecycle-hooks.html.

Pamietaj o dodaniu komponentu toggle do modutu interfejsu uzytkownika znajdujacego sie w pli-
ku ui.module.js w sekcjach declarations i exports.

Powtdrka
W tej czesci wyjasnitem, jak budowa¢ wlasne komponenty interfejsu uzytkownika, ktére s ogélne
i luzno powigzane z pozostaly czescig aplikacji, wiec moga by¢ stosowane w innych komponentach
jako subkomponenty. Wykonalismy w tym podrozdziale nastepujace zadania:
1. Utworzyliémy subkomponent, ktéry jest luzno powiazany z reszta aplikacji dzieki
wlasciwos$ciom zewnetrznym i emiterom zdarzen.
2. Dowiedzielismy sie, czym jest adnotacja @0utput i jak wykorzystaé ja do tworzenia
wlasciwosci zewnetrznych.
3. Wykorzystalismy adnotacje @HostBinding do utworzenia w sposéb deklaratywny
wlasciwosci w elemencie HTML hostujacym komponent.
4. Wykorzystalismy dowigzanie zdarzen, aby przekazaé¢ dane z widoku do komponentu.
5. Wykonalismy dowigzanie dwukierunkowe, wykorzystujac notacje skrécona.
6. Poznalismy cykl zycia komponentu Angulara i wykorzystalismy metode cyklu zycia
ngOnInit do inicjalizacji komponentu po otrzymaniu przez komponent wlasciwosci
wejsciowych i wyj$ciowych.

Filtrowanie zadan

To ostatnie zadanie w tym rozdziale. Poznalismy wiele elementéw Angulara 2, tworzac proste
komponenty i taczac je w wieksze elementy. W poprzednim podrozdziale wykonalismy ogélny
komponent interfejsu uzytkownika, ktéry mozna zastosowaé w wielu réznych projektach. Wyko-
rzystamy okazje i nie tylko zastosujemy komponent przyciskéw przelgczania do filtrowania zadan,
ale réwniez wprowadzimy pojecie ustugi danych.

70
Kup ksigzke Polec¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/angtia
http://helion.pl/rt/angtia

Rozdziat 2. e Trzy, dwa, jeden, start!

Rozpocznijmy od dodatkowego ¢wiczenia z refaktoryzacji. Do tej pory przechowywalismy dane
listy zadan bezposrednio w komponencie task-Tist. Zmiefimy te sytuacje, bo rzadko bedzie
odpowiadala rzeczywistosci, i skorzystajmy z ustugi danych.

Zastosowana ustuga nie bedzie korzystala z bazy danych — po prostu bedzie niezaleznym zr6-
dlem danych o zadaniach. Dodatkowo w trakcie realizacji zadania po raz pierwszy skorzystamy
z mechanizmu wstrzykiwania zaleznosci Angulara 2.

Utworz nowy plik o nazwie task-list-service.js w folderze lib/task-list i umie$¢ w nim nastepujaca
tres¢:
// Klasy, ktore majq zosta¢ udostepnione dla wstrzykiwania zaleznosci, muszq by¢

// oznaczone tym dekoratorem.
import {Injectable} from '@angular/core';

@Injectable()
export class TaskListService {
constructor() {
this.tasks = [

{title: 'Zadanie 1', done: false},
{title: 'Zadanie 2', done: false},
{title: 'Zadanie 3', done: true},
{title: 'Zadanie 4', done: false}

15
}

Wszystkie zadania zostaly przeniesione do nowej ustugi. Aby mozliwe byto wstrzykiwanie
klasy ustugi, musimy udekorowaé jg adnotacjg @Injectable.

WprowadZmy pewne zmiany do komponentu task-1ist, modyfikujac plik task-list.js znajdujacy
sie w folderze task-list. Zmodyfikowane fragmenty kodu zostaly pogrubione:

import {..., Inject} from '@angular/core';

// Tymczasowy serwis, z ktorego bedziemy pobierali zadania.
import {TaskListService} from './task-list-service';

@Component ({

// Ustaw TaskListService jako dostawce.
providers: [TaskListService]
})
export class TaskList {
// Wstrzyknij TaskListService i okres! dane do filtrowania.
constructor(@Inject(TaskListService) taskListService) {
this.taskListService = taskListService;
this.taskFilterList = ['wszystkie', 'otwarte', 'wykonane'l;
this.selectedTaskFilter = 'wszystkie';
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// Metoda zwraca przefiltrowang liste zadan na podstawie wybranego rodzaju filtrowania.
getFilteredTasks() {
return this.taskListService.tasks ?
this.taskListService.tasks.filter((task) => {

if (this.selectedTaskFilter === 'wszystkie') {
return true;

} else if (this.selectedTaskFilter === 'otwarte') {
return !task.done;

} else {
return task.done;

}

D0

}

// Funkcja dodajqca zadanie z widoku.
addTask(title) {
this.taskListService.tasks.push({
title,
done: false

DE
}

W czesci dotyczacej importu pobieramy ushuge listy zadan. Wstrzykiwanie zaleznosci poshuzy
do faktycznego pobrania egzemplarza klasy TaskListService i przekazania go do konstruktora
komponentu. Wykorzystujemy w tym celu nowa adnotacje, ktéra pozwala okresli¢ typ wstrzyki-
wanej zaleznosci. Dekorator Inject importujemy z gléwnego modutu Angulara, aby méc go uzy¢
w konstrukcji @Inject. Zauwaz, ze w przedstawionym powyzej kodzie przekazujemy do @Inject
typ obiektu, ktéry chcemy wstrzyknad.

Poza uzyciem adnotacji ®Inject w konstruktorze klasy musimy wykona¢ jeszcze jedno zadanie,
aby zapewni¢ prawidlowe dzialanie wstrzykiwania — niezbedna jest rejestracja TaskListService
jako dostawcy ustug za pomocg wlasciwosci providers adnotacji @Component.

Utworzylismy kod, ktéry otrzyma wstrzykniety TaskListService w momencie konstruowania
dyrektywy. Referencje do niego mozemy przechowaé we wlasciwosci egzemplarza klasy.

W konstruktorze klasy chcemy réwniez okreslié liste stanéw mozliwych do uzycia jako filtr. Lista
ta postuzy tez jako parametr wejsciowy listy przelacznikéw. Przypomne, ze wlasciwosé wejsciowa
komponentu listy przyciskéw akceptowata element buttonlList przyjmujacy etykiet. Aby zapa-
mietaé aktualnie wybrany filtr, uzyjemy pola egzemplarza o nazwie selectedTaskFilter.

Ostatnim elementem, ktéry dodamy do komponentu task-1ist, jest metoda getFilteredTasks ().
Zamiast przechowywaé pelna liste w polu egzemplarza, mozemy pobiera¢ ja na zadanie przy
uzyciu metody komponentu. Logika wewnatrz metody sprawdza wlasciwosé selectedTaskFilter
i zwraca liste przefiltrowang wedlug wybranego kryterium.
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To wszystko, co chcieli§my zmieni¢ w implementacji komponentu. Musimy jeszcze dodaé liste
filtréw, odpowiednio na nig reagowaé i pobiera¢ przefiltrowang liste zadan. W tym celu otworz
plik task-list. html w folderze task-list i zmodyfikuj go zgodnie z ponizsza wersja:

<ngc-toggle [buttonList]="taskFilterList"
[(selectedButton)]="selectedTaskFilter">
</ngc-toggle>
<ngc-enter-task (taskEntered)="addTask($event)">
</ngc-enter-task>
<ngc-task *ngFor="let task of getFilteredTasks()"
[task]="task"></ngc-task>

Poniewaz dodalismy wczes$niej komponent toggle do listy komponentéw eksportowanych przez
modul komponent6éw interfejsu uzytkownika, mozemy go bez przeszkod uzyé¢ w komponencie.
Dowigzujemy wlasciwosé wejsciowa buttonList do listy taskFilterList przechowywanej w kom-
ponencie. Wykorzystujemy réwniez dowigzanie dwukierunkowe, aby powiaza¢ wlasciwosé wej-
$ciowg selectedButton z polem selectedTaskFilter listy zadan. W ten spos6b mozemy nie tylko
ustawi¢ warto$¢ poczatkows listy z poziomu komponentu listy zadan, ale réwniez otrzyma¢ infor-
macje o zmianie wartosci dokonanej na licie przyciskéw.

Pozostaje jeszcze drobna zmiana w zawartosci dyrektywy NgFor, aby pobieraé¢ przefiltrowana
liste zadan. Poniewaz liste przefiltrowanych zadan udostepnia metoda getFilteredTasks(), to wla-
$nie jej uzywamy do pobrania aktualnej listy zadan komponentu task-11ist.

I to wszystko! Pomyslnie dodalismy filtrowanie listy zadan i wykorzystalismy komponent prze-
facznika wykonany w poprzednim podrozdziale. Uruchom serwer poleceniem 1ive-server i zobacz
w pehi dziatajaca liste zadan umozliwiajaca dodawanie nowych zadan i filtrowanie istniejacych.

Zadanie 1

Zadanie 2

Zadanie 4

Zrzut ekranu aplikadji z listg zadan zapewniajgcg dodawanie nowych zadan i ich filtrowanie
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Podsumowanie

W tym rozdziale oméwitem wiele podstawowych koncepcji zwigzanych z budowaniem kompo-
nentéw interfejsu uzytkownika w aplikacji Angulara. Dodatkowo utworzylismy gtéwny kompo-
nent aplikacji do zarzagdzania zadaniami, czyli liste zadan. Przedstawilem koncepcje wlasciwosci
wejsciowych i wyjsciowych oraz wykorzystanie ich do budowania dowigzat dwukierunkowych.

Przedstawilem réwniez podstawy cyklu zycia komponentu Angulara, a w szczegdlno$ci mozliwosé
podpiecia sie pod krok wystepujacy tuz po wstepnej inicjalizacji komponentu.

Jako ostatni krok zintegrowalismy komponent listy przyciskéw z gléwna lista zadan, aby uzyskaé
mechanizm filtrowania. Ponadto przerobilismy komponent task-1ist w taki sposéb, aby uzywat
dodatkowej ustugi do pobierania listy zadan. Wymagalo to zastosowania mechanizmu wstrzykiwa-
nia zaleznosci.
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adnotacja

@HostBinding, 109

(@HostListener, 109

@Injectable, 109

@ViewChild, 109
adresy URL, 141
aktywno$é uzytkownika, 153, 156, 164, 175
AMD, Asynchronous Module Definition, 267
API moduléw dodatkowych, 285
aplikacja do zarzadzania zadaniami, 46, 341
architektura

komponentowa, 29

modulowa, 281, 282

modutéw dodatkowych, 284

pluginéw, 295
atrapa

ustugi danych, 109

subkomponentu, 328
automatyczne uzupekianie, 244

baza danych, 76
BDD, Behavior-Driven Development, 314
biblioteka
Chartist, 254, 267
RxJS, 78
budowanie systemu komentarzy, 118
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CORS, Cross-Origin Resource Sharing, 311
CSS, 161

cykl zycia komponentu, 69

czas, 225

czasochlonnosé, 232

czyste komponenty, 86

czyszczenie danych w bazie IndexedDB, 342

dane, 76

dekorator, 37
PluginConfig, 284, 286
(@HostListener, 153

dodawanie
aktywnosci, 179
osadzonych widokéw, 218

dokumentacja, 313

DOM, 29

dowigzanie
dwukierunkowe, 65
wlasciwosci, 57

drzewo komponentéw
nawigacyjnych, 101
routingu, 136

DSL, 282

dyrektywa
draggable, 208
draggableDropZone, 208
nieskonczonego przewijania, 213
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dyrektywa
PluginSlot, 285, 292
przeciggania, 202
RouterLink, 133, 148
routerLinkActive, 134, 148
RouterOutlet, 133, 148
strefy upuszczania, 202, 205
szablonu, 216

dziennik aktywnosci, 154, 156

ECMAScript, 36

edytor, 110

elementy
interfejsu uzytkownika, 62
szablonowe, 28

emisja wartosci, 77

encja danych etykiety, 184

enkapsulacja, 19, 50, 56, 58
komponentéw, 136

etykiety
encje, 184
generowanie, 185
integracja ustugi, 190
komponent edytora, 199
menedzer wpisywania, 194
obstuga wpisywania, 193
renderowanie, 188, 192
tworzenie komponentu wyboru, 196
tworzenie ustugi, 186
wlaczenie dla zadan, 230
zarzadzanie, 184

filtrowanie zadan, 70
Firefox

wlaczenie komponentéw, 343
format

Common]S, 267

SVG, 158

XML, 158
formatowanie dat i czasu, 153
framework Jasmine, 314
frameworki interfejsu uzytkownika, 25
funkcja

ngDoCheck(), 184, 215

System.import(), 48

346

Kup ksigzke

generowanie
adres6w URL, 141
etykiet, 185

grafika wektorowa, 158

hierarchia routera, 135
HTML, 162

ITIFE, Immediately Invoked Function
Expression, 35
implementacja
API modutéw dodatkowych, 285
dyrektywy przeciggania, 202
dyrektywy strefy upuszczania, 205
routingu, 139
informacje o zwinnym zadaniu, 299
instalowanie Chartist, 267
integracja
listy etykiet, 199
ushugi etykiet, 190
interakcje
komponentu, 333
uzytkownika, 325
interaktywny
suwak aktywnosci, 164
wykres, 277
interfejsy
pluginéw, 283
uzytkownika
bazujace na komponentach, 17
frameworki, 25
moduly dodatkowe, 284

wlasne elementy, 62

J

Jasmine, 314
JavaScript, 33
JSPM, 41, 48
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kamienie milowe, 225
konfiguracja, 244
klasa, 34
AutoComplete, 318
Plugin, 285
PluginData, 285, 286
PluginPlacement, 286
ReplaySubject, 78
ViewContainerRef, 290
kod startowy aplikacji, 52
komentarze, 118, 122, 130
komponent, 19, 23, 30, 75
automatycznego uzupelniania, 244
checkbox, 67
edytora, 110
informacji o zwinnym zadaniu, 299
interaktywnego suwaka, 153, 164
komentarzy, 122
listy zadan, 208
nawigacyjny, 101
panelu projektéw, 258
podsumowania projektu, 259
project-task-details, 296
suwaka aktywnosci, 164, 175
szezegblow zadania, 301
task-info, 296
wyboru etykiet, 196
wykresu, 264
zakladek, 97
komponenty
czyste, 86
PluginComponent, 285
SVG, 162
wielokrotnego uzytku, 109
kompozycja, 22
poprzez routing, 133, 134
poprzez szablon, 133
kompozycyjnosé, 282
konfiguracja
kamieni milowych, 244
routingu, 146

legenda wykresu, 275
lista zadan, 53
lukier skladniowy, 33

Kup ksigzke

Skorowidz

MathML, 162
mechanizm
przeciagania, 202
SMIL, 163
SPI, 283
wezytywania moduléw, 282
wykrywania zmian, 184
menedzer wpisywania etykiet, 194
metoda
createComponent(), 291
initialize(), 294
loadPlugins(), 288
metody obiektu ViewContainerRef, 220
modul, 35
AMD, 267
aplikacji, 51
RouterModule d, 133
UMD, 267
moduly dodatkowe, 284

nadawanie
interaktywnosci wykresowi, 277
SVG styléw, 160

nadpisywanie, 325

narzedzia do testowania komponentéw, 322, 325

narzedzie
JSPM, 41
Node.js, 40
NPM, 40
System]S, 41

natychmiastowe wykonywane wyrazenie

funkcyjne, 35
nawigacja, 101, 106
refaktoryzacja, 149
nieskonczone przewijanie, 183, 213
niezmienno$¢, 84
Node.js, 40
NPM, 40

0

obiekt
ActivatedRoute, 133
ViewContainerRef, 220, 290
obserwowalne struktury danych, 76
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obstuga

czasu, 225, 235, 243

wpisywania etykiety, 193
oczyszczanie listy zadan, 89
odpornosé na nieoczekiwane zmiany, 313
OOP, Object-Oriented Programming, 19
operacja

anulowania, 115

zapisu, 115

P

pakiet
@angular/common, 48
@angular/compiler, 48
@angular/core, 48
@angular/platform- -browser-dynamic, 48
text, 48
typescript, 48
panel projektéw, 257, 258
PGML, 158
pierwszy komponent, 31
plik
app.js, 49
bootstrap.js, 52
config.js, 48
index.html, 48, 52
package.json, 47
plugin, 284
wstawianie komponentéw, 290
podsumowanie projektu, 253, 258, 259
pole
wprowadzania czasu, 233
wyboru, 62
poziom enkapsulacji, 56
predykaty, 333
programowanie
obiektowe, OOP, 19
reaktywne, 76
projektowanie architektury modutowej, 281
projekty w stylu zwinnym, 296
przeciaganie, 202
przeno$nosé, 282
przewijanie nieskoniczone, 183, 213
przycisk
anulowania, 114
edycji, 114
przelgczania, 62
zapisu, 114
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rozszerzen, 283
wstrzykniecia interfejsu uzytkownika, 284

rdzen, 283

Jasmine, 316
refaktoryzacja, 133

listy zadan, 95

nawigacji, 149
renderowanie

etykiet, 188

znacznikéw aktywnosci, 169
reporter Jasmine, 316
responsywne wykresy, 254
rodzaje predykatéw, 333
router, 134
routing, 133
rozszerzalno$é, 282

systemu, 281
rzutowanie

czasu, 167

tresci, 95

S

shadow DOM, 29, 153
sktadnia z gwiazdka, 211
SMIL, 163
SPI, Service Provider Interface, 283
standard SVG, 158
standardy webowe, 27
strategia
HashLocationStrategy, 141
PathLocationStrategy, 141
wykrywania zmian, 89
CheckAlways, 89
Default, 89
Detached, 89
OnPush, 89
struktura graficzna, 161
struktury danych, 76
strumien aktywnosci, 153, 175
subskrypcja elementu, 77
suwak aktywnosci, 164
SVG, Scalable Vector Graphics, 153, 158, 162
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system
komentarzy, 118, 130
nawigacji, 106
pluginéw, 335
System]S, 41
szablon, 211
tekstu, 36
szczegoly zadania, 226, 301
szpiegowanie wynikéw dziatania komponentu,
319

W

$ciezka routingu, 140

testowanie
detekeji zmian, 325
interakcji komponentu, 333
komponentéw, 313, 322, 326
systemu pluginéw, 335
widoku komponentu, 325
zaawansowane komponentéw, 330
transformacja, 77
tworzenie
atrapy subkomponentu, 328
dyrektywy, 223
dziennika aktywnosci, 154, 156
interfejséw uzytkownika, 17
komponentu
automatycznego uzupelniania, 244
edytora, 110
panelu projektow, 258
wyboru etykiet, 196
wykresu, 264
zakladek, 97
kompozycji, 75
legendy wykresu, 275
listy zadan, 53
menedzera wpisywania etykiet, 194
nowego folderu, 47
pluginu, 305
potoku, 109, 153
responsywnych wykreséw, 254
strumienia aktywnosci, 175
testu, 317

Kup ksigzke

Skorowidz

ustugi etykiet, 186
widokéw, 184
wykreséw, 256
wykresu otwartych zadan, 272
zaSlepek, 325
TypeScript, 36

U

UMD, Universal Module Format, 267
unikanie niepotrzebnego kodu, 313
uruchamianie

aplikacji, 52

Jasmine, 316
ustuga

ActivityService, 269

PluginService, 285, 286, 293
usuwanie osadzonych widokéw, 218
uzycie

komponentu edytora, 117

wlasciwosci editablecontent, 109

v

VML, 158

w

warstwa wizualna, 161
wezytywanie pluginéw, 308
wejscie, 59
widok szczeg6l6w zadania, 226
wizualizacja otwartych zadan, 269
wizualne przedstawianie postepéw, 240
wlasciwosci
CSS, 161
wejsciowe, 57
wlaczenie
komponentéw webowych, 343
renderowania etykiet, 192
wprowadzanie czasu, 233
wstawianie komponentéw z pluginu, 290
wstrzykiwanie
komponentéw, 147
w testach, 323
zaleznosci, 215, 284
wyjscie, 59
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wykres, 264 zarzadzanie
aktywnosci, 257 czasochlonnoscig, 225, 232
aktywnosci projektu, 253 etykietami, 183, 184
interaktywny, 277 kamieniami milowymi projektu, 225
otwartych zadan, 272, 277 pluginami, 305
responsywny, 254 zadaniami, 45, 341
tworzenie legendy, 275 zaSlepki, 325
zadan w projektach, 253, 257 zmiana kolejnosci, 183
wykrywanie zmian, 89 zmiany w dyrektywie, 216
w dyrektywie, 216 znaczniki aktywnosci, 169
wyS$wietlanie listy, 211 znak gwiazdki, 211

zrzut ekranu aplikacji, 106

zakladka, 97

Komentarze, 131
zaktadki wykorzystujace router, 147
zalezno$¢, 48

ViewContainerRef, 220
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Angular 2

Tworzenie interaktywnych
aplikacji internetowych

Wykorzystywanie komponentéw do budowy aplikacji inter- W ksiazce znajdziesz:
netowych jest uwazane za wyjatkowo wazny krok naprzéd podstawy tworzenia

w tej dziedzinie. Szczegdlnie ciekawym pomystem jest interfejsow z wykorzystaniem
tworzenie interfejséw uzytkownika bazujgcych na kompo- komponentow

nentach. Framework Angular 2 zmienia technologie budo-
wania aplikaciji: utatwia pisanie wspétdzielonych blokéw
kodu HTML, ktére mozna bez problemu wielokrotnie wyko-

tworzenie komponentow
wielokrotnego uzytku

rzystywac dzieki zastosowaniu mechanizmu shadow DOM. wAngularze
Jest to bardzo obiecujaca perspektywa pod warunkiem, wykorzystanie komponentow
Ze programista potrafi efektywnie uzyé architektury do routingu, logowania

komponentowe;j. i $ledzenia czasu

o - . s korzystanie z zewnetrznych
Niniejsza kmq_zkg ma na celu nauczenie programistéw tego bibliotek w Angularze
nowego podejscia do programowania interaktywnych stron
internetowych i rownoczesnie pokazanie najlepszych moz-
liwosci Angulara. Poza praktycznymi aspektami korzystania
z tego frameworka najwiekszy nacisk potozono na tworze-
nie interfejséw uzytkownika bazujacych na komponentach
— wyjasniono podstawowe koncepcje tego sposobu pro- Gion Kunz od wielu lat pisze interaktywne
gramowania i opisano, jak uzy¢ frameworka do budowania interfejsy uzytkownika w jezyku JavaScript.
nowoczesnych, wydajnych i tatwych w utrzymaniu interfej-  Bardzo chetnie korzysta z frameworka
sow uzytkownika. Angular 2. Czesto zabiera glos na konfe-
rencjach. Jest réwniez gtéwnym instruk-
torem w SAE Institute w Zurychu. Anga-
ZUje sie na rzecz open source — napisat
responsywng biblioteke do rysowania
wykreséw Chartist. W wolnych chwilach
zajmuje sie muzyka, wedkowaniem |ub
po prostu spedza czas ze swojg ukochang
i malym pieskiem.
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zapewnienie rozszerzalnosci
komponentow

Architektura oparta na komponentach
— najlepsza recepta na swietny interfejs!
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