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ROZDZIAL 4.

Animacje

W aplikacjach dla Androida mozna sie spotkac z wieloma charakterystycznymi
elementami animagji, ktére czesto sa dodatkowsq informacjq dla uzytkownika.
Przykladem moze by¢ przewijanie ekranéw w lewo podczas nawigowania
w glab struktury aplikacji, a w prawo podczas powrotéw. W tym rozdziale
dowiesz sie, jak do aplikacji internetowej dodac tego typu zachowania, dzigki
czemu w jeszcze wigkszym stopniu bedzie przypominata aplikacje natywna.

Z niewielka pomoca naszych przyjaciét

Prawda jest taka, ze stworzenie animacji wygladajacej na natywna na stronie
internetowej jest bardzo trudne. Na szczescie mamy do dyspozydji biblioteke
jQTouch autorstwa Davida Kanedy, dzieki ktérej da sie to osiagnaé znacznie
prosciej. Jest to rozprowadzana na zasadach open source wtyczka do jQuery,
ktéra rozwiagzuje wigkszos$¢ probleméw przedstawionych do tej pory, a takze
wiele innych, duzo bardziej ztoZonych.

Najnowsza dostepna wersja biblioteki jQTouch jest 1.0b4, ktéra
mozesz pobraé ze strony http://www.jqtouch.com/. W kolejnych
wersjach sg planowane istotne zmiany, wiec — mimo Ze w chwili
czytania tej ksiazki jest zapewne dostepna nowsza wersja bi-
blioteki — pozostari lepiej przy 1.0b4. Kiedy bedziesz sie juz
czué na tyle pewnie, by zmierzy¢ si¢ z ewentualnymi proble-
mami, mozesz zaktualizowac biblioteke do najnowszej wersj.
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Przewijanie

Tym razem przygotujemy prosta aplikacje Kilo wspomagajaca stosowanie
diety. Jej podstawowsq funkcjonalnoscia ma byé dodawanie (i usuwanie) in-
formagji o positkach do poszczegélnych dni. Aplikacje podzielimy na piec¢
ekranéw: Glowny, Ustawienia, Terminarz, Dzier oraz Nowy wpis. Zaczniemy od
dwéch ekranéw, a pozostate dodamy pézniej.

Do elementéw dokumentu HTML bedziemy stosowaé rézne
klasy CSS (takie jak toolbar, edgetoedge, arrow, button czy
back). Wszystkie one odpowiadajg predefiniowanym klasom
pochodzacym z domyslnego arkusza CSS biblioteki jQTouch.
Mozesz oczywiscie tworzy¢ i stosowac wiasne klasy oraz mo-
dyfikowac¢ szablony jQTouch, ale na potrzeby tego przykladu
pozostaniemy przy domyslnych klasach.

Prace nad ta aplikacja zaczynamy od zera, wiec pliki tworzone we wczesniej-
szych rozdziatach nie beda nam potrzebne. Przede wszystkim musisz utwo-
rzy¢ plik index.html i wpisa¢ do niego kod HTML przedstawiony na listingu
4.1 (zawiera on gléwny ekran i informacje o aplikacji).

Listing 4.1. Kod HTML pliku index.html

<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Kilo</title>
</head>
<body>
<div id="home"> @
<div class="toolbar"> @
<h1>Kilo</h1>
</div>
<ul class="edgetoedge"> e)
<li class="arrow"><a href="#about">0 Kilo</a></1i> @
</ul>
</div>
<div id="about">
<div class="toolbar">
<h1>0 Kilo</hl>
<a class="button back" href="#">Wstecz</a> (5
</div>
<div>
<p>Aplikacja Kilo pomaga stosowaC dowolng diete.</p>
</div>
</div>
</body>
</html>
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W dokumencie HTML znajduje sie tylko sekcja nagtéwka z tytulem oraz dwa
bloki div:

(1]

2]

Ten blok div (podobnie jak drugi — about) stanie si¢ ekranem aplikacji.
Wykorzystamy tu fakt, ze oba bloki sa bezposrednimi potomkami ele-
mentu body.

W kazdym bloku div znajduje sie element div klasy toolbar (jest ona zdefi-
niowana w arkuszu biblioteki jQTouch). Dzigki temu element bedzie wy-
gladat jak standardowy pasek narzedzi w aplikacjach mobilnych.

Ten znacznik nienumerowanej listy (ul) ma przypisang klase edgetoedge,
dzieki ktérej lista zostanie rozciagnieta w poziomie na calq szerokosé¢
ekranu.

Ten element 1i zawiera odsylacz (w atrybucie href) do ekranu O Kilo.
Przypisanie do elementu 11 klasy arrow jest opcjonalne, ale jej zastosowanie
spowoduje dodanie strzalki z prawej strony elementu.

We wszystkich blokach z przypisang klasa toolbar znajduje si¢ jeden
element h1, ktéry bedzie wyswietlany jako tytul ekranu. Znacznik a ma
przypisane klasy button oraz back, dzigki czemu bedzie wygladatl jak
przycisk ,wstecz”.

o a

) Atrybut href przycisku ,wstecz” zostal ustawiony na #. Stan-
dardowym zachowaniem przegladarki po kliknieciu takiego
ol odsylacza jest przejScie na poczatek biezacego dokumentu, jed-
nak w przypadku biblioteki jQTouch spowoduje to przejscie do
poprzedniego ekranu. Zamiast ogélnego lacza # mozesz zasto-
sowaé konkretny punkt powrotu, na przyklad #home, dzieki
czemu weciSniecie przycisku spowoduje wyswietlenie wskaza-
nego ekranu, a nie poprzedniego.

Mamy juz kod HTML podstawowej wersji strony, pora dotaczy¢ jQTouch.
Po zainstalowaniu jQTouch w tym samym katalogu co dokument HTML
(patrz ramka ,Instalowanie biblioteki jQTouch”) dodaj do sekcji head do-
kumentu kilka wierszy kodu (listing 4.2).

Instalowanie biblioteki jQTouch

W tym i wielu innych przykladach zaprezentowanych w ksiazce bedzie
uzywana biblioteka jQTouch. Ze strony http://www.jqtouch.com pobierz
plik ZIP i rozpakuj go. W miejscu, w ktérym znajduje si¢ dokument
HTML aplikagji Kilo, utwérz podkatalog jgtouch i umies¢ w nim katalogi
src oraz themes z wypakowanego archiwum ZIP.
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Listing 4.2. Aby skorzysta¢ z jQTouch, w sekcji head dokumentu dopisz ponizsze wiersze

<link type="text/css" rel="stylesheet" media="screen"
href="jqtouch/themes/css/jqtouch.css" /> @
<script type="text/javascript" src="jqtouch/src/1ib/zepto.min.js"></script> (2]
<script type="text/javascript" src="jqtouch/src/jqtouch.min.js"></script> (3]
<script type="text/javascript"> @

var jQT = $.jQTouch({

icon: 'kilo.png'

DR

</script>
@ W tym wierszu dolaczamy arkusz styléw jgtouch.css, ktdry jest domyslnym

tematem graficznym stosowanym przez jQTouch. Sa w nim zdefiniowane
Klasy, ktérych uzywamy w dokumencie HTML. Nie powiniene$ wprowa-
dza¢ zmian w tym arkuszu. Poza domyslnym tematem w jQTouch w wersji
1.0b4 dostepne sa jeszcze dwa: apple.css oraz vanilla.css. Aby sprawdzié, jak
wygladaja, zmodyfikuj w kodzie HTML nazwe dolaczanego pliku CSS.

@ jQTouch wymaga biblioteki jQuery badz Zepto (obie zostaty dolaczone
do paczki ZIP). Rozwiazaniem sugerowanym przez twoércéw biblioteki
jQTouch jest zastosowanie Zepto (biblioteki bazujacej na jQuery, ktéra
jest polecana dla aplikacji mobilnych ze wzgledu na zminimalizowany
rozmiar'), jednak w omawianym przykladzie uzyjemy biblioteki jQuery
(z uwagi na nieobecnos¢ w Zepto potrzebnych nam funkcji). W takim
przypadku konieczne jest dolaczenie pliku jqtouch-jquery.min.js, ktory
tworzy ,most” miedzy bibliotekami jQTouch i jQuery.

© W tym miejscu dotaczamy skrypt biblioteki jQTouch. Bardzo wazna jest
kolejnos¢ dolaczania skryptéw — najpierw jQuery (badz Zepto), pdzniej
jQTouch. W przeciwnym razie aplikacja by nie zadzialata.

® W bloku script tworzymy obiekt jQTouch i ustawiamy jego opcje icon.

Obiekt jQTouch udostepnia wiele wlasciwosci, dzieki ktérym mozna
spersonalizowac zachowanie i wyglad aplikacji. Kilka z nich oméwimy
w dalszej czesci ksigzki. Co prawda wszystkie te wlasciwosci sq opcjo-
nalne, ale w wiekszosci przypadkéw i tak trzeba uzy¢ co najmniej kilku.
Zastosowana w przykladzie wiasciwos¢ icon odpowiada za ikone wy-
$wietlang na ekranie domowym.

Na rysunku 4.1 widac aplikacje przed zastosowaniem biblioteki jQTouch,
a na rysunku 4.2 — po jej dolaczeniu. Réznica jest niesamowita, ale naprawde
zadziwiajace jest to, ze wystarczylo kilka linii kodu, by uzyskac efekt przewi-
jania stron. Robi wrazenie, prawda? A to dopiero poczatek!

! SzczegStowe informacje na temat biblioteki Zepto mozna znaleZé na stronie
http://zeptojs.com/ — przyp. tum.
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Aplikacja Kilo pomaga stosowa¢ dowolng diete.

Rysunek 4.1. Aplikacja Kilo bez jQTouch...

Ekran Terminarz

Teraz zajmiemy sie ekranem Terminarz. Ma sie na nim znaleZ¢ lista dni za-
czynajaca si¢ dzisiaj, a koriczaca pie¢ dni wczesniej. W dokumencie HTML
po kodzie ekranu O Kilo (ale przed zamykajacym znacznikiem </body>)
wpisz kod z listingu 4.3. Trzeba bedzie jeszcze uzupemi¢ nawigacje na
ekranie gléwnym, ale tym zajmiemy si¢ za moment.

Listing 4.3. Kod HTML ekranu Terminarz

<div id="dates">
<div class="toolbar">
<h1>Terminarz</h1>
<a class="button back" href="#">Wstecz</a>

Kup ksigzke
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Rysunek 4.2. ...i po dotgczeniu biblioteki

</div>

<ul class="edgetoedge">
<1i class="arrow"><a id="0" href="#date">Dzisiaj</a></1i>
<1i class="arrow"><a id="1" href="#date">Wczoraj</a></1i>
<1i class="arrow"><a id="2" href="#date">2 dni temu</a></1i>
<1i class="arrow"><a id="3" href="#date">3 dni temu</a></1i>
<1i class="arrow"><a id="4" href="#date">4 dni temu</a></1i>
<1i class="arrow"><a id="5" href="#date">5 dni temu</a></1i>

</ul>

</div>

Podobnie jak na ekranie O Kilo, tu réwniez ma si¢ znalez¢ pasek z tytulem
i przycisk Wstecz. Dodatkowo umiesciliSmy nienumerowana liste odsyta-
czy z przypisang klasg edgetoedge. Zwrdé uwage, ze wszystkie odsylacze
maja unikalne identyfikatory (od 0 do 5), ale te¢ sama wartos¢ atrybutu href
(#date) — dlaczego tak jest, dowiesz si¢ niebawem.
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Nastepnie w kodzie gléwnego ekranu musimy umiesci¢ odsylacz do ekranu
Terminarz (nowy kod jest wyrézniony pogrubieniem):
<div id="home">
<div class="toolbar">
<h1>Kilo</h1>
</div>
<ul class="edgetoedge">
<li class="arrow"><a href="#dates">Terminarz</a></1i>
<1i class="arrow"><a href="#about">0 Kilo</a></1i>
</u]>
</div>
W ten oto sposéb dodaliSmy do aplikacji kolejny ekran (rysunek 4.3). Po
kliknieciu odsylacza Terminarz zostanie wyswietlony ekran Terminarz (ry-
sunek 4.4). Odsylacze znajdujace si¢ na tym ekranie na razie nie dzialaja.
Poradzimy sobie z tym problemem, tworzac ekran wyswietlajacy dni
(czyli ekran Dzier).

= il B 2847

& http://192.168.1.13/r04 %]

Terminarz

O Kilo

Rysunek 4.3. Na gtdwnym ekranie pojawit si¢ odsytacz Terminarz
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Wstecz Terminarz
Dzisiaj

Wczoraj

2 dni temu

3 dni temu

4 dni temu

5 dni temu

Rysunek 4.4. Ekran Terminarz zawiera pasek z tytutem i przyciskiem Wstecz oraz
liste odsytaczy do kolejnych dni

Ekran Dziei

Ekran Dzieri przypomina poprzednie ekrany z kilkoma drobnymi réznicami
(spéjrz na listing 4.4). Dopisz przedstawiony kod HTML pod kodem ekranu
Dates, ale przed znacznikiem zamykajacym </body>.

Listing 4.4. Kod HTML ekranu Dzieri

<div id="date">
<div class="toolbar">
<hl>Dzien</hl>
<a class="button back" href="#">Wstecz</a>
<a class="button slideup" href="#createEntry">+</a> (1)
</div>
<ul class="edgetoedge">
<1i id="entryTemplate" class="entry" style="display:none"> (2]
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<span class="label">Etykieta</span>
<span class="calories">000</span>
<span class="delete">Usuii</span>
</]1'>
</ul>
</div>

@ Na pasku umiescilismy dodatkowy przycisk. Po jego kliknieciu zostanie
wyswietlony ekran Nowy wpis (ktérego jeszcze nie przygotowalismy).
Odsytaczowi jest przypisana klasa slideup, dzieki ktérej podczas zmiany
ekranéw zostanie zastosowany efekt przewijania w goére, a nie, jak dotad,
z lewej lub z prawej strony.

@ Kolejnym elementem odrézniajacym ten ekran od pozostatych jest
ustawienie stylu display:none w pozygdji listy, co powoduje jej ukrycie.

Jak wkroétce zobaczysz, uzyjemy tej niewidocznej pozydji listy jako sza-
blonu dla wyswietlanych wpiséw. Na razie nie ma jednak Zadnych wpi-
sow, wiec lista jest pusta.

Po dodaniu kodu klikniecie dowolnej pozycji na ekranie Terminarz spowoduje
wyswietlenie ekranu Dzieri (rysunek 4.5).

Ekran Nowy wpis

Na listingu 4.5 znajduje sie kod ekranu Nowy wpis. Umies¢ go na koricu
pliku index.html (oczywiscie przed zamykajacym znacznikiem </body>).

Listing 4.5. Kod HTML ekranu Nowy wpis

<div id="createEntry">
<div class="toolbar">
<h1>Nowy wpis</hl>
<a class="button cancel" href="#">Anuluj</a> ‘)
</div>
<form method="post"> (9
<ul class="rounded">
<li><input type="text" placeholder="Positek" name="food" id="food"
“>autocapitalize="off" autocorrect="off" autocomplete="off" /></1i>
<li><input type="text" placeholder="Kalorie" name="calories" id="
“>calories" autocapitalize="off" autocorrect="off" autocomplete="off" /></1i>
<li><input type="submit" class="submit" name="action" value="Zapisz"
h)/></]1‘> 9
</u]>
</form>
</div>

@ Pierwszym, na co nalezy zwrdci¢ uwage na ekranie Nowy wpis, jest inna
nazwa przycisku — zamiast Wstecz jest Anuluj.

Ekran Nowy wpis | 83
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Rysunek 4.5. Na razie ekran Dzieni jest pusty (poza paskiem z tytutem i dwoma
przyciskami)

Przycisk Anuluj (klasa cancel) zachowuje sie w jQTouch tak
samo jak przycisk Wstecz (klasa back), czyli usuwa biezacy
ekran z zastosowaniem animacji odwrotnej do tej, ktéra jest sto-
sowana podczas pojawiania sie ekranu. Mozna jednak zauwa-
zy¢ réznice w wygladzie — przycisk Anuluj nie ma charaktery-
stycznego ksztaltu strzatki skierowanej w lewo.

ZastosowaliSmy tu przycisk Anuluj ze wzgledu na to, ze ekran
Nowy wpis jest wySwietlany z efektem wjazdu z géry, wiec jego
ukrywaniu powinien towarzyszy¢ ekran zjazdu w dét. Gdyby-
$my uzyli przycisku Wstecz, doprowadzilibySmy do niekonse-
kwengji, poniewaz po naci$nieciu przycisku ze strzatka skiero-
wana w lewo ekran zjechalby w dét (a to mogloby zmyli¢
uzytkownikéw).
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® Formularz zawiera nienumerowana (wypunktowana) liste trzech ele-
mentéw: dwoéch pdl tekstowych i przycisku potwierdzenia. Dzigki
osadzeniu kontrolek formularza w elemencie 1i zostang do nich zastoso-
wane style jQTouch (rysunek 4.6).

= il B 847
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Anuluj Nowy wpis

Rysunek 4.6. Do elementdw formularza zostaty zastosowane style z jQTouch
W polach tekstowych umiescilismy kilka atrybutéw:

type="text"
Definiuje kontrolke formularza jako jednowierszowe pole tekstowe.

placeholder
Laricuch tekstowy wyswietlany w pustym polu formularza.

name
Nazwa pola, ktéra po przestaniu formularza zostanie powigzana
z wartoscia wpisang przez uzytkownika.
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id
Unikalny identyfikator elementu w kontekscie calej strony.
autocapitalize
Steruje automatyczng zamiang wprowadzanych liter na wielkie (dziata
tylko w przegladarce Mobile Safari w iOS).

autocorrect
Steruje funkcja sprawdzania pisowni w przegladarce Mobile Safari
w i0S (nie dziata na Androidzie).

autocomplete
Steruje funkgja automatycznego uzupelniania w przegladarce Mobile
Safari w iOS (nie dziata na Androidzie).

Atrybut class przycisku przesylajacego formularz wymaga dokladniejszego
wyjasnienia. Przegladarka Androida wyswietla klawiature ekranowa, gdy
kursor znajdzie sie w polu formularza. W prawym dolnym rogu klawiatury
znajduje sie przycisk IdZ, ktéry stuzy do przesylania formularza. W sytuacji,
gdy przechwytujemy funkcje przesylania (a tak sie dzieje w omawianym
przykladzie), wcisniecie tego przycisku nie spowoduje usuniecia kursora
z aktywnego pola, w zwigzku z czym klawiatura nie zniknie z ekranu. Bi-
blioteka jQTouch umozliwia rozwiazanie tego problemu poprzez auto-
matyczne usuniecie kursora z pola po zatwierdzeniu formularza. Aby
skorzystac z tej funkcji, do przycisku przesylajacego formularz trzeba
przypisac klase submit.

Na rysunku 4.7 wida¢ dzialajacy formularz Nowy wpis. Na razie nie zajelismy
sie faktycznym zapisywaniem wprowadzonych danych — oméwimy to
w rozdziale 5.

Ekran Ustawienia

Do tej pory nie utworzyliSmy przycisku umozliwiajacego przejscie do
ekranu Ustawienia. Zrobimy to teraz, dodajac przycisk do paska tytuto-
wego na gléwnym ekranie. W tym celu wystarczy dodac jedna linie kodu
HTML (na listingu wyrézniona pogrubieniem):

</head>
<body>
<div id="home">
<div class="toolbar">
<h1>Kilo</h1l>

<a class="button flip" href="#settings">Ustawienia</a> (1)
</div>
<ul class="edgetoedge">
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Rysunek 4.7. Klawiatura ekranowa w formularzu Nowy wpis

<1i class="arrow"><a href="#dates">Terminarz</a></11>
<1i class="arrow"><a href="#about">0 Kilo</a></1i>
</ul>
</div>
...pozostata czes¢ dokumentu HTML nie zostata zamieszczona...

@ W tym miejscu dodajemy przycisk (rysunek 4.8). Zwrdéé uwage, ze do
odsylacza przypisaliSmy klase flip. Dzieki temu przejsciu z ekranu
gléwnego do ekranu Ustawienia bedzie towarzyszyt efekt obrécenia wokét
osi pionowej. Dodatkowo, dla wzmocnienia efektu, strona jest lekko

skalowana podczas animagji. Ladnie, prawda?

o

Niestety ze wsparciem dla tréjwymiarowych animacji w przegla-
darkach urzadzeri mobilnych bywa réznie (dotyczy to réwniez
Androida). Z tego wzgledu na niektérych urzadzeniach wszelkie

obroty, przejscia i inne animacje 3D moga zostac zastapione dwu-

wymiarowymi odpowiednikami.

Ekran Ustawienia
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Ustawienia

Terminarz

O Kilo

Rysunek 4.8. Przycisk Ustawienia umieszczony w pasku na ekranie gtdwnym

Kod ekranu Ustawienia (listing 4.6) jest bardzo podobny do tego, czym zaj-
mowalisSmy sie przed chwila, czyli ekranu Nowy wpis. Znajduje si¢ tu jedno
pole tekstowe wiecej, niektére atrybuty sa pominiete, niektére maja inne
warto$ci, ale sama koncepcja pozostaje podobna. Do dokumentu HTML
dopisz kod z ponizszego listingu, tak jak to robiles dla innych ekranéw.

Listing 4.6. Kod HTML ekranu Ustawienia

<div id="settings">
<div class="toolbar">
<hl>Ustawienia</h1>
<a class="button cancel" href="#">Anuluj</a>
</div>
<form method="post">
<ul class="rounded">
<li><input placeholder="Wiek" type="text" name="age" id="age" /></1i>
<li><input placeholder="Waga" type="text" name="weight" id="weight" /></1i>
<li><input placeholder="Limit kalorii" type="text" name="budget"
“>id="budget" /></1i>
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<li><input type="submit" class="submit" name="action" value="Zapisz zmiany"
> />< / T1i>
</ul>
</form>
</div>
Podobnie jak w przypadku formularza Nowy wpis, w formularzu Ustawienia
tez nie ma jeszcze mozliwosci zapisania wprowadzonych danych (patrz rysu-
nek 4.9). Problem ten rozwigzemy w kolejnym rozdziale.
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Ustawienia

Rysunek 4.9. Ekran Ustawienia

Integracja catosci

I to by bylo na tyle. Wystarczylo napisac niewiele ponad sto linii kodu HTML,
by otrzymac piecioekranowaq aplikacje wygladajaca i zachowujacq sie jak na-
tywna. ZastosowalisSmy w niej trzy rézne efekty przejscia miedzy ekranami.
Pelny listing aplikacji znajdziesz na listingu 4.7. Nie wyglada to Zle, prawda?
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Listing 4.7. Kompletny listing pigcioekranowej aplikacji

<htm1>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Kilo</title>

<link type="text/css" rel="stylesheet" media="screen"
href="jqtouch/themes/css/jqtouch.css" />
<script type="text/javascript" src="jqtouch/src/1ib/jquery-
1.7.min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="jqtouch/src/jqtouch-
jquery.min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="jqtouch/src/jqtouch.min.js"></script>
<script type="text/javascript">
var jQT = $.jQTouch({
icon: 'kilo.png'
Ds
</script>
</head>
<body>
<div id="home">
<div class="toolbar">

<h1>Kilo</h1>
<a class="button flip" href="#settings">Ustawienia</a>
</div>

<ul class="edgetoedge">
<1i class="arrow"><a href="#dates">Terminarz</a></11>
<1i class="arrow"><a href="#about">0 Kilo</a></1i>
</ul>
</div>
<div id="about">
<div class="toolbar">
<h1>0 Kilo</h1l>
<a class="button back" href="#">Wstecz</a>
</div>
<div>
<p>Aplikacja Kilo pomaga stosowaC dowolng diete.</p>
</div>
</div>
<div id="dates">
<div class="toolbar">
<h1>Terminarz</hl>
<a class="button back" href="#">Wstecz</a>
</div>
<ul class="edgetoedge">
<1i class="arrow"><a id="0" href="#date">Dzisiaj</a></1i>
<1i class="arrow"><a id="1" href="#date">Wczoraj</a></1i>
<1i class="arrow"><a id="2" href="#date">2 dni temu</a></1i>
<1i class="arrow"><a id="3" href="#date">3 dni temu</a></1i>
<1i class="arrow"><a id="4" href="#date">4 dni temu</a></1i>
<1i class="arrow"><a id="5" href="#date">5 dni temu</a></1i>
</u]>
</div>
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<div id="date">
<div class="toolbar">
<hl>Dzief</hl1>
<a class="button back" href="#">Wstecz</a>
<a class="button slideup" href="#createEntry">+</a>
</div>
<ul class="edgetoedge">
<1i id="entryTemplate" class="entry" style="display:none">
<span class="label">Etykieta</span>
<span class="calories">000</span>
<span class="delete">Usui</span>
</]1'>
</u'|>
</div>
<div id="createEntry">
<div class="toolbar">
<h1>Nowy wpis</hl>
<a class="button cancel" href="#">Anuluj</a>
</div>
<form method="post">
<ul class="rounded">
<li><input type="text" placeholder="Positek" name="food" id="food"
“>-autocapitalize="off" autocorrect="off" autocomplete="off" /></1i>
<li><input type="text" placeholder="Kalorie" name="calories"
>id="calories" autocapitalize="off" autocorrect="off"
“-autocomplete="off" /></1i>
<li><input type="submit" class="submit" name="action"
>value="Zapisz" /></1i>
</ul>
</form>
</div>
<div id="settings">
<div class="toolbar">

<hl>Ustawienia</hl>
<a class="button cancel" href="#">Anuluj</a>
</div>

<form method="post">
<ul class="rounded">
<li><input placeholder="Wiek" type="text" name="age" id="age" /></1i>
<li><input placeholder="Waga" type="text" name="weight" id="weight"
\->/></'|'i>
<li><input placeholder="Limit kalorii" type="text" name="budget"
“>id="budget"
o> /></1i>
<li><input type="submit" class="submit" name="action" value="Zapisz
Szmiany" /></1i>
</ul>
</form>
</div>
</body>
</html>

Integracjacatosci | 91

Kup ksigzke Polec¢ ksiazke


http:/helion.pl/rt/andrta
http:/helion.pl/rf/andrta

Dostosowywanie biblioteki jQTouch

Domyslne zachowanie jQTouch mozesz dostosowaé do wilasnych potrzeb,
przekazujac w konstruktorze zestaw wiasciwosci. W omawianym przy-
kladzie skorzystalismy tylko z jednej — icon — ale dostepnych jest znacz-
nie wiecej. Z calq pewnoscia warto si¢ z nimi zapozna¢ (tabela 4.1).

Tabela 4.1. Opcje dostosowywania jQTouch

P Domyslna . - .
Wtasciwosc y L. Oczekiwane wartosci Uwagi
wartosc
addGlossToIcon true true albo false Jesli jest ustawione na true,
do ikony na ekranie
domowym zostanie dodana
poswiata (dziata w iOS,
ale nie w Androidzie)
backSelector '.back, Dowolny poprawny selektor Definiuje elementy, ktdre po
-cancel ] CSS; poszczegdlne wartosci kliknieciu (badZ puknieciu)
~goback oddzielane przecinkami maja wyzwala¢ zachowanie
powrotu polegajace
na usunieciu biezacego
ekranu z zastosowaniem
przeciwnej animagji i
usuniecie go z historii
cacheGetRequests  true true albo false Jedli jest ustawione na true,
wszystkie zadania GET sa
cachowane, wiec kolejne
wywotania korzystaja
z pobranych juz danych
cubeSelector '.cube’ Dowolny poprawny selektor ~ Definiuje elementy, ktore
CSS; poszczegbine wartosci wyzwalajg animacje ,cube”
oddzielane przecinkami podczas zmiany ekranéw
dissolveSelector  '.dissolve' Dowolny poprawny selektor Definiuje elementy, ktore
CSS; poszczegdlne wartosci wyzwalajg animagje ,dissolve”
oddzielane przecinkami podczas zmiany ekranéw
fadeSelector '.fade’ Dowolny poprawny selektor ~ Definiuje elementy, ktére
CSS; poszczegbine wartosci wyzwalaja animacje ,fade”
oddzielane przecinkami podczas zmiany ekranéw
fixedViewport true true albo false Ustawione na true blokuje
mozliwo3¢ skalowania strony
flipSelector " flip! Dowolny poprawny selektor Definiuje elementy, ktore
CSS; poszczegdlne wartosci wyzwalaja animacje , flip”
oddzielane przecinkami podczas zmiany ekranéw
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Tabela 4.1. Opcje dostosowywania jQTouch — cigg dalszy

P Domyslna . . .
Wtasciwosé Y . Oczekiwane wartosci Uwagi
wartosé
formSelector 'form' Dowolny poprawny selektor Definiuje elementy, ktére
CSS; poszczegdlne wartosci powinny odbiera¢ zdarzenie
oddzielane przecinkami onsubmit
fullScreen true true albo false Dziata tylko w iOS. Jesli jest

fullScreenClass

icon

popSelector

preloadImages

slideInSelector

slideupSelector

'fullscreen’

null

.pop

false

‘ul 1i a'

'.slideup’

taficuch tekstowy

nul1 badZ wzgledna lub
bezwzgledna Sciezka do
pliku PNG

Dowolny poprawny selektor
CSS; poszczegbine wartosci
oddzielane przecinkami

Tablica sciezek do obrazéw

Dowolny poprawny selektor
CSS; poszczegdlne wartosci
oddzielane przecinkami

Dowolny poprawny selektor
CSS; poszczegdlne wartosci
oddzielane przecinkami

ustawione na true i aplikacja
jest uruchamiana z ekranu
domowego, zostanie otwarta
w trybie petnoekranowym.
Taopcja nie dziafa, jedli aplikacja
jest uruchamiana z poziomu
przegladarki Mobile Safari

Dziata tylko w iOS. Nazwa
klasy, ktora zostanie
zastosowana do sekcji body
po uruchomieniu aplikacji

w trybie petnoekranowym.
Dzieki temu mozna
zdefiniowac style stosowane
tylko w tym przypadku

Ikona aplikacji umieszczana
na ekranie domowym. Ten
obraz zostanie wy3wietlony po
dodaniu do ekranu domowego
zaktadki do aplikacji

Definiuje elementy, ktore
wyzwalajg animacje ,pop”
podczas zmiany ekranéw

Definiuje obrazy, ktore
maja zostac pobrane

przed zatadowaniem

strony (na przyktad:
[*images/1ink_over.png',
'1mages/11nk_se1ect.png'])
Definiuje elementy, ktore
wyzwalajg animacje ,slide in”
podczas zmiany ekranéw
Definiuje elementy, ktore

wyzwalaja animacje ,slide up”
podczas zmiany ekranéw

Kup ksigzke

Dostosowywanie biblioteki jQTouch | 93

Polec¢ ksiazke


http:/helion.pl/rt/andrta
http:/helion.pl/rf/andrta

Tabela 4.1. Opcje dostosowywania jQTouch — cigg dalszy

Wtasciwosé Domys}p a Oczekiwane wartosci Uwagi
wartosé
startupScreen Nul1 nul1 badZ wzgledna lub Dziafa tylko w iOS.
bezwzgledna sciezka do Wzgledna lub bezwzgledna
pliku obrazu Sciezka do pliku z obrazem
startowym (320x460
pikseli) dla petnoekranowych
aplikacji. Jesli opcja statusBar
jest ustawiona na
black-translucent, obraz
powinien mie¢ wymiary
320x480 pikseli.
statusBar 'default’ default, black- Dziata tylko w iOS. Definiuje
translucent, black wyglad 20-pikselowego paska
stanu znajdujacego sie na
gorze okna aplikacji dziatajacej
w trybie petnoekranowym
submitSelector ".submit’ Dowolny poprawny selektor Selektor elementu, ktéry ma
CSS; poszczegdlne wartosci przesyta¢ nadrzedny formularz
oddzielane przecinkami (i zamykac panel klawiatury
ekranowej)
swapSelector '.swap' Dowolny poprawny selektor Definiuje elementy, ktore
CSS; poszczegblne wartosci wyzwalajg animacje ,swap”
oddzielane przecinkami podczas zmiany ekranéw
useAnimations true true albo false Ustawienie na false powoduje

wyfaczenie wszystkich animagji

Czego sie nauczytes?

Z tego rozdzialu dowiedziales sig, jak dzigki bibliotece jQTouch doda¢ do
aplikagji internetowej animacje charakterystyczne dla aplikacji natywnych.
W kolejnym rozdziale nauczysz sie korzysta¢ z mechanizmu lokalnego
skladowania danych oraz poznasz mozliwosci baz danych dziatajacych po
stronie klienta, by zapisywac¢ dane wymagane przez tworzone aplikacje.
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A

A List Apart, 72
adres URL, 44
ADT, 144, 145
Ajax, 49
akapit, 16
akcelerometr, 141, 162
Android, 14, 15, 36, 142
Android Developer Tools, Patrz: ADT
Android SDK, 143, 144, 173
animacja
cube, 92
dissolve, 92
fade, 92
flip, 92
pop, 93
przeciwna, 92
slide in, 93
slide up, 93
swap, 94
tréjwymiarowa, 87
wylaczenie, 94
aplikacja
debugowanie, Patrz: debugowanie
dystrybucja, 167, 172
dzialajaca offline, 121, 126, 132, 141
internetowa, 13, 14, 141, 142
kompilowanie, Patrz:
kompilowanie
natywna, 13, 14, 27, 141, 142
numer wersji, 168
podpisywanie, 169
pracujacych offline, 136
ustawienia, 97

Skorowidz

z podwyzszonymi
uprawnieniami, 142
Asynchronous JavaScript and XML,
Patrz: Ajax
atrybut, 17
autocapitalize, 86
autocomplete, 86
autocorrect, 86
class, 20, 86
href, 77
id, 20, 86
name, 85
onclick, 25
placeholder, 85
type, 85

bada, 142

baza danych, 104
maksymalny rozmiar, 105
nazwa, 105
SQLite, 102
wersja, 105

biata lista, 126

biblioteka
cordova.js, 150
jQTouch, Patrz: jQTouch
jQuery, Patrz: jQuery
wurfl-php, 177, 178, 179
Zepto, Patrz: Zepto

Bit Rate Throttling Media Services,

58
BlackBerry, 142
blok div, 31
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blad, 108, 118, 137, 139, 153
CONSTRAINT_ERR, 119
DATABASE_ERR, 119
QUOTA_ERR, 119
SYNTAX_ERR, 119
TIMEOUT_ERR, 119
TOO_LARGE_ERR, 119
UNKNOWN_ERR, 119
VERSION_ERR, 119

body, Patrz: ciato

C

Cascading Style Sheet, Patrz: CSS
chrome, 19
ciato, 17
ciasteczka, 95
cieny, 40
Crockford Douglas, 55
CSS, 15,19, 21, 27,76
Sprite, 72

D

data, 100, 101
debugowanie, 109, 136
definicja

max-width, 34

min-width, 34
deklaracja, 19
Document Object Model, Patrz: DOM
DOM, 25

manipulowanie struktura, 24
domyslne zachowanie tacza, 54
dyrektywa AddType, 123
dziecko, 16
dzwiegk, 141, 151

E Text Editor, 18
Eclipse, 143
edytor tekstu, 18

ekran
domowy, 72, 93, 141
przewijanie, 75
element
html, 17
potomny, 16
title, 17
ukrywanie, 42
ul, 37,41, 42, 46
emacs, 18
emfaza, 17

font
Droid, 37
Roboto, 37

formularz, 85, 86, 97, 106
kontrolka, 85
nadrzedny, 94

funkcja
alert, 153
ALTER TABLE, 155
bind, 101
errorHandler, 109
executeSql, 110
goBack, 98
gt, 112
haszujaca, 135
header, 133
hijackLinks, 59
jako parametr innej funkgji, 55
loadPage, 62
obstugi btedu, 109
openDatabase, 104, 105
przesylania, 86
setTimeout, 58
transaction, 110
url.match, 64
uzupehiania automatycznego, 86
val, 97
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G

gedit, 18
geolokalizacja, 155
Google Chart Tools, 172
Google Play, 170
gradient, 40

H

head, Patrz: nagléwek
hipertacze, Patrz: odsylacz
HTML, 15

IDE, 143
identyfikator, 21, 37, 86
ikona, 72
instalowanie, 14
instrukgja sterujaca, 23
Integrated Development
Environment, Patrz: IDE

interfejs

API, 102, 118, 142

API WURFL, 34

uzytkownika, 13, 15, 36
Internet Explorer, 34, 45
iPhone, 142

J

JavaScript, 13, 14, 24, 49, 55, 137

jezyk
skryptowy, 23, 27

jQTouch, 75, 77, 78, 86, 92, 99

konstruktor, 97

jQuery, 25, 26, 45, 46, 57, 59, 70, 75,

78,97, 112

kamera, 141
Kanedy David, 75

kaskadowy arkusz styléw, Patrz: CSS

klasa, 21
arrow, 77
back, 77, 84
button, 77
cancel, 84
clicked, 70, 71
edgetoedge, 77
flip, 87
hide, 42, 46
slideup, 83
submit, 86
toolbar, 77
klawiatura
ekranowa, 86, 94
klikniecie, 71
klucz, 169
kod QR, 172
kolor, 40
kompilowanie, 14, 169
konsola
JavaScriptu, 137
logéw, 136
kotwica, 17
krawedz szerokosé, 44
kwerenda, 105, 152
CREATE TABLE, 105

L

link, Patrz: odsytacz

Linux, 18, 29, 58, 131

lista, 16
bialta, 126
nienumerowana, 77, 85
nieuporzadkowana, 16
wypunktowana, Patrz: lista

nienumerowana
localStorage, 95, 96, 97
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M PhoneGap, 15, 141, 146, 151
PhoneGap Build, 143

magazyn kluczy, 169 PHP, 27,122, 131
manipulowanie strukturg DOM, plik
Patrz: DOM manipulowanie htaccess, 124
strukturg manifestu, 121, 122, 125, 130, 132,
Marcotte Ethan, 32 139, 167
Microsoft Word, 18 obrazu, 44
model freemium, 15 polecenie ipfw, 58
poswiata, 92
N potomek, 77
programowanie, 14
nagtéwek, 16, 17, 37 przegladarka, 14, 15, 96
nano, 18 Chrome, 19
Nitobi, 141 desktopowa, 35, 45
Notepad?, 18 Internet Explorer,
Patrz: Internet Explorer
0 Mobile Safari, 86, 93
pasek tytulowy, 17

obiekt wykrywanie, 177

jQTouch, 78 przesuniecie

klikalny, 69 w pionie, 40

WebView, 149 w poziomie, 40

przycisk, 42,43, 46, 71, 83

window, 96
wstecz, 64, 77

zdarzenia, 55

obraz pseudoklasa, 42
startowy, 94 active, 70
hover, 70

wczesne tadowanie, 70
obstuga biedéw, 108, 109, 137, 139,

153 Q

odsylacz, 17, 52, 77

lokalny, 64 Qt, 142
przechwytywanie, 64
okno modalne, 153 R
operator logiczny, 61
ostrzezenie, 151, 153 Responsive Web Design, 32
RhoMobile, 142
P rodzic, 16

rozmycie, 40
padding, 38
para klucz-wartosé, 95, 96
pasek stanu, 94
petla for, 23
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sekcja
body, 17, 19, 93
CACHE MANIFEST, 127
FALLBACK, 126, 127, 130
head, 21
NETWORK, 126, 130
selektor, 19, 20, 21, 37, 42
serwer, 27
Apache, 29, 122, 124
1IS, 123, 131
lokalny, 28
sessionStorage, 95, 96, 100
stowo kluczowe, 20
this, 101, 105
SQL, 103
strona
automatyczne przewijanie
do poczatku, 62
gléwna witryny, 54
przetadowywanie, 49
skalowanie, 35, 92
szeroko$d, 35, 45
tytut, 59, 61
Sublime Text, 18
Symbian, 142
symulowanie rzeczywistego
obcigzenia sieci, 58
system operacyjny, 177

T

tabela, 103, 104
tablica, 23, 66

wartosci statusu trybu offline, 138

Text Wrang]ler, 18
TextEdit, 18
TextMate, 18
Titanium Mobile, 142
transakcja, 103, 105
tryb
offline, 15
pelnoekranowy, 93, 94

vi, 18

W

wartosé, 19

Web SQL Database, 95, 102, 118

Web Storage, 95

webOS, 142

wibracja, 141, 151, 155

Windows Phone, 142

Wireless Universal Resource File,

Patrz: WURFL

wilasciwosdé, 19
addGlossTolcon, 92
backSelector, 92
border-width, 43
cacheGetRequests, 92
cubeSelector, 92
dissolveSelector, 92
fadeSelector, 92
fixedViewport, 92
flipSelector, 92
formSelector, 93
fullScreen, 93
fullScreenClass, 93
icon, 78, 93
innerWidth, 45
popSelector, 93
preloadlmages, 93
slideInSelector, 93
slideupSelector, 93
startupScreen, 94
statusBar, 94
submitSelector, 94
swapSelector, 94
text-shadow, 40
useAnimations, 94
webkit-border-image, 43, 72
webkit-border-radius, 41
webkit-gradient, 40

WordPad, 18
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wskaznik postepu, 56, 57, 58, 60
WUREFL, 34, 177
wyrazenie regularne, 64

zmienna, 23

globalna, 66, 104

znacznik, 21

a, 17,42
Z blokowy, 16
hil, 16
zakladka, 72, 93 liniowy, 17
zaokraglone wierzcholki, 40 listy nienumerowanej, 77
zasada DRY, 32, 33 listy nieuporzadkowanej, 16
zdarzenie meta viewport, 35
click, 101 otwierajacy, 16, 17
klikniecie, Patrz: klikniecie p, 16
onsubmit, 93 zamykajacy, 16
pageAnimationStart, 99 znak ucieczki, 134
przesylania formularza, 106
ready, 45, 46 Z
touchend, 101
Zepro, 78 zadanie GET, 92
Zepto, 78

zintegrowane srodowisko
programistyczne, Patrz: IDE
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PROGRAM
~PARTNERSKI

il p

Qpr WYDA WCZEJJ?E‘LI' :

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
w dziafajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWMICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Aplikacje internetowe

O’REILLY"

Android

Tworzenie aplikacji w oparciu o HTML, CSS i JavaScript
Jesli znasz HTML, CSS i JavaScript, jestes gotowy na tworzenie
aplikacji dla Androida. Ten praktyczny podrecznik pomoie Ci
wejsc w swiat aplikacji przeznaczonyeh dla platformy Android,

tworzonych z wykorzystaniem otwartych standardow internetowych

— przede wszystkim HTML5 — oraz dodatkowych narzedzi, takich jak

chocby PhoneGap.

Dowiesz sig, jak budowac aplikacje internetowe i jak wykorzystac

bezplatny framework Adobe PhoneGap do przekonwertowania ich

na natywne aplikacje dla Androida. Na wlasnej skorze przekonasz sie,

#¢ tak tworzone aplikacje sa preyszioscia mobilnego Swiata, Dzicki tej

ksiazce bedziesz tworeyd elastyczne rozwiazania dla szerokiego grona

odbiorcow,

£ ig ksigzla:

o nauczysz sie wykorzystywad HTMLS, CS8 i JavaScript do tworzenia

aplikacji mobilnych

s stworzysz dynamiczny, pelny animacji interfejs uzyvtkownika

o rozwidiesz najeegstsze problemy dzicki PhoneGap

» opublikujesz aplikacje w sklepie Google Play!

Stwworz aplikacie, opublikuj ja w Google Play i odnies sukces!

helion.

ks iggar
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