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Tworzenie uktadow
interfejsow uzytkownika

W tej godzinie:

» Rozpoczynamy prace z uktadami interfejséw uzytkownika

» Zastosowanie uktadu RelativelLayout

» Zastosowanie roznych rodzajow uktadow interfejsu

» Tworzenie efektywnych uktadow interfejsu uzytkownika
W systemie Android ukfady (ang. layouts) sg wykorzystywane do prawidfo-
wego wyswietlania interfejsu uzytkownika na réznych urzadzeniach. Kazda
aktywnos¢, ktorg utworzytes w aplikacji, posiada powigzany z nig plik XML
uktadu interfejsu, wykorzystujgcy komponent RelativeLayout. Pliki uktadu
to szablony opisujace wyglad ekranu aplikacji. W tej godzinie poznasz rézne
rodzaje ukfadoéw interfejsow uzytkownika i dowiesz sie, jak ich uzywac.

Rozpoczynamy prace z uktadami
interfejsow uzytkownika

Kup ksigzke

Pliki uktadu sg wykorzystywane do opisywania tego, jak bedzie wygladat
ekran aplikacji (lub jego fragment), lub inaczej moéwiac, jak bedzie wy-
gladat interfejs uzytkownika aplikacji. W plikach uktadu przechowywane
sq definicje formantow interfejsu uzytkownika, takich jak na przyktad
EditText czy Button. Poszczegdlne formanty interfejsu uzytkownika moga
odwotywac sie do innych zasobow, takich jak ciggi znakéw, kolory, wymiary
czy komponenty typu drawable.

W godzinie 6. ,Korzystanie z podstawowych formantow interfejsu uzyt-
kownika” dowiedziates sie, ze widoki to najbardziej podstawowe elementy
sktadowe interfejséw uzytkownika w systemie Android. Kazdy formant,
taki jak Button, TextView czy Layout, to rodzaj widoku. Obiekty ViewGroup
to kontenery dla innych widokéw. Kiedy przy uzyciu Android Studio
umieszczasz w interfejsie uzytkownika przycisk Button, to tym samym
dodajesz przycisk Button do uktadu RelativelLayout. W takim przypadku
przycisk Button jest traktowany jako widok uktadu RelativeLayout.
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Oprocz uktadu Relativelayout istnieje réwniez kilka innych rodzajéw uktadéw,
takich jak LinearLayout, FrameLayout, TableLayout czy GridLayout.

Kazda klasa uktadu jest kontenerem dla innych widokéw. W poszczegdlnych
klasach uktadéw obowigzuja rézne reguty dodawania widokéw podrzednych
(formantéw). Atrybuty widokéw podrzednych czesto zalezg od tego, w jakim
uktadzie zostat umieszczony dany widok. Jesli na przyktad korzystasz z uktadu
Relativelayout, to mozesz umieszczac przyciski Button jeden pod drugim,
uzywajac atrybutu android:layout below. Ten atrybut nie jest uzywany
w uktadach LinearLayout czy FramelLayout.

Uzywanie plikéw XML uktadéw do definiowania widokéw dla interfejsu uzyt-
kownika jest powszechnie stosowang praktyka. Widoki mozesz réwniez two-
rzy¢ w sposéb programowy. Uktad zawsze spetnia role kontenera dla innych
widokoéw, niezaleznie od tego, czy zostal zdefiniowany w pliku XML, czy tez
zostal utworzony dynamicznie w czasie dziatania programu.

Jak sie juz zapewne zdazyte$ przekona¢, pliki uktadéw sa przechowywane
w odpowiedniej strukturze katalogu /res/layout.

Zastosowanie znacznika include w pliku uktadu

W plikach XML opisujacych ukfad interfejsu uzytkownika mozemy uzywacd
znacznika <include />, pozwalajacego na dotgczanie innych uktadéw do
uktadu macierzystego. Aby skorzysta¢ z takiego znacznika, powinienes
najpierw utworzy¢ plik uktadu pomocniczego, ktéry osadzany jest w in-
nych ukfadach, a nastepnie w kodzie XML pliku mozesz odwotac sie do niego
tak, jak sie odwotujemy do innych zasobéw. Na przyktad: aby w danym
pliku XML odwota¢ sie do pliku uktadu o nazwie basicHeader.xml, powi-
nienes uzy¢ znacznika <include Tayout="@layout/basicHeader"/>.

Projektowanie uktadéw w Android Studio

Kiedy przy uzyciu Android Studio tworzysz nowa aktywnos$¢, automatycznie
tworzony jest powigzany z nig plik uktadu wykorzystujacy kontener Relative
“>Layout, w ktérym domys$lnie tworzony jest pojedynczy formant TextView
bedacy widokiem podrzednym kontenera Relativelayout.

Na listingu 7.1 przedstawiono poczatkowa, domys$lng zawarto$¢ pliku activity_
Smain.xml. Zauwaz, ze nie ma w nim zadnej informacji wskazujacej, gdzie
formant TextView powinien zosta¢ umieszczony. W ukladzie Relativelayout
domyslng pozycja widoku podrzednego jest lewy gorny rég obszaru uktadu. Na
rysunku 7.1 przedstawiono formant TextView umieszczony w takiej domyslnej
lokalizacji.
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Listing 7.1. Plik XML z uktadem RelativeLayout (activity_main.xml)

1: <RelativelLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/
“>-apk/res/android"

2: xmins:tools="http://schemas.android.com/tools"

3: android:layout_width="match_parent"

4: android:layout_height="match parent"

5: android:paddinglLeft="@dimen/activity horizontal margin"
6: android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
7: android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin"

8: android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin"
9: tools:context=".MainActivity">

10:

11: <TextView android:text="@string/hello_world"

12: android:layout_width="wrap_content"

13: android:layout height="wrap_content" />

14:

15: </Relativelayout>
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RYSUNEK 7.1. Ukfad Relativelayout w Android Studio

W Android Studio mozesz edytowac pliki w trybie wizualnym (karta Design)
badz w trybie tekstowym (karta Text). Widoczny na rysunku 7.1 edytor uktadu
pracuje w trybie wizualnym (zwr6¢ uwage na karty Design i Text w dolnej
czesci okna).

Edytowanie plikéw uktadu bezposrednio w trybie tekstowym moze by¢ bardzo
uzyteczne. Uzywajac uktadu Relativelayout, rozmieszczasz widoki podrzedne
wzgledem innych widokéw lub wzgledem krawedzi kontenera nadrzednego.
Nowy widok moze zosta¢ umieszczony powyzej, ponizej, z lewej lub z prawe;j
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strony innego widoku. Czesto okazuje sie, Ze w takiej sytuacji fatwiej bedzie
rozmieszczac elementy interfejsu, edytujgc plik XML bezposrednio w trybie
tekstowym, niz korzystajgc z edytora wizualnego.

W praktyce zazwyczaj bedziemy pracowac w trybie mieszanym, przetaczajac
w miare potrzeb edytor uktadéw Android Studio na przemian do trybu tek-
stowego i do trybu wizualnego.

Tworzenie ukiadéw bezposrednio w jezyku XML

W razie potrzeby mozesz bezposrednio edytowac pliki XML opisujace uktad
elementdw interfejsu. W miare jak bedziesz nabierat do§wiadczenia, tworzac
kolejne aplikacje, bezposrednie edytowanie plikéw XML bedzie coraz bardziej
naturalnym procesem. Poprzez czeste przetaczanie Android Studio do widoku
XML szybko zorientujesz sie, jaki kod XML jest generowany poprzez poszcze-
golne rodzaje formantéw. Kiedy zmieniasz wtasciwosci wybranego formantu
z poziomu edytora wizualnego, odpowiednie zmiany sa automatycznie wpro-
wadzane w pliku XML. Po nabraniu doswiadczenia i praktyki w tworzeniu in-
terfejsow uzytkownika wprowadzanie odpowiednich zmian w plikach XML
opisujacych uktad stanie sie po prostu szybsze i wygodniejsze.

Poniewaz pliki XML mozesz edytowac jak zwykte pliki tekstowe, mozesz ko-
rzystac z takich udogodnien jak wyszukiwanie okreslonych fraz i znacznikéw
czy szybkie wprowadzanie zmian w odpowiednich miejscach.

Korzystanie z zasob6éw ukiadu

z poziomu kodu programu

W godzinie 6. budowaliSmy interfejs uzytkownika sktadajacy sie z formantow
TextView, Button i EditText. Poszczeg6lne widoki byty zdefiniowane w pliku
activity_main.xml, zlokalizowanym w katalogu /res/layout. W kodzie XML defi-
nicje formantéw zostaly umieszczone wewnatrz elementu Relativelayout.

Aby uzy¢ takiego pliku uktadu w danej aktywno$ci, musisz wywotaé metode
setContentView(). Wiersz kodu przedstawiony ponizej jest automatycznie do-
taczany do kodu aktywnos$ci podczas generowania projektu.

setContentView(R.Tayout.activity main);

Aktywno$¢ wykorzystuje metode setContentView() do powiazania aktywnosci
z uktadem. Kiedy chcesz uzyskac¢ dostep do formantéw zdefiniowanych w pliku
uktadu, musisz uzy¢ metody findViewById(). Aby utworzy¢ nowy obiekt klasy
Button reprezentujacy przycisk o identyfikatorze id, zdefiniowany w pliku
uktadu, a nastepnie przypisa¢ go do zmiennej myButton, powiniene$ uzy¢ na-
stepujacego wiersza kodu:

Button myButton = (Button)findViewById(R.id.buttonl);

Metoda findViewById() jest dostepna zaréwno z poziomu aktywnosci, jak i z po-
ziomu dowolnego widoku. Widoki mozesz tworzy¢ dynamicznie z uktadéw XML.
Plik uktadu jest rozwijany do obiektu View za pomoca klasy LayoutInflater.
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Po rozwinieciu uktadu mozesz korzystac z jego formantéw. Na listingu za-
mieszczonym ponizej przedstawiono przyktad zastosowania klasy Layout
“>Inflateritworzenia widoku:

LayoutInflater inflater = LayoutInflater.from(context);
View exampleView = inflater.inflate(R.layout.example, container, false);
Button myExampleButton = (Button)exampleView.findViewById(R.id.buttonl);

RelativeLayout dla zaawansowanych

Uktad Relativelayout zapewnia duza kontrole nad rozmieszczaniem widokéw
podrzednych oraz elastyczno$¢ pozwalajgce na projektowanie interfejsoéw
uzytkownika efektywnie dziatajacych na urzadzeniach o réznych wielkosciach
ekranow.

W uktadzie Relativelayout poszczegdlne widoki podrzedne sg rozmieszczane
wzgledem innych widokéw lub wzgledem krawedzi kontenera nadrzednego.

Wyréwnywanie do krawedzi
kontenera nadrzednego

Kiedy widok podrzedny jest rozmieszczany w odniesieniu do kontenera nad-
rzednego, moze by¢ wysrodkowany, potozony wzgledem krawedzi kontenera
badz potozony wzgledem poczatku lub kornca kontenera.

Jezeli widok jest potozony wzgledem krawedzi kontenera, mozesz uzywacé
takich atrybutéw jak Tayout _alignParentlLeft i TayoutAlignParentStart. R6zni-
ca pomiedzy tymi atrybutami polega na tym, Ze ten drugi atrybut jest prze-
znaczony do obstugi jezykéw, w ktorych tekst jest zapisywany od prawej do
lewej (ang. right-to-left languages; RTL languages). W jezykach RTL pisanie
tekstu rozpoczyna sie od prawego marginesu. Jezeli uzyjesz atrybutu Tayout
>AlignParentStart, widok zostanie umieszczony przy prawej krawedzi ekranu.

Ponizej przedstawiamy zestawienie atrybutow, ktére sa uzywane do pozycjono-
wania widokéw podrzednych wzgledem krawedzi kontenera nadrzednego:
» android:Tayout_alignParentStart
android:layout_alignParentEnd
android:layout_alignParentBottom
android:layout_alignParentRight
android:layout_alignParentTop

vV v.v v Vv

android:layout_alignParentLeft
W kolejnym zestawieniu przedstawiamy atrybuty, ktére sa uzywane do po-
zycjonowania widokéw podrzednych wzgledem $rodka kontenera nadrzednego:
» android:Tayout_centerInParent
» android:Tayout_centerVertical
> android:Tayout_centerHorizontal

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/as24w4
http://helion.pl/rt/as24w4

146 Tworzenie uktadéw interfejséw uzytkownika

Na rysunku 7.2 przedstawiono formant TextView wyréwnany do lewej, gérnej
krawedzi kontenera. W pliku uktadu nasz formant zostal opisany w naste-
pujacy sposob:

<TextView android:text="@string/hello world"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout alignParentLeft="true" />

[ppd - tapplane . i ol 113 2 )

T T T T T T T T B

J H O #+ % [ -l WHidgp=p 0 L %0 TR B & 7

Lt |
$

Fowsiin B
Ieferght

battembattem

batterrlep

= Toggleliutton
B imaget

sl

lysutalgaPusnt  [iop Ief]

21000 & fAndrsid 2 Messages
[ Gradlle ksl fininked in 2x E8ms (7 minutes ago]

RYSUNEK 7.2. Wyréwnywanie formantu TextView do kontenera nadrzednego

Wyréwnywanie widokéow wzgledem siebie
Widoki podrzedne moga by¢ umieszczane powyzej, ponizej, po prawej lub po
lewej stronie innych widokéw. Na ekranie musi sie znajdowac¢ co najmniej je-
den widok, ktéry bedzie spetniat role punktu odniesienia. Bardzo czesto zdarza
sie, ze najpierw jeden badz wiecej widokéw zostaje wyrdwnane wzgledem
kontenera, a nastepnie pozostate widoki sg rozmieszczane wzgledem tych wi-
dokéw bazowych.

Podobnie jak dzieje sie w przypadku wyréwnywania wzgledem kontenera
nadrzednego, klasa RelativelLayout réwniez posiada atrybuty pozwalajace na
odpowiednie pozycjonowanie dla jezykéw RTL. Na przyktad zamiast atrybutu
android:Tayout tolLeftOf mozesz w takiej sytuacji uzywac atrybutu android:
“>Tlayout_toStartOf.

Na rysunku 7.3 dwa formanty TextView — pierwszy znajdujacy sie w lewym
gérnym rogu ekranu oraz drugi zlokalizowany centralnie na Srodku ekranu
— wyréwnane sg do kontenera nadrzednego. Pozostate dwa formanty sa
rozmieszczone wzgledem tych dwoch formantéw bazowych.
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RYSUNEK 7.3. Wyréwnywanie formantow TextView wzgledem siebie

Zawarto$¢ pliku XML odpowiadajaca uktadowi przedstawionemu na rysunku
7.3 wyglada nastepujaco:

<Relativelayout xmins:android="http://

>schemas.android.com/apk/res/android"
xmins:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:Tayout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:paddingLeft="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin"
tools:context=".MainActivity">

<TextView android:text="@string/center" android:

“>layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelarge"
android:layout_centerInParent="true"
android:id="@+id/textViewCenter" />

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelarge"
android:text="@string/top_left"
android:id="@+id/textViewTopLeft"
android:layout_alignParentTop="true"
android:Tayout_alignParentStart="true" />
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<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelarge"

androi
androi
androi

<TextView
androi
androi
androi
androi
androi
androi
androi

d:text="@string/below_top Teft"
d:id="@+id/textViewBelowTopLeft"
d:layout_below="@+id/textViewTopLeft" />

d:layout_width="wrap_content"
d:layout_height="wrap_content"
d:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"
d:text="@string/below_center"
d:id="@+id/textViewBelowCenter"

d:Tayout below="@+id/textViewCenter"
d:layout_alignStart="@+id/textViewCenter" />

</Relativelayout>

Jednym ze sposobdéw wykorzystania uktadu RelativelLayout jest umieszczenie
w $rodku interfejsu widoku, ktéry odwotuje sie do czegos$ znajdujacego sie nad
nim i pod nim. Na rysunku 7.4 przedstawiono uktad interfejsu w Android

Studio, w ktérym znajduja sie nastepujace elementy:

» Przycisk Button wyréwnany do dolnej krawedzi kontenera:

android:layout_alignParentBottom="true"
» Pole TextView umieszczone w lewym gérnym rogu.

» Formant VideoView, ktéry znajduje sie ponizej pola TextView i powyzej
przycisku Button.
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RYSUNEK 7.4. Projekt z wykorzystaniem ukfadu Relativelayout
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Aby ustawi¢ pozycje formantu VideoView, powiniene$ uzy¢ nastepujacych
wiasciwosci:

android:Tayout_below="@+id/textViewl"

android:layout above="@+id/loadPhotosButton"

Wspdlne atrybuty

Niektore atrybuty sg wspolne dla uktadéw i umieszczonych w nich widokéw
podrzednych. Na przyktad wszystkie uktady posiadajg wtasciwosci android:
“>layout widthiandroid:Tayout height, wykorzystywane do kontrolowania
odpowiednio szerokosci i wysokosci elementéw. Wartosci takich atrybutéw
moga by¢ wyrazane zaréwno w pikselach logicznych niezaleznych od gestosci
ekranu (na przyktad 20dp), jak i w postaci predefiniowanych statych, posia-
dajacych okres$lone znaczenie (na przyktad match_parent czy wrap content).

Stata match _parent powoduje, ze dany widok zostanie przeskalowany do roz-
miaréw uktadu nadrzednego, a stata wrap_content powoduje, Ze rozmiary wi-
doku zostajg dostosowane do zawartosci elementu.

Marginesy uktadéw

Marginesy uktadéw okreslaja odlegtos¢ pomiedzy widokiem podrzednym
a krawedzig kontenera nadrzednego. Aby przesung¢ przycisk w dét i w prawo,
musisz dla niego okresli¢ margines od gornej i od lewej krawedzi uktadu. Na
przyktad dodajac do definicji przycisku w pliku uktadu dwa wiersze zamiesz-
czone ponizej, przesuniesz go o 40 pikseli w d6ti 120 pikseli w prawo.

android:layout_marginTop="40dp"
android:Tlayout_marginLeft="120dp"

Witasciwos¢ padding

Padding to ilo$¢ miejsca dodawanego z wybranej strony formantu po to, aby
przesunaé jego zawartos$¢. Wiasciwos¢ padding odnosi sie do wewnetrznych
margines6w formantu. W przypadku przyciskéw Button bedzie to dodatkowa
przestrzen dodawana pomiedzy tekstem etykiety a krawedziami przycisku. Pad-
ding mozesz ustawic¢ dla catego formantu lub dla kazdej krawedzi osobno.

Na rysunku 7.5 przedstawiono nowy uktad XML z trzema przyciskami, ilu-
strujacy zastosowanie paddingu.

Dla pierwszego przycisku wtasciwos$¢ padding nie zostata ustawiona. Drugi
przycisk ma wtasciwo$¢ padding ustawiona na warto$¢ 40dp ze wszystkich
stron. Mozesz to zrobi¢ za pomoca polecenia android:padding="40dp". Dzieki
takiemu poleceniu z kazdej strony przycisku zostanie dodane 40 pikseli dp. Trzeci
przycisk ma wiasciwos$¢ padding ustawiong na 40dp z lewej i z prawej strony.
Prawy padding zostat ustawiony za pomoca polecenia android:padding
>Right="40dp", a lewy padding za pomocg polecenia android:paddinglLeft
>="40dp".
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RYSUNEK 7.5. Zastosowanie paddingu

Inne rodzaje uktadow

Powszechnie stosowanym rozwigzaniem jest zawieranie catego ekranu apli-
kacji w jednym, duzym uktadzie nadrzednym. Najczesciej wykorzystywane sa
uktady RelativelLayout i LinearLayout. W tabeli 7.1 przedstawiono zestawienie
najczesciej wykorzystywanych uktadow.

TABELA 7.1. Najpopularniejsze formanty uktadéw

Nazwa formantu  Opis Najwazniejsze

uktadu atrybuty

LinearlLayout Uktad liniowy, w ktérym Orientacja
kazdy kolejny widok (pionowa
podrzedny jest umieszczany lub pozioma).

Relativelayout

za poprzednim, w jednym
wierszu badz w jednej
kolumnie.

Uktad wzgledny, w ktérym
kazdy kolejny widok podrzedny
jest pozycjonowany
wzgledem innych widokéw
lub wzgledem krawedzi
uktadu nadrzednego.

Wiele atrybutéow
wyréwnania
odpowiadajacych za
potozenie widoku
podrzednego
wzgledem innych
widokow.
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TABELA 7.1. Najpopulamiejsze formanty uktadéw — cigg dalszy

Nazwa formantu  Opis Najwazniejsze
uktadu atrybuty
FrameLayout Ukfad ramowy, w ktérym Kolejnos¢
kolejne widoki podrzedne sg umieszczania
ustawiane jeden na drugim widokéw
i tworzg stos. podrzednych jest
bardzo istotna.
Poszczegdlne
widoki mogga sie
na siebie naktadac.
TablelLayout Uktad tabeli, w ktorym Kazdy wiersz
poszczegolne widoki wymaga elementu
podrzedne sg rozmieszczane TableRow.
w wierszach i kolumnach
(tak jak w tabeli).
GridLayout Uktad rastrowy, w ktérym Wiersze i kolumny

poszczegolne widoki
podrzedne sq umieszczane
w prostokgtnych obszarach

z atrybutami
RowSpec
i ColumnSpec.

151

tworzacych raster.

Zastosowanie uktadu LinearLayout

W uktadach LinearLayout widoki rozmieszczane sa w wierszach lub kolum-
nach. Kierunek rozmieszczania widokéw jest okreslany za pomoca atrybutu
orientation. Jezeli korzystamy z orientacji pionowej, widoki podrzedne s3
rozmieszczane w kolumnie jeden pod drugim. Jezeli korzystamy z orientacji
poziomej, widoki podrzedne rozmieszczane sa w wierszu obok siebie. Cho¢
uktady posiadajg bardzo wiele wspoélnych atrybutéw, najwazniejsze roznice
miedzy nimi polegaja na kolejnosci i regutach rozmieszczania formantéw na
ekranie. Atrybut orientation jest unikatowy dla uktadu LinearLayout:

android:orientation="vertical"
Wtasciwos¢ gravity

Widoki podrzedne posiadaja wtasciwo$¢ Tayout gravity, ktéra moze przyj-
mowac wartosci takie jak Teft, right, center i tak dalej:

android:layout_gravity="right"

Wiasciwos¢ gravity odnosi sie do widokéw podrzednych, ale moze by¢ takze
uzywana dla catych uktadéw. Na przyktad poprzez ustawienie wtasciwosci
gravity uktadu LinearLayout na wartos¢ right spowodujemy, ze wszystkie
widoki podrzedne zostang przesuniete do prawej krawedzi uktadu:

android:gravity="right"
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Wtasciwos¢ weight

Whadciwos¢ Tayout weight daje wiecej miejsca na ekranie widokom posiadaja-
cym wieksza ,wage”. Znaczenie tej wtasciwos$ci mozna najtatwiej zauwazye¢,
tworzac uktad LinearLayout w orientacji poziome;j.

V Sprébuj sam!

Ustawianie wagi formantow w uktadach

Aby dowiedzie¢ sie, jak dziata atrybut layout weight reprezentujacy
~wage” widoku i jak nalezy uzywac go w swoich projektach, powinienes
wykonac polecenia przedstawione ponizej:

1. W folderze /res/layout utwérz nowy plik XML uktadu i nadaj mu nazwe
weight_example.xml.

2. Uzyj uktadu LinearLayout z orientacjg pozioma.

3. Dodaj dwa przyciski do uktadu. Szerokos¢ obu przyciskéw (atrybut
width) powinna by¢ ustawiona na stafg match_parent.

4. Dla obu przyciskéw ustaw atrybut Tayout weight na wartosc 1.
Oba przyciski powinny mie¢ takie same rozmiary i zajmowac caty
szerokosc¢ kontenera.

5. Zmien wage jednego z przyciskéw i sprawdz, jaki bedzie to miato
wptyw na wyglad przyciskéw w Android Studio.

Uktad FramelLayout

Uktad FrameLayout to kontener, ktéry nie posiada zadnych specjalnych regut
rozmieszczania widokéw. Domys$lnie wszystkie widoki sa rysowane w lewym
gérnym rogu ekranu. Takie rozwigzanie moze sie wydawac niezbyt uzyteczne,
ale w praktyce dzieki zastosowaniu odpowiednich ustawienn margineséw po-
zwala na umieszczanie formantéw w dowolnym miejscu. Uktad FramelLayout
jest przydatny w sytuacji, kiedy dwa formanty powinny by¢ umieszczone w tym
samym miejscu jeden na drugim. Przyktadem moze by¢ sytuacja, gdy umiesz-
czamy pole TextView na elemencie graficznym lub kiedy uzywamy kilku na-
toZonych na siebie obrazéw do osiggniecia efektu cienia i pod$wietlenia.

Dzieki zastosowaniu uktadu FramelLayout i odpowiednio dobranych atrybutéw
layout margins mozemy tworzy¢ bardzo efektowne i uzyteczne interfejsy
uzytkownika.

Jezeli korzystasz z uktadéw LinearlLayout lub Relativelayout, to system Android
podczas renderowania interfejsu uzytkownika uwzglednia fizyczne rozmiary
ekranu. Poniewaz w takich uktadach poszczegélne widoki sa rozmieszczone
wzgledem siebie badZ wzgledem krawedzi kontenera, system ma wieksze
mozliwos$ci optymalizacji roztozenia elementéw i zwiekszenia funkcjonalnosci
interfejsu. Z tego powodu uzywanie uktadéw LinearLayout i Relativelayout
jest mocno zalecane. W praktyce w zdecydowanej wiekszosci przypadkéw naj-
bardziej rekomendowanym rozwigzaniem bedzie uzycie uktadu Relativelayout.
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Podsumowanie

W tej godzinie dowiedziates$ sie, czym sa uktady graficzne interfejsow uzyt-
kownika. Bardziej szczegétowo omoéwiliSmy uktady LinearLayout i Relative
“>Layout, dzieki czemu miates mozliwo$¢ blizej zapoznac sie z zasadami ich
dziatania. Uktady XML, pozwalajace na definiowanie i rozmieszczanie widokoéw
podrzednych na ekranie, s3 wykorzystywane do tworzenia interfejsow uzyt-
kownika. Korzystajac z atrybutéw takich jak padding, margins i innych, masz
petna kontrole nad wygladem interfejsu uzytkownika tworzonej aplikacji.

Pytania i odpowiedzi
P: Czym jest orientacja w ukladzie LinearLayout?

0: W uktadzie LinearLayout atrybut orientacji jest odpowiedzialny za kierunek
rozmieszczania widokdw. Orientacja pionowa powoduje, ze poszczeg6lne
widoki sg uktadane w kolumnie, podczas gdy orientacja pozioma tworzy
wiersz. Atrybut orientacji nie jest wykorzystywany w uktadach FramelLayout ani
RelativelLayout. Poszczegélne uktady maja rézne reguty rozmieszczania wido-
kéw podrzednych, co oznacza, ze ich zestawy atrybutéw réwniez moga sie od
siebie réznicé.

P: Jaka jest najwazniejsza rdéznica pomiedzy ukladami FrameLayout
i RelativeLayout?

0: W uktadzie Relativelayout poszczegélne formanty s3 rozmieszczane wzgle-
dem siebie, czego nie mozesz zrobi¢, korzystajac z uktadu FrameLayout.

Warsztaty

Quiz
1. Czym réznia sie od siebie marginesy uktadu i padding?
2. Jaki jest zwigzek miedzy uktadem LinearLayout a klasg ViewGroup?
3. Wjaki sposéb mozesz umiesci¢ przycisk Button 100 pikseli od gérnej
krawedzi ekranu urzadzenia? Skorzystaj z pikseli dp (piksele
niezalezne od gesto$ci wySwietlacza).

Odpowiedzi

1. Marginesy uktadu definiuja dystans pomiedzy komponentem
interfejsu a krawedzia uktadu. Padding ma bezposredni wptyw
na rozmiar komponentu. W zalezno$ci od rodzaju komponentu
ustawienia paddingu moga mie¢ rézne efekty.

2. Uktad LinearLayout jest rozszerzeniem klasy ViewGroup. Klasa
ViewGroup w systemie Android to kontener, ktéry zawiera inne widoki.
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3. Aby ustawi¢ gérny margines na 100 pikseli dp, powiniene$ uzy¢
nastepujacego ustawienia:
android:layout_marginTop="100 dp"

Cwiczenia
1. Korzystajac z uktadu FramelLayout, zaimplementuj interfejs uzytkownika

z przyciskami Button znajdujacymi sie w kazdym z naroznikow
ekranu. Sprébuj zrobi¢ to samo z uzyciem uktadu RelativeLayout.
Aby to zrobi¢ z uzyciem uktadu FrameLayout, powiniene$ wykona¢
polecenia przedstawione ponizej:
» Utworz plik uktadu FramelLayout.
» Utworz cztery przyciski Button.

» Ustaw atrybuty topMargin i TeftMargin poszczegdlnych przyciskéw
Button tak, aby rozmie$cic¢ je w naroznikach ekranu.
2. Sprébuj umies$cic¢ jeden uktad wewnatrz drugiego. Aby to zrobi¢,
utworz uktad LinearLayout z orientacjg pionowa. Dodaj do niego
uktad FrameLayout i przycisk Button, a nastepnie sprébuj doda¢
formant ImageView do uktadu FrameLayout.

3. Utworz uktad Relativelayout, dodaj do niego formanty ImageView
oraz TextView, a nastepnie dolacz ten uktad do innego ukiadu za
pomoca znacznika include.
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A

adapter, 155
ArrayAdapter, 156, 159, 200
BaseAdapter, 172, 215
CursorAdapter, 367,371, 378
PieDbAdapter, 354
RecyclerView.Adapter, 190
SimpleCursorAdapter, 316
adres URL, 341
akcelerometr, 419
akcja
ACTION_DIAL, 56
ACTION_PICK, 56
ACTION_SEND, 56
ACTION_VIEW, 53
aktualizacja
danych, 308
definicji ustugi, 113
interfejsu uzytkownika, 110
manifestu, 358
narzedzi, 47
powiadomien, 388
systemu, 418
aktywne potaczenie sieciowe, 334
aktywnosci, 26, 81
gtéwne, 37
metody zwrotne, 96
niszczenie, 94
puste, 42,99
tworzenie, 94, 98
uruchamianie, 94
wznawianie, 94
z Google Play, 410
z kontenerem, 157
Z menu wysuwanym, 268
z RecyclerView, 187
zatrzymywanie, 94
zawieszanie, 94
aktywnos¢
MainActivity, 49
SecondaryActivity, 49
ActionBarBasicActivity, 255
ChildActivity, 272
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DatabaseActivity, 312

MainActivity, 92

MainActivity.java, 117

MessageActivity, 83-86, 94

PhotoActivity, 371

PreferenceActivitiy, 299
alternatywne zasoby aplikacji, 74
Android

Beam, 422

Lollipop, 24, 427

SDK, 74

Studio, 24, 32,120

TV, 395, 403

Virtual Device Manager, 46

Wear, 395, 396, 400
animacje, 180, 196

API], application programming interface, 320

API serwisu Flickr, 338
aplikacja
Google Maps, 53
Settings, 76
aplikacje
bezptatne, 435
dla Android TV, 403-406
dla Android Wear, 396
ptatne, 435

z ptatno$ciami wewnetrznymi, 435

z reklamami, 435
asynchroniczne zadania, 109
atrybut, 149

dependency, 295

layout_weight, 152

showAsAction, 251
atrybuty ScaleType, 218

baza danych SQLite, 275, 303
biblioteka, 184

Gson, 328

leanback, 406

Picasso, 230,417
bitmapy, 217
Bluetooth, 422
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C

certyfikat, 432

chmura, 319

cienie, 178

cykl zycia aktywno$ci, 93

czcionka Roboto, 180

czujnik
natezenia §wiatta, 419
orientacji, 419
przyspieszen, 419
zblizeniowy, 419

D

dane z kalendarza, 343, 350
definicja
definiowanie

dedykowanych zasobéw jezykowych, 77

tablicy, 159, 306

ustugi, 113

zapytania, 310

zasobdw domyslnych, 77
deklarowanie dostawcy tresci, 356
dodawanie

animacji, 196

aplikacji do sklepu, 433

bibliotek, 184

danych, 159, 200, 308

elementéw nawigacji, 255

formantow EditText, 131

formantow TextView, 127

ikon, 253, 388

obiektu MediaController, 237

obrazu do przycisku, 133

powiadomienia, 390

przycisku, 41, 54

pustej aktywno$ci, 34

widoku podrzednego, 260
dokumentacja online, 30
dostawca tresci, 341, 353

MyContentProvider, 362
dostep do chmury, 319
dostepno$¢ ustug, 412
dostosowywanie

powiadomien, 390

stylow, 420
dpi, dots per inch, 70
dziatanie

adapterdéw, 160

aktywnosci, 82

dostawcy tresci, 354

loaderéw, 367

w tle, 105

w watku UI, 107
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edytor, 35
eksploracja projektu, 34
eksportowanie pliku certyfikatu, 432
elementy kalendarza, 347
elewacja, 182
formantéw, 183
emulator, 46
external storage, 277

F

FAB, Floating Action Button, 178, 192
formant, 199
AutoCompleteTextView, 202
Button, 86
CheckBox, 202
EditText, 87,126,131, 138
ListView, 155
ProgressBars, 204
RadioButton, 202, 204
SeekBar, 205
Spinner, 199, 200, 259, 261
TextView, 48, 73, 86, 126, 129
VideoView, 148
formanty
Android Studio, 125
interfejsu uzytkownika, 125
uktadow, 150
format
JSON, 320, 325
MP3, 243
XML, 337
formatowanie zasobéw, 66
formaty kolorow, 68
fragment, 81,97
PhotoListFragment, 332
funkcje API, 321

G

generowanie aktywnosci, 299
gesty, 420
Google
Inbox, 175
Maps, 53
Now, 181
Play, 409
Play Services, 411
GPS, Global Positioning System, 412
grafika, 178
grupa Square, 417
grupy widokow, 421
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I
IDE, Integrated Development Environment, 24
identyfikator
_id, 306

URI, 52, 341, 353
zasobu, resource ID, 82
ikony, 428
implementacja
menu wysuwanego, 264
metody
bindView(), 376
delete(), 361
getType(), 360
insert(), 361
newView(), 375
onCreateLoader(), 373
onLoaderReset(), 374
onLoadFinished(), 373
query(), 358
update(), 361
$ledzenia potozenia, 414
importowanie klas, 45
informacje
dodatkowe, 27
o aplikacji, 434
o kalendarzu, 343
o wiascicielu, 377
o wlasciwosci, 134
inicjowanie loadera, 369
instalowanie
biblioteki Picasso, 231
pakietu Android Studio, 32
instrukcja switch, 267
intencja INSERT, 351
intencje, 26, 39, 102, 235, 246
jawne, 50
niejawne, implicit Intent, 27, 50
interfejs
API, 276, 320, 338
API kalendarza, 343
LoaderCallbacks, 371
Material Design, 175, 177
NFC API, 422
OpenGL ES APJ, 422
WebViewClient, 213
interfejsy
ptaskie, 176
uzytkownika, 40, 110, 123, 141
internal storage, 276

jezyk XML, 144
JSON, JavaScript Object Notation, 325
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K

kalendarz, 342
dane, 343, 350
kolumna danych, 352
pobieranie danych, 344
wys$wietlanie danych, 346
wys$wietlanie zdarzen, 348

kamera, 421

kanat alfa, 223

karty, 181

karty preferencji, 297

katalog
values, 63
values-820dp, 64
DIRECTORY_PODCASTS, 286
drawable, 63
drawable-hdpi, 71
drawable-mdpi, 71
drawable-xhdpi, 71
extra-high density, 71
high density, 71
res, 61,63
values, 63,73

katalogi publiczne, 283

klasa
ActionBarActivity, 264
Activity, 26, 30, 32

android.provider.CalendarContract, 343

Application, 31

AsyncTask, 109,111
BaseAdapter, 160, 161
Bitmap, 224
BitmapFactory.Options, 226, 232
BroadcastReceiver, 31
BroadcastReceivers, 28
Canvas, 224, 229
ContentProvider, 354
ContentResolver, 345, 365
Cursor, 312

CursorAdapter, 374
CursorLoader, 368
DatabaseHelper, 305
DelayReceiver, 115
FileOutputStream, 283
FrameLayout, 263
GooglePlayServicesUtil, 412
HelpActivity, 31
HttpUrlConnection, 323, 324
Intent, 27, 30

IntentService, 31, 112
IntentServices, 27
JSONArray, 327
JSONObject, 326
JsonReader, 326
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klasa
Loader, 368
LoaderManager, 369
LoaderManagerCallbacks, 369
LoadPhotos, 335
Matrix, 223
MediaPLayer, 242
MyContentProvider, 356
Notification, 384
Notification.Builder, 384
NotificationManager, 384
Pendinglntent, 384
PhotoCursorAdapter, 375
PhotoListFragment, 333
Pie, 314
PieAdapter, 161
PieDbAdapter, 305-310, 313
PlaceholderFragment, 101
PreferencesFragment, 292
RelativeLayout, 146, 263
Service, 112
SharedPreferences, 275, 287-291
SimpleCursorAdapter, 314
SQLiteOpenHelper, 305
StringBuilder, 331
View, 127, 167
ViewGroup, 259
ViewHolder, 190
WatchViewStub, 399
klasy loaderéw, 368
klauzula
GROUP BY, 311
ORDER BY, 317
where, 310, 311
klawiatura ekranowa, 131
Klucz
cyfrowy, 429
interfejsu API, 321
MESSAGE_DATA, 87, 88
kod
aktywnoSsci DatabaseActivity, 312

aktywno$ci z menu wysuwanym, 268

dostawcy tresci, 355
klasy PhotoListFragment, 333
uruchamiajgcy aktywno$¢, 44
zrodtowy MainActivity.java, 117
kolor, 68, 179
komponent, 409
FrameLayout, 263
ListFragment, 319
RelativeLayout, 263
RippleDrawable, 195
komponenty powiadomien, 384
komunikacja peer-to-peer, 422
komunikat ANR, 106
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konfigurowanie
menu wysuwanego, 264
projektu aplikacji, 397
urzadzenia, 90

formantu AutoCompleteTextView, 202

ustug Google Play, 410
konstruktor klasy, 190
kontener

AdapterViewFlipper, 210

CardView, 183,185, 191

GridView, 209

ListView, 155-160, 186

RecyclerView, 183, 186, 192

ScrollView, 215
kontroler MediaController, 237
korzystanie

z baz danych, 312

z kontenera ScrollView, 215

z palety formantéw, 125

z piaskownicy, 322

z systemu plikdw, 275

z zasobow uktadu, 144
kursor, 310,312
kwalifikatory katalogow, 74

L

listener

onClickListener, 86

onConnectionFailed(), 411
loader CursorLoader, 371
loadery, 367

klasy, 368

resetowanie, 371

stany, 369

tworzenie, 370
lokalizacja urzadzenia, 51, 412,414, 416

magnetometr, 419
manifest aplikacji, 26
marginesy uktadow, 149, 153
maszyna wirtualna, 401
menu, 253
opcji, 249
przepetnienia, overflow menu, 250
wysuwane, 264, 266, 268
metoda
append(), 331
bindView(), 376
changelmage(), 136
closeDrawer(), 267
Context.getCacheDir(), 279
Context.getExternalFilesDir(), 279
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Context.getFilesDir(), 278, 283
delete(), 362
doInBackground(), 109, 331, 332
Environment.getExternalStorage
>PublicDirectory(), 279
findViewByld(), 44, 169
flickr.photos.getRecent(), 321
getApplicationContext(), 32
getAssets(), 244
getContentResolver(), 365
getContentResolver.query(), 364
getCount(), 161
getExternalFilesDir(), 283, 284
getExternalFilesStoragePublicDirectory(),
283, 285
getFilesDir(), 277
getIntExtra(), 31
getltem(), 161
getltemCount(), 190
getltemld(), 161, 254
getPhotos(), 330
getPieFromCursor(), 312
getResources(), 138
getResources.getDrawable(), 218
getSharedPreferences(), 288
getStringExtra(), 87
getSupportFragmentManager(), 100
getText(), 137
getType(), 360
getView(), 161, 169, 173
gteType(), 357
initLoader(), 373
insert(), 361
Intent.resolveActivity(), 51
makePies(), 163, 169
newView(), 375
onActivityResult(), 87
onBindViewHolder(), 190
onClick(), 44
OnClickListener, 44
onClickListener(), 53
onCreate(), 35, 82, 96,99, 102, 189, 307
onCreateLoader(), 373
onCreateMenuOptions(), 253
onCreateOptionsMenu(), 250
onCreateView(), 100
onCreateViewHolder(), 190
onDestroy(), 96, 97
onHandlelntent(), 31, 115
onltemClick(), 158
OnltemClickedListener(), 190
onLoaderReset(), 374
onLoadFinished(), 370,373, 378
onLocationChanged(), 424
onOptionsltemSelected(), 253
onPause(), 96, 97
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onPostExecute(), 109, 111, 332

onPreExecute(), 109

OnPrepared(), 242

OnPreparedListener, 242

onPreparedListener(), 246

onProgressUpdate(), 109, 205

onReceive(), 31

onResume(), 96, 97

onSavelnstanceState(), 91

onStart(), 95, 96

onStop(), 96, 97

openFileOutput(), 283

post(), 108

preExecute(), 110

publishProgress(), 109, 205, 208

putExtra(), 31, 88

query(), 358, 359

registerOnSharedPreferenceChange
> Listener(), 293

RemoteViews.setOnClickPendinglntent(),
393

savelnstanceState.putString(), 91

seekTo(), 247

sendBroadcast(), 28,31, 115

setContentView(), 82, 93, 95, 144

setlmageDrawable(), 137

setOnClickListener(), 44, 107, 138

setTag(), 173

setText(), 137

setVisibility(), 207

showList(), 332

startActivity(), 27, 45

startActivityForResult, 82, 88

startActivityForResult(), 103

startService(), 27

swapCursor(), 370

SystemClock.sleep(), 106

update(), 361

View.post(), 108

metody

adaptera bazy danych, 305
klasy SharedPreferences, 291
tabel, 305

zwrotne, 95, 96

miniatura obrazu, 233
modyfikowanie zapytan, 374
motyw aplikacji, 182
motywy, 420

narzedzie

Flickr API, 322
jarsigner, 431
keytool, 431
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nastuchiwanie stanéw widoku, 240 preferencji, 289, 299
nawigacja, 255 tablicy, 327
up navigation, 256 odtwarzanie plikéw
nawigowanie w aplikacji, 249 audio, 243
nazwa pakietu, 42 wideo, 235, 239
NFC, Near Field Communication, 422 OO0M, out-of-memory, 225
nieoznaczony pasek postepu, 204 opcja
Blank Activity, 33
o) Phone and Tablet, 33
uses-screens, 427
obiekt Wear, 33
Bundle, 92 opqe

powiadomien, 389

preferencji ListPreference, 296
OpenGL ES, 422
oprogramowanie open source, 417
orientacja w uktadzie, 153
0S, Operating System, 23

FlickrPhoto, 328
FragmentTransaction, 100
InputStream, 324
JSONObject, 328, 329
MediaController, 237
MediaPlayer, 242

Pie, 169, 190, 304

Service, 112 P
View, 173
View.OnClickListener, 44 padding, 150
ViewHolder, 168, 190 pakiet
obiekty klasy Android SDK, 74, 417
Activity, 26 Android Studio, 32
BroadcastReceiver, 26 android.gesture, 420
BroadcastReceivers, 28 Crashlytics, 418
Intent, 26, 27 Fabric, 418
IntentService, 26 Realm, 418
IntentServices, 27 paleta
obracanie obrazow, 222 formantow, 125
obrazy o duzych rozmiarach, 225, 226 koloréw, 179
obstuga pamie¢ masowa
danych, 127 wewnetrzna, 275
gestow, 420 zewnetrzna, 275
intencji niejawnych, 58 pamiec podreczna, 282
kontenera ListView, 266 panel
multimediow, 245 Component Tree, 41
naci$niecia przycisku, 44, 134 Properties, 41
niejawnej intencji, 60 para klucz-wartos¢, 287, 288
ustawien regionalnych, 76 parametr DATABASE_VERSION, 307
zdarzen, 239 parametry zapytania, 311
zmian w konfiguracji urzadzenia, 90, 92 parsowanie danych, 325, 328
odbieranie pasek
odpowiedzi, 324 ActionBar, 249, 255-257, 272
przekazywanej intencji, 48 postepu ProgressBar, 111
odbiornik rozgtoszen BroadcastReceiver, 115 ProgressBar, 207,216
odbiorniki Seekbar, 207, 224
komunikatéw, 28 Toolbar, 256-261, 272
rozgtoszen, 26 piaskownica serwisu Flickr, 322
odczytywanie piksele logiczne, 70
danych, 289, 314 platforma mobilna, 25
aplikacji, 280 plik
w preferencjach, 290 activity_main.xml, 40, 63, 68, 83,99, 156
z kursora, 305 AndroidManifest.xml, 26, 35,92
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background_ shape.xml, 71
build.gradle, 186, 406
certyfikatu, 432
color.xml, 68
colors.xml, 195
DelayService.java, 113
dimens.xml, 64, 69
fab_anim.xml, 195
fab_background.xml, 195
fab_icons.xml, 195
fab_layout.xml, 195
FloatingActionButton.java, 195
fragment_main.xml, 99, 101
ic_launcher.png, 133
MainActivity.java, 40, 44, 49, 85,99, 101
manifestu aplikacji, 426
menu_main.xml, 63, 250
MessageActivity.java, 89
pie_view_item.xml, 164
preferences.xml, 292
SecondaryActivity.java, 48, 58
strings.xml, 63, 136
styles.xml, 63, 72
zasobéw menu, 253
pliki
audio, 243, 284
graficzne, 284
preferencji, 287, 289
tymczasowe aplikacji, 278
uktadu, layout files, 61, 65, 84, 141
wideo, 235, 284
XML, 79
ptétno, 224, 229
pobieranie
danych, 310, 323, 353, 362
danych w tle, 330
danych z kalendarza, 344
informacji, 199
obiektow, 312
zdalnych danych, 320
podkasty, 284
podpis cyfrowy pakietu, 430
podpisywanie aplikacji, 428
pole
EditText, 199
KEY_ROWID, 306
polecenie
jarsigner, 432
keytool, 431
potaczenia
Bluetooth, 422
sieciowe, 334
postep realizacji zadania, 204
powiadomienia, 383
aktualizowanie, 388
dostosowywanie, 390
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klasy, 384

komponenty, 384

opcje, 389

tworzenie, 385, 401

z powigzang akcjg, 386

zarzadzanie, 385
pozycjonowanie

formantu, 128

odtwarzania wideo, 239
preferencja, 289

CheckBoxPreference, 293

EditTextPreference, 294, 296

ListPreference, 294, 295

MultiSelectListPreference, 294

SwitchPreference, 295
projektowanie

aplikacji, 175

uktadéw, 142

widokéw, 421
protokét HTTP, 320
prywatne dane aplikacji, 278, 279
przechowywanie

danych, 287

plikéw, 276, 277
przegladanie zasoboéw aplikacji, 64
przekazywanie danych, 47
przetaczanie stron, 211
przestrzen 3D, 178
przewijanie w poziomie, 211
przezroczystos¢, 223
przycisk, 41

App Theme, 182

Button, 87,132

ImageButton, 133

Odtwarzanie, 239

Pauza, 239

Pokaz mape, 54
przyciski

FAB, 192

ptywajace, 178, 192
publikowanie aplikacji, 425, 433

resetowanie loadera, 371
responsywnos¢, 105
rodzaje uktadéw, 150
rozmiar tekstu, 131
rozszerzanie klasy, 292
BaseAdapter, 160, 161
rysowanie na ptétnie, 229
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s aplikacji, 26, 330
baz danych, 303
SDK, Software Development Kit, 33, 74, 417 dostawcow tresci, 353-356, 364
sensory, 419 drugiej aktywno$ci, 42
serwis Flickr, 326 fragmentéw, 98
siatka, 209 fragmentéw PreferencesFragment, 292
skalowanie obrazu, 219 ?kon, 428
skeuomorfizm, 176 intencji, 54
sklep interfejséw uzytkownika, 40, 123
Amazon, 434 klucza, 431
Google Play, 433 klucza interfejsu API, 321
sprawdzanie kontenera CardView, 183, 185
dostepnoéci ustug, 411 loadera, 370 .
potaczenia sieciowego, 334 maszyny wirtualnej, 401
stata nowego klucza, 430
CURSOR_ITEM_BASE_TYPE, 365 nowego Pr0jekt}lr_33
MESSAGE_REQUEST_CODE, 86 nowej aktywnosci, 43
stany obiektow, 326
loadera, 369 obiektu FlickrPhoto, 328
widoku, 207 odbiornika rozgtoszen, 115
widoku VideoView, 240 paska ActionBar, 255
strona WWW, 55 paska Toolbar, 258
struktura pliku zasoboéw, 67
aplikacji, 325, 330 powiadomien, 385,401
tablicy, 327 rozszerzenia klasy, 161
styl, 72, 420 tablicy ArrayList, 329
CustomTextStyle, 73 uktadow, 144
tekstu, 131 uktadéw interfejsow uzytkownika, 141
symbol @, 132 uktadu dla powiadomienia, 390
system URI, 353
GPS, 413 ustugi IntentService, 120
operacyjny, 0S, 23 ;apyte}nia, 316
plikow, 275 zadania, 324
typografia, 179
= typy
S danych, 291

preferencji, 294, 301
$ledzenie potozenia, 414

$rodowisko programistyczne, 24

U
T udostepnianie strony internetowej, 29
uktad
tabela, 303,306 FrameLayout, 151, 152
INSTANCES, 352 GridLayout, 151
tablica _ LinearLayout, 150, 151, 197
ArrayList, 169, 190, 329 RelativeLayout, 142-145, 148, 150, 266
JSONArray, 327 TableLayout, 151
technologia uktady
Beam, 422 dla powiadomienia, 390
NFC, 422

do wys$wietlania danych, 164
do wyswietlania fragmentéw, 101
interfejsow uzytkownika, 141

termometr, 419
testowanie aplikacji, 400, 406

tworzenie ) uprawnienie
adapteroyvf 374 READ_EXTERNAL_STORAGE, 277
aktywno$ci, 98 WRITE_EXTERNAL_STORAGE, 277
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URI, Uniform Resource Identifiers, 341
URL, Uniform Resource Locator, 341
uruchamianie
akcji, 132
aktywnosci, 39, 59
aplikacji, 46, 47
ustugi IntentService, 114
urzadzenia
Android TV, 403
Android Wear, 396, 400
wearable, 395
ustuga, 26, 27, 37
DelayService, 114, 115
IntentService, 112,113,114, 120
Service, 112
ustugi
Google Play, 409
lokalizacyjne, 412
ustawienia regionalne, 76
usuwanie danych, 308
uzywanie
powiadomien, 383
sensorow, 419

w

wartosci atrybutu showAsAction, 251
warto$¢ null, 311
watek
Thread, 108
Ul, 107
Ul Thread, 27, 105
wersje jezykowe, 76
wewnetrzny obszar przechowywania plikow,
276
widok, 127,199
AdapterViewFlipper, 212
Gallery, 212
HorizontalScrollView, 212
ImageView, 217
Project, 62
VideoView, 235, 236
ViewFlipper, 212
ViewPager, 212
WebView, 212, 214
widoki podrzedne, 163, 165, 259
wiasciwosci przyciskow Button, 132
wiadciwos¢
android:checked, 203
hint, 138
inputType, 131, 132
onClick, 136, 138
padding, 149
ScaleType, 220, 221
textSize, 159
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visibility, 207
wprowadzanie danych, 127
wspotrzedne geograficzne, 52
wybieranie
elementu kalendarza, 347
motywu aplikacji, 182, 183
urzadzenia, 399
zasobu koloru, 69
wyglad aplikacji, 62
wyjatek OOM, 225
wykorzystywanie zdarzen widoku, 240
wyréwnywanie
do krawedzi, 145
formantu, 146
widokow wzgledem siebie, 146
wysuwane panele menu, 261
wysSwietlanie
danych, 158, 164, 208, 314
danych w siatce, 209
danych z kalendarzy, 346
duzych obrazoéw, 226
fragmentow, 101
kart preferencji, 297
klawiatury ekranowej, 131
kodu, 35
konteneréw RecyclerView, 186
listy, 332
lokalizacji, 51, 54, 55
menu opcji, 249
obrazow, 217
paska postepu, 111, 205, 206
powiadomien, 383, 386
strony WWW, 55
widoku, 214
zdarzen z kalendarza, 348
zdje¢, 368
wywotywanie
aktywnosci, 44, 46
funkcji API, 321
wzorzec ViewHolder, 167

z

zadanie
AsyncTask, 109, 110, 325, 330
LoadPhotos, 331

zapisywanie
danych aplikacji, 280, 282, 285
danych w preferencjach, 290
preferencji, 289, 291
prywatnych danych, 279

zapytania, 305, 310

zarzadzanie
danymi, 305
powiadomieniami, 385

447
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448 Skorowidz

zasoby aplikacji, 61
alternatywne, 74
korzystanie, 65
kwalifikatory katalogéw, 74
proste zasoby, 66
tworzenie pliku, 67
typu color, 67
typu dimensions, 69
typu drawable, 71
typu String, 129, 135
wersje jezykowe, 76
zastosowanie
adaptera PieDbAdapter, 354
adapteréow ArrayAdapter, 156
biblioteki Picasso, 230
elementéw RippleDrawable, 195
formantu AutoCompleteTextView, 202
formantu Spinner, 199, 200
intencji, 235, 236
intencji niejawnych, 51
klasy BitmapFactory.Options, 226
klasy JSONArray, 327
klasy Matrix, 223
klasy PieDbAdapter, 313
klasy SharedPreferences, 287
klasy SimpleCursorAdapter, 314
kontenera AdapterViewFlipper, 210
kontenera GridView, 209
konteneréw RecyclerView, 185
paddingu, 150
paska ActionBar, 249
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paska SeekBar, 224
paska Toolbar, 256
plikéw uktadu, 82
preferencji, 297
stylow, 72
uktadu LinearLayout, 151
ustugi IntentService, 112
widoku VideoView, 236, 238
wysuwanych paneli menu, 261
wzorca ViewHolder, 167, 168
zadan asynchronicznych, 109
zdalny interfejs API, 319
zdarzenia, 239
kalendarza, 348
widoku VideoView, 240
zewnetrzny obszar przechowywania plikéw, 277
zintegrowane $§rodowisko programistyczne,
IDE, 24
zZmiana
koloru tekstu, 130
nazwy przycisku, 42
orientacji urzadzenia, 90
wyswietlanego tekstu, 129
znaczenie uktadow, 262
znacznik include, 142
zwracanie wynikow dziatania aktywnosci, 82
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zadanie, 324
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Perspe htywy rozwoju Androida sa wyjatkowo obiecujace. System ten przebojem zdobywa
nowe obszary rynku, a jego zalety, takie jak modufowa architektura, wysoka elastycznos¢ czy otwarty
charakter, sa cenione zaréwno przez programistéw, jak i uzytkownikéw aplikacji. Rocznie sprzedaje sie
miliardy urzadzen pracujacych pod kontrola Androida, a jesli wziaé pod uwage rozwaéj technologii i mnozace
sie pomysty na wyposazenie w procesor kolejnego przedmiotu codziennego uzytku, mozna przepowiadac
temu systemowi swietlana przysztoéc. Podobnie zreszta jak programistom, ktérzy naucza sie efektywnie pisac
Swietne, atrakcyjne aplikacje dla Androida.

I(siq:’:ha " I?t()rq [rzymasz w dfoni, zostala pomyélana jako podrecznik. Nawet jedli jestes
bardzo poczatkujacym programista, blyskawicznie — bo po lekturze 24 rozdziatdow, z ktérych kazdy zajmie
najwyzej godzine — poznasz podstawy programowania dla Androida i szybko zaczniesz tworzy¢ w petni
funkcjonalne aplikacje. Najpierw dowiesz sie, czym sa aktywnosci, intencje, ustugi i odbiorniki rozgloszer.
Poiniej zaglebisz sie w bardziej zaawansowane zagadnienia: nauczysz sie obstugi multimediow, poznasz
interfejs Material Design firmy Google, sprawdzisz, jak wykorzystywac bazy danych SQLite. Wisienka na tym
torcie atrakeji bedzie pokazanie szczegolnych mozliwosci systemu Android, wykorzystywanych w bardzo
profesjonalnych aplikacjach.

Szczegoblnie cieRawe dla Ciebie beda:

= oméwienie najnowszych mozliwosci i mechanizméw systemu Android 5 (Lollipop),
pozwalajacych na tworzenie aplikacji dla Androida TV i urzadzeii typu Android Wear

= przedstawienie Swietnego narzedzia dla programistéw — srodowiska Android Studio
nauka projektowania responsywnych aplikacji, wykorzystujacych zadania dziatajace w tle

= wskazéwki dotyczace tworzenia wyrafinowanych systeméw nawigowania w aplikacji,
korzystania z paskéw ActionBar oraz z wysuwanych menu

= sposoby pobierania danych z chmury i parsowania danych zapisanych w formacie JSON
uzycie Google Play Services do lokalizowania potozenia urzadzenia

Carmen Delessio — doswiadczony deweloper aplikacji. Pracowat
jako programista, architekt rozwiazan i CTO w duzych i matych firmach. Jest
autorem wielu nagradzanych aplikacji dla systemu Android.

Lauren Darcey — uznany autorytet w dziedzinie architektury aplikacji

i projektowania komercyjnych aplikacji mobilnych.

Shane Conder — twérca wielu popularnych aplikacji dla systeméw
Android, iOS, BREW, BlackBerry, J2ME, Palm i Windows Mobile.

Kreatywnych ogranicza tylko wyobraznia!
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