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Spis tresci (z prawdziwego zdarzenia)
Wprowadzenie

Twéj mézg jest nastawiony na Androida.

Jestes tu po to, by sie czegos nauczy¢, a Twdj mézg robi Ci przystuge, upewniajac sie, ze to, czego
sie nauczytes, szybko wyleciz pamieci. Tw6j mozg mysli sobie: ,Lepiej zostawié miejsce na cos
waznego, na przyktad na zastanowienie sie nad tym, ktérych dzikich zwierzat lepiej unikac albo
czy jezdzenie nago na snowboardzie to dobry pomyst”. A zatem w jaki sposéb mozesz sktonié
swoj mozg, by myslat, ze Twoje zycie zalezy od umiejetnosci pisania aplikacji na Androida?

Autorzy ksiazki Head First Android Development iv
Dla kogo jest ta ksigzka? XXX
Wiemy, co sobie myslisz XXXi
Wiemy, co sobie mysli Twdj mézg XXXi
Metapoznanie — mySlenie o mysleniu XXXIV
Oto co MY zrobilismy XXXVi
Przeczytaj to XXXViii
Zespot recenzentéw technicznych XXXIX
Podzigkowania x1

Zastanawiam sie,
Jjak zmusi¢ mézg
do zapamietania

tych informacji...
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Zaczynamy
Skok na gieboka wode

Android blyskawicznie podbit Swiat.

Kazdy chce mie¢ smartfon lub tablet, a urzadzenia z Androidem sa niezwykle popularne.

W tej ksigzce nauczymy Cie, jak pisaé wtasne aplikacje, a zaczniemy od pokazania procesu
przygotowania bardzo prostej aplikacji i uruchomienia jej na wirtualnym urzadzeniu z Androidem.
W trakcie tych prac poznasz takze kilka podstawowych komponentéw wszystkich aplikadji

na Androida, takich jak aktywnosci i uktady. Jedyng rzecza, ktorej bedziesz do tego
potrzebowacd, jest znajomos¢ Javy, choc wcale nie musisz by¢ w niej mistrzem...

Witamy w Androidowie 2
Platforma Android w szczeg6tach 3
Oto co mamy zamiar zrobi¢ 4
Srodowisko programistyczne 5
Zainstaluj Android Studio 6
Stwérzmy prosta aplikacje 7
Jak stworzy¢ aplikacje? 8
Aktywnosci i uktady z wysokosci 15 tysiecy metréw 12
Jak stworzy¢ aplikacje? (ciag dalszy) 13
Wiasnie utworzyle$ swoja pierwsza aplikacje na Androida 15
Android Studio utworzy pelng strukture katalogéw aplikacji 16
Przydatne pliki projektu 17
Edycja kodu z uzyciem edytoréw Android Studio 18
Uruchamianie aplikacji w emulatorze Androida 23
Tworzenie wirtualnego urzadzenia z Androidem 24
Uruchamianie aplikacji w emulatorze 27
Postepy mozesz obserwowac w konsoli 28
Ale co si¢ wlasciwie stato? 30
Usprawnienie aplikacji 31
Czym jest uktad? 32
Plik activity_main.xml zawiera dwa elementy 33
Aktualizacja tekstu wySwietlanego w ukladzie 34
We?z aplikacje na jazde probna 35
Twdj przybornik do Androida 36
D
Urzadzenie vii
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Tworzenie interaktywnych aplikacii

Aplikacje, ktore cos robia

Wiekszos¢ aplikacji musi w jakis sposéb reagowaé na poczynania

uzytkownikow.

Z tego rozdziatu dowiesz sie, co zrobi¢, aby Twoje aplikacje byty nieco bardziej interaktywne.

Przekonasz sie, jak zmusi¢ aplikacje, by co$ zrobita w odpowiedzi na dziatania uzytkownika, oraz

jak sprawi¢, by aktywnosci i uktady porozumiewaty sie ze sobg jak starzy kumple. Przy okazji

pokazemy Ci nieco doktadniej, jak naprawde dziata Android — poznasz plik R, czyli ukryty

klejnot, ktory spaja pozostate elementy aplikaciji.

\ <resourc

</resoul

strings.xml

Aktywnosé

|

#an Faa
|

BeerExpert

viii
Kup ksigzke

W tym rozdziale napiszemy aplikacje Doradca piwny
Utworzenie projektu

UtworzyliSmy domyslng aktywnos¢ i uklad
Doktadniejsza prezentacja edytora projektu
Dodawanie przycisku w edytorze projektu

Plik activity_find_beer.xml zawiera nowy przycisk
Doktadniejszy przeglad kodu uktadu

Wez swoja aplikacje na jazde prébna

Podawanie tekstow na state utrudnia lokalizacje
Utworzenie zasobu tancuchowego

Zastosowanie zasobu tafncuchowego w uktadzie
Kod pliku activity_find_beer.xml

Dodawanie warto$ci do komponentu Spinner
Dodanie elementu string-array do pliku strings.xml
Jazda prébna komponentu Spinner

Musimy zadbacd o to, by przycisk co$ robit

Niech przycisk wywotuje metode

Jak wyglada kod aktywnosci

Dodaj do aktywnosci metode onClickFindBeer()
Metoda onClickFindBeer() musi co$ robi¢
Dysponujac obiektem View, mozna odwolywac si¢ do jego metod
Aktualizacja kodu aktywnosci

Pierwsza wersja aktywnosci

Co ten kod robi?

Tworzenie wlasnej klasy Javy

Co si¢ dzieje podczas wykonywania tego kodu?
Jazda probna — test aplikacji

Twoj przybornik do Androida

38
40
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74
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Wiele aktywnosci i intencii
Jakie s3 Twoje intencje?

Wiekszos¢ aplikaciji potrzebuje wiecej niz jednej aktywnosci.

Dotychczas mielismy do czynienia z aplikacjami sktadajacymi sie tylko z jednej aktywno3ci. Kiedy
jednak sprawy sie komplikuja, jedna aktywno3¢ zwyczajnie nie wystarczy. Dlatego w tym rozdziale
pokazemy Ci, jak tworzy¢ aplikacje sktadajace sie z wielu aktywnosci i jak nasze aplikacje
moga porozumiewac sie z innymi, wykorzystujac intencje. Pokazemy takze, jak mozna uzywac
intencji, by wykraczaé poza granice naszych aplikacji, i jak wykorzystywa¢ aktywnosci
nalezace do innych aplikacji dostepnych w urzadzeniu do wykonywania akgji. To wszystko
zapewni nam znacznie wieksze mozliwosci.

Aplikacja moze zawiera¢ wigcej niz jedna aktywno$é 78
Oto struktura naszej aplikacji 79
. Zaczynamy: utworzenie projektu 79
Intencja Aktualizacja uktadu 80
m Utworzenie drugiej aktywnosci i uktadu 82
o Przedstawiamy plik manifestu aplikacji na Androida 84
Do: InnaAktywnosc Intencja jest rodzajem komunikatu 86
Co si¢ dzieje po uruchomieniu aplikacji? 88
Przekazanie tekstu do drugiej aktywnoSci 90
Aktualizacja wlasciwosci widoku tekstowego 91
Metoda putExtra() zapisuje w intencji dodatkowe informacje 92
Aktualizacja kodu aktywnosci CreateMessageActivity 95
Zastosowanie informacji przekazanych w intencji w klasie

ReceiveMessageActivity 96
Co si¢ dzieje, gdy uzytkownik kliknie przycisk Wyslij wiadomos¢é 97

Mozemy zmieni¢ aplikacje tak, by wiadomo$¢ byta wysytana
do innych oséb 98
Jak dziataja aplikacje na Androida 99
Utworzenie intencji okreslajacej akcje 101
Zmiana intencji w celu uzycia akcji 102
o X Jak Android korzysta z filtréw intencji? 106

Hej, uzytkowniku!

Powiedz mi, prosze, A co, jesli chcemy, by uzytkownik ZAWSZE wybieral aktywno$c? 112
ktérej aktywnosci chciatbys Co si¢ dzieje w momencie wywotywania metody createChooser()? 113
uzyé tym razem. Zmief kod, by wyswietla¢ okno dialogowe 115
Twdj przybornik do Androida 118

X
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Cykl zycia aktywnosci
Byta sobie aktywnos¢

Aktywnosci stanowiq podstawe wszystkich aplikacji na Androida.

Wiesz juz, jak tworzy¢ aktywnosci i jak sprawi¢, by jedna aktywnos¢ uruchomita druga, uzywajac

intencji. Ale co tak naprawde dzieje sie za kulisami? W tym rozdziale nieco doktadniej opiszemy

cykl zycia aktywnosci. Co sie dzieje, kiedy aktywno3¢ jest tworzona i usuwana? Jakie metody

Aktywnoéé
uruchomiona

onCreate()

v

————————— onStart() ¢——————

\ 4
————3) onResume()

Aktywnoéé

dziatajgea 4

onPause()

onRestart()

N

onDestroy()
Aktywnoéé
ucunieta
X
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i odtwarzac stan aktywnosci? Przeczytaj, by sie dowiedziec.

Jak wiasciwie dzialaja aktywnosci?

Aplikacja stopera

Dodanie zasobow taficuchowych

Jak bedzie dziatat kod aktywnosci?

Dziatanie kodu obstugujacego przyciski

Metoda runTimer()

Pelny kod metody runTimer()

Kompletny kod aktywnosci StopwatchActivity

Obr6t ekranu zmienia konfiguracje urzadzenia

Stany aktywnosci

Cykl zycia aktywnosci: od utworzenia do usuniecia
Zaktualizowany kod aktywnosci StopwatchActivity
Co si¢ stanie po uruchomieniu aplikacji?

Tworzenie i usuwanie to nie caly cykl zycia aktywnoSci
Zaktualizowany kod aktywnosci StopwatchActivity
Co si¢ dzieje podczas dziatania aplikacji?

A co si¢ dzieje, jesli aplikacja jest tylko czesciowo widoczna?
Cykl zycia aktywnosci: Zycie na pierwszym planie
Zatrzymanie stopera w razie wstrzymania aktywnosci
Implementacja metod onPause() oraz onResume()
Kompletny kod aktywnosci

Co si¢ stanie po uruchomieniu aplikacji?

Wygodny przewodnik po metodach cyklu zycia aktywnosci
Twdj przybornik do Androida

s3 wywotywane, gdy aktywnos¢ jest wyswietlana i pojawia sie na ekranie, a jakie, gdy
aktywno3¢ traci miejsce wprowadzania i jest ukrywana? W jaki sposéb mozna zapisywac

120
122
123
125
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130
136
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142
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154
155
158
159
160
163
167
168
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Uktady frameLayout pozwalajq

Widoki i grupy widokow

Podziwiaj widoki

Spis tresci

Zobaczyles juz, jak mozna rozmieszczaé elementy GUI, uzywajgc ukiadu

LinearLayout, ale to jedynie wierzcholek gory logowe;j.

W tym rozdziale nieco doktadniej opiszemy rzeczywisty sposéb dziatania uktadu liniowego.
Przedstawimy takze FrameLayout, nazywany réwniez uktadem ramki, bedacy prostym uktadem
uzywanym do rozmieszczania widokdw jeden na drugim, i zabierzemy Cie na wycieczke po

najwazniejszych komponentach GUI i sposobach ich stosowania. Pod koniec tego rozdziatu
przekonasz sie, ze cho¢ wszystkie te uktady i komponenty wygladaja nieco inaczej, to jednak majg

ze sobq wiecej wspdlnego, niz mozna by przypuszczaé.

naktadaé

uzytkownika, w ktérym na przy
wyswietlany na tle obrazu.

™ Kaczusia

To jest kaczusia!
V4

Przycisk

View

Kup ksigzke

v

@ 11:55

Uktad liniowy

ViewGroup

layout.xml /

Pole
tekstowe

View

Interfejs uzytkownika aplikacji sktada si¢ z uktadéw i komponentéow GUI 170

Uklad LinearLayout wySwietla widoki w jednym wierszu

lub w jednej kolumnie

Dodawanie pliku zasobéw wymiaru w celu zapewnienia spojnych

wypehien w uktadach

Stosowanie margineséw do oddalania widokéw od siebie

Zmiefimy nieco prosty uktad liniowy

Rozciagaaaaamy widok, zwickszajac jego wage

WartoSci atrybutu android:gravity
Kompletny uktad liniowy

Uktady FrameLayout rozmieszczaja widoki jeden na drugim

Dodanie obrazka do projektu
Kompletny kod uktadu

Uktady FrameLayout: podsumownie
Zabawy z widokami

Pola tekstowe

Przycisk

Przycisk przetacznika

Przetacznik

Pola wyboru

Przyciski opcji

Lista rozwijana

Widoki obrazéw

Dodawanie obrazéw do przyciskow
Widoki przewijane

Kroétkie komunikaty

Twoj przybornik do Androida

171
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Tym razem kliknigcie
przycisku Infer
Constraints
spowodowato dodanie

ograniczeii do nowej
kontrolki EditText.

xii
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Uktady z ograniczeniami
Rozmieszczaj rzeczy w odpowiednich miejscach

Spéjrzmy prawdzie w oczy: musisz wiedzieé, jak tworzy¢ piekne uklady.

Jesli piszesz aplikacje i chcesz, by inni ich uzywali, to musisz mie¢ pewnos¢, ze beda one wygladacé
doktadnie tak, jak sobie tego zyczysz. Jak na razie dowiedziates sie jedynie, jak uzywac uktadow
LinearLayout oraz FrameLayout, ale co zrobi¢, jedli projekt interfejsu aplikagi bedzie bardziej
zfozony? Aby pokazaé Ci jak nalezy sobie radzi¢ w takich sytuacjach, przedstawimy nowy uktad
dodany do Androida — ukfad z ograniczeniami (ConstraintLayout) — uzywany do wizualnego
konstruowania uktadéw na podstawie szkicu graficznego. Pokazemy Ci takze, jak ograniczenia
pozwalajg na okreslanie potozenia widokow, w sposob niezalezny od wielkosci i orientagji ekranu.

| w koficu dowiesz sie tez, jak oszczedzaé czas, korzystajac z mozliwosci automatycznego
przewidywania i dodawania ograniczen, jaka dysponuje Android Studio.

Zagniezdzone uktady moga by¢ nieefektywne 222
Przedstawiamy uktady z ograniczeniami 223

Nie zapomnij dotaczy¢ do projektu biblioteki Constrained Layout Library 224

Dodanie zasobow do strings.xml 225
Zastosowanie narzedzia do tworzenia szkicu 226
Rozmieszczanie widokéw przy wykorzystaniu ograniczen 227
Dodawanie ograniczenia w pionie 228
Zmiany szkicu sg uwzgledniane w kodzie XML 229
Jak wysrodkowywac widoki 230
Zmiana potozenia widoku poprzez okreSlanie przesuniecia 231
Jak zmienia¢ wielkos§¢ widoku? 232
Jak wyréwnywac widoki? 238
Stworzmy prawdziwy uklad 239
Zacznij od dodania widokéw do gérnego wiersza 240

Mechanizm wnioskowania odgaduje, jakie ograniczenia nalezy doda¢ 241

Dodaj do szkicu kolejny wiersz... 242
I w koficu dodaj widok na tre§¢ wiadomosci 243
Jazda prébna aplikacji 244
Twoj przybornik do Androida 245
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Ekran
poczatkowy
z lista opcii

Lista

wm oferowanych
hapojow

Szczegé’fowe
informacie
o kazdym

napoju

Kup ksigzke

Widoki list i adaptery
Zorganizuj sie

Spis tresci

Chcesz wiedzie¢, jaki jest najlepszy spos6b na okreslenie struktury aplikaciji?

Znasz juz podstawowe elementy konstrukcyjne uzywane do tworzenia aplikacji, wiec teraz nadszedt
czas, zebys sie lepiej zorganizowat. W tym rozdziale pokazemy Ci, jak mozesz przeksztatcié
zbiér pomystéw w niesamowitg aplikacje. Zobaczysz, ze listy danych moga sta¢ sie kluczowym

elementem projektu aplikacji i ze taczenie ich moze prowadzi¢ do powstania aplikacji fatwej
W uzyciu i zapewniajacej ogromne mozliwosci. Przy okazji zapoznasz sie z obiektami
nastuchujacymi i adapterami, dzieki ktérym Twoja aplikacja stanie sie bardziej dynamiczna.

To jest nasz widok listy.

Ufwomymy adapter ArrayAdapter,
aby powiqzaé widok listy z naszq tablicq.

ListView

> a>Adapter :| E:I drinks

Kazda aplikacja zaczyna si¢ od pomystu

Uzyj widoku listy do nawigowania po danych

Aktywnos¢ szczegdtéw napoju

Struktura aplikacji dla kafeterii Coffeina

Klasa Drink

Uktad aktywnosci gtéwnego poziomu sktada si¢ z obrazka i listy
Kompletny kod uktadu aktywnosci gtéwnego poziomu

Zapewnianie reakcji ListView na kliknigcia za pomoca obiektu
nastuchujacego

Dodanie obiektu nastuchujacego do widoku listy

AktywnoS$¢ kategorii wySwietla dane jednej kategorii
Aktualizacja ukladu activity_drink_category.xml

W przypadku danych statycznych nalezy uzy¢ adaptera
Laczenie widokéw ListView z tablicami przy uzyciu adaptera

248
251
253
254
256
258
260

261
262
267
268
269
270

Dodanie adaptera ArrayAdapter do aktywnosci DrinkCategoryActivity — 271

Przeglad aplikacji, czyli dokad dotarli$my

Jak obstugiwaliSmy klikniecia w aktywnosci TopLevelActivity
Kompletny kod aktywnosci DrinkCategoryActivity
Wypetnienie widokéw danymi

Kod aktywnosci DrinkActivity

Co si¢ stanie po uruchomieniu aplikacji

Twdj przybornik do Androida

To jest
nasza tablica.

¢ s

Array Drink.

274
276
278
281
283
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Biblioteki wsparcia i paski aplikacii

Na skroty

Kazdy lubi chodzi¢ na skréty.

Z tego rozdziatu dowiesz sie, jak korzystajac z paskow aplikacji, wzbogacic aplikacje o mozliwos¢
chodzenia na skréty. Pokazemy Ci, jak uruchamiac inne aktywnosci za pomoca elfementéw akgji
dodawanych do paskéw aplikacji, jak udostepniac tresci innym aplikacjom, uzywajac dostawcy

akgji wspotdzielenia, oraz jak poruszaé sie w gore hierarchii aplikacji za pomoca przycisku W gére
umieszczonego na pasku aplikagji. Jednoczesnie przedstawimy Ci potezne biblioteki wsparcia

Androida, majgce kluczowe znaczenie dla zapewniania nowoczesnego wygladu aplikacji

na starszych wersjach systemu.

Activity

onCreate(Bundle)
onStart()

onRestart()
onResume()

onPause()

onStop()

onDestroy()
onSavelnstanceState()

FragmentActivity

PaN

AppCompatActivity

PAN

TwojaKlasaActivity

onCreate(Bundle)

twojaMetoda()

xiv ShareAction
Provider
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Swietne aplikacje maja przejrzysta strukture
Rézne typy nawigacji

Zacznijmy od paska akcji

Utworz aplikacje Whoskie Co Nieco

Dodaj biblioteke wsparcia AppCompat v7

Plik AndroidManifest.xml moze zmienia¢ posta¢ paska aplikacji
Jak zastosowaé motyw?

Zdefiniuj styl w pliku zasobéw

Dostosuj wyglad aplikacji

Zdefiniuj kolory w pliku zasobéw koloréw

Kod pliku activity_main.xml

Pasek aplikacji a pasek narzedzi

Dotacz pasek narzedzi do uktadu aktywnosci
Dodawanie akcji do paska aplikacji

Zmien pasek aplikacji, dodajac do niego etykiete
Kod pliku AndroidManifest.xml

Okresl wyglad akcji

Kompletny kod pliku MainActivity.java
Wlaczanie nawigacji w gore

Dzielenie si¢ treciami z poziomu paska aplikacji
Dodawanie dostawcy akcji udostgpniania do menu_main.xml
OkreSlanie tre$ci za pomoca intencji

Kompletny kod aktywno$ci MainActivity

Twoj przybornik do Androida

Intencja

—

ACTION_SEND
type: “text/plain”
message Text:"Czes¢!"

AktywnoscAplikacji

290
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293
295
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299
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304
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Musze wiedzieg, co
sie w nim znajduje.

Fragmenty

Spis tresci

Zadbaj o modularyzacje

Wiesz juz, jak tworzy¢ aplikacje, ktore dziatajg tak samo niezaleznie od tego,
na jakim urzgdzeniu zostaly uruchomione...

..ale co zrobi¢ w przypadku, kiedy akurat chcesz, by aplikacja wygladata i dziatata inaczej
w zalezno3ci od tego, czy zostanie uruchomiona na telefonie, czy na tablecie? W tej sytuadii

bedziesz potrzebowat fragmentéw, modularnych komponentéw, ktére moga by¢ wielokrotnie

uzywane w roznych aktywnosciach. Pokazemy, jak mozna tworzy¢ proste fragmenty

oraz fragmenty list, jak dodawa¢ fragmenty do aktywnosci oraz w jaki sposob zapewnia¢

wzajemng komunikacje pomiedzy fragmentami i aktywnosciami.

Hmmm...

activity_detail.xml

fragment listy
dysponuje swoim

Rozciaganie konczyn

Ogolna agonia

wtasnym widokiem _ | Tylko dla mieczakow

listy, dzigki czemu
nie musimy sami
tworzyc takiej

listy. Wystarczy,
ze dostarczymy
niezbednych danych.

Kup ksigzke

Sita i dystans

onCreate()

Menedzer fragmentéw

Twoja aplikacja musi wyglada¢ swietnie na WSZYSTKICH urzadzeniach 340

Moze si¢ zdarzy¢, ze aplikacja bedzie musiala takze dzialac inaczej
Fragmenty umozliwiaja wielokrotne stosowanie kodu

Aplikacja w wersji na telefony

Utworzenie projektu i aktywnosci

Dodanie przycisku do uktadu aktywnosci

Jak doda¢ fragment do projektu?

Metoda onCreateView() fragmentu

Dodawanie fragmentu do uktadu aktywnosci

Zapewnienie interakcji fragmentu i aktywnoSci

Klasa Workout

Przekazywanie identyfikatora treningu do fragmentu

Okreslenie identyfikatora treningu w kodzie aktywnosci

Cykl zycia fragmentow

Okreslenie zawarto$ci widokéw w metodzie onStart() fragmentu
Jak utworzy¢ fragment typu ListFragment?

Zaktualizowany kod klasy WorkoutListFragment

Kod uktadu activity_main.xml

Powiazanie listy z widokiem szczegdtow

Kod pliku WorkoutListFragment.java

Aktywno$¢ MainActivity musi implementowac interfejs

341
342
343
345
346
348
350
352
359
360
361
363
365
367
374
377
381
384
387
388

Aktywno$¢ Detail Activity musi przekaza¢ identyfikator do fragmentu

WorkoutDetailFragment
Twdj przybornik do Androida

WorkoutDetail
Fragment

389
392
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Fragmenty dla wigkszych interfejsow
Rézne wielkosci, rézne interfejsy

Jak na razie uruchamialiSmy nasze aplikacje wylgcznie na urzgdzeniach
z malymi ekranami.

A co, jesli uzytkownicy beda mieli tablety? W tym rozdziale dowiesz sie, w jaki sposéb, dzieki
zréznicowaniu wygladu i sposobu dziatania aplikacji w zaleznosci od urzadzenia, na jakim zostata
ona uruchomiona, mozna projektowac elastyczne interfejsy uzytkownika. Pokazemy takze,
jak kontrolowa¢ dziatanie aplikacji po nacisnieciu przycisku Wstecz, prezentujac przy okazji dwa
nowe rozwigzania: stos cofniec i transakcje fragmentow. | w koficu dowiesz sie tez, jak mozna
zapisywac i odtwarzac stan fragmentéw.

Nasza aplikacja Trenazer wyglada tak samo na telefonie i tablecie 394

Projektowanie z mysla o wigkszych interfejsach 395

Wersja aplikacji na telefony 396

Wersja aplikacji na tablety 397

Ekran tego Utwérz AVD tabletu 399
urzadzenia nie jest Umieszcz'aj zz}soby przeznaczone dla réznych rodzajow ekranéw

duzy, dlatego uzyje w odpowiednich katalogach 402

wersji uktadu Rozne opcje katalogow 403

z katalogu layout. Tablety uzywaja uktadow zapisanych w katalogu layout-large 408

Jak dziala zaktualizowany kod? 410

& Musimy zmieni¢ kod metody itemClicked() 412

© Chcemy, by fragmenty wspétpracowaly z przyciskiem Wstecz 413

Witamy stos cofnig¢ 414

L layout Transakcje na stosie cofni¢é nie musza by¢ aktywnosciami 415

n H o Uzyj uktadu FrameLayout, by programowo zmienia¢ fragmenty 416

Andrid activity_main.xml Skorzystaj z r6znic w uktadach, aby okreslié, ktory z nich zostat uzyty 417

Zmodyfikowany kod aktywnosci MainActivity 418

Stosowanie transakcji fragmentow 419

Zaktualizowany kod aktywnoSci MainActivity 423

Zmiana orientacji tabletu wywoluje problem w aplikacji 427

Zostatem Zapisywanie stanu aktywnosci (po raz wtdry) 428

zatwierdzony. Niech Zaktualizowany kod pliku WorkoutDetailFragment.java 430

sie zatem stanie! Twoj przybornik do Androida 432

MainActivity

XVi FragmentTransaction

Kup ksigzke Tablet Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/andrr2
http://helion.pl/rt/andrr2

Spis tresci

Fragmenty dynamiczne
Zagniezdzanie fragmentow

Jak na razie dowiedziales sie, jak mozna tworzy¢ i stosowaé fragmenty
statyczne.

Ale co zrobic, jesli zechcemy, by nasze fragmenty byty nieco bardziej dynamiczne? Fragmenty
dynamiczne majg wiele wspdlnego z aktywnosciami dynamicznymi, cho¢ wystepuja pomiedzy
nimi pewne kluczowe réznice, z ktdrymi bedziemy musieli umie¢ odpowiednio postepowac.
W tym rozdziale dowiesz sie, jak przeksztatcac aktywnosci dynamiczne na dziatajgce
fragmenty dynamiczne. Dowiesz sie takze, jak korzystac z transakji fragmentow

w celu zachowania stanu fragmentow. | w koficu odkryjesz, jak mozna zagniezdzac
jedne fragmenty w innych oraz w jaki sposéb menedzer fragmentéw podrzednych
utatwia zachowanie kontroli nad niesfornym stosem cofnie¢.

Dodawanie fragmentéw dynamicznych 434
Nowa wersja aplikacji 436
Utworz aktywnos¢ TempActivi 437

Zawsze, gdy widze W o p. i ty ’ .
atrybut android:onClick, Klasa TempActivity musi dziedziczy¢ po AppCompatActivity 438
zaktadam, ze chodzi o mnie. Kod fragmentu StopwatchFragment 444
To moje metody maja zostac Uktad fragmentu StopwatchFragment 447

wywotane, a nie metody
fragmentu.

Dodanie fragmentu StopwatchFragment do uktadu aktywnosci

TempActivity 449

) Atrybut onClick wywoluje metody aktywnosci, a nie fragmentu 452

Powiazanie obiektu nastuchujacego OnClickListener z przyciskami 457

Kod fragmentu StopwatchFragment 458

Obrdcenie urzadzenia zeruje stoper 462

Aktywnos¢ Uzywaj <fragment> dla statycznych fragmentéw... 463
W ukladzie activity_temp.xml zastosuj uklad FrameLayout 464

Kompletny kod aktywnosci TempActivity.java 467

Dodanie stopera do fragmentu WorkoutDetailFragment 469

Kompletny kod pliku WorkoutDetailFragment.java 476

Twoj przybornik do Androida 480

Wyswietlam
szczegdtowe
informacje o treningu,
Jjak réwniez stoper.

Transakcja wyswietlajqca
fragmgnf Stopwatchfragment
zostaje zagniezdzona

wewngqtrz transakcji, P
ktéra wyswietla frégment SZCZ_ go
WorkoufDetai/Fragment .
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Biblioteka wsparcia wzornictwa
Przeciagniecie w prawo

Czy kiedykolwiek zastanawiales sie, jak napisa¢ aplikacje z bogatym i ladnym
interfejsem uzytkownika?

Dzieki udostepnieniu biblioteki wsparcia wzornictwa, Android Design Support Library, teraz
znacznie fatwiej mozna juz tworzy¢ aplikacje o intuicyjnym interfejsie uzytkownika. W tym
rozdziale przedstawimy najwazniejsze informacje na ten temat. Dowiesz sie, jak dodawac¢

karty, dzieki ktérym uzytkownicy beda mogli tatwiej porusza¢ sie po aplikacji. Poznasz sposoby
animowania paskow narzedzi, by na zadanie mogly sie zwija¢ lub przewija¢. Nauczysz sie takze
dodawac do aplikacji plywajgce przyciski akcji, utatwiajace dostep do najczesciej wykonywanych
operacji. | w koficu przedstawimy Ci snackbar — mechanizm do wyswietlania krétkich,
informacyjnych komunikatéw, z ktérymi uzytkownik moze wchodzié w interakcje.

Aplikacja Wioskie Co Nieco w nowej odstonie 482
Struktura aplikacji 483
Uzycie klasy ViewPager do przewijania fragmentéw 489
Dodajemy ViewPager do ukltadu aktywnosci MainActivity 490
Przekaz kontrolce informacje o stronach przy uzyciu
Zapewnimy, ze pasek narzedzi bedzie odpowiedniego adaptera 491
grzi_wijany :}r az z zawartosciq fragmentu Kod naszego adaptera FragmentPagerAdapter 492
ment.
°pTr?9 Petny kod pliku MainActivity.java 494
RES £ Dodanie kart do aktywnosci MainActivity 498
Wioskie Co Nieco + < Jak dodag karty do uktadu? 499
Potaczenie uktadu kart z kontrolka ViewPager 501
START PIZZE AKARONY  PIZZERIE ] ) o
- Petny kod pliku MainActivity.java 502
,‘ ; p e g Biblioteka wsparcia wzornictwa pomaga implementowa¢ Material Design 506
Wioskie Co Ni Zapewnienie reagowania paska narzedzi na przewijanie 508
oskie Lo Nieco Dodanie CoordinatorLayout do ukladu aktywno$ci MainActivity 509
Odkad w roku 2017 otworzylismy drzwi naszego
pierwszego lokalu, zdobylismy reputacje najlepsze] Jak koordynowac przewijanie? 510
krajowe] sieci restauracji wlosko-mobilnych. Niektorzy
twierdza, e celem spozywania posilkéw poza domem S8 Dodanie do fragmentu zawarto$ci do przewijania 512
jest spotykanie sie ze znajomymi lub spedzanie czasu -
zrodzing. My natomiast uwazamy, ze dobre jedzenie Peiny kod pllku fragment tOp.Xml 515
smakuje najlepiej, gdy towarzyszy mu wpatrywanie sig | -
w ekran smartfona. : Dodanie zwijanego paska narzedzi do aktywnosci OrderActivity 517
Jak stworzy¢ prosty zwijany pasek narzedzi? 518
Jak doda¢ obrazek do zwijanego paska narzedzi? 523
Zaktualizowany kod ukladu activity_order.xml 524
Do fragmentu Topfragment Przyciski FAB i paski snackbar 526
dodamy mozliwos¢ Zaktualizowany kod pliku activity_order.xml 528
przewijania zawartosci. Petny kod pliku OrderActivity.java 533
Twoj przybornik do Androida 535
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Widoki RecyclerView i CardView
Stosuj recykling

Przekonales sie juz, ze kluczowym elementem wiekszosci aplikacii jest
skromny widok listy.

Jednak w poréwnaniu z poznanymi wczesniej komponentami Material Design takie listy sg bardzo
proste. W tym rozdziale przedstawimy widok RecyclerView — bardziej zaawansowany typ
widoku listy, ktéry zapewnia znacznie wigkszq elastycznos¢ i idealnie pasuje do etosu wzornictwa
Material Desing. Nauczysz sie tworzy¢ adaptery dostosowane do uzywanych danych i dowiesz
sie, jak catkowicie odmienia¢ wyglad list, uzywajac do tego jedynie dwdch wierszy kodu. Pokazemy
Ci takze, jak korzysta¢ z widokow kart (ang. card views) przestrzenng prezentacje danych zgodna
z wytycznymi Material Design.

ViewHolder
Weciaz jest wiele do zrobienia w aplikacji Wioskie Co Nieco 538
CardView Widoki RecyclerView z wysokosci 3000 metréw 539
Dodanie danych pizz 541
Wyswietlenie danych pizzy na karcie 542
Jak utworzy¢ widok karty? 543
Kompletny kod pliku card_captioned_image.xml 544
Dodanie adaptera widoku RecyclerView 546
Kazdy z naszych obiektéw Zdefiniowanie obiektu ViewHolder 548
Vl.eWHoIder bedzie zawieraé jeden Przestonigcie metody onCreateViewHolder() 549
widok CardView. Plik uktadu . o .
dla tych widokéw CardView Dodanie danych do widokéw CardView 550
przygotowalismy juz we : : ;
wezedniejszej czesci rozdziatu. Kompletny kod pliku CaptionedImagesAdapter.java 551
Utworzenie widoku RecyclerView 553

Dodanie widoku RecyclerView do uktadu fragmentu PizzaFragment 554

. 02140

o o< Kompletny kod pliku PizzaFragment.java 555
RecyclerView rozmieszcza swoje widoki, uzywajac menedzera uktadu 556
START PIZZE MAKARONY PIZZERIE Okreﬁlanie menedZera ukiadu 557
= . Petny kod fragmentu PizzaFragment.java 558
* ¥ .0 214 Zapewnienie reakcji obiektu RecyclerView na kliknigcia 566
:ﬁ € Wioskie Co Nieco Utworzenie aktywnoSci PizzaDetail Activity 567
_ Kod pliku PizzaDetail Activity.java 569
- = ® -~ Zapewnienie reakcji widoku RecyclerView na kliknigcia 570
Mozna nastuchiwaé zdarzen z widokéw w adapterze 571
Zapewnianie mozliwosci wielokrotnego stosowania adapteréw 572
Dodanie interfejsu do adaptera 573
Implementacja interfejsu we fragmencie PizzaFragment 575
Twdj przybornik do Androida 578
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f Szkice
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Skrzynka odbiorcza

Szuflady nawigacyijne

Z miejsca na miejsce

Przekonales sie juz, w jaki sposéb karty utatwiajg uzytkownikom
poruszanie sie po aplikacii.

Jesli jednak bedziemy ich potrzebowali bardzo duzo lub jesli trzeba je rozdzieli¢ na sekce,

to szuflada nawigacyjna bedzie Twoim nowym najlepszym przyjacielem. W tym rozdziale
pokazemy Ci jak tworzy¢ szuflade nawigacyjna, ktéra wysuwa sie z boku ekranu po jednym

kliknieciu. Dowiesz sie, jak przygotowac nagtowek takiej szuflady przy uzyciu widoku
nawigacyjnego, jak wypetni¢ ja zestawem elementéw o zadanej strukturze, ktére pozwolg

uzytkownikom dociera¢ do wszystkich gtéwnych punktéw aplikacji. | w koficu dowiesz sie,

jak przygotowa¢ obiekt nastuchujacy widoku nawigacyjnego, dzieki ktéremu szuflada
bedzie w stanie reagowa¢ na najdelikatniejsze dotkniecia i przeciggniecia.

To jest aplikacja Koci Czat.

Widoki kart zapewniaja tatwa nawigacje. ..

Planujemy utworzenie szuflady nawigacyjnej w nowej aplikacji pocztowej
Szuflady nawigacyjne rozmontowane na czynniki pierwsze
Utworzenie projektu Koci Czat

Utworzenie fragmentu InboxFragment

Utworzenie fragmentu DraftsFragment

Utworzenie fragmentu SentltemsFragment

Utworzenie fragmentu TrashFragment

Przygotowanie uktadu paska narzedzi

Aktualizacja motywu aplikacji

Utworzenie aktywnos$ci HelpActivity

Utworzenie aktywnosci FeedbackActivity

Utworzenie nagtéwka szuflady nawigacyjnej

Kompletny kod pliku nav_header.xml

Jak mozna grupowac elementy?

Sekcje wsparcia dodamy jako podmenu

Kompletny kod pliku menu_nav.xml

Jak utworzy¢ szuflad¢ nawigacyjna?

Kompletny kod uktadu aktywnosci activity_main.xml
Dodanie fragmentu InboxFragment do uktadu aktywnoS$ci MainActivity
Dodanie przetacznika szuflady

Reagowanie na klikanie elementéw szuflady
Implementacja metody onNavigationItemSelected()
Zamknigcie szuflady po nacisnigciu przycisku Wstecz
Kompletny kod aktywnosci MainActivity

Twoj przybornik do Androida
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Bazy danych SQLite
Odpal baze danych

Jesli rejestrujesz najlepsze wyniki lub przesylane komunikaty,

to Twoja aplikacja bedzie musiala przechowywaé dane.

A w Androidzie dane s3 zazwyczaj bezpiecznie i trwale przechowywane w bazach danych
SQLite. W tym rozdziale pokazemy Ci, jak utworzy¢ baze danych, dodawaé do niej tabele,
wypetni¢ ja wstepnie danymi, a wszystko to za pomoca pomocnika SQLite. Dowiesz sie tez,
w jaki spos6b mozna bezproblemowo przeprowadzac aktualizacje struktury bazy danych i jak
w razie koniecznoici wycofania zmian wréci¢ do jej wezesniejszych wersji.

Znowu w kafeterii Coffeina 622
Jasnie panie, Android trwale przechowuje dane, uzywajac baz danych SQLite 623
oto pafska baza Android udostepnia kilka klas zwigzanych ze SQLite 624
danych. Czy moge Obecna struktura aplikacji kafeterii Coffeina 625
jeszcze czyms stuzye? Zmienimy aplikacje, by korzystala z bazy danych 626
Pomocnik SQLite zarzadza Twoja baza danych 627
< Tworzenie pomocnika SQLite 628
Whnetrze bazy danych SQLite 630
Tabele tworzymy w jezyku SQL 631
Wstawianie danych za pomoca metody insert() 632
Wstawianie wielu rekordéw 633
Kod klasy CoffeinaDatabaseHelper 634
onCreate()
Co robi kod pomocnika SQLite? 635
Co zrobi¢, gdy trzeba bedzie zmieni¢ baze? 636
Pomocnik SQLite Bazy danych SQLite maja numer wersji 637
Co si¢ dzieje w przypadku zmiany numeru wersji? 638
Aktualizacja bazy w metodzie onUpgrade() 640
Przywracanie starszej wersji bazy za pomoca metody onDowngrade() 641
DRINS Zaktualizujmy baz¢ danych 642
A~
[ e~ Nazwa: Coffeina  Aktualizacja istniejacej bazy danych 645
— Wersja: 1 Aktualizacja rekordéw za pomoca metody update() 646
Stosowanie warunkéw odnoszacych sie do wielu kolumn 647
l i Modyfikacja struktury bazy danych 649
Baza danych SQLite Usuwanie tabeli 650
Petny kod pomocnika SQLite 651
Twoj przybornik do Androida 656
XXi
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Proste kursory

Pobieranie danych

Jak tgczysz swoje aplikacje z bazami danych SQLite?

Dotychczas dowiedziates sie, jak tworzy¢ bazy danych, uzywajac pomocnika SQLite. Kolejnym
krokiem bedzie uzyskanie dostepu do tych baz danych w aktywnosciach. W tym rozdziale
skoncentrujemy sie na sposobach odczytywania danych bazy danych. Dowiesz sie w nim, jak
uzywac kursora do odczytywania danych z bazy. Nauczysz sie takze poruszac po kursorach
i uzyskiwa¢ dostep do umieszczonych w nich danych. | w koficu dowiesz sie, jak stosowaé
adaptery operujace na kursorach, aby uzywac wspélnie kursoréw i widokdw list.

Hej, kursorze,
potrzebuje wiecej...

Kursorze? Stary,
jestes tam?

(0]
Q
(<) Tx
2 \&
Kursor
Adapter CursorAdapter
Jesli zamkniemy kursor k:)

zbyt szybko, to adapter
nie bedzie mégt pobierac
Z niego dodatkowych
danych.

xxii
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Co si¢ wydarzyto wezesniej. ..
Struktura nowej wersji aplikacji kafeterii Coffeina

658
659

Co zrobimy, by aktywnos¢ DrinkActivity zaczeta korzysta¢ z bazy danych? 660

Aktualny kod aktywnosci DrinkActivity

Pobranie referencji do bazy danych

Pobieranie danych z bazy za pomoca kursora
Zwracanie wszystkich wierszy tabeli
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Kursory i zadania asynchroniczne

Pozostajac w tle

Przewazajgca wiekszos¢ aplikacji musi aktualizowaé swoje dane.

W poprzednim rozdziale dowiedziates sie, jak pisa¢ aplikacje, ktore odczytuja dane z bazy

danych SQLite. A co w przypadku, kiedy chcemy zaktualizowaé dane aplikacji? W tym rozdziale
dowiesz sig, jak sprawi¢, by aplikacja reagowata na poczynania uzytkownika i aktualizowata
informacje zapisane w bazie danych. Dowiesz sie takze, jak odswiezac wyswietlone dane po

ich aktualizacji. | w koAcu przekonasz sie, ze pisanie wydajnego, wielowatkowego kodu przy

uzyciu klasy AsyncTask pozwala zapewni¢ odpowiednia szybkos¢ dziatania aplikaciji.

onPreExecutae()

v

doInBackground()

onProgreesUpdate()

onPoctExacuta()

Latte

Cappuccino
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Filter / Widok

ListView
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Dodanie pola wyboru do uktadu aktywno§ci DrinkActivity 696
Wyswietlanie wartosci kolumny FAVORITE 697
Odpowiadanie na klikniecia w celu aktualizacji bazy 698
Kompletny kod aktywnosci DrinkActivity 701
Wyswietlanie ulubionych napojow w aktywnosci TopLevelActivity 705
Refaktoryzacja pliku TopLevelActivity.java 707
Nowy kod aktywnosci TopLevelActivity 710
Kursor mozna zmienia¢ za pomoca metody changeCursor() 715
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Ustugi uruchomione
Do ustug

Sq operacje, ktére bedziemy chcieli wykonywaé niezaleznie od tego,

ktéra aplikacja jest widoczna na ekranie.

Na przyktad jesli rozpoczniesz pobieranie pliku, to zapewne nie bedziesz chciat, by proces
pobierania byt przerywany, kiedy przetgczysz sie do innej aplikagji. W tym rozdziale przedstawimy
ustugi uruchomione, komponenty, ktére wykonujg operacje w tle. Dowiesz sie, jak stworzyé
ustuge uruchomiong, uzywajac klasy IntentService, oraz w jaki sposéb cykl zycia takiej ustugi
jest powigzany z cyklem zycia aktywnosci. W miedzyczasie odkryjesz, jak mozna rejestrowacé
komunikaty i zadbac o to, by uzytkownik zawsze byt dobrze poinformowany, wykorzystujac do
tego ustuge powiadomien.

Uctuga utworzona

Ustugi dziataja w tle 740

onCreate() Utworzymy ustuge URUCHOMIONA 741
Uzycie klasy IntentService do utworzenia prostej ustugi uruchomionej 742

Jak rejestrowaé komunikaty? 743

onStartCommandq() Kompletny kod ustugi DelayedMessageService 744
Ustugi sa deklarowane w pliku AndroidManifest.xml 745

onHandlelntent() Dodajemy przycisk do uktadu activity_main.xml 746
Usluge uruchamiamy, wywolujac metodg startService() 747

Stany ustug uruchomionych 750

Cykl zycia ustug uruchomionych: od utworzenia do usunigcia 751

Ustuga dziatajaca Nasza ushuga dziedziczy metody cyklu zycia 752
Android dysponuje wbudowana ustuga obstugi powiadomiefn 755

Uzyjemy powiadomiefi z biblioteki wsparcia AppCompat 756

W pierwszej kolejnosci tworzymy budowniczego powiadomien 757

onDestroy() Wysytanie powiadomiefi przy uzyciu wbudowanej ustugi systemowe;j 759
Kompletny kod ustugi DelayedMessageService 760

Twoj przybornik do Androida 765

Uctuga ucunieta

1... 2... 3... #... 5...

dayout] ,_ Aktywnos MainActivity 6... 7... 8.... 9... 10...
bedzie uzywata tego uktadu. A oto i tekst.

</Layou
- . (0]
activity_main.xml o
Ustuga wyswietli
/—N tekst po UPnyle
Aktywnos¢ przekaze do ’§ 4— 10 sekund.
ustugi fragment tekstu.
MainActivity.java DelayedMessageService.java
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Ustugi powiazane i uprawnienia
Powiazane ze soba

Uslugi uruchomione sq doskonate do wykonywania operacji w tle,

ale co zrobi¢, gdy potrzebujemy ustugi, ktéra bedzie bardziej interaktywna?

W tym rozdziale dowiesz sie, jak tworzy¢ ustugi powiazane, czyli ustugi kolejnego typu, z ktérymi
aktywnosci mogq wchodzi¢ w interakcje. Dowiesz sie takze, jak powigzac ustuge, kiedy to bedzie
potrzebne, oraz jak jg odtgczyé w celu oszczedzania zasobdw, kiedy nie bedzie juz potrzebna.
Przy okazji nauczysz sie korzystac z ustug lokalizacyjnych Androida, by pobiera¢ z odbiornika GPS
urzqazenia aktualne informacje o potozeniu. | w kofcu dowiesz sig, jak uzywac¢ modelu uprawnien
Androida, w tym takze jak obstugiwac zgdania przydzielenia uprawnieri zgtaszane podczas
dziatania aplikagji

Ustugi powigzane sg skojarzone z innymi komponentami 768
Utworzenie nowej ustugi 770
Zdefiniowanie obiektu Binder 771
Czy jes.tes'my Dodanie metody getDistance() do ustugi 772
Q © jut blisko? Aktualizacja ukladu aktywnoSci MainActivity 773
Utworzenie obiektu ServiceConnection 775
Uzycie metody bindService() do powiazania ustugi 778
Uzycie metody unbindService() do odlaczenia aktywnosci od ustugi 779
Wyswietlenie przebytego dystansu 780
OdometerService Kompletny kod aktywnosci MainActivity 781
Stany ustug powiazanych 787
Dodanie biblioteki wsparcia AppCompat 790
Dodanie do ustugi OdometerService obiektu nastuchujacego danych
o lokalizacji 792
Zaktualizowany kod ustugi OdometerService 795
Wyliczenie przebytego dystansu 796
Kompletny kod pliku OdometerService.java 798
Jak poprosi¢ o uprawnienia z poziomu aplikacji? 802
Sprawdzenie odpowiedzi na prosbe 805
Dodanie kodu wyswietlajacego powiadomienia do metody
onRequestPermissionsResult() 809
Kompletny kod pliku MainActivity.java 811
Twdj przybornik do Android 815
Swietnie, ze odwiedziliscie nas w Androidowie 816
Intencja
onBind()
Odometer
das Service XXV
Android OdometerService
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Uktady wzgledne i ukfady siatki
Poznaj krewnych

Istniejg jeszcze dwa inne uklady czesto stosowane w Androidowie.

W tej ksigzce koncentrowalismy sie na stosowaniu prostych ukfadéw liniowych i ukfadow ramek,
jak réwniez przedstawilismy nowy ukfad z ograniczeniami. Jednak istnieja takze dwa inne rodzaje
uktadow, ktére chcieliby$my Ci zaprezentowaé: uktad wzgledny oraz ukfad siatki. W wiekszoici
zostaty one zastgpione uktadem z ograniczeniami, niemniej jednak i tak pozostaje wiele okazji do
ich stosowania, dlatego tez przypuszczamy, ze beda one uzywane jeszcze przez tadnych pare lat.

Uktad siatki
Kazdy
z tych To jest tekst KLIKMNIJ MMIE
obszaréw
Jjest

komdrkgq. \\% |[LITE'!J mozZesz wpisywac

Ly

Gradle
Program do budowy Gradle

Wiekszos¢ aplikacji na Androida jest budowana przy uzyciu programu
narzedziowego o nazwie Gradle.

Program Gradle dziata za kulisami: odnajduije i pobiera biblioteki, kompiluje i wdraza kod,
wykonuije testy, czysci fugi i tak dalej.. W wiekszosci przypadkéw mozemy sobie nawet nie zdawac
sprawy, ze Gradle istnieje, gdyz Android Studio udostepnia do jego obstugi graficzny interfejs
uzytkownika. Jednak czasami warto zajrze¢ mu pod maske i recznie go podregulowac.

W tym dodatku pokazemy Ci niektore sposrod wielu talentéw i umiejetnosci programu Gradle.

xxvi
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/andrr2
http://helion.pl/rt/andrr2

Spis tresci

ART

$rodowisko uruchomieniowe Androida

Czy kiedykolwiek zastanawiales sie, jak to sie dzieje, ze aplikacje
na Androida mogq dziala¢ na tak wielu rodzajach urzgdzen?

Aplikacje na Androida sg wykonywane w wirtualnej maszynie nazywanej srodowiskiem
uruchomieniowym Androida (ART — Android runtime), a nie w wirtualnej maszynie Javy firmy
Oracle. Oznacza to, ze bedg one szybciej uruchamiane na niewielkich urzadzeniach o niewielkiej
mocy obliczeniowej i beda na nich dziata¢ bardziej efektywnie. W tym dodatku dowiesz sie,

jak dziata ART.
classes.dex aap‘l‘ >|
= [
Zasoby
ADB
Android Debug Bridge

W tej ksigzce skoncentrowalismy sie na zaspokajaniu wszystkich potrzeb
zwigzanych z pisaniem aplikacji na Androida z wykorzystaniem IDE.

Zdarzajg sie jednak sytuacje, w ktérych zastosowanie narzedzi obstugiwanych z poziomu wiersza
polecen jest po prostu przydatne. Mamy tu na mysli na przyktad przypadki, gdy Android Studio nie
jest w stanie zauwazy¢ urzagdzenia z Androidem, choé my wiemy, ze ono istnieje. W tym rozdziale
przedstawimy Android Debug Bridge (w skrocie ADB) — obstugiwany z poziomu wiersza polecen
program narzedziowy, ktérego mozna uzywaé do komunikacji z emulatorem lub z rzeczywistymi
urzadzeniami zaopatrzonymi w Androida.

adb _— adbd Urzqd%enie

polecenie adb proces
demona adb
Urzadzenie XXVii
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Emulator
Przyspieszanie emulatora

Czy miales kiedys wrazenie, Ze caly swéj czas spedzasz, czekajgc na emulator?
Nie ma najmniejszych watpliwosci co do tego, ze emulator Androida jest bardzo przydatny. Dzieki
niemu mozemy sprawdzi¢, jak nasza aplikacja bedzie dziatata na urzadzeniach innych niz te, do
ktérych mamy fizyczny dostep. Niekiedy jednak mozna odnies¢ wrazenie, ze emulator dziafa..
wolno. W tym dodatku wyjasnimy, dlaczego tak sie dzieje. Ale to nie wszystko, damy Ci bowiem
takze kilka wskazéwek, jak przyspieszyc jego dziatanie.

AVD | |AVD | |AVD| [AVD | | AVD

Wszystkie wirtuaine urzqdzenia
z Androidem dziatajq na emulatorze

nazywanym QEMU. Emulator QEMU

Pozostatoéci

Dziesi¢¢ najwazniejszych zagadnien

(ktérych nie opisalismy)

Nawet po tym wszystkim, co opisaliSmy w tej ksigzce, wcigz pozostaje wiele
innych interesujgcych zagadnien.

Jest jeszcze kilka dodatkowych spraw, o ktorych musisz sie dowiedzie¢. Czulibysmy sie nie

w porzadku, gdybySmy je pomineli, a jednoczesnie chcielismy odda¢ w Twoje rece ksiazke, ktora
dasz rade podnies¢ bez intensywnego treningu na sitowni. Dlatego zanim odtozysz te ksigzke,
przeczytaj kilka dodatkowych zagadnief opisanych w tym dodatku.

] ?5 li k°9°_§ to 1. Rozpowszechnianie aplikacji 862
Ir?ter.esclllje, to‘ 2. Dostawcy tresci 863
b ate';i;}';:}ff ste 3. Klasy Loader 864
4. Adaptery synchronizujace 864

5. Odbiorcy komunikatéw 865

6. Klasa WebView 866

7. Ustawienia 867

8. Animacje 868

9. Widzety aplikacji 869

10. Testy zautomatyzowane 870

Skorowidz 873
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14. Szuflady nawigacyjne

Kup ksigzke

*

* Z miejsca na miejsce *

Wiem, ze nigdy sie nie
zgubie, péki mam swoje
szczesliwe szuflady
nawigacyjne.

Zobaczyles sie juz, w jaki sposéb karty ulatwiajg uzytkownikom

poruszanie sie po aplikacii.

Jesli jednak bedziemy ich potrzebowali bardzo duzo lub jesli trzeba je rozdzieli¢ na sekce,

to szuflada nawigacyjna bedzie Twoim nowym najlepszym przyjacielem. W tym rozdziale
pokazemy Ci, jak tworzy¢ szuflade nawigacyjna, ktdra wysuwa sie z boku ekranu po jednym
kliknieciu. Dowiesz sie, jak przygotowac nagtowek takiej szuflady przy uzyciu widoku
nawigacyjnego, jak wypetni¢ ja zestawem elementéw o zadanej strukturze, ktére pozwolg
uzytkownikom dociera¢ do wszystkich gtownych punktow aplikacji. | w koficu dowiesz sie, jak
przygotowat obiekt nastuchujacy widoku nawigacyjnego, dzieki ktéremu szuflada bedzie
w stanie reagowa¢ na najdelikatniejsze dotkniecia i przeciggniecia.

to jest nowy rozdziat » 579
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Potrzebujemy wiecej mozliwosci

Widoki kart zapewniajg tatwg nawigacje...

W rozdziale 12. przedstawiliSmy uktad kart jako sposob utatwiania uzytkownikom
poruszania si¢ po aplikacji. W tym rozdziale dodaliSmy do naszej aplikacji Wioskie
Co Nieco ekran startowy oraz karty dla wszystkich gléwnych kategorii: Pizze,

Makarony oraz Pizzerie:

To sq karty, ktére utwo

W rozdziale 12.

Uktady kart §wietnie si¢ sprawdzaja w sytuacjach, gdy mamy niewielka liczbe ekranéw
kategorii, znajdujacych si¢ na tym samym poziomie hierarchii aplikacji. Ale co zrobi¢
w przypadkach, gdy chcemy uzywac duzej liczby kart badz tez grupowac karty w sekcje?

...ale czuflady nawigacyjne pozwalajg wyéwietlaé wiecej opcji

Jesli chcemy zapewni¢ uzytkownikom mozliwo$¢ wybierania sposréd duzej liczby
opcji badz tez grupowania ich w sekcje, to lepszym rozwiazaniem niz karty moga

sie okaza¢ szuflady nawigacyjne. Szuflada nawigacyjna to panel wysuwany spoza
pionowej krawedzi ekranu i zawierajacy odnosniki do innych miejsc aplikacji; pozwala
on takze grupowac te odnosniki w sekcje. Na przyktad aplikacja Gmail uzywa szuflady
nawigacyjnej zawierajacej sekcje takie jak kategorie e-maili oraz wszystkie etykiety:

Gtowne kategorie
e-maili sq umieszczone
na gdrze szuflady.

W osobnej sekcji sq
wyswietlane kategorie,
ktére uzytkownik
ostatnio wybrat.

I w koricu u dotu
znajduje sig dtuga

lista wszystkich etykiet
wiadomosci.

580 Rozdzial 14.
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Wioskie Co Nieco

rzylismy — Ity

&4 Wszystkie Odebrane

D Odebrane 1

Ostatnio uzywane etykiety
B # Godne uwagi #/Development

# Godne uwagi #/FrozenSynapse
» 2

Wszystkie etykiety

* Oznaczone gwiazdka

-

o Odlozone
» Wazne 83
—

Wystane

. 02200
+ <

PIZZERIE

—

To jest aplikacja Gmail.

£ Jest ona wyposazona

w szuflade nawigacyjna,
wysuwang, z boku

i przesfaniajch gtéwnq
zawarto$¢ ekranu. Szuflada
ta udostepnia wiele opcji,
ktérych mozna uzywac do
przechodzenia do. 'roznych
miejsc w aplikacji.

Klik'niecie ktdregos z elementsw
umieszczonych w szufladzie
powoduje jej zamknigcie

I wyswietlenie zawartosci
odpowiadajqcej wybranej opcji.
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Szuflady nawigacyjne

Planujemy utworzenie ezuflady nawigacyjnej
w nowej aplikacji pocztowej

W tym rozdziale planujemy utworzenie szuflady nawigacyjnej w nowej

aplikacji do obstugi poczty elektronicznej, ktéra nazwiemy Koci Czat. Nasza

szuflada nawigacyjna bedzie zawiera¢ nagtéwek (prezentujacy obrazek

i troche tekstu) oraz zestaw opcji. Podstawowe opcje beda zapewniac dostep

do skrzynki odbiorczej, szkicow, wiadomosci wystanych oraz kosza. Dostepna

bedzie takze odrebna sekcja wsparcia, z odno$nikami do systemu pomocy

oraz ekranu do przesylania informacji zwrotnych. To jest aplikacja Koci Czat.

V. 01520

To jest szuflada —>
nawigacyjna.

Skrzynka odbiorcza

Tu jest wyswietlana
gtéwna zawartosé
aplikacji.

=
To sq gtéwne P 4 Szkice
opcje szuflady.

> Wystane
. Kosz
Wsparcie

Opcje Pomoc oraz
Opinie zostaty

umieszczone 7 Pomoc
w odrebnej sekcji.

Opinie

Szuflada nawigacyjna sklada si¢ z kilku r6znych komponentéw.
Przedstawimy je wszystkie na nastgpnej stronie.

jestes tutaj » 581
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Anatomia szuflady

Czuflady nawigacyjne tozmontowane na ezynniki pierweze

Szuflade nawigacyjna tworzymy poprzez dodanie do uktadu aktywnosci uktadu szuflady. Definiuje
on szuflade, ktéra mozna otwiera€ i zamykac, a dodatkowo musi ona zawiera¢ dwa widoki:

o Widok do prezentacji gtéwnej zawartosci aplikacji.
Zazwyczaj jest to uklad zawierajacy pasek narzedzi oraz uktad ramki,
ktérego mozna uzywaé do wySwietlania fragmentow.

e Widok do prezentacji zawartosci szuflady.
Zazwyczaj jest to widok nawigacyjny, kontrolujacy przewazajaca wickszo$¢
mozliwosci funkcjonalnych szuflady.

Gdy szuflada jest zamknigta, jej uktad przypomina uktad standardowej aktywnoSci —
prezentuje wytacznie uklad gléwnej zawartoSci:

¥4 01529

Koci Czat

Giéwna zawartos¢ aktywnosci
zazwyczaj sktada sig z paska
narzedzi oraz uktadu FrarqeLayouf,
uzywanego do wyswietlania
fragmentéw.

Szuflada nawigacyjna —
jest zamknigta, w%gc

postaé aplikacji
Przypomina zwycza jng
aktywnosci.

Bkrzynka obiorcza b

Po otworzeniu szuflady nawigacyjnej zostaje ona wysunigta w celu wySwietlenia jej
zawartoSci i czeSciowo przestania gtéwna zawarto$¢ aktywnoSci. Zawartos¢ szuflady
zazwyczaj sktada si¢ z widoku nawigacyjnego prezentujacego obrazek stanowiacy nagtéwek
oraz liste opcji. Kliknigcie jednej z tych opcji powoduje uruchomienie nowej aktywnosci
badz tez wyswietlenie odpowiedniego fragmentu w uktadzie FramelLayout aktywnoSci.

Y. 01529

Zawarto$é szuflady
Jjest definiowana
przez widok
nawigacyjny,

Po otworzeniu
szuflady przestania
ona gtéwnq zawartosé
aktywnosci.

Skrzynka odbiorcza

I Szkice
> Wystane
F 1 Kosz

Wsparcie
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Szuflady nawigacyjne

Oto co zamierzamy zrobié

Zamierzamy zaimplementowac szuflade nawigacyjna w aplikacji
KociCzat. Caly proces bedzie si¢ skladaé z czterech gléwnych etapow:

o Utworzenia prostych fragmentéw i aktywnosci dla tresci aplikacji.
Chcemy, by po kliknigciu jednej z opcji dostepnych w szufladzie nawigacyjnej zostat wyswietlony
odpowiedni fragment lub zostata uruchomiona odpowiednia aktywno$¢. Na potrzeby aplikacji
utworzymy nastepujace fragmenty: InboxFragment, DraftsFragment, SentFragment oraz

TrashFragment, a takze aktywnosci: HeTpActivity oraz FeedbackActivity. To sq

aktywnosci.

V. 01532 ﬁ

fo Sa Wa 01532

fragmenty. Koci Czat

Koci Czat

Pomoc
_

9 Utworzenia nagtéwka szuflady nawigacyjnej.
Na potrzeby nagtéwka szuflady nawigacyjnej utworzymy plik uktadu
nav_header.xml; bedzie on zawierat obrazek i tekst.

Utworzenia opcji szuflady nawigacyjnej.

W celu okreslenia opcji wySwietlanych w szufladzie
przygotujemy menu menu_nav.xml. ) B IR
) A L. A szkice

Utworzenia szuflady nawigacyjnej. ok
Szuflade nawigacyjna dodamy do gtéwnej aktywnosci > I ?I‘;%Z‘Ze
aplikacji i zadbamy o wySwietlanie jej nagtéwka i opcji. Ko szuflady
Nastepnie napiszemy kod, ktory bedzie kontrolowaé nawigacyjnej
dziatanie szuflady. Wsparcie

? Pomoc

V. 01534
<] Opinie

Utworzymy
te szuflade !
nawigacyjnq. "ﬁ

Skrzynka odbioreza

Szkice

Wystane

A zatem zaczynajmy.
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Dodanie bibliotek

— [ Fragmenty i aktywnosci
[0 Nagtéwek

. . . . [0 opcje
Zanim zaczniemy, musimy utworzy¢ nowy projekt na potrzeby prac nad [ szuflada

aplikacja. Utworz zatem nowy projekt aplikacji na Androida, nadaj jej nazwe
KociCzat i uzyj domeny firmowej hfad. com, dzigki czemu pakiet aplikacji
bedzie miat nazwe com.hfad.kociczat. Jako minimalny poziom SDK wybierz
API poziomu 19., dzigki czemu aplikacja bedzie dziata¢ na wigkszosci urzadzen.
Podczas tworzenia aplikacji dodaj do niej pusta aktywno$¢, nadaj jej nazwe
MainActivity, a uzywany przez nig plik uktadu nazwij activity main.
Koniecznie zaznacz pole wyboru Backwards Compatibility (AppCompat).

Utworzenie projektu Koci Czat

Dodaj biblioteke AppCompat v7
oraz biblioteke weparcia wzornictwa

W aplikacji bedziemy uzywaé komponentdw i motywow z biblioteki wsparcia
AppCompat v7 oraz z biblioteki wsparcia wzornictwa, dlatego musimy dodaé
je jako zaleznosci naszego projektu. W tym celu wybierz z menu gléwnego
Android Studio opcje File/Project Structure, kliknij modut app i przejdz na karte
Dependencies. Po wy$wietleniu karty z zalezno$ciami projektu kliknij przycisk ,,+”,
umieszczony u dotu lub z prawe;j strony okna dialogowego. Nastepnie wybierz
opcje Library Dependency i z listy dostepnych bibliotek wybierz Design Library.
Te same czynnoSci powtdrz, by dodaé biblioteke AppCompat v7, o ile Android
Studio nie dodalo jej automatycznie podczas tworzenia projektu. W koficu
kliknij przycisk OK, aby zapisa¢ zmiany.

® Project Structure X

ar = Properties| Signing| Flavors| Build Types = Dependencies

SDEK Location | Scope | +
Project tinclude=[*jar], dir=libs} Implementation =

Developer Services| | | [Tl com.android.support:appcompat-v7:26.1.0 Implementation =
Ads M com.android.support.constraint:constraint-layout:1.0.2 Implementation =
Authentication M junitjunit:4.12 Unit Test impleme..>

Motifications . . .
M com.andreid.support.testrunner1.0.1 Test implementation

Modules

_ M com.andreid.support.test.espresso:espresso-core:3.0.1 Test implementation
app
- M com.android.support:design:27.0.2 Implementation =

}t Do zaleznosci projektu dodalismy biblioteki
AppCompat v7 oraz biblioteke wsparcia wzornictwa.

Teraz zajmiemy si¢ przygotowaniem czterech prostych fragmentéw
dla: skrzynki odbiorczej, szkicow, wiadomosci wystanych oraz
kosza. Zastosujemy je w dalszej czesci rozdzialu, kiedy napiszemy
kod obstugujacy dziatanie szuflady nawigacyjne;.
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Utworzenie fragmentu InboxFragment

Fragment InboxFragment bedziemy wyswietlaé, kiedy uzytkownik
kliknie opcje Skrzynka odbiorcza w szufladzie nawigacyjnej. Zaznacz
zatem pakiet com.hfad.kociczat w katalogu app/src/main/java

i wybierz z menu gtéwnego opcje File/New.../Fragment/Fragment (Blank).

Tworzonemu fragmentowi nadaj nazwe InboxFragment, a jego plikowi
ukladu nazwe fragment inbox. Nastepnie zaktualizuj kod w pliku
InboxFragment. java, by byt taki sam jak ten przedstawiony ponizej:

package com.hfad.kociczat;
import android.os.Bundle;

import android.support.v4.app.Fragment;
import android.view.LayoutInflater;
P y ’ ,t Wszystkie

Szuflady nawigacyjne

—> [ Fragmenty i aktywnosci
[0 Nagtéwek
[0 opcje
[ szuflada
Oto jak bedzie

wygladac fragment —>
Inboxfragment.

krzynka obiorcza

I

KociCzat

il

app/src/main

java

import android.view.View; fragmenty uzywajq Lm
import android.view.ViewGroup; klasy fragment -
z biblioteki com.hfad.kociczat
wsparcia.

public class DraftsFragment extends Fragment {

@Override

on P
e

InboxFragment.java

public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
return inflater.inflate(R.layout.fragment _drafts, container, false);

A oto kod pliku fragment_inbox.xml (zaktualizuj swoja wersje tego pliku,

tak by byla identyczna z nasza):

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmins:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical"

tools:context="com.hfad.kociczat.InboxFragment">

<TextView
android:Tayout_width="match_parent"
android:Tayout_height="match_parent"
android:text="Skrzynka odbiorcza" /> T
</LinearLayout>

I

KociCzat

i

app/src/main

res
{1
layout

<xmi

kaqd fragmentu Inboxfragment </xn)>
zawiera tylko jeden widok
TextView. Dodalismy go jedynie
po to, aby mozna byto tatwo
okreslic, kiedy bedzie on

fragment_inbox.xml

wyswietlany.

Kup ksigzke
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Kod fragmentu DraftsFragment

Utworzenie fragmentu DrafteFragment = U Fragmenty | aktywnoscl

[0 Nagtéwek
[0 opcje

Fragment DraftsFragment bedziemy wySwietlaé, kiedy uzytkownik O Szuflada

kliknie opcje Szkice w szufladzie nawigacyjnej. Zaznacz zatem pakiet

com.hfad. kociczat w katalogu app/src/main/java i wybierz z menu

gtéwnego opcje File/New.../Fragment/Fragment (Blank). Tworzonemu

fragmentowi nadaj nazwe DraftsFragment, a jego plikowi uktadu nazwe ~ fragment Draftsfragment. —\, fzkice
fragment _drafts. Nastepnie zaktualizuj kod w pliku DraftsFragment.

java, by byl taki sam jak ten przedstawiony ponize;:

package com.hfad.kociczat;

KociCzat
import android.os.Bundle; L
import android.support.v4.app.Fragment; app/srtﬂnain

import android.view.LayoutInflater;
java

"

com.hfad.kociczat

import android.view.View;
import android.view.ViewGroup;

on P
|}

DraftsFragment.java

public class DraftsFragment extends Fragment {

@Override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
return inflater.inflate(R.layout.fragment_drafts, container, false);

A oto kod pliku fragment_drafts.xml (zaktualizuj swoja wersje tego pliku,
tak by byta identyczna z nasza):

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmIns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:Tayout_width="match_parent"

android:Tayout_height="match_parent" KociCzat

android:orientation="vertical" |—

tools:context="com.hfad.kociczat.DraftsFragment"> app/src/main

<TextView res
android:layout_width="match_parent" L
android:layout_height="match_parent" layout
android:text="Szkice" /> s

</LinearLayout> fragment_drafts.xml
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Szuflady nawigacyjne

—> [ Fragmenty i aktywnosci

Utworzenie fragmentu SentltemeFragment

[0 Nagtéwek
. e ) . [0 opcje
Fragment SentItemsFragment bedziemy wyswietlaé, kiedy uzytkownik [ szuflada
kliknie opcj¢ Wystane w szufladzie nawigacyjnej. Zaznacz zatem pakiet
com.hfad.kociczat w katalogu app/src/main/java i wybierz z menu fragment

gtéwnego opcje File/New.../Fragment/Fragment (Blank). Tworzonemu SentItemsfragment. —,  [Viadomosci wystane

fragmentowi nadaj nazwe SentItemsFragment, a jego plikowi ukladu
nazwe fragment sent items. Nastepnie zaktualizuj kod w pliku
SentltemsFragment.java, by byt taki sam jak ten przedstawiony ponizej:

package com.hfad.kociczat;

import android.os.Bundle; KociCzat

import android.support.v4.app.Fragment;

import android.view.LayoutInflater; app/sre/main

import android.view.View; -
java

import android.view.ViewGroup; |_

com.hfad.kociczat
public class SentItemsFragment extends Fragment { B

e
|}

R SentltemsFragment.java
@Override

public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
return inflater.inflate(R.layout.fragment_sent_items, container, false);

A oto kod pliku fragment_sent_items.xml (zaktualizuj swoja wersje tego pliku,
tak by byla identyczna z nasza):

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmins:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent" KociCzat
android:layout_height="match_parent" |_
android:orientation="vertical" app/src/main

tools:context="com.hfad.kociczat.SentItemsFragment">
res

<TextView l—

android:layout width="match_parent" layout
android:Tayout_height="match_parent" et 1§
android:text="Wiadomosci wystane" /> fragment_sent_items.xml

</LinearLayout>
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Fragment TrashFragment

Utworzenie fragmentu TrachFragment = [ Fragmenty i aktywnosci
[0 Nagtéwek
. P , o . I opcje
Fragment TrashFragment bedziemy wyswietlac, kiedy uzytkownik kliknie opcje O Szuflada

Kosz w szufladzie nawigacyjnej. Zaznacz zatem pakiet com.hfad.kociczat

w katalogu app/src/mainjjava i wybierz z menu gléwnego opcje File/New.../Fragment/

Fragment (Blank). Tworzonemu fragmentowi nadaj nazwe TrashFragment, fragment

a jego plikowi uktadu nazwe fragment trash. Nastepnie zaktualizuj kod Trashfragment. —,
w pliku TrashFragment.java, by byl taki sam jak ten przedstawiony ponizej:

package com.hfad.kociczat;

KociCzat

import android.os.Bundle; |_

import android.support.v4.app.Fragment; app/src/main
import android.view.LayoutInflater;

import android.view.View; java

import android.view.ViewGroup; |_

com.hfad.catchat

public class TrashFragment extends Fragment { |__;:
i
@0verride TrashFragment.java

public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
return inflater.inflate(R.layout.fragment_trash, container, false);

Teraz zastap takze kod w pliku fragment_trash.xml:

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmins:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:Tayout_width="match_parent"

android:Tayout_height="match_parent" KociCzat

android:orientation="vertical" |_

tools:context="com.hfad.kociczat.TrashFragment"> applsrc/main

<TextView res
android:layout width="match_parent" |_
android:layout_height="match_parent" layout
android:text="Kosz" /> Lo
</LinearLayout> =

fragment_trash.xml

W ten sposéb utworzyliSmy juz wszystkie fragmenty, ktérych bedziemy
potrzebowaé. W kolejnym kroku zajmiemy si¢ przygotowaniem paska
narzedzi, ktéry bedziemy mogli wykorzysta¢ w aktywnoSciach.
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Przygotowanie uktadu packa narzedzi

Teraz zajmiemy si¢ przygotowaniem paska narzedzi. Jego kod zapiszemy

w odrebnym pliku uktadu, tak bySmy mogli tatwo dotaczy¢ go do uktadu kazdej

z aktywnoSci (nimi zajmiemy si¢ w dalszej kolejnosci). W eksploratorze Android
Studio przejdz do widoku Project, wybierz z katalogu app/src/res/main/layout,

a nastepnie wybierz z menu opcj¢ File/New/Layout resource file. Kiedy zostaniesz
poproszony o podanie nazwy, wpisz toolbar_main. W koficu kliknij przycisk OK.

Kiedy wykonasz powyzsze czynnosci, otworz plik toolbar_main.xml i zastap w nim
kod wygenerowany przez Android Studio kodem zamieszczonym ponizej:

To jest ten sam kod paska
zadaii, ktérego uzywalismy
<android.support.v7.widget.Toolbar K- w poprzednigh roz%ziarach.

xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="?attr/actionBarSize"
android:background="?attr/colorPrimary"
android:theme="@style/ThemeOverlay.AppCompat.Dark.ActionBar" />

Zanim bedziemy mogli uzy¢ tego paska narzedzi w ktdrejkolwiek z naszych aktywnosci,
musimy zmieni¢ wykorzystywany w nich motyw. Odpowiednie zmiany nalezy
wprowadzi¢ w zasobie stylow aplikaciji.

Otworz plik manifestu, AndroidManifest.xml, i upewnij si¢, ze wartoscia atrybutu
theme jest "@style/AppTheme". Moze si¢ zdarzy¢, ze Android Studio samo ustawi
warto$¢ tego atrybutu; jeSli jednak tak si¢ nie stanie, to bedziesz musiat zmodyfikowac
ja samodzielnie, tak jak pokazaliémy w ponizszym przyktadzie:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<manifest ...> KociCzat

<application |_

app/src/main

android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round"
android:supportsRt1="true"

Szuflady nawigacyjne

—> [ Fragmenty i aktywnosci
[0 Nagtéwek
[0 opcje
[ szuflada

KociCzat
i

app/src/main

res
i
layout

<xm
</xnyl>

toolbar_
main.xml

<xm|
</xn}l>

AndroidManifest.xml

id: -n u Moze sig zdarzyé, ze Android
android: theme="@style/AppTheme"> < Studio samo ustawi te wartosc.

<activity android:name=".MainActivity">

</activity>
</application>
</manifest>

Aktualizacjg stylu zajmiemy si¢ na nastgpnej stronie.

Kup ksigzke
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Zastosowanie odpowiedniego motywu

Aktualizacja motywu aplikacji ™ [ Fragmenty i aktywnoéd
[0 Nagtéwek
W kolejnym kroku zmodyfikui | AppTheme, tak by korzystal Ll Opcje
oleynym kroku zmodyltikujemy styl AppTheme, tak by korzysta O szuflada

on z motywu "Theme.AppCompat.Light.NoActionBar". Poza tym
zmienimy pare koloréw uzywanych w domy§lnym motywie.

W pierwszej kolejnosci otwdrz katalog app/src/main/res/values i sprawdz,
czy Android Studio utworzyto w nim plik o nazwie styles.xml. Jesli

taki plik nie istnieje, to go utwdrz. W tym celu zaznacz katalog values

i wybierz z menu opcj¢ File/New.../Values resource file. Jako nazwe pliku
wpisz styles i kliknij przycisk OK.

Nastepnie zaktualizuj zawarto$¢ pliku styles.xml, by byla identyczna

z ponizszym fragmentem kodu:
Ten motyw usuwa domysiny
pasek aplikacji (zastepujemy go
<resources> (Ve paskiem narzedzi).

<style name="AppTheme" parent="Theme.AppCompat.Light.NoActionBar">
<item name="colorPrimary">@color/colorPrimary</item>
<item name="colorPrimaryDark">@color/colorPrimaryDark</item>
<item name="colorAccent">@color/colorAccent</item>

</style>

</resources> Android Studio mogto samo

okreslié te kolory.

Styl AppTheme uzywa zasobéw kolordw, a te powinny zostaé zdefiniowane

w pliku colors.xml. W pierwszej kolejnosci upewnij si¢, ze Android Studio

utworzylo ten plik w katalogu app/src/main/res/values (a jesli go nie

utworzyto, to zréb to samodzielnie). Nastepnie zapisz w pliku colors.xml

ponizszy fragment kodu:

KociCzat

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> |—

KociCzat

i

app/src/main

<resources> app/src/main

<color name="colorPrimary">#3F51B5</color>
<color name="colorPrimaryDark">#303F9F</color>

<color name="colorAccent">#FF4081</color> Dodj te kolory, jedi
Android Studio samo

tego nie zrobito.

</resources>

Skoro juz przygotowali§my style pozwalajace na zastosowanie paska
narzedzi, utworzymy dwie aktywnosci: jedna na potrzeby systemu
pomocy aplikacji oraz druga do podawania opinii. Aktywnosci te
bedziemy uruchamiaé, kiedy uzytkownik wybierze odpowiednie opcje
z szuflady nawigacyjne;.
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Szuflady nawigacyjne

3 s, _ o o o - H éct
Utworzenie aktywnoéei HelpActivity ) Fragmenty i aktywnos
Nagtowek
. . L. .. . 1 opcje
Zaczniemy od utworzenia aktywnoSci HelpActivity. Zaznacz pakiet com.hfad. O Szuflada

kociczat, a nastgpnie wybierz z menu opcj¢ File/New. Potem wybierz opcje
utworzenia pustej aktywnoSci, nadaj jej nazwe HelpActivity, a uzywanemu
przez nig plikowi uktadu nazwe activity_help. Upewnij sig, ze klasa aktywnosci Koci Czat
bedzie naleze¢ do pakietu com.hfad.kociczat oraz ze jest zaznaczone pole
wyboru Backwards Compatibility (AppCompat). Nastepnie zaktualizuj swoja
wersje pliku activity_help.xml, tak by zawierat ponizszy kod:

Pomoc

Aktywnosé
HelpActivity

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmins:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:Tayout_width="match_parent"

android:Tayout_height="match_parent"
android:orientation="vertical" KOCicliat
tools:context="com.hfad.kociczat.HelpActivity">

app/src/main

<include

layout="@layout/toolbar main" HelpAsttvtty doda) i
idsid="@E+i o Do aktywnosci HelpActivity dodajemy .m
android:id="@+id/toolbar" /> — pasekfzarzgdzi ora'; widok tekstowy layout

res

ze stowem ,Pomoc”.
<TextView 3’: >
android:layout_width="match_parent" activity _help.xml
android:layout_height="match_parent"
android:text="Pomoc" />

</LinearLayout>

Teraz zaktualizuj plik HelpActivity.java, zapisujac w nim ponizszy kod:

ackage com.hfad.kociczat; ; motywu AppCompat, wigc “kfy'”."c.’éé
packas zzys‘?”::lr;iyedzigyé po klasie AppCompatActivity.
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;

import android.os.Bundle; m
import android.support.v7.widget.Toolbar;

KociCzat
public class HelpActivity extends AppCompatActivity {
app/src/main
@0verride :
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { Ja\ﬁ

super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity_help);

Toolbar toolbar = (Toolbar) findViewById(R.id.toolbar); B
setSupportActionBar(toolbar); HelpActivity.java

com.hfad.kociczat
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Kod aktywnosci FeedbackActivity

Utworzenie aktywnoéei FeedbackActivity

Teraz zaznacz pakiet com.hfad. kociczat i wybierz z menu opcje
File/New. Nast¢pnie wybierz opcje utworzenia pustej aktywnosci, nadaj jej
nazwe FeedbackActivity, a uzywanemu przez nig plikowi ukladu nazwe
activity_feedback. Upewnij sig, ze klasa aktywnosci bedzie naleze¢ do
pakietu com.hfad.kociczat oraz ze jest zaznaczone pole wyboru
Backwards Compatibility (AppCompat). Nastepnie zaktualizuj swoja
wersje pliku activity_feedback.xml, tak by zawierat ponizszy kod:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

— [ Fragmenty i aktywnosci
[0 Nagtéwek
[0 opcje
[ szuflada

Koci Czat

Ppinia Aktywnosé FeedbackAcﬁvify

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmins:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical"
tools:context="com.hfad.kociczat.FeedbackActivity">

<include
Tayout="@1ayout/toolbar_main"
android:id="@+id/toolbar" />

<TextView
android:Tayout_width="match_parent"
android:Tayout_height="match_parent"
android:text="0pinia" />
</LinearLayout>

Teraz zaktualizuj plik FeedbackActivity.java, zapisujac w nim ponizszy kod:

package com.hfad.kociczat;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;

KociCzat

il
app/src/main

res
{
layout

<xm,
</xml>

activity_feedback.xml

import android.os.Bundle; Takze ta a{“y;”:(‘?aégi;“USi
import android.support.v7.widget.Toolbar; K zzpl;cé?;;ftgcﬁvify.

public class FeedbackActivity extends AppCompatActivity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity feedback);

Toolbar toolbar = (Toolbar) findViewById(R.id.toolbar);

setSupportActionBar(toolbar);

}
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KociCzat

-

app/src/main

java

i
com.hfad.kociczat

on P
|}

FeedbackActivity.java
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Szuflady nawigacyjne

Mugcimy przygotowaé czuflade nawigacyjng D ey ke
D .
Dodali$my juz do projektu wszystkie fragmenty i aktywnosci; beda one 0 ::::Ieada

powiazane z opcjami, ktére znajda si¢ w szufladzie nawigacyjne;.
Teraz zajmiemy si¢ utworzeniem samej szuflady.

Szuflada nawigacyjna sktada si¢ z dwoch odrebnych komponentéw:

o Nagtéwka szuflady.
To uktad wy$wietlany na samej gorze szuflady nawigacyjnej. Zazwyczaj
zawiera on obrazek i jakiS tekst, na przyklad zdjecie uzytkownika i jego
adres poczty elektroniczne;.

To jest nagtéwek szuflady,
ktory utworzymy w naszej
aplikacji. Sktada sie on

z obrazka i dwdch
fragmentéw tekstu.

o Zestawu opcji.
Zestaw opcji jest wyswietlany w szufladzie nawigacyjnej ponizej jej
nagtéwka. Kiedy uzytkownik kliknie jedna z tych opcji, ekran skojarzony
z dang opcja zostanie wyswietlony, badz to jako fragment w aktywnoSci
zawierajacej szuflade, badz jako nowa aktywnosc.

= Skrzynka odbiorcza
4 szkice
Szuflada nawigacyjna > Wystane
bedzie zawieraé te
opcje. =t §  Kosz
Wsparcie
? Pomoc
<] Opinie

Zajmiemy si¢ teraz przygotowaniem obu tych komponentéw, a nastepnie
uzyjemy ich w aktywnoSci MainActivity, aby zaimplementowac szuflade
nawigacyjna. Zaczniemy od nagléwka szuflady.
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Utworzenie nagiowka

Utworzenie nagtéwka ezuflady nawigacyjnej 1 Fragmenty i aktywnosci

=[] Nagtéwek
[ opcje
[ szuflada

Nagléwek szuflady nawigacyjnej sktada si¢ z prostego uktadu, ktory
dodamy do nowego pliku uktadu. Utworzymy w tym celu nowy plik,

o nazwie nav_header.xml. A zatem, aby to zrobi¢, zaznacz w Android
Studio katalog app/src/main/res/layout, po czym wybierz opcje File/New/
Layout resource file. Kiedy zostaniesz poproszony o podanie nazwy pliku,
wpisz nav_header.

Nagts
Nasz uktad nagtéwka sktada si¢ z trzech widokéw: ImageView oraz z:u%igrlaekwidok 2
dwoch TextView. Oznacza to, ze do projektu musimy doda¢ plik ImageView...

obrazka jako zasob graficzny oraz dwa zasoby taficuchowe. Zaczniemy
od pliku obrazka.

Dodanie pliku obrazka

Aby dodac¢ obrazek, w pierwszej kolejnoSci w eksploratorze Android
Studio musisz przetaczy¢ si¢ do widoku Project, o ile nie zrobites tego juz
wezesniej. Nastepnie sprawdz, czy w projekcie istnieje katalog o nazwie
app/src/main/res/drawable. Jesli go nie ma, to zaznacz katalog app/src/
main/res, wybierz z menu opcj¢ File/New..., a nastepnie opcje pozwalajaca
utworzy¢ nowy katalog zasobéw aplikacji na Androida. Gdy zostaniesz
poproszony o podanie nazwy katalogu, wpisz drawab1e i kliknij OK.

...oraz dwa widoki TextView.

Po utworzeniu katalogu drawable w przyktadach dotaczonych do ksiazki
odszukaj plik kitten_small.jpg — bedzie on umieszczony w analogicznym
podrozdziale drawable, w katalogu rozdzial 14 — i skopiuj go do
katalogu drawable swojego projektu.

Dodanie zacobéw taricuchowych

Kolejnym krokiem bedzie dodanie zasobdw taficuchowych, ktérych
bedziemy uzywaé do okreslenia tekstow wySwietlanych w nagtéwku.
Otworz plik app/src/main/resfvalues/strings.xml i dodaj do niego dwa
ponizsze zasoby: r‘-l-

KociCIiat
Android Studio mogto =
<resources> dodaé ten zaséb \l
automatycznie i?dczas app/src/main
tworzenia projektu.
<string name="app name">KociCzat</string> &—twe pre) '.; 3
<string name="user_name">spot@kociczat.com</string> res
: il
/resources> :
values
. . . . . . [
Skoro dodali$my juz zasoby, mozemy si¢ zaja¢ pisaniem kodu uktadu. /xn)l>
Juz doskonale potrafisz napisaé caly niezbedny kod, dlatego na strings.xml

nastepnej stronie przedstawimy go w catosci.
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Szuflady nawigacyjne

: ¥ Fragmenty i aktywnosci
Kompletny kod pliku nav_header.xml o ey 2kt
.. - . [0 opcje

Ponizej przedstawiliémy kompletny kod pliku nav_header.xml, O sSzuflada
zaktualizuj plik w swoim projekcie, tak by byt identyczny z naszym:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<FramelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout_width="match_parent" Jawnie okreslamy, ze wysokos¢ uktadu wynosi 180dp, tak by

android:layout height="180dp" < nie zabierat on zbyt duzo miejsca w szufladzie nawigacyjnej.

android:theme="@style/ThemeOverlay.AppCompat.Dark" >

,t Tto obrazka jest dos¢ ciemne,

android:layout_width="wrap_content" ze tekst bedzie jasny.
android:Tayout_height="wrap_content"
android:scaleType="centerCrop" m

. " . " KociCzat
android:src="@drawable/kitten_small" /> |_

. app/src/main
<LinearlLayout

android:Tayout_width="wrap_content"

android:orientation="vertical" )
Ten uktad LinearLayout zostanie

android:gravity="bottom|start" é—- wyswietlony na tle obrazka.
Uzywamy go do wyswietlenia

android:layout_margin="16dp" > tokstéw u dotu obrazka.

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/app_name"
android:textAppearance="@style/TextAppearance.AppCompat.Bodyl" />

<TextView To jest wbudowany styl, ktéry
powoduje, ze wyswietlany
android:layout_width="wrap_content" w nim tekst jest nieco bardziej

t .
android:layout_height="wrap_content" wystuszczony. Jest on dostepny

android:text="@string/user_name" />
</LinearLayout>
</FramelLayout>

Skoro juz utworzyliémy nagtéwek szuflady nawigacyjnej,
mozemy przej$¢ do przygotowania listy opcji.

res

android:layout_height="match_parent" |_

w bibliotece wsparcia AppCompat.

<xm
</xnyl>

nav_header.xml
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Dodanie tancuchow znakow

Czuflada pobiera opeje z menu

Szuflada nawigacyjna pobiera liste swoich opcji z pliku zasobu menu.

Kod realizujacy te operacje jest bardzo podobny do tego, ktérego uzywaliSmy
do dodawania opcji do paska aplikacji.

Zanim przyjrzymy si¢ kodowi stuzagcemu do dodawania opcji do szuflady
nawigacyjnej, musimy doda¢ do projektu plik zasobu menu. W tym celu

zaznacz W Android Studio katalog app/src/main/res i z menu gléwnego wybierz
opcje File/New. Nastepnie wybierz opcje pozwalajaca na utworzenie nowego
pliku zasobu. W efekcie zostaniesz poproszony o podanie nazwy pliku oraz
typu zasobu. Jako nazwe wpisz menu_nav, a na liScie typéw zasobow wybierz
opcje Menu. Upewnij sie takze, ze w polu Directory jest wybrany katalog menu.
Po kliknieciu przycisku OK Android Studio utworzy plik zasobu.

W kolejnym kroku dodamy do projektu zasoby taficuchowe okreSlajace tytuty
poszczegdlnych opcji, dzigki czemu bedziemy mogli ich uzy¢ w dalszej czgsci
rozdziatu. Otworz plik strings.xml i dodaj do niego ponizsze zasoby:

<resources>

<string
<string
<string
<string
<string
<string

<string

</resources>

name="nav_inbox">Skrzynka odbiorcza</string>

name="nav_drafts">Szkice</string>
name="nav_sent">Wystane</string>
name="nav_trash">Kosz</string>
name="nav_support">Wsparcie</string>
name="nav_help">Pomoc</string>
name="nav_feedback">0pinie</string>

Teraz mozemy juz przystapi¢ do pisania kodu menu.

Tworzone menu ma mieé dwie cekeje

Jak juz zaznaczyliSmy wezesniej, chcemy podzieli¢ opcje w szufladzie
nawigacyjnej na dwie sekcje. Pierwsza z nich bedzie zawieraé opcje
pozwalajace uzytkownikom na przej$cie w kilka gléwnych miejsc
aplikacji, a konkretnie do: skrzynki odbiorczej, szkicéw, wiadomosci
wystanych oraz kosza. Ponizej bedzie umieszczona odrebna sekcja
zawierajaca opcje zwiazane z systemem pomocy oraz opiniami.

Zacznijmy od dodania opcji gtéwnych.
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1] Nagtowek
=[] Opcje
[0 szuflada

KociCzat

il

app/src/main

rels_
values

<xm,
</xml>

strings.xml

<] Skrzynka odbiorcza
To sSq ,4" Szkice
gtéwne opcje
Sz
Uf.lady L > Wystane
nawngacy)nej,
8 Kosz
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Szuflady nawigacyjne

Dodawaj opcje w kolejnoéei, gﬁasr{-enwiaktvwnoéci
Nagtowek
w jakiej maj3 byé wyéwietlane =0 Opcie

Podczas projektowania zestawu opcji majacych si¢ znalezé w szufladzie nawigacyjnej
zazwyczaj te z nich, ktére najprawdopodobniej beda najczesciej klikane przez
uzytkownika, powinny si¢ znaleZ¢ na samej gorze listy. W naszym przyktadzie

beda to opcje: skrzynki odbiorczej, szkicow, wiadomosci wystanych i kosza.

Poszczegdlne elementy nalezy dodawaé do pliku zasobu w takiej kolejnosci, w jakiej
pdzniej maja by¢ wySwietlane w szufladzie nawigacyjnej. Dla kazdego z elementéw
nalezy poda¢ identyfikator, dzieki ktéremu bedzie mozna odwolywac si¢ do niego
w kodzie Javy, oraz tytut okreslajacy tekst, jaki chcemy wyswietli¢ w szufladzie.
Dodatkowo mozna takze okresli¢ ikong, ktéra zostanie wySwietlona obok tytutu opcji.
W ramach przyktadu ponizej pokazaliémy kod dodajacy do szuflady nawigacyjne;j KociCzat

opcje ,,Skrzynka odbiorcza”: |_
!

app/src/main
A

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">

res
Musisz okresli¢ identyfikator elementu, tak |_
<item \[\ by kod aktywnosci mdgt odpowiedziec na 1
Kliknigcie danego elementu przez uzytkownika. menu

android:id="@+id/nav inbox"
- <xm
android:icon="@android:drawable/sym action email" </xnll>

android:title="@string/nav inbox" /> IXT o5t wh menu_nav.xml
- 0 Jest wbudowany zaséb

graficzny, ktdrego mozna uzyé do
To jest tekst, ktdry wyswietlenia ikony e-maila.
zostanie wyswietlony
w szufladzie
</menu> nawigacyjnej.

W powyzszym kodzie zastosowaliSmy jedna z wbudowanych ikon dostepnych

w systemie Android: "@android:drawable/sym action_email". System Android
zawiera wbudowany zestaw ikon, ktorych mozna uzywac w tworzonych aplikacjach.

O tym, ze chcemy uzy¢ jednej z tych ikon informuje poczatkowy fragment
identyfikatora: "@android:drawable". Pelng liste dostepnych ikon mozna wyswietlic,
rozpoczynajac wpisywanie identyfikatora w Android Studio:

android:id="@g+id/nav_inbox"
android:icon="Rfandroid:drawable/sym"
android:title

android:checl @android:drawable/sym action chat

> Bandroid:drawable/sym action email To niektdre
: ; . o z wbudowanych
Bandroid:drawable/sym call incoming 2asobéw
Bandroid:drawable/sym call missed graﬁcznych
Androida.

Bandroid:drawable/sym call outgoing
@Bandroid:drawable/sym contact_card

Bandroid:drawable/sym def app icon
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Grupowanie elementéow

. 2 Q@ [ Fragmenty i aktywnosci
Jak mozna grupowaé elementy o
) . N , L =L opcje
Oprécz dodawania do szuflady nawigacyjnej pojedynczych elementéw mozna je [ szuflada

takze dodawac¢ w grupach. Grupy definiuje si¢ przy uzyciu znacznika <group>,
jak pokazano ponizej:

<menu xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">

<group>
Tutaj umieszczamy wszystkie
clementy, ktére chcemy dodac
</group> do grupy.
</menu>

Rozwiazanie to jest przydatne, gdy chcemy zastosowac jakis atrybut dla

catej grupy elementéw. Na przyklad aby wyr6zni¢ w szufladzie element
wybrany przez uzytkownika, mozna doda¢ do znacznika <group> atrybut
android:checkableBehavior o wartosci "single". Ten sposob dziatania
szuflady jest przydatny, jesli planujemy wySwietlanie ekranéw poszczegdlnych
opcji jako fragmentéw podmienianych aktywnoSci, do ktdrej zostata

dodana szuflada nawigacyjna (w naszym przyktadzie jest to aktywno§¢
MainActivity), gdyz utatwia okreslenie obecnie wybranej opcji:

<menu xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<group android:checkableBehavior="single">

o Uzycie tej wartosci atrybutu oznacza, ze
</group> w grupie bedzie wyrdzniona pojedyncza
</menu> opcja (ta, ktérq wybrat uzytkownik).

Wybrany element szuflady nawigacyjnej mozna domyslnie wyr6znié, dodajac do
niego atrybut android:checked o wartosci "true". Ponizszy przyktad pokazuje,
w jaki spos6b mozna wyr6zni¢ element ,,Skrzynka odbiorcza”:

<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<group android:checkableBehavior="single">
<item
android:id="@+id/nav_inbox"
android:icon="@android:drawable/sym action_email"
android:title="@string/nav_inbox"
android:checked="true" />

/T\

Zastosowanie tego atrybutu

</group> powoduje domysine

</menu> wyrdznienie danego elementu
w szufladzie nawigacyjne;j.

Na nastepnej stronie pokazemy pelny kod definiujacy cztery poczatkowe
elementy szuflady nawigacyjne;j.
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Szuflady nawigacyjne

Opcje pierwezej cekeji zoetang umieczezone w grupie 0 Fragmenty i aktywnosci

1] Nagtéowek

. L - L1 opcje
Opcje dla skrzynki odbiorczej, szkicow, wiadomoSci wystanych oraz [ szuflada
kosza dodamy do naszego pliku zasobu menu w formie jednej grupy
i domyslnie wyréznimy pierwsza z nich. Opcje te umieScimy w grupie, BN Skizynka odbiorcza
poniewaz ekrany dla kazdej z nich sa fragmentami wySwietlanymi Kod zamieszcz
w ramach aktywnoSci MainActivity. na tej stronie oy 4 szkice

dodaje do
Ponizej przedstawilismy kodu menu; zaktualizuj swoja wersje pliku ~ Szuflady » Wyshine
. . nauwgacy)nej te
menu_nav.xml, by byta identyczna z nasza: cztery opcje
Y opcje. [ ] Kosz

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
Dodaj te grupg i cztery umieszczone

<group android:checkableBehavior="single"> &< o nij opeje do pliku zasobu mend,
aby zostaty wyswietlone w szufladzie

<item nawigacyjnej.

android:id="@+id/nav_inbox"
android:icon="@android:drawable/sym_action_email"
android:title="@string/nav_inbox"
android:checked="true" />

<item m
android: id="@+id/nav_drafts" KociCzat
android:icon="@android:drawable/ic_menu_edit"

android:title="@string/nav_drafts" /> app/src/main

<item
android:id="@+id/nav_sent" rels_
android:icon="@android:drawable/ic_menu_send" menu
android:title="@string/nav_sent" /> L el
<item menu_nav.xml

android:id="@+id/nav_trash"
android:icon="@android:drawable/ic_menu_delete"
android:title="@string/nav_trash" />

</group>
</menu>
W ten sposob uporaliSmy sie z pierwsza grupa opcji.

Kolejnymi zajmiemy si¢ w dalszej kolejnosci.
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Podmenu

Cekeje wepareia dodamy jako podmenu

Drugi zestaw elementéw tworzonej szuflady nawigacyjnej ma postac
odrebnej sekcji. Znajduja si¢ w niej nagtéwek ,,Wsparcie” oraz dwie opcje,

1 Fragmenty i aktywnosci
1] Nagtowek

=[] Opcje
[ szuflada

,2Pomoc” i ,,Opinie”, ktére uzytkownik bedzie maégt klikaé. T
Tworzenie tej sekcji rozpoczniemy od dodania nagtéwka ,, Wsparcie”, /s
e . . . . z 2~ ZRICE
ktory zdefiniujemy jako osobny element. Poniewaz ma to by¢ nagtowek,
zdefiniujemy w nim jedynie tytul — pominiemy ikon¢ oraz identyfikator, > Wyshne
gdyz ten element szuflady nie bedzie musiat reagowac na kliknigcia:

[ ] Kosz
<item android:title="@string/nav_support"> D, Waparcia
</item>

Ten element dodaje do ? Pomoc
szuflady nawigacyjne;j ;
nagtéwek ,Wsparcie”. = oo
pinie
Chcemy, by opcje zapewniajace dostep do systemu pomocy i opinii

byly wySwietlone w sekcji wsparcia, dlatego dodamy je wewnatrz tej
sekcji jako niezalezne opcje umieszczone w podmenu:

<item android:title="@string/nav_support">

<menu> KociCzat
<item |—
Ten blok android:id="@+id/nav_help" app/src/main
,'}Z%‘,‘lfu)-e android:icon="@android:drawable/ic_menu_help" W
a‘zmi’}‘:z android:title="@string/nav_help"/> fe|5_
sekcji <item i
Wsparcie. android:id="@+id/nav_feedback" menu
android:icon="@android:drawable/sym action_email" f;': >
android:title="@string/nav_feedback" /> menu_nav.xml
</menu>
</item> /K Ten kod

Warto zwrdci¢ uwage na to, ze tych opcji nie dodawalismy w formie
jednej grupy; a zatem kiedy uzytkownik kliknie jedna z nich, nie
zostanie ona wyrézniona w szufladzie nawigacyjnej. ZastosowaliSmy
takie rozwigzanie, poniewaz obie te opcje beda wyswietlane jako
aktywnosci, a nie fragmenty prezentowane wewnatrz aktywnosci
zawierajacej szuflade nawigacyjna.

Petny kod menu przedstawimy na nastepnej stronie.
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Szuflady nawigacyjne

Kompletny kod pliku menu_nav.xml [ Fragmenty i aktywmoéd
1] Nagtowek
- .
Oto kompletny kod pliku menu_nav.xml; zaktualizuj ten plik g ::::fada
w swoim projekcie, tak by byt identyczny z naszym:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<group android:checkableBehavior="single"> Kod zamieszczony na tej
<item stronie tworzy pefne menu.
android:id="@+id/nav_inbox" \l/
android:icon="@android:drawable/sym action email" )
- - = Skrzynka odbiorcza
android:title="@string/nav_inbox"
android:checked="true" /> 4 sikice
<item
To sq AT n > Wystane
gtéwne android:id="@+id/nav_drafts
opcje android:icon="@android:drawable/ic_menu edit" §  Kosz
szuflady. _ _
android:title="@string/nav_drafts" />
<item Wsparcie
android:id="@+id/nav_sent" ?  Pomoc
android:icon="@android:drawable/ic_menu_send"
android:title="@string/nav_sent" /> — LR
<item
android:id="@+id/nav_trash"
android:icon="@android:drawable/ic_menu_delete"
android:title="@string/nav_trash" />
</group>
/group I
<item android:title="@string/nav_support"> KociCzat
<menu> |—
<item app/src/main
android:id="@+id/nav_help" ."L-<
To _jGSf s 4.2 =n s, . n res
sekcja android:icon="@android:drawable/ic_menu_help |_
wsparcia. android:title="@string/nav help"/> "
. - menu
<item
<Xm
android:id="@+id/nav_feedback" </xn)l>
android:icon="@android:drawable/sym_action_email" menu_nav.xml
android:title="@string/nav_feedback" />
</menu>
</item>
</menu>

Skoro dodali$my juz do ukladu menu oraz nagtéwek szuflady
nawigacyjnej, mozemy przej$¢ do utworzenia jej same;j.
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Utworzenie szuflady

Jak utworzgé gzufladg naWigacgjna? [ Fragmenty i aktywnosci

4] Nagtowek
1] Opcje

Szuflade nawigacyjna tworzymy poprzez zastosowanie ukladu DrawerLayout jako -] Szufiada

gléwnego elementu uktadu aktywnoSci. Uktad DrawerLayout musi zawiera¢ dwa
elementy: pierwszym z nich ma by¢ widok badz tez grupa widokéw okreslajace
zawarto$¢ aktywnosci, a drugim widok NavigationView, definiujacy szuflade:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
d
<android. support.va.widget.DrawerLayout &— Ukfad DrawerLayout de

xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

finiuje szuflade.

xmins:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"

android:id="@+id/drawer_layout" < Okreslamy identyfikator uktadu
b < . 3 ’

android:layout_width="match_parent" 7 k’;;;:i“,%%“;gi;'g do niego

android:layout_height="match_parent" >

Pierwszym widokiem | <LinearLayout

umieszc

w Draiz:roLng_lZ;ut jest android:layout_width="match_parent"
uktad okreslajqcy
gtdwnqg zawartosé
aktywnosci. Jest android:orientation="vertical" >
ona widoczna, gdy
szuflada nawigacyjna
jest ukryta.

android:layout_height="match_parent"

</LinearLayout>
Widok NavigationView
e definiuje zawartosé szuflady.
<android.support.design.widget.NavigationView

Ten atrybut

umieszcza szuflade android:id="@+id/nav_view"

przy poczqtkowej android:layout width="wrap content"
krawedzi aktywnosci - -
(w przypadku android:layout_height="match_parent"

jezykéw, w ktérych ;

piszemy odée;)e) android:layout_gravity="start" gzjgz:‘yukfad nagtéwka

do prawej, bedzie . _n n & .

to lewa kraweds? app:headerLayout="01ayout/nav_header

ekranu). app:menu="@menu/menu_nav" /> <— A t olik zasobu menu
</android.support.v4.widget.DrawerLayout> definiujqcego opcje szuflady.

Wyglad szuflady nawigacyjnej okreslaja dwa kluczowe atrybuty elementu
<NavigationView>: headerlLayout oraz menu.

Atrybut app:headerLayout okresla uktad, ktory powinien zosta¢ zastosowany
jako nagtéwek szuflady (w naszym przyktadzie jest to plik nav_header.xml).
Jest to atrybut opcjonalny.

Z kolei atrybut app:menu stuzy do okreslania pliku zasobu menu zawierajacego
opcje szuflady (w naszej aplikacji jest to plik menu_nav.xml). Je§li pominiemy
ten atrybut, szuflada nawigacyjna nie bedzie zawieraé Zadnych elementow.
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Szuflady nawigacyjne

1 Fragmenty i aktywnosci

Kompletny kod uktadu aktywnoéei activity_main.xml [ rzenenn

Dodamy teraz do uktadu aktywnoS$ci MainActivity szuflade nawigacyjna, korzystajaca _,:1:2{ ::::Iea da
z przygotowanego wcezesniej uktadu nagtéwka oraz pliku zasobu menu. Gtéwna zawarto$¢

ukladu bedzie si¢ sktadaé z paska narzedzi oraz uktadu FramelLayout. Tego ukladu

uzyjemy w dalszej czgSci rozdzialu do wySwietlania fragmentow.

Ponizej przedstawiliSmy kod pliku activity_main.xml; zaktualizuj zawarto$¢ tego pliku
w swoim projekcie, tak by byta identyczna z ta ukazang przez nas:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7> ktadu jest DrawerLayout.

<android.support.v4d.widget.DrawerLayout
xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmIns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
android:id="@+id/drawer_layout" <—— Ukfad ma zdefiniowany identyfikator,
android:layout width="match parent" dzigki czemu bedziemy mogli odwotywaé

sig do niego w kodzie ak Sci.
android:layout_height="match_parent" > J fpumade!

e Gtéwnym elementem u

Ten fragment definiuje gtdwnq zawartos¢ aktywnosci.
<LinearlLayout L

android:Tayout_width="match_parent" m
android:Tayout_height="match_parent" KociCzat

android:orientation="vertical" > |_

app/src/main

Na gtéwnq <include
zawartosé
aktywnosci Tayout="@layout/toolbar main" res
skfadajq SIQ sdeid=" : _ll
komponent android:id="@+id/toolbar" /> |_
Toolbar layout
oraz uktad
frameLayout, <Framelayout 3: N
w ktdrym android:id="@+id/content_frame" activity. main.xml
bgdziemy . . _n N n - )
wyswietlali android:layout width="match_parent
fragmenty. android:layout height="match_parent" />
</LinearLayout> Widok NavigationView definiuje wyglgd
szuflady nawigacyjnej oraz przewazajqcq

. . . . . . ¢ jej howania. Okreslamy )
<android.support.design.widget.NavigationView nggffygﬁgafgf f‘;go widoku, gdyz bedziemy

android:id="@+id/nav_view" musieli odwotywac sig do niego w kodzie
android:layout_width="wrap_content" aktywnosci.
android:Tayout_height="match_parent"

android:Tayout_gravity="start"
app:headerLayout="@layout/nav header" Tu uzywamy utworzonych wcze:{niej
PP Y Y / - ph’ko’wy zasobdw: uktadu okreslajqcego

app:menu="@menu/menu_nav" /> postaci nagtéwka oraz menu definiujqcego
</android. support.v4.widget.DrawerLayout> zawarto$¢ listy opcji.

Zanim uruchomimy aplikacje, by przekonac si¢, jak wyglada nasza szuflada
nawigacyjna, zmienimy jeszcze kod aktywnos$ci MainActivity, aby bezposrednio
po utworzeniu aktywnosci wySwietlany byt w niej fragment InboxFragment.
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Dodanie fragmentu InboxFragment

Dodanie fragmentu InboxFragment
do uktadu akiywnoéei MainActivity

Tworzac plik zasobu menu, zdefiniowaliSmy opcje skrzynki odbiorczej
jako domyslnie wyrézniona. Dlatego powinni§my teraz wySwietli¢
fragment InboxFragment podczas tworzenia aktywnosci, tak by jej
zawarto$¢ odpowiadata zaznaczonej opcji szuflady nawigacyjne;.
Dodatkowo uzyjemy paska narzedzi jako paska aplikacji aktywnoSci,
tak by zostal na nim wys$wietlony tytut aplikacji.

Ponizej przedstawiliSmy nasza wersje pliku MainActivity.java; zmodyfikuj
ten sam plik w swoim projekcie, by byl identyczny z naszym:

package com.hfad.kociczat;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android.support.v7.widget.Toolbar;

import android.support.v4.app.Fragment;

import android.support.v4.app.FragmentTransaction;

K\ Upewnij sie,

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Override

1 Fragmenty i aktywnosci

1] Nagtowek
™ Opcje
=[] szuflada

KociCzat
i

app/src/main

java _
Ui
com.hfad.kociczat

o P
|}

MainActivity.java

J ze aktywnos¢ dziedzicz
po klasie AppCompatAcﬁvify, gdyz 7
uzywamy motywu AppCompat oraz
fragmentéw z biblioteki wsparcia.

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

Toolbar toolbar = (Toolbar) findViewById(R.id.toolbar);
setSupportActionBar(toolbar); — Ustawiamy komponent Toolbar

Stosujemy
transakcje
fragmentu,

by wyswietli¢
instancje
Inboxfragment.

Fragment fragment = new InboxFragment();

ft.add(R.id.content frame, fragment);
ft.commit();
}

A teraz sprawdZmy, co si¢ stanie po uruchomieniu aplikacji.
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Szuflady nawigacyjne

=

Jazda prébna aplikacji [ Fragmenty i aktywnosci

1] Nagtéowek
¥ opcje

Po uruchomieniu aplikacji w aktywnosci MainActivity zostaje wyswietlony - [ szuflada

fragment InboxFragment. Kiedy wykonamy gest przeciagniecia od lewej

krawedzi ekranu do jego §rodka (przynajmniej w przypadku jezykéw takich <— W jezykach, w ktérych pi
, pisze

jak polski, w ktorych piszemy od strony lewej do prawej), zostanie wyswietlona  si¢ od strony prawej do lewej

szuflada nawigacyjna. Szuflada ta zawiera uklad nagtéwka oraz liste opcji szuflada jest wyswietlana
przy prawej krawedzi ekranu.

zdefiniowana w pliku zasobu menu. Pierwsza z tych opcji jest automatycznie
wyrdzniona:

Koci Czat

Bkrzynka obiorcza

To jest géwna zawartos¢
akfywnosci MainActivity.
Zawiera pasek narzgdzi
oraz uktad frameLayout,
w ktérym domyshnie jest
wyswietlany fragment
Inboxfragment.

Szuflada nawigacyjna = Skrzynka odbiorcza

zawiera utworzony

wczesdniej uktad

nagtéwka oraz zestaw ——> V4 Szkice

opcji. Pierwsza z tych

opcji jest domysinie

zaznaczona, a u dotu 4 Wystane

znajduje sig odrgbna

sekcja W. ie.

j 'sparcie 3 Koz

Wsparcie
7 Pomoc
Opinie

Kliknigcie ktérejkolwiek z opcji w szufladzie nawigacyjnej
nie daje jeszcze zadnego efektu, gdyz w aktywnosci
MainActivity nie napisaliSmy jeszcze zadnego kodu,
ktdry by kontrolowat dziatanie szuflady. Zajmiemy si¢ tym
w nastgpnej kolejnosci.
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Etapy

Co muci robié kod aktywnoéci? 1 Fragmenty i aktywnosci

1] Nagtowek
o . , [ Opcje

Kod aktywnosci musi wykonac trzy operacje: - [ szuflada
o Dodaé przetqcznik szuflady.

Bedzie on stanowi¢ wizualny sygnat dla uzytkownika informujacy o tym,

ze aktywnos¢ zawiera szuflade nawigacyjna. Przetacznik ten ma postaé

ikony ,,hamburgera” umieszczonej na pasku narzedzi, ktéra mozna klikna¢,

aby otworzy¢ szuflade.

To jest ikona ,hamburgera” —

Jej klikniecie powodujz e @ ez
wyswietlenie szuflady
nawigacyjne;j.

W.a 01549

Skrzynka obiorcza

9 Zapewnié, ze szuflada bedzie reagowaé na klikniecia.
Kiedy uzytkownik kliknie jedna z opcji w szufladzie nawigacyjnej, wyswietlimy
odpowiedni fragment lub odpowiednia aktywnos¢ i zamkniemy szuflade.

<] Skrzynka odbiorcza

Kledy uzytkownik kliknie jednq
z gtdwnych opcji szuflady, # sikice
wyswietlimy odpowiadajqcy jej

fragment i zamkniemy szufladeg. -

Kiedy uzytkownik ponownie > Wysiana
otworzy szuflade, wybrana
wczesniej opcja bedzie wyrdzniona. ] Kosz
Wsparcie
7 Pomoc

Kiedy uzytkownik kliknie jednq
z tych opcji, uruchomimy = Opinie
odpowiedniq aktywnosc.

9 Zamykaé szuflade, kiedy uzytkownik nacisnie klawisz Wstecz.
Jesli szuflada bedzie widoczna, to po kliknigciu przycisku Wstecz zamkniemy ja. JeSli
szuflada bedzie zamknigeta, to kliknigcie przycisku Wstecz da standardowe efekty.

Zaczniemy od dodania przetacznika szuflady.
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Dodanie przetgeznika szuflady

Pierwsza rzecza, jaka musimy zrobi¢, jest dodanie przetacznika szuflady,

dzieki ktéremu bedziemy mogli ja wySwietli¢, klikajac ikong na pasku narzedzi.

Zaczniemy od dodania dwdch zasobdw taficuchowych, ktérych uzyjemy
do opisania akcji ,,otworz szuflade” oraz ,,zamknij szuflade”, wymaganych
w celu utatwiania dostepu. Dodaj ponizsze dwa zasoby do pliku strings.xmi:

<string name="nav_open_drawer">0twérz szuflade nawigacyjna</string>
<string name="nav_close_drawer">Zamknij szuflade nawigacyjna</string>

Przetacznik szuflady nawigacyjnej konstruujemy w metodzie onCreate () aktywnosci,

tworzac nowa instancj¢ klasy ActionBarDrawerToggle i dodajac ja do uktadu
DrawerLayout. Najpierw pokazemy Ci kod realizujacy t¢ operacje, a poZniej,
w dalszej czesci rozdziatu, dodamy go do kodu aktywnosci MainActivity.

Konstruktor ActionBarDrawerToggle ma az pig¢ parametréw: biezaca aktywno$¢,
uktad DrawerlLayout, obiekt paska narzedzi oraz dwa zasoby faficuchowe opisujace

czynnosci otwierania i zamykania szuflady (zasoby te dodaliSmy powyzej):

Toolbar toolbar = (Toolbar) findViewById(R.id.toolbar);

DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewById(R.id.drawer layout);

Szuflady nawigacyjne

1 Fragmenty i aktywnosci
1] Nagtéowek
[ opcje

= [ Szuflada

KociCzat

il

app/src/main

rels;
values

<xm
</xnyl>

strings.xml

ActionBarDrawerToggle toggle = new ActionBarDrawerToggle(this, <<— Biezaca aktywnosc.

Uktad DrawerLayout —> drawer,
toolbar, <—— Pasek narzedzi aktywnosci.

Te taficuchy znakéw sq niezbedne ze wzgledu
R.string.nav_close_drawer);

Ta instrukcja uzywany w aktywnosci.

dodaje ikong
»hamburgera” do

paska narzedzi. na wymogi dotyczqce utatwiania dostepu.

Po utworzeniu przetacznika szuflady musimy go doda¢ do uktadu — w tym
celu nalezy wywota¢ metode addDrawerListener() klasy DrawerLayout
i przekaza¢ w jej wywotaniu utworzong instancje przetacznika:

drawer.addDrawerListener(toggle);

Nastepnie nalezy jeszcze wywola¢ metodg syncState (), aby zsynchronizowad
stan ikony na pasku narzedzi ze stanem szuflady nawigacyjnej. To konieczne,
gdyz stan ikony zmienia si¢, gdy klikniemy ja, by otworzy¢ szuflade:

toggle.syncState();

Juz niebawem dodamy caly ten kod do metody onCreate() aktywnosci
MainActivity.

Kup ksigzke

.string.nav_open_drawer,

KociCzat

H

app/src/main

java

L
com.hfad.kociczat

on P
e

MainActivity.java
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Reagowanie na klikniecia

Reagowanie na klikanie elementéw ezuflady

Teraz zajmiemy si¢ zapewnieniem odpowiedniej reakcji aktywnosci
MainActivity na klikanie opcji umieszczonych w szufladzie.

W tym celu zaimplementujemy w niej interfejs NavigationView.
OnNavigationItemSelectedListener. W ten sposob sprawimy,

ze kazde kliknigcie jednej z opcji dostepnych w szufladzie nawigacyjne;j
spowoduje wywotanie nowej metody, onNavigationItemSelected(),
ktdra zaimplementujemy w aktywnos$ci MainActivity. Uzyjemy tej
metody, by wyswietla¢ ekran odpowiedni dla wybranej opcji.

W pierwszej kolejnosci, uzywajac ponizszego kodu, zaimplementujemy
interfejs w kodzie aktywnosci MainActivity. W ten sposéb aktywno$¢
stanie si¢ obiektem nastuchujacym zdarzen generowanych przez widok

NavigationView:

import android.support.design.widget.NavigationView;

public class MainActivity extends AppCompatActivity

Kolejna czynnoscia bedzie zarejestrowanie obiektu nastuchujacego, czyli
aktywnosci MainActivity, w widoku NavigationView. Dzigki temu aktywnosé
bedzie informowana o tym, kiedy uzytkownik kliknie jedna z opcji dostepnych
w szufladzie nawigacyjnej. W tym celu w metodzie onCreate() aktywnosci
musimy pobrac referencje do obiektu NavigationView i wywotaé jego metode
setNavigationItemSelectedListener():

@0Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
NavigationView navigationView

navigationView.setNavigationItemSelectedListener(this);

I w koficu pozostaje nam zaimplementowanie
metody onNavigationItemSelected().
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1] Nagtowek
™ Opcje
=[] szuflada

KociCzat

-

app/src/main

J'aVEl
com.hfad.kociczat

o
N

MainActivity.java

implements NavigationView.OnNavigationItemSelectedListener {

Implementacja tego interfejsu oznacza, ze akfyu{noéé ‘moze
odpowiada¢ na kliknigcia opcji w szufladzie nawigacyjnej.

(NavigationView) findViewById(R.id.nav_view);

To wywotanie rejestruje aktywnos$c jako obiekt
nastuchujqcy zdarzen generowanych przez widok
NavigationView, dzigki czemu zostanie ona
poinformowana, kiedy uzytkownik kliknie jednq
Z opcji dostepnych w szufladzie nawigacyjne;j.
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Szuflady nawigacyjne

Implementacja metody onNavigationltemSelected() 1 Fragmenty | akeywnosd

1] Nagtéowek
[ opcje

Metoda onNavigationItemSelected() jest wywolywana, kiedy uzytkownik kliknie - [ szuflada

jeden z elementéw wySwietlonych w szufladzie nawigacyjnej. Ma ona jeden parametr
— obiekt MenuItem, reprezentujacy klikniety element menu — i zwraca warto$¢
logiczna okreSlajaca, czy dany element szuflady nalezy wyrdznic:

kazdym kliknigciu

Ta metoda zostaje wywotana po amatrem

elementu szuflady nawigacyjnej. Jej par
GOverride \Z’ jest kliknigty element.
public boolean onNavigationItemSelected(MenuItem item) {

/! kod obstugujqcy kliknigcie elementu szuflady
}

W naszej aplikacji kod w tej metodzie musi wyswietla¢ odpowiedni ekran,
odpowiadajacy kliknietemu elementowi szuflady. Jesli element szuflady

bedzie powiazany z aktywnoScia, to musimy ja uruchomic przy uzyciu m
intencji. JeSli natomiast klikniety element jest powiazany z fragmentem, KociCzat
to wystarczy, ze wySwietlimy go w ukladzie FramelLayout aktywnosci |_

MainActivity, uzywajac do tego transakcji fragmentu. applsrc/main

Ogolnie rzecz biorac, w przypadku wyswietlania fragmentéw w reakeji
na klikanie opcji w szufladzie nawigacyjnej zazwyczaj nie umieszcza si¢ java

przy tym transakcji na stosie cofnie¢, jak robiliSmy to wczes$niej. Wynika L.”[
to z tego, ze klikajac przycisk Wstecz, uzytkownik nie bedzie oczekiwat com.hfad kociczat
wyswietlania kolejno fragmentéw odpowiadajacych wszystkim wybieranym et

wczesniej opcjom szuflady nawigacyjnej. Dlatego przewaznie uzywany jest MainActivity java

kod taki jak ten przedstawiony ponize;j:

FragmentTransaction ft = getSupportFragmentManager().beginTransaction();

ft.replace(R.id.content_frame, fragment); <— To jest ten sam kod transakcji fragmentu, ktdrego

ft.commit(); uzywalismy wczesniej, z tq réznicq, ze nie dodajemy
transakcji do stosu cofnigé aktywnosci.
I w koficu musimy zamkna¢ szuflade. W tym celu musimy pobraé
referencje do uktadu DrawerLayout i wywolaé metode closeDrawer ()
uzyskanego obiektu:

DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewById(R.id.drawer layout);

drawer.closeDrawer (GravityCompat.START); —— Uzywamy statej GravityCompat.START gdyz
- , gdyz

umiescilismy szuflade rzy pocz j
| qtkowe
krawedzi aktywn?éci. éadybyémy umieééih’
Wykonanie powyzszego fragmentu kodu spowoduje wysuniecie sty kofcows) krawedzi,

. musielib ; ; :
szuflady poza poczatkowa krawedz aktywnosci. stelibysmy uzy¢ statej GravityCompat.END.

Teraz juz wiesz wszystko, co trzeba wiedzie¢, zeby napisac¢ kod
metody onNavigationItemSelected(). Napiszesz t¢ metode
w ramach ¢wiczenia zamieszczonego na kilku kolejnych stronach.
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Magnesiki

Magnesiki z kodem

Po kliknieciu przez uzytkownika ktéregos z elementéw w szufladzie nawigacyjnej chcemy
wyswietli¢ ekran skojarzony z tym elementem. Jesli element bedzie skojarzony z fragmentem,
wyswietlimy go w ukfadzie content_frame. Jesli element bedzie skojarzony z aktywnoscia,
to bedziemy chcieli ja uruchomi¢. Na koficu musimy zamkna¢ szuflade nawigacyjna.

Ciekawe, czy bedziesz potrafit uzupetni¢ kod zamieszczony na tej oraz nastepnej stronie.
Nie bedziesz musiat uzy¢ wszystkich dostepnych magnesikow.

@0verride

public boolean onNavigationItemSelected(Menultem item) {

int id = dtem. ..l i i 5
Fragment fragment = null;

Intent intent = null;

switch( vovvnvnn... )
case R.id.nav_drafts:

fragment = ...iiiiiiiii it i i ittt H

case R.id.nav_sent:

fragment = ...ttt i i ittt e e H

case R.id.nav_trash:

fragment = ...ttt i i ittt H

case R.id.nav_help:

intent = new Intent( ........ s eeeeeeceneeneenaan )
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Szuflady nawigacyjne

case R.id.nav_feedback:

intent = new Intent( ......... s heeeeeeeeneeeeeeeanns )
default:
fragment = ...ttt H
}
LR 1= null) {
FragmentTransaction ft = getSupportFragmentManager(). ......cceeeeeenn.. ;
ft.replace(R.id.content frame, ................. )s
fto ceviiii ;
} else {
startActivity( «.ovvvvinnnnnn.. )s
}

DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewById(R.id.drawer layout);

drawer. ....ooeeen... (e )

return true;

W FeedbackActivity. class

this
DraftsF D
beginTransaction () @h m ‘_m ragment ()
break [lTkh
Hel m
PActivity.class TrashFragment () break InboxFragment ()
: : getItemId()
id HelpActivity r SentItemsFragment () m START |
=) o |
new FeedbackActivity
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Rozwigzanie magnesikow

Magnesiki z kodem. Rozwigzanie

Po kliknieciu przez uzytkownika ktéregos z elementéw w szufladzie nawigacyjnej chcemy
wyswietli¢ ekran skojarzony z tym elementem. Jesli element bedzie skojarzony z fragmentem,
wyswietlimy go w ukfadzie content_frame. Jesli element bedzie skojarzony z aktywnoscig,
to bedziemy chcieli ja uruchomi¢. Na koficu musimy zamkna¢ szuflade nawigacyjna.

Ciekawe, czy bedziesz potrafit uzupetni¢ kod zamieszczony na tej oraz nastepnej stronie.
Nie bedziesz musiat uzy¢ wszystkich dostepnych magnesikow.

@0verride

public boolean onNavigationItemSelected(Menultem item) {

in = 1 getlt : d era y o€ y ato ‘HE EllEg: elementu
t d tem emId()

Fragment fragment = null;

Intent intent = null;

switch( ..| T |, )

case R.id.nav_drafts:

. '@ .| DraftsFragment() |..

break 3

—
=
QO

=
3
]
=]
+

case R.id.nav_sent:

= m. SentItemsFragment () . <= Zapisujemy w zmiennej

5 fragment instancje fragmentu,
ktéry chcemy wyswietlic.

—
=
o

«Q
3
]
=]
+

break |.;

case R.id.nav_trash:

new TrashFragment ()

—
=
QO

«Q
3
]
=]
+

]

-

break

B

case R.id.nav_help:

intent = new Intent( ’ HelpActivity. c1aqs )s

break |: 3

Tworzymy intencjg do uruchomienia
aktywnosci HelpActivity, o ile zostafa
wybrana opcja Pomoc.
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Szuflady nawigacyjne

case R.id.nav_feedback:

intent = new Intent(| this |. , FeedbaCkActivity.dass )s
e ). X
Jesli kliknigto opcje Opinia, musimy

default: uruchomic¢ intencje FeedbackAcﬁvify.

=" DomysInie wyswietlamy fragment
fragment = .|_"W | InboxFragment () B. Inbo)!{Fragmenyf, gdyz jest on powiqzany
' z pierwszq opcjq w szufladzie nawigacyjne).

! TJesli musimy wyswietli¢ fragment,

to robimy to, uzywajqc transakcji
it fragnent ' =ty {? fcr,a;(:nenfyu.

FragmentTransaction ft = getSupportFragmentManager(). .| beginTransaction() |... ;

ft.replace(R.id.content_frame, .. )3
Jesli musimy wyswietli¢ aktywnosc,

}oelse { uruchamiamy jq uzywajqc utworzonej

i t wczesniej intencji
startActivity( .| inten );

DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewById(R.id.drawer Tayout);

drawer. ‘_W.(. GravityCompat.START )

return true; /‘\
W koricu zamykamy szuflade.
! Juz niebawem dodamy
ten kod do pliku
MainActivity.java.

/ Tych magnesikéw nie trzeba byto uiywaé,\
HelpActivity L START
| FeedbackActivity
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Zamykamy szuflade

Zamkniecie ezuflady po naciénieciu przycicku Weteez [ Fragmenty i aktywnosci

1] Nagtowek
™ Opcje

I w koficu przestonimy czynnosci wykonywane po naci$nieciu przycisku -] szuflada

Wistecz. Jesli uzytkownik naci$nie ten przycisk, kiedy szuflada nawigacyjna

bedzie otworzona, zamkniemy ja. JeSli natomiast szuflada juz bedzie
zamknigta, to naciSnigcie przycisku Wstecz da standardowe rezultaty. KociCzat
W celu obstugi przycisku Wstecz zaimplementujemy w aktywnosci E:

- A app/src/main
metode onBackPressed(), ktéra jest wywolywana za kazdym razem,

kiedy uzytkownik naci$nie ten przycisk. Ponizej przedstawiliSmy kod tej Java

metody: |_

com.hfad.kociczat
Ta metoda jest wywotywana po o e

ke

nacisnigciu przycisku Wstecz. '

@O0verride MainActivity.java

public void onBackPressed() {
DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewById(R.id.drawer_layout);

if (drawer.isDrawerOpen (GravityCompat.STARTp Jesli szuflada nawigacyjna

i . jest obecnie otworzona,
drawer.closeDrawer (GravityCompat.START) ; o e zamykamy.

} else {
super.onBackPressed() ;
} ‘;‘(/z nf-"'cyzueé:fl_:m%r; wr:rz(jz jesli szuflada Jjest
} klasy bazo'we', yemy metode onBackPressed()

I to juz wszystkie zmiany, ktére nalezy wprowadzi¢ w kodzie aktywnosci
MainActivity. Na kilku nastgpnych stronach przedstawimy jej petny kod.

Nie istnieja .

upie pytania
(P: Czy zawartos¢ szuflady musi by¢ okreslana przy (P: Czy aktywnos¢ moze zawiera¢ wigcej niz jedna
uzyciu widoku NavigationView? szuflade nawigacyjna?
U: Nie, jednak takie rozwigzanie jest znacznie prostsze. Przed U: Aktywnos¢ moze zawiera¢ po jednej szufladzie nawigacyjnej
udostepnieniem biblioteki wsparcia wzornictwa powszechnie dla kazdej pionowej krawedzi uktadu. W celu dodania drugiej
stosowana praktyka byto wykorzystanie do tego widoku listy. szuflady do uktadu DrawerLayout trzeba dodac drugi widok
Wcigz mozna stosowac takie rozwigzanie, jednak wymaga ono NavigationView ponizej pierwszego.

napisania znacznie bardziej rozbudowanego kodu.
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Kompletny kod akiywnoéei MainActivity

Ponizej przedstawiliSmy pelny kod aktywnosci MainActivity.java;
zaktualizuj swoja wersje tego pliku, by byta identyczna z nasza:

package com.hfad.kociczat;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;

import android.os.Bundle;

import android.support.v7.widget.Toolbar;

import android.support.v4.app.Fragment;

import android.support.v4.app.FragmentTransaction;

import android.support.v4.widget.DrawerLayout;

import android.support.v7.app.ActionBarDrawerToggle;

import android.support.design.widget.NavigationView;
import android.view.Menultem;
import android.content.Intent;
import android.support.v4.view.GravityCompat;

public class MainActivity extends AppCompatActivity

Szuflady nawigacyjne

1 Fragmenty i aktywnosci
1] Nagtéowek
™ Opcje

= [ Szuflada

KociCzat

il

app/src/main

java _
i
com.hfad.kociczat

on P
|}

MainActivity.java

U_z'ywamy»iych dodatkowych klas,
wiec musimy je zaimportowad.

implements NavigationView.OnNavigationItemSelectedListener {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState)
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
Toolbar toolbar =
setSupportActionBar(toolbar);

DrawerLayout drawer =

ActionBarDrawerToggle toggle =

,V

Zaimplementowanie tego ir}ferfejsu
oznacza, ze aktywnosS¢ moze
{ nastuchiwaé zdarzen klikniec.

(Toolbar) findViewById(R.id.toolbar);

(DrawerLayout) findViewById(R.id.drawer_layout);

new ActionBarDrawerToggle(this,

Ten fragment kodu dodaje przetqcznik szuflady.

drawer.addDrawerListener(toggle);
toggle.syncState();

Kup ksigzke

drawer,
toolbar,
R.string.nav_open_drawer,
R.string.nav_close_drawer);
Dalsza czes¢ kodu

znajduje sie na
nastepnej stronie.

—
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Szuflady nawigacyjne

MainAC'ﬁ\lﬂ'g,java (ciag dalgzg) ¥ Fragmenty i aktywnosci

1] Nagtowek
™ Opcje
=[] szuflada
NavigationView navigationView = (NavigationView) findViewById(R.id.nav_view);

navigationView.setNavigationItemSelectedListener(this);

To wywotanie rejestruje aktywnos¢
w widoku NavigationView jako

Fragment fragment = new InboxFragment(); obiekt nastuchujqcy zdarzen.
FragmentTransaction ft = getSupportFragmentManager().beginTransaction();
ft.add(R.id.content frame, fragment);

ft.commit();

} Ta metoda jest wywotywana, kiedy
uzytkownik kliknie jeden z elementéw

. umieszczonych w szufladzie nawigacyjn€j~
@0verride {
public boolean onNavigationItemSelected(MenuItem item) {
int id = item.getItemId();

Fragment fragment = null;

Intent intent = null; KociCzat

switch(id){ L{ L‘.ﬁi J-'.i

case R.id.nav_drafts: applsre/main

fragment = new DraftsFragment();

java
break; gl 1l
case R.id.nav_sent: com.hfad.kociczat
fragment = new SentItemsFragment(); (R
break; MainActivity.java
case R.id.nav_trash:
fragment = new TrashFragment();
break;
case R.id.nav_help:
intent = new Intent(this, HelpActivity.class);
break;
case R.id.nav_feedback:
intent = new Intent(this, FeedbackActivity.class);
break;
default:
fragment = new InboxFragment(); Dalsza czes$¢ kodu
} racrepne; Shronie. ~
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Szuflady nawigacyjne

MainACfi\I“’g.java (ciag dalgzg) ¥ Fragmenty i aktywnosci

1] Nagtéowek
¥ opcje
=[] Szuflada
if (fragment != null) {
FragmentTransaction ft = getSupportFragmentManager().beginTransaction();

ft.replace(R.id.content_frame, fragment);

ft. it(); : .
t.commit() / rl/(_zjﬁ;eggmy clepounedm' fragment lub odpowiedniq
0SC, zaleznie od ji j Z i
} else { w szufladzie nawigacyjn(;’j.c)’ wybrane) preez uytiounika

startActivity(intent);

DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewById(R.id.drawer layout);

drawer.closeDrawer (GravityCompat.START) ;

return true; N o . B
To wywotanie zamyka szufladg po wybraniu jednej z opcji.

Kiedy uzytkownik nacignie przycisk
Wstecz, zamykamy szuflade, jesli

@Override w_ bedzie otworzona.
public void onBackPressed() {

DrawerLayout drawer = (DrawerLayout) findViewById(R.id.drawer layout);

if (drawer.isDrawerOpen(GravityCompat.START)) {

drawer.closeDrawer (GravityCompat.START) ; -
KociCzat

} else { |_
£ )

super.onBackPressed() ; appisro/main

java
i
com.hfad.kociczat

o

SprawdZmy teraz, co si¢ stanie po uruchomieniu naszej aplikacji. b

Kup ksigzke

MainActivity.java
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Jazda probna

Jazda prébna ap"kacji ¥ Fragmenty i aktywnosci

1] Nagtowek
¥ opcje

Po uruchomieniu aplikacji ikona przetacznika szuflady zostaje wyswietlona - [ szufiada

na pasku narzedzi. Klikniecie tej ikony powoduje otworzenie szuflady.
Kliknigcie jednej z pierwszych czterech opcji widocznych w szufladzie
powoduje wySwietlenie w aktywnos$ci MainActivity odpowiedniego fragmentu
i zamknigcie szuflady; kiedy uzytkownik ponownie wyswietli szufladg, wybrana
wczesniej opcja bedzie wyrdzniona. Kliknigcie ktdrej§ z dwdch ostatnich opcji
widocznych w szufladzie powoduje uruchomienie odpowiedniej aktywnoSci.

Aktywnos¢ MainActivity zawiera przetqcznik szuflady.
Klikniecie go powoduje otworzenie szuflady.

V. 01551

¥.a 01551

¥4 01551

Koci Czat
= Skrzynka odbiorcza iadomosci wystane
i Kiedy klikniemy opcje Wystane,
4 . w aktywnosci zostanie wyswietlony
Skrpmks odblor-es fragment SentItemsfragment,
> Wysiwnn a szuflada zostanie zamknigta.
Szkice Kiedy nastepnym razem otworzymy
[ | Kosz szuflade, wybrana wczesniej opcja
bedzie zaznaczona.
Wyslane
Wsparcie
Kosz
7 Pomoc
Wsparcie
Opinie
? Pama .
: o Koci Czat
Opinie

Kiedy klikniemy opcje Pomoc,

zostanie uruchomiona aktywnosé
HelpActivity, a szuflada zostanie
zamknigta.

Jak wida¢, utworzyliSmy w petni
funkcjonalna szuflad¢ nawigacyjna.
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Opanowates juz rozdziat 14.

‘% CELNE SPOSTRZEZENIA

® Uzywaj szuflady nawigacyjnej, jesli chcesz

udostepni¢ uzytkownikom znaczna liczbe
skrotow lub pogrupowac je w sekcje.

Aby utworzy¢ szuflade nawigacyjng,

dodaj do uktadu aktywnosci uktad
DrawerLayout. Pierwszym elementem
tego uktadu musi by¢ widok definiujacy
gtéwng zawartos¢ aktywnosci; zazwyczaj
jest to uktad z komponentami Toolbar

i FrameLayout. Drugi element definiuje
zawartos¢ szuflady, przy czym zazwyczaj jest
to widok NavigationView.

Widok NavigationView pochodzi

z biblioteki wsparcia wzornictwa. Obstuguje
on wiekszos¢ mozliwosci funkcjonalnych
szuflady.

Nagtéwek szuflady okresla sie, tworzac
kolejny uktad i podajac jego identyfikator
w atrybucie headerLayout widoku
NavigationView.

Elementy dodajemy do menu, tworzac zaséb
menu i podajac jego identyfikator w atrybucie
menu widoku NavigationView.

Elementy w pliku menu dodajemy w takiej
kolejnosci, w jakiej maja by¢ widoczne
w szufladzie.

Twéj przybornik do Androida

i dodates do swojego przybornika
Z narze¢dziami szuflady nawigacyjne

Szuflady nawigacyjne

Petny kod przykfadowej'
aplikacji prezentowa'nej
w tym rozdziale mozesz
pobra¢ z serwera fTP
wydawnictwa Helion:

ftp://ftp.helion. pl/przyklady/

andrr2.zip

#

Jesli chcesz wyrézni¢ element szuflady
klikniety przez uzytkownika, to dodaj
elementy menu do grupy i dodaj do niej
atrybut checkableBehavior o wartosci
"single".

Uzyj obiektu ActionBarDrawerToggle,
aby wyswietli¢ na pasku narzedzi aktywnosci
ikone ,hamburgera”. Stanowi ona wizualny
sygnat informujacy o tym, ze aktywnosc
udostepnia szuflade nawigacyjna. Klikniecie
tej ikony otwiera szuflade.

Aby odpowiada¢ na klikniecia opcji

szuflady, zaimplementuj w aktywnosci
interfejs NavigationView.
OnNavigationItemSelectedListener.
Nastepnie zarejestruj aktywnosé

w widoku NavigationView jako obiekt
nastuchujacy i zaimplementuj w niej metode
onNavigationItemSelected().

Aby zamkna¢ szuflade, nalezy wywotaé
metode cToseDrawer () obiektu
DrawerlLayout.
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A
adapter, 247, 269, 288, 375
ArrayAdapter, 269-271, 288, 376, 382
CaptionedImagesAdapter, 546
CursorAdapter, 691
FragmentPagerAdapter, 491493, 535
RecyclerView, 545, 547
adaptery
synchronizujace, 864
tablicowe, 376
wielokrotnego uzycia, 572
akceleracja sprzetowa, 859
akcja, 77, 100, 319
ACTION_DIAL, 101
ACTION_SEND, 100-105, 109, 118
ACTION_WEB_SEARCH, 101
aktualizacja
aplikacji Trenazer, 398
bazy danych, 636, 639-645, 698
rekordéw, 646
uktadu, 39, 90, 704, 714, 719
aktywnosci, 2, 31, 97, 140, 156, 250
cykl zycia, 119
dodawanie, 13
domySlne, 41
dostosowywanie, 14
dziatajace, 120, 138
kategorii, 249, 250, 267
kategorii z lista, 252
nadrzedne, 328
poziomu giéwnego, 249, 250, 252
przeniesione do pierwszego planu, 155
restartowanie, 146
stany, 137
szczegbtow, 253, 279
szczegOtow/edycji, 249
tworzenie, 146
uruchomione, 138, 146, 364
usunigte, 146, 155, 364
utworzone, 364
widoczne, 155
widzialny czas zycia, 147
wstrzymane, 364
wznowione, 364
zapisywanie stanu, 428
zatrzymane, 146, 364

872 Skorowidz
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)r,
Skorowidz

aktywno$é, activity, 12
AppCompatActivity, 307
CreateMessageActivity, 79, 89,

92, 95
Detail Activity, 347, 384, 389, 391
DrinkActivity, 255, 277, 283, 658—
661, 673, 701-703, 732
DrinkCategoryActivity, 255, 267—
278, 658, 675, 688
FeedbackActivity, 592
HelpActivity, 591
MainActivity, 334, 774
OrderActivity, 315, 317, 507, 517, 526
OrderDetail, 507
PizzaDetail Activity, 566-568
ReceiveMessageActivity, 91, 97, 105
StopwatchActivity, 130, 141, 151,
160, 435
TempActivity, 437
TopLevelActivity, 258, 274, 625, 658,
694, 705-712

Android, 3
Debug Bridge, 846, 849
SDK, 5, 23
Studio, 5

instalacja, 6
Virtual Device Manager, 24
animacja
widokéw, 508, 535, 868
wilaSciwosci, 868

APL 3

aplikacja
dla kafeterii Coffeina, 248, 255, 622,

625, 658, 695
Doradca Piwny, 38
Drogomierz, 769
KociCzat, 583
Komunikator, 79
Stoper, 122
Trenazer, 341, 398, 435
Uktad z ograniczeniami, 223
Wic, 741
Wioskie Co Nieco, 290, 295, 482, 538

aplikacje

czgéciowo widoczne, 154
interaktywne, 37

wersje na tablety, 411
wersje na telefony, 343

ART, Androidruntime, 841

atrybut
cardCornerRadius, 578
drawableLeft, 213
exported, 745
gravity, 182-184, 220
hint, 202
icon, 299
id, 44, 91
inputType, 202
label, 299
layout_above, 8§22
layout_alignBottom, 822
layout_alignLeft, 822
layout_alignParentBottom, 820
layout_alignParentEnd, 819
layout_alignParentLeft, 820
layout_alignParentRight, 820
layout_alignRight, 822
layout_alignTop, 822
layout_behavior, 510
layout_below, 822
layout_centerHorizontal, 820
layout_centerVertical, 820
layout_column, 827
layout_gravity, 184, 187, 193, 220
layout_height, 44, 171, 175, 188
layout_margin, 176
layout_marginEnd, 176
layout_marginLeft, 176
layout_marginTop, 176
layout_row, 827
layout_scrollFlags, 510
layout_toEndOf, 822
layout_toLeftOf, 822
layout_toRightOf, 822
layout_width, 44, 175, 188
name, 745
onClick, 203, 452, 480
orderInCategory, 322
orientation, 172
padding, 173
paddingEnd, 173
roundIcon, 299
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scorllbars, 554
text, 44, 50, 203
theme, 300
title, 322
atrybuty
padding*, 220
komponentu Toolbar, 519
uktadu
AppBarLayout, 519
CollapsingToolbarLayout, 519
widoku NestedScroll View, 519
automatyczne od$wiezanie, 714
AVD, Android Virtual Device, 23
weryfikowanie konfiguracji, 26
wybOr obrazu systemu, 25
zablokowane, 29
AVD Manager, 399
wybdr komponentéw, 24
AVD tabletu, 398, 400
obraz systemu, 400
weryfikowanie konfiguracji, 401
awaria aplikacji, 450

B
baza danych SQLite, 621, 656
biblioteka Androida, 16
AppCompat v7, 294, 296, 306, 307,
345, 584, 756, 790
AWT, 4
cardview v7, 294
Constraint Layout Library, 224
recycleview v7, 294
Swing, 4
uktadu z ograniczeniami, 294
wsparcia wzornictwa, 294, 495-527,
533,584
Blueprint, 225
budowniczy powiadomien, 757, 765

C

cofniecia, 414
cykl zycia
aktywnosci, 119, 137, 146-149, 157,
165, 439
metody, 167
fragmentdw, 365, 439
metody, 392

D

Dalvik, 843

dane typu MIME, 101, 105
debugowanie USB, 109

Kup ksigzke

definiowanie
interfejsu, 385
kolorow, 304
kursora, 715
stylu, 301
uktadu FrameLayout, 193
uktadu ramki, 188
deklarowanie
aktywnosci, 85
uprawnien, 791
ustugi, 745
demon, 850
dodanie
adaptera do kontrolki, 493
akcji, 315, 319
akcji do powiadomienia, 758
aktywnosci, 12, 13, 85
biblioteki wsparcia, 224, 345, 498,
542,790
dostawcy akcji, 332
fragmentow, 348
do uktadu aktywnosci, 352, 449
dynamicznych, 434
InboxFragment, 604
ikony, 320
przycisku FAB, 527
kart do aktywnoSci, 498, 500
klasy, 360
kolumn, 649
komponentéw, 39
komunikatéw, 743
kontrolki ViewPager, 490
tancuchéw znakow, 56, 596
menu, 323
obiektu nastuchujacego, 262
obrazkéw, 189, 211, 541 594
do paska narzedzi, 523
do przyciskéw, 213
ograniczef, 230
paska narzedzi, 306, 309
plywajacych przyciskéw, 506
pola wyboru, 696
przelacznika szuflady, 607
przycisku, 43, 329, 346
FAB do uktadu, 526, 527
W gére
stopera do fragmentu, 469
tytutu akcji, 320
wagi do widokdw, 180, 181
widokéw do ukladu siatki, 824
zasobow, 320
fancuchowych, 123, 225, 594
zwijanego paska narzedzi, 517

Skorowidz

dokumentacja, 5
dostawca
akeji udostepniania, 292, 331, 332
lokalizacji, 793
tresci, 863
dostep
do bazy danych, 624, 627
do lokalizacji, 804
dostosowywanie
aktywnosci, 14
wygladu aplikacji, 303
dystrybucja, 862
dziatanie
aktywnosci, 120
aplikacji
Coffeina, 284, 736
Drogomierz, 783, 801
Stoper, 152
Trenazer, 368, 424
Wic, 762
Wioskie Co Nieco, 336
przewijania, 510
dziennik, 741, 743
logcat, 854

E

edytor
kodu, 18, 32
projektu, 18, 32, 42

ekran
gléwnego poziomu, 290
kategorii, 290
ustawien, 867

element, 45
<Button>, 43-46, 76
<CheckBox>, 220, 698
<ConstraintLayout>, 33
<dimen>, 174
<EditText>, 80, 118, 202
<fragment>, 353, 392, 449, 463, 480
<FrameLayout>, 188
<HorizontalScrollView>, 215
<ImageView>, 220
<include>, 312, 314
<item>, 303, 332
<LinearLayout>, 41, 45, 90, 171, 187
<ListView>, 259
<NavigationView>, 602
<RadioButton>, 220
<ScrollView>, 215, 220
<service>, 745, 765
<Spinner>, 76, 210
<string-array>, 57
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Skorowidz

element
<style>, 303
<supported-screens>, 403
<Switch>, 220
<TextView>, 33, 36, 46, 47
<ToggleButton>, 204, 220
<uses-permission>, 791

emulator QEMU, 23, 858
uruchamianie aplikacji, 27

etykieta, 318

F
FAB, floating action button, 526
filtr intencji, 105, 106, 117
LAUNCHER, 437
format
DEX, 30, 843
OAT, 847
fragment, 342, 392
DraftsFragment, 586
InboxFragment, 585, 604
ListFragment, 374
PastaFragment, 487
PizzaFragment, 486, 553, 554, 575
SentltemsFragment, 587
StopwatchFragment, 435, 444-447,
456-460, 469
StoresFragment, 488
TopFragment, 485, 508, 514
TrashFragment, 588
WorkoutDetailFragment, 344, 348,
412,417
WorkoutListFragment, 344, 372,
378, 383, 424
z lista, 372, 373
fragmenty
cykl zycia, 365
dla wiekszych interfejsow, 393, 403,
409-425
dodanie zawarto$ci do przewijania,
512
dynamiczne, 433-437, 449, 461,
471, 475
identyfikator, 409
identyfikator treningu, 361
komunikacja z aktywnoScia, 384
metody zwrotne, 365
miejsce wyswietlania, 471
na stosie cofnig¢, 473
programowe dodawanie, 419
programowe zmiany, 416
przewijanie, 489
transakcje, 472
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usuwanie, 419
zapis stanu, 429
zmienne lokalne, 428

G

galeria motywéw, 302
gest przeciagania, 484, 535
gorny wiersz uktadu, 240
GPS, 793
Gradle, 7, 833
pliki projektu, 834
wtyczki, 840
zadanie
androidDependencies, 838
check, 837
clean installDebug, 837
graficzny interfejs uzytkownika, GUIL, 2
grupowanie
elementéw, 598
widokéw, 169, 198
GUI, graphical user interface, 2

hierarchia
klasy AppCompatActivity, 297
widokow, 200
widoku RecyclerView, 570

|
identyfikator
fragment_container, 417
kliknigtego elementu, 277
time_view, 135
treningu, 361, 363
widoku, 241
ikona, 320
przycisku FAB, 527
ikony wbudowane, 597
implementacja
interfejsu, 388, 575
klasy, 70
logiki, 64
Material Design, 506
informacje
o btedzie, 450
o lokalizacji, 815
0 napojach, 626, 660
o stronach, 491
instalacja Android Studio, 6
IntelliJ IDEA, 5
intencja, 77, 86, 118, 280
jawna, 118
niejawna, 101

intencje
dodawanie informacji, 101
filtry, 105
okreslajace
akcje, 101
tresci, 333
tworzenie, 92
uruchamianie aktywnosci, 87, 99
wyznaczanie, 105
interakcja fragmentu i aktywnosci, 359
interfejs, 384, 572
Binder, 786
IBinder, 771, 786
Listener, 388, 572
obiektu nastuchujacego, 385
OnClickListener, 455
programowania aplikacji, API, 3
uzytkownika, 721, 722

J
Java
SE, 4
VM, 30
jezyk
Groovy, 839
SQL, 631
JVM, Java Virtual Machine, 842

K
karta, 498, 535
Design, 41
tworzenie widoku, 543
wy$wietlenie danych pizzy, 542
katalog
app, 17
build, 17
databases, 623
java, 17, 36, 82
layout, 17, 36, 402
layout-large, 402, 408
main, 36
res, 17
src, 17
values, 174, 301
kategoria o warto$ci DEFAULT, 118
klasa, 631
ActionBarDrawerToggle, 607
Activity, 21, 139, 148
Android.util.Log, 765
AppCompatActivity, 297
AsyncTask, 724
CofteinaDatabaseHelper, 634
Context, 139, 376, 752
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ContextThemeWrapper, 139
ContextWrapper, 139, 752
Cursor, 624

Drink, 255, 256, 622, 626
DrinkActivity, 695, 730
Fragment, 366, 392
FragmentActivity, 354
FragmentPagerAdapter, 491
Handler, 127

IntentService, 742, 752, 765
MainActivity, 298
MojaAktywnosc, 139
MojaUslugaUruchomiona, 752
Object, 366
OdometerService, 771

Pasta, 562

Pizza, 541

R, 63
ReceiveMessageActivity, 96
Service, 752, 770
SQLiteOpenHelper, 627, 648
TempActivity, 438
TopLevelActivity, 255
UpdateDrinkTask, 730
View, 44, 48, 198
ViewGroup, 198

ViewPager, 489

WebView, 866

Workout, 360
WorkoutListFragment, 374, 377

kliknigcie, 566, 570

elementu listy, 386
przycisku, 347

klucz

kod

gtéwny, 630
RSA, 109

adaptera
CaptionedImagesAdapter, 546
FragmentPagerAdapter, 492
aktywnosci, 61
CreateMessageActivity, 96
DrinkActivity, 283, 661, 669-674,
701-703, 732
DrinkCategoryActivity, 278, 688
FeedbackActivity, 592
MainActivity, 334, 418, 423, 494,
615-617, 781, 782
StopwatchActivity, 130, 142, 151,
160, 162
TempActivity, 438, 467
TopLevelActivity, 262, 263, 711, 712
dodajacy zwijany pasek narzedzi, 520
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dotaczajacy kontrolke, 489
fragmentu, 349, 351
DraftsFragment, 586
PizzaFragment, 558
StopwatchFragment, 444-460
WorkoutDetailFragment, 430
klasy
CofteinaDatabaseHelper, 634
MainActivity, 298
UpdateDrinkTask, 730
WorkoutListFragment, 377
pliku, Patrz plik
pomocnika SQLite, 634, 643, 651, 652
realizujacy transakcje fragmentu, 475
ukladu, 45, 46, 192
activity_main.xml, 381
aktywnosci gtéwnego poziomu, 260
siatki, 831, 832
umozliwiajacy przewijanie, 511
ustugi
DelayedMessageService, 744, 760,
761
OdometerService, 795
wielokrotne stosowanie, 342
wyswietlajacy powiadomienia, 809, 810
kolumna _id, 681
kompilacja aplikacji, 837
komponent
AppBarLayout, 499
Plain Text, 243
Spinner, 38, 48
dodanie do odwotania, 57
dodanie wartoSci, 56
TabLayout, 499
TextView, 64
Toolbar, 499, 519
komponenty
GUI, 48, 198
Material Design, 506
sprzgtowe, 24, 399
komunikacja z baza danych, 721, 722
komunikat, 86, 216, 721, 722, 741, 743
konfiguracja
projektu, 9
urzadzenia, 136
konsola, 28
konstruktor bezargumentowy, 350
kontrolka
NestedScrollView, 514, 535
ViewPager, 489, 490, 501, 535
konwersja stopera, 438, 450
koordynacja fragmentdw, 385
kopiowanie plikéw, 855
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kreator Create New Project, 12
kursor, 671, 681-723

L
lista, 251, 537
rozwijana, 38, 48, 210
z widokiem szczeg6tow, 384
logcat, 743, 854
logika aplikacji, 39

14

tancuch znakoéw, 52
taczenie widokow, 270

M

marginesy, 176
przycisku, 229
widoku, 228
maszyna wirtualna
VirtualBox, 23
VMWare, 23
Maven, 7
mechanizm wnioskowania ograniczef, 241
menedzer
GridLayoutManager, 556, 578
LinearLayoutManager, 556, 578
StaggeredGridLayoutManager, 556,
557
menedzery
fragmentdw, 362
lokalizacji, 793
transakgcji, 480
uktadow, 556
metoda
addToBackStack(), 432
bindService(), 778, 815
bundle.get*(), 168
bundle.put*(), 168
changeCursor(), 715, 737
checkSelfPermission(), 794, 800,
803, 815
close(), 672
commit(), 432
createChooser(), 112, 113, 117, 118
delete(), 647
displayDistance(), 780, 784
dolnBackground(), 724-726, 731, 737
execSQLY(), 650
findViewByld(), 63, 76, 370, 392
getActivity(), 758
getBrands(), 71, 72
getChildFragmentManager(), 474
getChildFragmentTransaction, 475
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metoda

getChildFragmentManager (), 474, 480
getCount(), 535
getDistance(), 772, 774, 7197
getFragmentManager(), 473, 480
getlnt(), 672
getIntent(), 92
getltemCount(), 547
getPageTitle(), 501
getReadableDatabase(), 691
getSelectedItem(), 69, 76
getString(), 115, 672
getStringExtra(), 96
getSupportActionBar(), 329
getSupportFragmentManager(), 362
getSystemService(), 759
getWritableDatabase(), 691
insert(), 632, 656
itemClicked(), 386, 390, 412, 424
moveToFirst(), 671
moveToLast(), 671
moveToNext(), 671
moveToPrevious(), 671
onActivityCreated(), 365, 439
onAttach(), 365, 439
onBind(), 770, 783, 787, 815
onBindViewHolder(), 550, 571
onClick(), 480
onClickDone(), 529
onClickFindBeer(), 60-63, 71, 74
onClickStop(), 455
onCreate(), 21, 61, 121, 133, 137-141,
263, 365, 439, 631, 648-656, 750, 787
onCreateOptionsMenu(), 323, 337
onCreateView(), 350, 365, 439, 392,
559
onCreateViewHolder(), 549
onDestroy(), 140, 167, 365, 439, 750,
788,797, 815
onDestroyView(), 365, 439
onDetach(), 365, 439
onDowngrade(), 641
onFavoriteClicked(), 696, 723
onHandlelntent(), 742, 751
onltemClick(), 261
onListItemClick(), 277
onListItemClicked(), 386
onLocationChanged(), 792
onNavigationltemSelected(), 609
onOptionsItemSelected(), 324
onPause(), 155, 167, 365, 439
onPostExecute(), 724, 728, 737
onPreExecute(), 725, 737
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onProgressUpdate(), 727, 737
onProviderDisabled(), 792
onProviderEnabled(), 792
onRequestPermissionsResult(), 809
onRestart(), 146, 153, 167, 439
onResume(), 155, 159, 167, 365, 439
onSavelnstanceState(), 140, 146,
168, 428, 429, 432
onSendMessage(), 88, 97, 103, 115
onServiceConnected(), 776
onServiceDisconnected(), 777
onShowDetails(), 347
onStart(), 146, 158, 167, 365, 439, 804
onStartCommand(), 750, 751, 765,
792
onStop(), 146, 155, 158, 167, 365, 439
onUnbind(), 787, 788
onUpgrade(), 640
post(), 128
postDelayed(), 128
putExtra(), 92, 118
query(), 664
removeUpdates(), 815
requestLocationUpdates(), 815
requestPermissions(), 803
runTimer(), 125, 127, 129, 133, 440
setAdapter(), 270
setContentDescription(), 212
setContentView(), 61
setDisplayHomeAsUpEnabled(),
329,337
setImageResource(), 212
setOnClickListener(), 457
setSharelntent(), 333
setSupportActionBar(), 317
setText(), 76
setupFavritesListView(), 709
startActivity(), 86, 121, 132
startService(), 747, 765, 786
syncState(), 607
Toast.makeText(), 216
unbindService(), 779, 815
update(), 645, 646

metody

cyklu zycia
aktywnosci, 439
fragmentow, 392, 439
ustug powiazanych, 788

prywatne, 454

zwrotne fragmentéw, 365

miejsce wprowadzania, input focus, 137
modyfikacja

struktury bazy danych, 649, 645

tabel, 650, 656
tekstu, 34

motyw, 302, 590

Theme.AppCompat.Light.
DarkActionBar, 308

Theme.AppCompat.Light.
NoActionBar, 308

motywy AppCompat, 297

N

nagléwek

listy, 706, 713
szuflady nawigacyjnej, 594

narzedzia SDK, 5

narzedzie wnioskowania ograniczen, 240
nastuchiwanie zdarzen, 261, 571
nawigacja, 291, 535

po aktywnoSciach, 250
w gore, 327

nazwa

bazy danych, 629
katalogu, 17

klasy aktywnosci, 85
pakietu, 9, 22, 85
projektu, 17

tabeli, 649

zasobu stylu, 300

nowy projekt, 8, 15
numer wersji

O

bazy danych SQLite, 629, 637

obiekt

aktywnosci, 12

Binder, 771

Bundle, 141

Loader, 864

nastuchujacy, 199, 261, 385, 797
danych o lokalizacji, 792
MainActivity, 385
OnltemClickListener, 261

ServiceConnection, 774, 775

View, 199

ViewHolder, 548, 578

Workout, 360

obraz systemu, 25
obrazki, 541
obrot ekranu, 462

zmiana konfiguracji urzadzenia, 136

obstuga

klikniecia przycisku, 347
kliknigé, 276
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powiadomien, 755

stopera, 125

transakcji fragmentu, 464

zdarzen, 199, 721
odbiorcy komunikatéw, 865
odczytywanie

wartosci z kursora, 691

wiasciwosci, 199
odtaczenie aktywnosci od ustugi, 779
odpowiedz uzytkownika, 805
od§wiezanie automatyczne, 714
odwotanie do string-array, 57
ograniczenie w poziomie, 227
okno dialogowe, 104

wyboru aktywnosci, 112, 116
okreSlenie poziomu API, 10
opcja

Empty Activity, 82, 279

File/New/Activity, 82

File/Project Structure, 790

FilelNew/Layout resource, 553

Undo Infer Constraints, 241
operacje

asynchroniczne, 724

w tle, 724, 739
orientacja uktadu, 172

P

pakiet Support Libraries, 294
panel konsoli, 28
parametry klasy AsyncTask, 724, 729
pasek
akcji, 293
aplikacji, 292, 301, 306
akcje, 315
aktywnosci, 313
dodanie akgji, 319
etykieta, 318
narzedzi, 292, 306, 309, 310, 312,
508, 589
dodanie obrazka, 522
przewijany, 512, 515
zwijany, 517, 535
snackbar, 526, 530
pierwsza aplikacja, 7
planowanie wykonania kodu, 128
platforma
Android, 3
SDK, 5
plik
activity_create_message.xml, 79, 80,
83,88
activity_detail.xml, 355
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activity_drink.xml, 696, 698
activity_drink_category.xml, 268
activity_find_beer.xml, 41, 44, 53
activity_help.xml, 591
activity_main.xml, 14, 17-20, 32, 189,
225, 305, 346, 381, 417, 509, 603, 773
activity_order.xml, 316, 520, 521,
524,525,528, 529
activity_stopwatch.xml, 123, 124
activity_top_level.xml, 706, 713
AndroidManifest.xml, 17, 36, 84,
299, 319, 568
build.gradle, 838
CaptionedImagesAdapter.java, 551,
552,573
card_captioned_image.xml, 544
CoffemaDatabaseHelper.java, 642
colors.xml, 590
CreateMessageActivity.java, 81, 95
Detail Activity.java, 363, 389
dimens.xml, 174
DraftsFragment. java, 586
Drink.java, 274
DrinkActivity.java, 669, 673, 701,
732-735
DrinkCategoryActivity.java, 271, 681
FindBeerActivity.java, 67, 73
fragment_pizza.xml, 554
fragment_sent_items.xml, 587
fragment_top.xml, 515
MainActivity.java, 14, 17-22, 325, 418,
494-496, 502-504, 747, 811, 812
menu_nav.xml, 599, 601
nav_header.xml, 595
OdometerService.java, 796-800
OrderActivity.java, 317, 533
PastaFragment.java, 487
PizzaDetailActivity.java, 569
PizzaFragment.java, 486, 555, 558, 576
R java, 63, 69, 76
Stopwatch.java,, 438
StopwatchActivity.java, 126, 129, 130
StoreFragment.java, 488
strings.xml, 17, 50, 54, 76
TempActivity.java, 467
TopFragment.java, 485
TopLevelActivity.java, 262, 706-708,
713, 716-718
WorkoutDetailFragment.java, 430,
476
WorkoutListFragment.java, 387
pliki
.apk, 27, 845, 847
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.class, 5
.class, 842
.dex, 843
Jjar, 5
build.gradle, 834
graficzne, 257
Javy, 16
konfiguracyjne, 16
projektu, 17
zasobow, 16
koloréow, 304
taficuchowych, 54
menu, 321
styléw, 301, 304
zrédlowe, 16
ptatnosci Google Play, 5
plywajacy przycisk akcji, FAB, 506, 526,
535
pobieranie
danych, 657
z bazy, 663
z intencji, 280
referencji
do adaptera kursora, 715
do bazy, 662
wartosci z kursora, 672
wynikéw, 854
pole
Default Margin, 228
tekstowe, 38, 80, 202
wyboru, 206, 207, 695, 696
Backwards Compatibility, 40, 437,
769
Exported, 770
polecenia powtoki, 853
polecenie
adb devices, 850
adb logcat, 854
ALTER TABLE, 656
CREATE TABLE, 636
DROP TABLE, 650, 656
SELECT, 675
SQL SELECT, 691
pomocnik SQLite, 624, 626, 634, 644,
651-656
ponowne utworzenie aktywnosci, 135
powiadomienia, 755, 765, 806, 809
typu heads-up, 757, 765
powiazanie
aktywnosci z ustuga, 774, 778
komponentu z ustuga, 815
poziom
API, 10, 122
SDK, 223
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prefiks @style, 300 R Fragment (Blank), 374
proces, 133, 168 reagowanie na klikniecia, 608, 698 Fragment (L1§t)’ 374
adbd, 850 refaktoryzacja, 707 szuflady nawigacyjne, 580, 591, 611, 616
program referencja grupowanie elementéw, 598
ANT 7 do adaptera kursora, 715 nag%owek, 583,594 ]
AVD Manager, 24 do bazy danych, 662, 670 opcja Skrzynka odbiorcza, 585
Blueprint, 225 do liSty rozwijanej, 64 opcje, 583., 597
Gradle, 7, 833 do widoku, 63 przelacznik, 606
Maven, 7 this. 758 reagowanie na klikanie, 608

reakcja na klikniecia, 606
sekcja wsparcia, 600
tworzenie, 583, 602

programowe zmieniane fragmenty, 416
prosba o uprawnienie, 802, 803
przeciaganie, 484

rejestracja
komunikatéw, 765
obiektu nastuchujacego, 386

przejécia aktywnosci, 868 rodzaje aktywnosci, 13 uzywanie, 619
przekazywanie identyfikatora treningu, 361 /oo 0o widokéw. 190. 227. 818 zamknigcie, 606, 614
przetacznik, 204, 205 821

Pozostaw ekran wiaczony, 859 rozpowszechnianie aplikacji, 862 S

szuflady, 607 rzutowanie, 64 Srodowisko

przestanianie metod, 148, 549
przesunigcie, bias, 231 S
przewijanie, 510

programistyczne, 4, 5
uruchomieniowe, 3

fragment6w, 489 SDK, Software Development Kit, 5 gRlT’ 130330841
’ alvik,
paska narzedzi, 507-511, 515 serwer adb, 850
tresci, 513 siatka, 823
zagniezdzone, 513 sieci, 793 T
przycisk stowo kluczowe tabela, 630
Align Left Edges, 238 ASC, 655 Drink, 626, 633, 656
FAB, 526, 527, 535 DESC, 655 tablet, 397
Finish, 41 sprawdzanie zmiana orientacji, 427
Infer Constraints, 240, 242, 245 uprawnien, 794 tablica, 270
Odszukaj piwo, 59 w trakcie dzialania, 803 faficuchéw znakéw, 76
Run, 28 odpowiedzi na prosbg, 805 obiektéw Drink, 272
Show Blueprint, 226 SQL, Structured Query Language, 631 telefon, 396
Show Constraints, 238 SQLite, 621 test
Start, 126, 134 stany aplikacji, 75
Stop, 126, 134 aktywnoSci, 137, 364 klasy, 70
W gore, 326, 328, 329 ustug powiazanych, 787 stopera, 462
Wstecz, 326, 413, 614 ustug uruchomionych, 750 testy
Wyslij wiadomos¢, 86-90, 97 stoper, 435 jednostkowe, 870
przyciski, 44 problem zerowania, 462 na urzadzeniu, 871
dodawanie, 43 stos cofnigc, 414, 415 zautomatyzowane, 870
marginesy, 229 stosowanie tosty, 216
ograniczenie w pionie, 228 adaptera SimpleCursorAdapter, 681,  transakcje, 415
ograniczenie w poziomie, 227 687 . dodawanie, 432
opcii, 208, 209 dostawcy akcji, 331 fragmentow, 463, 464, 472
plywajace, 506, 535 intencji, 87 okre§lanie zmian, 420
przetacznika, 204 motywow, 300 rozpoczgceie, 419
wyswietlanie obrazu, 213 stylu, 3 00 3 usuwgnie, 432
wys$wietlanie tekstu, 213 zasobow taficuchowych, 50, 52 zagniezdzone, 433, 474
wywolanie metody aktywnosci, 60 struktura katalogéw, 16, 404, 406 zastepowanie, 432
z obrazami, 214 styl, 300 zatwierdzenie, 421
przywracanie starszej wersji bazy, 641 AppTheme, 590 tworzenie 4
pusta aktywno$¢, 13, 40, 188 szablon adaptera widoku, 545
' Empty Activity, 13, 40 aktywnosci
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FeedbackActivity, 592
HelpActivity, 591
PizzaDetail Activity, 567
aplikacji, 8
AVD, 24-26
tabletu, 400
bazy danych, 624-627
drugiej aktywnosci, 82
fragmentu
SentltemsFragment, 587
TrashFragment, 588
intencji, 92, 101
niejawnej, 102
interaktywnych aplikacji, 37
kursora, 683
menedzera lokalizacji, 793
nagloéwka szuflady nawigacyjnej, 583,
594
nowego projektu, 8
obiektu ServiceConnection, 775
opcji szuflady nawigacyjnej, 583
pomocnika SQLite, 628
projektu, 40
szkicu uktadu, 225
szuflady nawigacyjnej, 583, 602
tabeli, 626
transakcji
fragmentu, 419
zagniezdzonych, 474
uktadu siatki, 825
widoku karty, 543
wiasnej klasy, 70
zasobu fafcuchowego, 51
zasobu tablicowego, 56
typ danych, 630
BLOB, 630
INTEGER, 630
NUMERIC, 630
REAL, 630
TEXT, 630
typy
nawigacji, 291
ustug, 740

V)

udostepnianie aplikacji, 862

uktad, layout, 2, 12, 31, 32
AppBarLayout, 499, 510, 519
CollapsingToolbarLayout, 519
CoordinatorLayout, 508, 509, 535
ConstraintLayout, 228
FrameLayout, 170, 188, 193, 416, 464
GridLayout, 823, 824
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layout-large, 409
LinearLayout, 170
RelativeLayout, 818
StopwatchFragment, 447, 448
TabLayout, 535
uktady
aktywnosci
dodawanie fragmentu, 352
gtéwnego poziomu, 258
kart, 580
liniowe, 170, 178, 186, 220
wySwietlanie widoku, 175
nadrzedne, 820
orientacja, 172
ramki, 169, 220
siatki, 817, 823, 825, 831
wzgledne, 817
z ograniczeniami, 223, 245
zagniezdzone, 191, 222
uprawnienie, 767, 769, 777, 787, 7191-794
ACCESS_FINE _, 815
ACCESS_FINE_LOCATION, 791,
797
uproszczenie ukiadu, 353
uruchamianie
aktywnosci, 87, 89, 99
innych aplikacji, 99
aplikacji, 23, 30, 88, 163
na prawdziwym urzadzeniu, 110
w emulatorze, 27
btyskawiczne, 860
powloki, 852
urzadzenia
wyglad aplikacji, 340
wirtualne, Patrz AVD
ustuga, 739, 765
DelayedMessageServlce, 748
DelayedMessageService, 741, 744,
746, 756, 759-761
obstugi powiadomien, 755
OdometerService, 770, 783, 792-797,
802
ustugi, services, 740
lokalizacyjne, 789, 792
metody cyklu zycia, 752
powiazane, 740, 767-769, 777, 786
metody cyklu zycia, 788
stany, 787
systemowe, 759
uruchomione, 740, 747-753, 759,
765, 786
stany, 750
usunigte, 751
zaplanowane, 740
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usprawnianie aplikacji, 31
ustawianie wlasciwosci, 199
usunigcie
atrybutu onClick, 453
dziatajacej aktywnosci, 135
paska aplikacji, 306, 308
rekordéw, 647
tabeli, 650, 656

w
waga, weight, 179
widoku, 179
watek
dziatajacy w tle, 721
gtéwny, 168, 720
wySwietlania, 720
wersja aplikacji
na tablety, 397
na telefony, 396
wersje Androida, 11
wiazanie uktadu z aktywnoscia, 39
widok, 169
CardView, 540-543, 578
ListView, 251, 259, 270
NavigationView, 614
NestedScrollView, 513, 519
RecyclerView, 539-542, 553, 562,
570, 578
widoki
dopasowane do ograniczen, 230, 233
dopasowane do zawartosci, 232
identyfikator fragment_container, 418
kart, card views, 537
kolejnos$¢ wyswietlania, 187, 190
list, 247
obrazéw, 211, 212
ograniczenia, 230
polozenie, 199
potozenie zawartoSci, 187
proporcje, 233
przesuwanie, 231
przewijanie, 215
ramek, 190
rozmieszczanie, 227, 818, 821
stata wielko$¢, 232
tekstowe, 201
ukryte, 199
ustawianie wlaSciwosci, 199
w gérnym wierszu, 240
w siatce, 823
wagi, 187
wielko$¢, 199, 232
wypehnienie danymi, 281

jestes tutaj » 879
Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/andrr2
http://helion.pl/rt/andrr2

Skorowidz

ustugi, services
wySrodkowane, 230, 238
zmiana marginesow, 228
zmiana rozmiaru, 179
widzet Button, 226
widzety aplikacji, 869
wielokrotne stosowanie kodu, 342
wirtualna maszyna Javy, JVM, 842
wirtualne urzadzenie, Patrz AVD, 23
wlasna klasa Javy, 70
wlaczanie nawigacji w gore, 327
wsparcie dla Androida, 5
wstawianie rekordow, 633
wybieranie
aktywnodci, 112, 114
komponentéw sprzetowych, 399
obrazu systemu, 25, 400
wyglad
akeji, 322
aplikacji, 303
wyjatek
ActivityNotFoundException, 103
CalledFromWrongThreadException,
127
wykrywanie urzadzenia, 109
wyliczenie przebytego dystansu, 796
wypetnienie, 173
widoku listy, 719
wysylanie
powiadomien, 759
wiadomosci, 98, 99
wyswietlenie
danych kategorii, 267
danych pizzy, 542
dystansu, 780
fragmentu, 378, 471

880 Skorowidz
Kup ksigzke

komunikatu, 721, 743, 755-759
w dzienniku, 741
w obszarze powiadomien, 741
listy opcji, 259
MainActivity, 470
ograniczefi, 238
okna dialogowego, 115
powiadomienia, 806, 809
widoku, 175
zaleznosci, 838
wywolywanie metod
aktywnosci, 60
fragmentu, 452
wyznaczanie intencji, intent resolution, 105

y4
zadania asynchroniczne, 693, 697, 705,
709, 715, 721, 723
zagniezdzanie
fragmentdéw, 433
transakcji, 474
uktadéw, 191, 222
zamkniecie
szuflady, 614
bazy danych, 672, 682
kursora, 672, 682
serwera adb, 854
zapis stanu, 140
aktywnosci, 168, 428
fragmentu, 429
zarzadzanie
baza danych, 627
fragmentami, 362
zasoby, 2
graficzne, 257
koloréw, 304

tancuchowe, 50, 76

menu, 321

stylow, 304

tablicowe, 56

wymiaru, 174
zastosowanie akcji, 102
zdarzenie, 199, 261

przewijania, 510
zintegrowane Srodowisko

programistyczne, IDE, 5

zmiana

margineséw widoku, 228

nazwy pakietu, 40

nazwy tabeli, 649

orientacji urzadzenia, 427, 462

paska aplikacji, 299

potozenia widoku, 231

rozmiaru widoku, 179

stanu aktywnosci, 154

sygnatury metody, 454

tytulu aktywnosci, 317

wielkoSci widoku, 199, 232
zmienne lokalne, 428
znacznik, Patrz element
znak

kropki, 85

pionowej kreski, 183
zrzut stanu emulatora, 859
zwijany pasek narzedzi, 517, 518, 535
zwracanie

wierszy tabeli, 664

wierszy w kolejnosci, 655

wybranych rekordéw, 656

y4

zadanie aktualizacji, 794
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Zmien swojg strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] | dotacz juz dzisiaj!
http:/program-partnerski.helion.p!
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Android &

Programowanie aplikacji

Od poprzedniego wydania tej ksigzki mineto pare lat, a kariera
Androida wciaz jest dynamiczna! Kompleksowos¢, otwarty kod zré-
dtowy, modutowa architektura, znakomita elastycznos¢ — to wszyst-
ko sprawia, ze lawinowo rosnie rzesza ludzi, ktérzy wybieraja wtasnie
te platforme. Liczbe urzadzen pracujacych pod kontrola Androida
podaje sie w miliardach, a najpewniej bedzie ich o wiele wigcej. To nie
tylko telefony, komputery i tablety, ale takze telewizory, inteligentne
lodéwki czy pralki, a nawet sztuczne satelity. Umiejetnosc efektywne-
go programowania dla Androida i dobry pomyst na Swietna aplikacje
skazuja dewelopera na sukces!

Siegnij po ten nietypowy podrecznik! Mozesz uznac jego forme

i sposob przekazywania tresci za dziwny, ale predko sie przekonasz,
ze jest wyjatkowo skuteczny. Twéj mozg sie zaangazuje i btyskawicz-
nie przyswoi techniki programowania dla Androida. A to wszystko
dzieki nowatorskiemu podejsciu autoréw, ktérzy uznali, ze najszybciej
uczymy sie wtedy, gdy uwzgledniamy specyfike dziatania wtasnego
mozgu! Dowiesz sig, jak przygotowac sobie warsztat pracy, czyli
Android Studio. Od razu zaprojektujesz strukture aplikacji i zbudujesz
dobry interfejs. Bedziesz swobodnie postugiwac sie aktywnosciami,
intencjami, ustugami. Poznasz narzedzia: Gradle, ART i ADB, dowiesz
sie, jak wykorzystywac bazy danych SQLite. A potem bedzie jeszcze
ciekawiej...

Sprawdz nasze szkolenia!

Helion‘Z

/\ HELION SA

SZKOLENIA

KOD KORZYSCI
Siegnij po wigcej! »

I ISBN 978-83-283-4079-4
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AKADEMIA IT & BUSINESS

WWW.SZKOLENIA.HELION.PL
INFORMATYKA W NAJLEPSZYM WYDANIU

W tej ksigzce znajdziesz miedzy innymi:

- zasady tworzenia aplikacji
interaktywnych

- istotne koncepcje, w tym: aktywnosci,
intencje, ustugi, uktady i fragmenty

- biblioteki wsparcia,
zadania asynchroniczne

- bazy danych i kursory

- uprawnienia i zarzadzanie uprawnieniami

Neurony ptona.
Emocje szaleja.
Oto powstaje apka
dla Androidal

Dawn Griffiths i David Griffiths
sg z wyksztatcenia matematykami, zawodowo
— znakomitymi programistami o ogromnym
doswiadczeniu i autorami kilku ksiazek z serii
Rusz gtowg! — a prywatnie — dobranym
matzenstwem. Dawn w wolnych chwilach
zastanawia sie nad kolejna ksiazka, dosko-
nali tai-chi, biega i podrézuje. David niegdys
pracowat jako instruktor zwinnych metod
programowania. Dzis wolne chwile najbardziej
lubi spedzac z zona.
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