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Praktyczne rozwiazania dla projektantow aplikacii sieciowych

* Projektowanie aplikacji z wykorzystaniem technologii Ajax

* Dynamiczne interfejsy uzytkownika

e Ustugi sieciowe
Technologia Ajax, bedaca potaczeniem jezykow XML i JavaScript, ostatnio zyskuje
coraz wieksze uznanie wérod tworcow witryn WWW i aplikacji sieciowych. Pozwala
na ograniczenie do minimum komunikacji pomiedzy przegladarka i serwerem, dzigki
czemu aplikacje internetowe zachowujg sie niemal identycznie jak powszechnie
wykorzystywane narzedzia biurkowe. Uzytkownicy programéw zaprojektowanych
z wykorzystaniem Ajaksa nie musza czekaé na przetadowanie strony — odbywa sie
to w tle i nie wptywa na szybko$¢ dziatania. W dobie rosnacej popularnosci narzedzi
internetowych Ajax wydaje sie by¢ idealnym rozwiazaniem.

Czytajac ksiazke ,Ajax. Wzorce projektowe” opanujesz najlepsze praktyki tworzenia
aplikacji sieciowych z wykorzystaniem tej technologii. Poznasz podstawowe wzorce
projektowe oraz zasady ich stosowania w typowych aplikacjach. Nauczysz sie
korzystac z ustug sieciowych, przesytu strumieniowego i modelu DOM. Przeczytasz
o0 optymalizacji kodu oraz powtdrnym wykorzystywaniu jego fragmentow. Znajdziesz
tu takze wzorce dotyczace funkcjonalnosci i uzytecznosci witryn WWW oraz efektow
graficznych. Ostatnig grupe wzorcow opisanych w ksiazce stanowig techniki
diagnozowania tworzonych aplikacji.

¢ Geneza Ajaksa

 Podstawy projektowania w Ajaksie

e Zdalne wywotywanie polecen

e Ustugi sieciowe

e Transformacje XSLT

* Refaktoryzacja kodu

» Optymalizowanie wydajnosci aplikacji
o Efekty graficzne

e Uzyteczne formularze

* Testowanie aplikacji

Wykorzystaj w swoich projektach sprawdzone rozwiazania
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ROZDZIAL 3.

Projektowanie w Ajaksie
— zasady i wzorce

Ajax moze w znacznym stopniu zwigkszy¢ uzytecznos¢ internetu, przy jego uzyciu utworzono
juz wiele niezwykle ciekawych aplikacji i oczywiscie jest to jedna z technologii bedacych
obecnie ,na topie”. Jednak nie jest to rozwigzanie uniwersalne. Projekt zawsze trzeba tworzy¢
z rozwaga i dopasowac go do stosowanej technologii. Dzieki monitorowaniu stanu aplikacji
Ajax wciaz si¢ uczymy, co dziala, a co nie, a takze jak programisci radza sobie z wyborami
dotyczacymi projektéw. Niniejszy rozdzial przedstawia te zagadnienia na wysokim poziomie
i wprowadza wzorce, ktére opisuja je w szczegétowy sposob.

Pozadane cechy aplikacji Ajax

Ajax zwiazany jest z poprawq odczué uzytkownika i ma wartos¢ dla organizacji posiadaja-
cych aplikacje sieciowe i uzywajacych ich. W niniejszym podrozdziale przyjrzymy si¢ klu-
czowym cechom idealnej aplikacji Ajax. Rzeczywisto$¢ stanowi, Ze nigdy nie bedzie mozna
skorzystac z najlepszych wlasciwosci obu $wiatéw programowania, dlatego trzeba dokonywac
wyboréw na podstawie oceny znaczenia kazdego atrybutu. Wzorce Ajax maja pomdc radzic¢
sobie z tymi wyborami.

Uzytecznosé
Aplikacje Ajax powinny by¢ jak najbardziej intuicyjne, produktywne i wygodne.

Produktywnos¢ programistdw
Programowanie powinno by¢ jak najbardziej wydajne dzieki przejrzystemu i tatwemu
w pielegnacji kodowi bazowemu.

Wydajnos¢
Aplikacje Ajax powinny w jak najmniejszym stopniu wykorzystywac przepustowos¢ laczy
i uzywac jak najmniej zasob6w serwera.

Niezawodnos¢
Aplikacje Ajax powinny udostepnia¢ precyzyjne informacje i zapewniac integralnosé
danych.
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Ochrona prywatnosci
Choé¢ mozna, i powinno sie, uzywaé w celu zwigkszania komfortu pracy danych wygene-
rowanych przez uzytkownika, nalezy takze szanowac prywatnos¢ klientéw i powinni oni
wiedzie¢ o tym, kiedy i jak aplikacja uzywa ich danych.

Dostegpnos¢
Aplikacje Ajax powinny umozliwiaé¢ uzywanie ich przez osoby z réznymi rodzajami nie-
pelnosprawnosci, w réznym wieku i z odmiennymi do§wiadczeniami kulturowymi.

Zgodnosc
Rozszerzajac pojecie dostepnosci — aplikacje Ajax powinny dziata¢ w réznych przegladarkach,
urzadzeniach i systemach operacyjnych.

Projektowanie w Ajaksie

Analizujac istniejace aplikacje Ajax, jak réwniez ich dowolnych waznych przodkéw, mozna
wyréznié zbiér waznych zasad projektowych, ktére przedstawia niniejszy punkt. Analiza zasad
miata duzy wplyw na proces wykrywania wzorcéw, a znajomos¢é regut pomaga stosowac
owe wzorce.

Zaczniemy od przyjrzenia si¢ zasadom tworzenia projektéw skoncentrowanych na uzytkow-
niku, a nastepnie — tworzenia projektéw skoncentrowanych na oprogramowaniu. Oczywiscie
nie mozna w pelni rozdzieli¢ tych dwéch zagadnieni i czesto wchodza one ze soba w konflikt.
Radzenie sobie z takimi zagadnieniami to kluczowy problem stosowania wzorcéw. Warto
przyjrzec si¢ ciekawej stronie internetowej, ktéra przedstawia to zagadnienie z innej per-
spektywy. Witryna Ajax Mistakes (http://swik.net/Ajax/Ajax+Mistakes) zawiera dluga liste bledéw
i kruczkéw z réznych aplikacji Ajax, jak réwniez zbiér antywzorcéw utworzony poczatkowo
przez Aleksa Boswortha, a obecnie przechowywany w wikipedii.

Zasady uzytecznosci

Stosuj sig do standardow sieciowych
Jedli si¢ wystarczajaco postarasz, przy uzyciu technologii Ajax mozesz utworzy¢ bardzo
niezrozumiale strony, szczegdlnie jesli uzyjesz zlozonych efektéw graficznych. Zamiast
wymyslaé internet od nowa, uzywaj technologii Ajax do tworzenia ,lepszego internetu”
— rozbudowanej warstwy ponad tym, co jest obecnie dostepne. Szanuj zwyczaje, do ktérych
uzytkownicy zdazyli sie juz przyzwyczaic.

Przeglgdarka to nie komputer stacjonarny

Kontynuujac rozwazania z poprzedniego punktu — Ajax to raczej bogatsza wersja trady-
cyjnych stron internetowych niz przystosowany do sieci rodzaj tradycyjnych aplikagji sta-
gjonarnych. To prawda, kontrolki z tych aplikacji, na przyklad suwaki, migruja w kierunku
technologii Ajax, ale jedynie wtedy, kiedy ich zastosowanie ma sens w kontekscie siecio-
wym, a czesto kontrolki te s dostepne w zmodyfikowanej formie. Mozna takze zauwazy¢
kategorie aplikacji, na przyklad edytory tekstu, ktére sg udostepniane w sieci, ale takze
w tym przypadku trzeba pamietad, Ze najlepszymi produktami beda te, ktére nadajq sie
do stosowania w sieci, a nie te bedace $lepa replika ich stacjonarnych odpowiednikéw.
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Jesli cos jest rdzne, niech bedzie to oczywiste
Drobne réznice moga mylié. Jesli zdecydujesz, Zze odejscie od standardu lub powszechnie
stosowanego idiomu jest uzasadnione, upewnij sig, iz projekt jest wystarczajaco odmienny,
aby nie powodowat nieporozumieri.

Udostepniaj oferty
Oferty (ang. affordances — http://en.wikipedia.org/wiki/Affordance) sa réwnie istotne w tech-
nologii Ajax co wczesniej. Mozesz udostepni¢ nowa wyszukang technike przeciagania
stuzaca do aktualizowania formularza, ale czy uzytkownik bedzie wiedzial, Ze jest to moz-
liwe? Pomocne moga by¢: projekt graficzny, dynamiczne ikony i obszary opisujace stan.

Ptynna, ciggta interakcja
Unikaj sekwengji start-stop obecnej w standardowych aplikacjach sieciowych. Odswiezanie
calej strony rozprasza i powoduje marnowanie czasu. Jesli w ogdle chcesz stosowac te
technike, zarezerwuj jg dla istotnych, rzadkich operacji, na przykiad przechodzenia do
pojeciowo nowych obszaréw lub przesylania duzych formularzy.

Dostosowywanie

Preferencje w ustawieniach aplikacji nie byly dotad wazne w sieci. Po co zajmowac si¢
personalizacja koloréw tta na witrynie sklepu internetowego, z ktérego uzytkownik ko-
rzysta raz w miesiacu, szczegdlnie jesli wymaga to przechodzenia przez zmudng sekwencje
przesylania formularzy? Jednak z niektérych aplikacji sieciowych uzytkownicy moze korzy-
sta¢ po osiem godzin dziennie, pracujac przy nich, a dostosowywanie nagle staje si¢ duzo
bardziej przydatne. Dzigki sterowaniu procesem dostosowywania przez technologie Ajax
personalizacja jest duzo latwiejsza.

Niech bedzie ciekawie
Dzieki technologii Ajax internet jest duzo ciekawszy niz kiedys. Techniki takie jak efekty
graficzne, przeciaganie czy okresowa aktualizacja czesto okresla si¢ mianem , bajeréw”
lub ,, dodatkéw mitych dla oka”, jakby uzytkownicy nie czerpali przyjemnosci z ich uzywania.
Stosowanie tych dodatkéw z rozwaga i, w idealnych warunkach, po ich przetestowaniu,
na pewno moze zwiekszy¢ wartosé nawet ,powaznych” aplikagji.

Zasady projektowania oprogramowania

Poznaj jezyk JavaScript
Gléwnie dzigki zainteresowaniu technologia Ajax jezyka JavaScript (http://www.crockford.com/
javascript/javascript.html) nie postrzega sie juz jako ubogiego jezyka programowania, ktérego
nalezy unikac za wszelka cene. W rzeczywistosci moze on by¢ bardzo wartoSciowy (prosze
si¢ nie $miac!) pod warunkiem, Ze programisci zechcq pozna¢ zwiazane z nim idiomy,
wzorce i wyjatki.

Tam, gdzie to konieczne, akceptuj rozwigzania prowizoryczne
Poniewaz Ajax bazuje na standardowych mozliwosciach przegladarek, nie ma sposobu na
obejscie wielu ograniczeni nakladanych przez wspélczesne aplikacje tego typu. Jesli chcesz
korzysta¢ z zalet ztozonych aplikacji sieciowych, ktére bez zadnych modyfikacji beda
dziala¢ we wszystkich wspélczesnych przegladarkach, a jednoczesnie uwazasz uzytecz-
noé¢ za kluczowe zagadnienie, musisz w razie koniecznosci uzywac wszelkich mozliwych
sztuczek. Mozesz narzekad, Ze tworzenie programow przy uzyciu technologii Ajax jest
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z natury klopotliwe i marzy¢ o bardziej przejrzystej technice (sam tak robie). Jednak trzeba
pamietad, Ze programista nie moze zbyt wiele zrobi¢ w kwestii tego, z czego wiekszos¢
uzytkownikéw korzysta i bedzie korzysta¢ przez najblizszych kilka lat. Moze tworzenie
aplikacji sieciowych begdzie bardziej uporzadkowane, ale obecnie, w $wiecie rzeczywistym,
najlepiej jest uzywac dostepnych technologii i stosowa¢ — lub wykorzystywac¢ — wszelkie
dostepne tanie zagrania, jesli w efekcie pozwoli to udostepni¢ uzyteczna funkcjonalnosé
niedostepna innymi sposobami.

Uwazaj na asynchronicznos¢

Komunikacja miedzy przegladarka a serwerem w aplikacjach Ajax jest z natury asyn-
chroniczna. Prowadzi to do kilku zagrozen. Uzytkownik moze nie wiedzie¢, ze wywola-
nie si¢ nie powiodlo lub jego obstuga przekroczyla limit czasu oczekiwania. Wywolania
mogg by¢ przetwarzane w sposob nieatomowy. Przegladarka moze tez utraci¢ dotyczace
wywolania informacje jeszcze przed nadejSciem odpowiedzi. Jak wyjasniam to w kilku
wzorcach, dostepne sg techniki stuzace do monitorowania i kontrolowania wywotlan,
dzieki czemu podobne sytuacje nie majaq miejsca.

Dbaj o zgodnos¢

Jednym z probleméw z jezykiem JavaScript jest przeno$nos¢. Na poziomie sktadni JavaScript
jest dos¢ spdjnie obstugiwany w réznych przegladarkach, poniewaz proces standaryzacji
ECMA (préby zdefiniowania standardéw jezyka JavaScript; zobacz http://pl.wikipedia.org/wiki/
ECMAScript) jest w duzej mierze obslugiwany przez producentéw wszystkich najwaz-
niejszych przegladarek. Jednak jezyk ten wciaz sie rozwija, dlatego starsze przegladarki
po prostu nie obsluguja niektérych wlasciwosci. Ponadto powaznym problemem zwigza-
nym z przeno$noscia pozostaje model DOM. Mimo stopniowej poprawy w ostatnich
latach, wciaz wystepuja drobne réznice, ktére w przyszlosci moga sie poglebi¢. Progra-
mowanie pod katem zgodnosci oznacza jawne okreslanie wersji oprogramowania, dla
ktérych przeznaczony jest program, uzywanie przenosnych bibliotek tam, gdzie sq one
dostepne, i tworzenie architektury w taki sposéb, aby zagadnienia zwigzane z przeno-
$noscig byly oddzielone od podstawowej logiki.

Zmmniejszaj obcigzenia tgczy

Jesli sieé jest wykorzystywana czesto, warto powaznie si¢ zastanowi¢ nad rozmiarem
komunikatéw przekazywanych tam i z powrotem.

Zwracaj uwage na opoznienie

Kiedy ludzie opisuja, ,jak szybkie” sa ich lacza, zwykle uzywajaq miar przepustowosci,
na przyklad ,lacze 4-magabitowe”. Doskonale pozwala to oszacowac szybko$¢ pobiera-
nia duzych plikéw, ale co z interaktywnoscig? OpdZnienie — czyli czas przekazywania
bitéw miedzy przegladarka a serwerem — jest tu zwykle wazniejszy niz przepustowosc
(http:/frichui.blogspot.com/2005/09/ajax-reducing-latency-with-cdn.html). W aplikacjach sieciowych,
gdzie serwer moze znajdowac si¢ na drugim konicu $wiata, nie mozna szybko zareagowac
na kazde wecisniecie klawisza lub ruch myszy wlasnie z powodu duzego opéZnienia. Wyzwa-
nie polega na utworzeniu aplikacji, ktéra sprawia wrazenie reaktywnej, przy jednoczesnym
zmniejszeniu czestotliwosci interakcji. Techniki takie jak Blokowanie przesylania czy Pobie-
ranie na podstawie przewidywania wymagaja podjecia okreslonych decyzji, poniewaz
zmniejszaja czestotliwosé przesylania danych, ale zwigkszaja ich ilos¢.
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Rozbijanie aplikacji na wiele warstw

Podobnie jak w przypadku kazdej architektury sieciowej aplikacje Ajax powinny skladac sie
z wielu warstw, co pomaga rozdzieli¢ rézne zagadnienia. Ta wskazéwka jest czesto myl-
nie interpretowana jako ,upraszczaj warstwe prezentacji”, co jest bledem prowadzacym,
niestety, do beznadziejnie jalowych interfejséw uzytkownika. Nie obawiaj si¢ tworzy¢ bo-
gatych, inteligentnych interfejséw uzytkownika przy uzyciu jezyka JavaScript. Upewnij
si¢ tylko, ze zachowujesz dbalos¢ o zgodnos¢ i oddzielasz logike biznesowa od logiki
warstwy prezentacji. Ponadto staraj si¢ stosowac ,nienatretne skrypty JavaScript” i ,nie-
natretne style CSS”. Oznacza to, ze powiniene$ dbac o przejrzystos¢ poczatkowej strony
HTML i dodawac referencje do zewnetrznych plikéw JavaScript i CSS — nie stosuj zagniez-
dzonych skryptow i stylow. Takze JavaScript i CSS powinny by¢ rozdzielone. Wszedzie
tam, gdzie to mozliwe, skrypt powinien zmienia¢ sposéb wyswietlania danych poprzez
przelaczanie klasy CSS, a nie poprzez bezposrednie zarzadzanie informacjami o stylu.

Nie przecigzaj przeglgdarki
Niestety, aplikacja Ajax bedzie prawdopodobnie jednym z wielu programoéw dzialajacych
na maszynie klienckiej. Sytuacje pogarsza fakt, ze jezyk JavaScript jest dos¢ wolny, co
oznacza, ze trzeba ograniczac operacje wykonywane po stronie przegladarki.

Stosuj stopniowq degradacje
Jesli przegladarka nie obstuguje zaawansowanych wlasciwosci, aplikacje Ajax powinny
stopniowo wylaczaé opgje i uzywac tego, co jest dostepne. Doskonale byloby zawsze udo-
stepniac te sama funkcjonalnosé, cho¢ ze zmniejszona liczbg dodatkéw. Jednak nawet jesli
musisz zrezygnowac z funkcjonalnosci — a zdarza si¢ to czesto — powinienes to robié
stopniowo (mysl pod katem , delikatnych komunikatéw o bledzie”, a nie ,,skomplikowanych
zrzutéw stosu”.)

Przeglad wzorcéw Ajax

Wzorce Ajax pokazuja przyklady efektywnego zastosowania zasad w prawdziwych aplikacjach.
Moze si¢ wydawad $mieszne, ze mamy tak wiele wzorcéw dotyczacych technologii Ajax,
mimo iz samo pojecie , Ajax” zostalo ukute zaledwie kilka miesigcy przed rozpoczeciem pracy
nad wzorcami. Jednak same pomysty nie sg nowe. Wiele elementéw Ajaksa bylo dostepnych
w sieci, zanim pojawilo sie opisujace je pojecie. Zdrowa ekonomia internetu takze jest bardzo
pomocna, zapewniajac powstawanie setek nowych witryn bazujacych na technologii Ajax
wraz z warto$ciowymi narzedziami (RSS, Technorati, Google i wikipedie) stuzacymi do ich
wyszukiwania bezposrednio po powstaniu.

Majac ponad 60 wzorcéw, warto sklasyfikowac je hierarchicznie. Na najwyzszym poziomie
ksigzka podzielona jest na cztery czesci, a kazda z nich odpowiada odmiennemu obszarowi
— podstawowym technologiom, programowaniu, funkcjonalnosci i uzytecznosci, a takze
rozwojowi aplikacji. Ponadto kazda czes¢ ksiazki podzielona jest na rozdzialy, ktére zawie-
raja powigzane ze soba wzorce. Na przyklad wzorce dla podstawowych technologii (czes¢ II)
obejmuja zdalne wywolywanie poleceni (rozdzial 6.) zwigzane z kilkoma wzorcami zdalnego
wywolywania poleceri. Ponizej znajduje si¢ skrétowy opis poszczegdlnych czesci:
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Wzorce dla podstawowych technologii (11 wzorcow)
Podstawowe technologie to cegietki pozwalajace odrézni¢ technologie Ajax od tradycyj-
nego podejscia, a ta czes¢ wyjasnia ich typowe zastosowania.

Wzorce programistyczne (23 wzorce)
To wlasciwosci architektury i kodu, ktére stuza do wdrazania wymienionych wczesniej
zasad projektowych. Miedzy innymi obejmujg one projektowanie ustug sieciowych, za-
rzadzanie przeplywem informacji miedzy przegladarka a serwerem, zapemianie modelu
DOM po otrzymaniu odpowiedzi czy optymalizacje wydajnosci.

Wzorce funkcjonalnosci i uzytecznosci (28 wzorcow)
Te wzorce dotycza elementéw waznych dla uzytkownika, wlaczajac w to kontrolki, techniki
stuzace do interakcji, tworzenie struktury i zachowywanie wygladu strony, efekty gra-
ficzne i funkcjonalnos¢, jakiej udostepnianie umozliwia Ajax.

Wzorce rozwojowe (8 wzorcdw)
Ta czeé¢ zawiera wzorce zwigzane z procesami dotyczace najlepszych praktyk rozwoju
programéw. Réznig sie one od wszystkich wczesniejszych wzorcéw, ktére przedstawiajg
,obiekty” zyjace w aplikacjach Ajax. Praktyki opisane w tej czesci dotycza diagnozowania
problemoéw i testowania.

Rysunek 3.1 pokazuje, gdzie mozna umiescic te cztery elementy w kontekscie aplikacji Ajax.
Wiekszos¢ wzorcow — te przedstawione w trzech pierwszych czesciach — dotyczy produktu,
podczas gdy pozostate, wzorce rozwojowe, zwiazane sa z procesem. Sposréod wzorcéw doty-
czacych produktu wzorce dla podstawowych technologii wyjasniaja, jak uzywacé surowych
technologii internetowych takich jak obiekty XMLHttpRequest czy model DOM. Posredni po-
ziom stanowia wzorce programistyczne wyjasniajace strategie stosowania podstawowych
technologii. Na najwyzszym poziomie znajduja si¢ wzorce funkcjonalnos$ci i uzytecznosci.
Podsumowujac, wzorce dla podstawowych technologii to podstawa jezyka wzorcéw Ajax.
Trzy pozostale czesci bazuja na tych wzorcach i s w miare niezalezne od siebie.

Wizorce funkcjonalnosci
iuzytecznosci

Wzorce Wzorce
programistyczne rozwojowe

Wzorce dla podstawowych
technologii

Rysunek 3.1. Cztery czgsci wzorcow Ajax

Na wewnetrznych stronach okfadki ksiazki znajdziesz alfabetycznie uporzadkowana liste wszyst-
kich wzorcéw wraz z ich krétkimi opisami i numerami stron, na ktdrych sa opisane. Wprowadze-
nie do kazdej czesci ksigzki oraz do kazdego rozdziatu takze zawiera pewne informacje ogélne.
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Ponadto nastepne strony zawieraja mapy wzorcéw kazdej z czterech ogélnych grup — dla
technologii podstawowych, programistyczne, funkcjonalnosci i uzytecznosci oraz rozwojowe.
Diagramy na rysunkach od 3.2 do 3.5 sa utworzone zgodnie z ponizszymi zasadami.

@ Wzorzec
— —
Mikrodnosnik Grupa wzorcéw

Procedura
posredniczaca
Ajaksa

Okna Obszar
wyskakujace Wzorce A i B rozwiazuja podobny problem, ale w inny sposéb.

Zorzec rowadzi do” wzorca
W A,p dzi do” B

Aplikacja Ajax

Aplika
Ajax

Manipulowanie wyglagdem Rozszerzone technologie
Zmiana N Zmiana Wzbogac
Wygbdu ukfadu Sf?‘Oﬂy nyCZki

Dynamiczne dziatanie

Dziatania N " X
uzytkownika anowanie

Zdalne wywotywanie polecen

Wywotania ; P~ Java$ V
wotania avascrip
XMLHttpRequest Frame P Crumieniowanicl) (s zadanie

Rysunek 3.2. Wzorce dla podstawowych technologii
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Diagnostyka

i Andliza N
Logowanie Diagnozowanie obciazenia sieci
Testy

Symulowanie Testy po stronie Testowanie Testowanie
ustugi przegladarki ustug systemu

Rysunek 3.5. Wzorce projektowe

Sprawdzanie
zawartosci
modelu DOM

4

Budowa wzorca

Wszystkie wzorce maja ten sam podstawowy format, choé w niektérych przypadkach po-
szczegblne punkty sa pominiete. Niniejszy podrozdzial wyjasnia znaczenie wszystkich
punktow.

Popularnosé
Trzypunktowa skala, ktéra graficznie obrazuje, jak czesto dany wzorzec jest stosowany
w praktyce. Sq to dos¢ subiektywne szacunki, ale mozesz uzywac ponizszych ikon jako
wskazéwek:

00O

Informuje, ze pomyst jest czysto spekulatywny.

@O0

Informuje, ze dostepna jest przynajmniej demonstracyjna wersja wzorca lub przypadek
jego wczesnego zastosowania.

OO@,

Informuje, ze dostepnych jest sporo zaawansowanych przykladéw.

OO0

Informuje, Ze wzorzec jest powszechnie stosowany.

Znaczniki
Znaczniki (lub stowa kluczowe) pomagajg umiejscowic¢ wzorzec i zrozumiec jego znaczenie.

W okamgnieniu
Zarys przedstawiajacy tlo wzorca.

Historia zadania, historia programisty
Historia to typowy scenariusz wyjasniajacy, jak wzorzec jest uzywany lub jakie korzysci
przyniesie uzytkownikom kornicowym. Dany wzorzec ma juz implementacje. Kazda historia
bazuje na ,bohaterze” — fikcyjnej osobie (http://www.evolt.org/article/Practical_Persona_
Creation/4090/56111) — dzieki czemu scenariusz jest bardziej realistyczny.
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W opisach wzorcéw wykorzystuje matg grupe bohateréw. Ich nazwiska sg mnemoniczne
i odzwierciedlaja role pelnione przez te osoby. To nieco tani chwyt, ale mam nadzieje, ze
pomoze zapamietac charakter wszystkich postaci bez koniecznosci ciaglego wracania do tego
punktu.

Historie we wzorcach dla podstawowych technologii (czes$¢ II) oraz wzorcach funkcjonalnosci
i uzytecznosci (czes¢ III) to ,historie zadan”. Ilustruja, w jaki sposéb uzytkownicy wchodza
w interakcje z systemem po jego wdrozeniu. Ponizej wymienione sa osoby pojawiajace sie
w tych historiach:

Jan Zwyczajny
Zwykly obywatel, z Zona, 2,4 dziecka i psem nazwanym na cze$¢ postaci z nadawanego
wladnie serialu komediowego.

Zygmunt Rakieta
Doktor — mito$nik nowych technologii.

Waldemar Bezpieczny
Kierownik zmiany w fabryce. Czesto kladzie nacisk na bezpieczenistwo pracy i wydajnos¢
robotnikéw.

Magda Spdzniona
Kierownik wcigz opdzniajacego sie projektu.

Marianna Superkiecka
Sprzedawca modnych ubran wysokiej klasy.

Joasia Kontaktowa
Towarzyska osoba, ktéra spedza duzo czasu w witrynach, gdzie grupy towarzyskie tworza
wilasne katalogi stron, a takze na towarzyskich blogach.

Leszek Ziomal
Student z duza iloscig wolnego czasu, ktéry poswieca na stuchanie muzyki i inne zainte-
resowania niezwigzane ze studiowaniem.

Krystyna Pienigzek
Energiczny handlowiec instrumentami finansowymi zajmujacy si¢ dowolnego typu zaso-
bami, ktére daja zysk.

We wzorcach projektowych (czes¢ III) znajduja sie historie pokazujace, jak programista sto-
suje konkretne wzorce. Historie te wystepuja we wszystkich wzorcach , programistycznych”
i ,rozwojowych”, odzwierciedlajac nature tych punktéw. W historiach pojawia sie¢ dwéch
ponizszych programistéwr:

Aleksander Program

Starszy programista znajacy rézne technologie Ajaksa.

Aleksandra Program
Starszy programista, takze znajacy rézne technologie Ajaksa.

Problem
Problem, z ktérym trzeba sobie poradzic.

Czynniki
Czynniki, ktére odgrywajq role w czasie rozwigzywania problemu.
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Rozwigzanie
Krétki opis rozwigzania (pierwsze zdanie tego podrozdziatu), po ktérym nastepuje wyja-
$nienie zastosowanej techniki.

Decyzje
Kazda decyzja jest przedstawiona jako pytanie. Decyzje nie sg punktami z odpowiedziami
na czesto zadawane pytania, ktéry maja poméc wyjasni¢ rozwigzanie — takie informacje
naleza do punktu ,Rozwigzanie”. Sg to ,decyzje nadajace sie¢ do wielokrotnego wykorzy-
stania”, czyli takie, ktore czesto trzeba podjaé w czasie wdrazania danego wzorca. Zwykle
nie mozna podac precyzyjnego rozwigzania dylematu, poniewaz wszystkie decyzje trzeba
podejmowac pragmatycznie. Opis pomaga jedynie podjaé decyzje w pierwszej kolejnosci
dzieki temu, ze w ogdle wskazuje potrzebe jej dokonania, a ponadto zwraca uwage na
zmienne, ktére trzeba uwzglednié, a takze konsekwencje wyboru jednej lub drugiej drogi.

Przyktady praktyczne
Przyklady praktyczne demonstrujq dzialania wzorca. Tam, gdzie nie ma przykladéw prak-
tycznych, uzywane sa demonstracyjne aplikacje lub biblioteki. Niektore przyklady nie sa
w pelni zgodne z Ajaksem, ale zostaly dotaczone w celu zobrazowania danej techniki.

Przyktadowy kod — ilustracja refaktoryzacji
Przyktadowy kod i jego analiza.

Jesli system, to raczej wersja demonstracyjna wzorca Ajax niz zewnetrzna aplikacja, zwykle
jest to ,ilustracja refaktoryzacji”, gdzie wczesniejsza wersja aplikagji jest poddawana re-
faktoryzagji zgodnie z danym wzorcem. Wyjasniam to w dalszej czesci rozdzialu. Zwréé
uwage na to, ze Martin Fowler poczatkowo zdefiniowal , refaktoryzacje” jako modyfikacje
kodu bez zmiany dzialania widocznej dla uzytkownika. Ja uzywam szerszej definicji, sto-
sowanej w zargonie informatycznym, wedlug ktdrej refaktoryzacja to matla, przyrostowa
zmiana, ktéra moze by¢ zauwazalna.

Alternatywy
Inne wzorce, ktére rozwiazuja ten sam problem, ale w inny sposéb. Sa to czesto, cho¢ nie
zawsze, wzorce Ajax opisane w innym miejscu ksigzki.

Powigzane wzorce
Inne wzorce powigzane w jaki$ sposéb z omawianym, ale ré6zne od wzorcéw wymienionych
wéréd alternatyw. Zwykle oznacza to, ze powiazany wzorzec moze stanowic rozszerzenie
omawianego. Moze to takze wskazywad, ze wzorce sa pod jakim$ wzgledem podobne do
siebie, na przyklad bazuja na tej samej technologii.

Metafora
Metafora pomaga zapamieta¢ wzorzec. Niektére osoby uznaja ten punkt za irytujacy
(dlatego powinny go pomijac), a inne — za pomocny sposob poglebienia zrozumienia
wzorca i zapamietania go.

Chcesz wiedzie¢ wigcej?
Odnosniki do oryginalnych Zrédet i inny przydatnych materiatow.

Podzigkowania
Wiekszos¢ wzorcéw w tej kolekgji nie wzielo sie z rozmyslan, ale zostalo wykrytych na
podstawie rozwigzan innych oséb. Podobnie jak w przypadku wczesniejszych przykladéw
i punktu ,Podziekowania” z poczatku ksiazki ten punkt to miejsce, gdzie dzigkuje innym
za ich wkiad.
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Programy demonstracyjne wykorzystujgce wzorce Ajax

Demonstracyjne wersje wzorcéw pojawiajg si¢ w wielu punktach jako ilustracje refaktoryza-
cji, a takze jako rozwiazania. Wszystkie programy demonstracyjne sg dostepne pod adresem
http://przyklady helion.pl/ajaxwp/run/ i warto wyprébowac ich dzialanie. Z tej samej strony mozna
pobrac pelny kod rozwigzan. Sposéb instalacji kodu opisuje dodatek B. Dostepny kod zawiera
programy demonstracyjne, jak rowniez pelne rozwigzania ¢wiczen z rozdziatu 2. Programy
demonstracyjne zostaly przetestowane na przegladarkach Firefox 1.5 i IE 6, cho¢ wigkszos¢
przykladéw powinna dziala¢ takze w przegladarkach podobnej klasy.

Kod dzialajacy po stronie serwera jest w catosci napisany w PHP, ale wigkszos¢ fragmentéw
jest catkiem prosta, dlatego programisci nie powinni mie¢ probleméw ze zrozumieniem go.
Jezyk PHP zostal wybrany, poniewaz na wszystkich platformach mozna stosunkowo tatwo
dodac jego obstuge. Ponadto sam jezyk jest dos¢ ,, uniwersalny”, poniewaz wszyscy progra-
miséci majacy doswiadczenie z programowanie aplikagcji sieciowych nie powinni mieé pro-
bleméw ze zrozumieniem kodu.

Programy demonstracyjne sa zorganizowane wedlug tematu refaktoryzacji. W przypadku
wigkszosci przykladéw dostepna jest poczatkowa, ,zarodkowa” aplikacja Ajax. Nastepnie na
tym samym programie demonstracyjnym wykonywanych jest kilka réwnolegtych refaktory-
zacji, kazda z nich w odrebnym podkatalogu. Kazda z tych refaktoryzacji moze podlegac
dalszej refaktoryzacji zapisywanej w podkatalogu niZszego poziomu. Na witrynie powstaje
w ten sposéb struktura drzewiasta, a kazda aplikacja ewoluuje w odmienny sposéb.

Na przyklad przyjrzyj sie¢ ewolucji programu Finite Cache Sum (http://przyklady.helion.pl/
ajaxwp/run/sum/xml/cached/expiry/), do ktérego prowadzi Sciezka /sum/xml/cached/expiry/.

Jsum/
W katalogu /sum/ znajduje sie podstawowy program demonstracyjny. Mozesz wpisac
liczby, a serwer zwrdci ich sume. Jako podstawowa aplikacja Ajax — niewymagajaca
przesytania formularza — program ilustruje niektére podstawowe technologie, ale nic
wiece;j.

Jsum/xml/
Nastepnie program jest poddawany refaktoryzacji, tak aby pobiera¢ wyniki w formacie
XML, poniewaz aplikacja demonstracyjna jest napisana wedlug wzorca Komunikaty XML.
Przyrostek ,xml” w adresie URL informuje o mozliwo$ciach programu.

/sum/xml/cache
Jedna z zalet nowej wersji, bazujacej na XML, jest mozliwos¢é wygodnego zapisywania
danych, dlatego dalsza ewolucja programu wiaze sie z udostepnieniem podstawowe;j
pamieci. Jest to ilustracja refaktoryzacji wedlug wzorca Pamieé podreczna po stronie
przegladarki.

/sum/xml/cache/expiry
Na koniec ulepszana jest obstuga pamigci. Tym razem idziemy na ustepstwo prawom fizyki
i ograniczamy rozmiar pamieci. Nieuzywane elementy sa usuwane. Jest to rozwiniecie
ilustracji faktoryzacji wedtug wzorca Pamieé podreczna po stronie przegladarki.
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Whnioski

Rozdziat opisuje, jak nalezy projektowac aplikacje Ajax, a takze wprowadza wzorce Ajax. Jezyk
wzorcéw (podobnie jak sama technologia Ajax) nie jest rozwigzaniem uniwersalnym, ale na-
rzedziem majacym usprawnic tworzenie aplikacji sieciowych przy uzyciu technologii Ajax.
Mozesz uzywaé wzorcow jako Zrodla odniesienia do szybkiego rozwigzywania problemow,
ale prawdopodobnie wigcej skorzystasz, jesli wykorzystasz te ksiazke do poznania powta-
rzajacych sie probleméw i ich rozwiazan przy uzyciu technologii Ajax. Reszta ksiazki zawiera
same wzorce, podzielone na cztery czesci wedlug obszaréw ich zastosowani — podstawowe
technologie, programowanie, funkcjonalno$¢ i uzytecznos¢ oraz rozwdj oprogramowania.
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