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Arkusz danych
w technologii AJAX

Najbardziej powszechnag metods przedstawiania danych jest wykorzystanie formy arkusza
danych. W arkuszu mozna prezentowa¢ dane wszelkiego rodzaju — od zawartosci ksigzki ad-
resowej do zestawienia danych logistycznych. Poniewaz firmy potrzebowaty mozliwos$ci prze-
chowywania informacji w scentralizowanych archiwach, nie trzeba bylto dlugo czeka¢ na po-
jawienie sie pierwszych aplikacji pozwalajacych zapisywaé dane w internecie czy intranecie
w postaci arkusza. Niestety, w poréwnaniu do swoich stacjonarnych odpowiednikéw aplikacje
te byly bardzo mocno okrojone — praca z nimi wymagata ogromnego wysitku i duzych na-
ktadéw czasu. Dodatkowym problemem byla implementacja rozwigzania (szczegélnie jesli
w gre wchodzila kontrola r6znych pozioméw dostepu na réznych serwerach), a opéznienia
wynikajgce z potrzeby od$wiezania zawartosci strony, zwigzane niejednokrotnie z wykonywa-
niem najprostszych operacji sortowania czy edytowania, sprawialy, ze praca z dostepnymi
w sieci arkuszami danych byta wysoce niewygodna i mocno obcigzajaca dla maszyn.

Jestes bystrym czytelnikiem, wiec na pewno domysliles sie juz, ze aktualizacje zawartosci
arkusza mozna przeprowadzié za pomocg narzedzi dostepnych w technologii AJAX. Juz za
chwile pokazemy Ci, jak to zrobi¢! Tak zaprojektowana aplikacja bedzie od$wiezata zawartos$é
arkusza bez potrzeby ponownego otwierania strony, bedzie potrafita przechowywaé¢ dane po
stronie klienta (zamiast wysylaé je za kazdym razem na serwer) i bedzie umozliwiata zmiane
swojego wygladu w kilku uderzeniach w klawiature! Pora pozegnaé na zawsze migajace ekra-
ny niepelnych zestawien i sesje wygasajace tuz przed ukonczeniem pracy. Zyczymy Ci milej
zabawy!
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W tym rozdziale wykorzystamy dodatek szkieletu jQuery o nazwie jqGrid. Dodatek ten jest
dostepny za darmo do uzytku prywatnego i komercyjnego (choé¢ autorzy nie wzgardza dobro-
wolnym wsparciem finansowym). Mozna pobraé¢ go ze strony http://www.trirand.com/blog/.
Zapewne domysliles sie, ze wszystkie operacje po stronie serwera bedg realizowane za pomoca
skryptu PHE ale pamietaj, ze dodatek jqGrid potrafi wspétpracowaé réwniez z innymi jezy-
kami skryptowymi. Za prace arkusza po stronie klienta bedg odpowiadaly biblioteka jQuery
JavaScript i technologia JSON. Wyglad arkusza zdefiniujemy w odpowiednim arkuszu styléw
CSS, wykorzystujac w tym celu motywy. W ten sposéb jego zmiana nie bedzie wymagala
wiele zachodu. Zacznijmy od zapoznania sie z mozliwosciami dodatku jqGrid. Juz wkrétce
przekonasz sie, ze nowo nabyte umiejetnosci pracy w technologii AJAX pozwola Ci szybko
wykorzystaé mozliwosci tego narzedzia przy tworzeniu dowolnego serwisu WWW.

Ukoriczony arkusz bedzie wygladat tak, jak przedstawia to rysunek 9.1.

@ jqGrid - preyldad - Windows Internet Explorer EI@
@U 4 |§‘ http://localhost/ajax/grid/ v| = |"?| A | | Bing P -]
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51 Cukier w pianie 099
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1 16@Q @10 [x] 56 Wiersz(y)

Rysunek 9.1. Arkusz danych w technologii AJAX zbudowany na szkielecie jQuery

Przyjrzyjmy sie kodowi odpowiedzialnemu za utworzenie funkcji arkusza i zabierajmy sie
do pracy.
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Implementacja kodu arkusza danych AJAX

Pliki i katalogi niezbedne do oméwienia tego przykladu zostaly udostepnione w archiwum
wszystkich przyktadéw z ksiazki, ale mozesz tez przepisaé kod osobiscie.

Zachecamy Cie do pobrania przykladowej aplikacji z internetu, poniewaz jest to szybsze
i bezpieczniejsze (unikniesz w ten spos6b btedéw popehianych podczas przepisywania kodu).
Jezeli zdecydujesz sie na to rozwigzanie, wystarczy, ze wykonasz nastepujace kroki:

1. Skopiuj katalog grid z archiwum do katalogu ajax na serwerze.

N

. Polacz sie z bazg danych i wykonaj w niej kod SQL zawarty w pliku product.sql.

[9%]

. Wprowadz do pliku config.php dane uzytkownika bazy i hasto.

"N

. Otworz w przegladarce adres http://localhost/ajax/grid. Efekt powinien wygladaé
tak jak na rysunku 9.1.

Ut

. Mozesz tez sprawdzi¢ od raz funkcje edytowania zawartosci. Kliknij wybrang komérke,
wprowadz zmiany i zaakceptuj je klawiszem Enter. Rysunek 9.2 pokazuje wyglad
aplikacji w trybie edycji danych.

(& jqGrid - przykdad - Windows Internet Explorer E@I
@Q - \g, http://localhost/ajax/grid/ v| ] | "'}| x | | Bing o -]
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53 Mietowa gtnﬂﬂ{hMagiczny eliksir | 099/

52 Cytrynowa guma do zucia 1253 £
51 Cukier w pianie 0.99| [0

50 Wybuchajaca guma do fucia 1750

49 Czaszka 7.50

48 Maska bestii 5.99 R
47 Wybuchajaca zapalniczka 1.99([] -

6@ @ o [x] 56 Wiersz(y)

Rysunek 9.2. Edycja wiersza
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Analiza kodu

Jezeli wolisz wlasnorecznie zapisa¢ kod calej aplikacji, znajdziesz go w dalszej czesci tego
rozdziatu. Na razie zajmiemy sie szybkim przegladem plikéw tworzacych arkusz danych.
Szczegélowe omobwienie ich zawarto$ci znajdziesz na koricu rozdziahu.

Arkusz danych jest zbudowany z kodu zawartego w kilku plikach.

B Skrypt odpowiedzialny za utworzenie bazy danych arkusza znajduje sie w pliku
product.sql.

B Pliki config.php i error_handler.php to nasze standardowe skrypty pomocnicze.

B Dzialania po stronie serwera sg realizowane za pomoca skryptéw zapisanych
w plikach grid.php i grid.class.php.

B Czesé aplikacji dzialajaca po stronie klienta zostata umieszczona w pliku index. html.

B Skrypty jQuery wywolywane z poziomu pliku index.html znajduja sie w katalogu

scripts.
Klient aplikagji Serwer aplikagji Baza danych MySQL
arkusza danych arkusza danych
index.html < grid.php Baza danych ajax
katalog scripts grid.class.php Tabela danych product
config.php
error_handler.php

Rysunek 9.3. Sktadniki aplikacji arkusza danych

Baza danych

Edytowalny arkusz danych wyswietla zawartosé fikcyjnej bazy towar6w. Na serwerze umie-
$cilismy tabele danych product zbudowang z nastepujacych pdl:
B product_id — unikatowy numer generowany w bazie danych automatycznie
za pomoca autoinkrementacji. Jest to klucz gléwny tej tabeli.
B name — nazwa towaru.
B price — cena towaru wystawionego na sprzedaz.

B on_promotion — pole liczbowe przyjmujace warto$ci 0 lub 1 (odpowiednik wartosci
logicznych prawda i falsz). W interfejsie jest ono realizowane za pomocg pola wyboru.

Wybér pola product_id na klucz gtéwny arkusza nasuwa si¢ automatycznie, poniewaz przyj-
muje ono unikatowa warto$¢ dla kazdego z towaréw. Pole to nigdy nie bedzie puste, gdyz jego
zawarto$é jest uzupelniana automatycznie za pomoca funkcji inkrementacji wartosci w chwili
dodawania towar6w do bazy danych:
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Rozdziat 9. e Arkusz danych w technologii AJAX

CREATE TABLE product

(
product_id INT UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
name VARCHAR(50) NOT NULL DEFAULT '',
price DECIMAL(10,2) NOT NULL DEFAULT '0.00',
on_promotion TINYINT NOT NULL DEFAULT '0',
PRIMARY KEY (product_id)

)s

Zawarto$¢ pozostalych pol nie wymaga szerszego omawiania — zadne z nich nie moze pozo-
sta¢ puste i kazdemu z nich, z wyjatkiem pola product_id, przypisujemy recznie inng wartos¢.
Pole tinyint bedzie pojawiaé sie w arkuszu w postaci pola wyboru, ktére uzytkownik bedzie
zaznaczal w razie potrzeby. Pole on_promotion przechowuje zmienne typu tinyint, poniewaz
zapisywane bedg w nim jedynie wartosci 1 lub 0 (prawda lub fatsz).

Style i kolory

Zostawmy na razie kwestie bazy danych i zajmijmy sie aspektami bardziej powigzanymi z ko-
dem aplikacji. Pora zorientowaé sie wreszcie, w jaki spos6b dziata nasz arkusz danych.

Wspominalismy juz, ze za wyglad aplikacji bedzie odpowiadatl osobny arkusz styléw CSS.
W pliku index.html znajdziesz nastepujacy fragment kodu:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="scripts/themes/coffee/grid.css"
title="coffee" media="screen" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" href="themes/jgModal.css" />

Katalog themes zawiera definicje r6znych motywéw graficznych. W prezentowanym powyzej
fragmencie kodu pojawia sie nazwa coffee, ale mozesz zmienié ja na inna, na przyklad green,
jesli chcesz zmienié¢ kolory arkusza. Mozesz tez utworzy¢ (zachowujac konwencje nazw) wlasny
motyw graficzny, jesli przygotujesz odpowiednie pliki graficzne, zapiszesz je w podkatalogu
katalogu themes i zmienisz nazwe motywu we wskazanym wierszu kodu. Wyglad przyciskéw
aplikacji zalezy od $ciezki imgpath podanej w pliku index.html — 'scripts/themes/green/images'.
Jezeli cheesz go zmienié, musisz zmienié tez nazwe motywu w tej $ciezki.

Rozwigzanie wymagajace modyfikowania nazwy katalogu w dwéch miejscach pliku jest po-
tencjalnym zrédlem bledéw, wiec nalezy zachowaé szczegblng ostroznosé w czasie przepro-
wadzania tej operacji. Z pomocg przyjdzie nam biblioteka jQuery, ktéra pozwoli zastosowaé
sprytne rozwigzanie polegajace na dynamicznym wybieraniu arkusza CSS i zmienianiu Sciezki
imgpath na podstawie okreslonej wezesniej nazwy motywu.

Sztuczka, ktéra mamy zamiar si¢ posluzy¢, wymaga stworzenia dynamicznie znacznika <1ink>
wewnatrz sekcji <head> i okreslenia jego atrybutu tak, by wskazywal na okreslony motyw.

Od tej pory zmiana motywu bedzie ograniczaé sie do podania nowej nazwy zmiennej skryptu
JavaScript.
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Definicje styléw okna naktadki zawiera plik jgModal.css, ktory jest czescig dodatku jgModal.
(Funkcje umozliwiajace jego dzialanie znajduja sie w pliku jgModal.js w katalogu scripts/js).
Wtyczke i jej arkusz styléw mozesz pobraé ze strony http://dev.iceburg.net/jquery/jgModal).

W sekcji <head> pliku index.html znajduje sie tez kilka deklaracji script src. Zawieraja one
nazwy plikéw JavaScript niezbednych do stworzenia arkusza danych (oraz nazwe pliku
naktadki jgModal js).

<script src="scripts/jquery-1.3.2.js" type="text/javascript"></script>
<script src="scripts/jquery.jqGrid.js" type="text/javascript"></script>
<script src="scripts/js/jgModal.js" type="text/javascript"></script>
<script src="scripts/js/jgDnR.js" type="text/javascript"></script>

Jak widzisz, do poprawnego funkcjonowania arkusza niezbednych jest kilka plikow. Wszystkie
je oméwimy bardziej szczegélowo w dalszej czesci rozdziatu.

Sekeja <body> pliku index.himl zawiera deklaracje tabeli, ktéra bedzie stanowila zrab naszego
arkusza. W sekgji tej znajdujg sie tez fragmenty kodu odpowiedzialne za wyswietlenie arkusza
na stronie i wypelnienie go danymi z bazy.

<script type="text/javascript">
var lastSelectedld;
var theme = "steel";

$("head") .append("<link>");
css = $("head").children(":1ast");
css.attr({
rel: "stylesheet",
type: "text/css",
href: "scripts/themes/"+theme+"/grid.css",
title: theme,
media: "screen"

1

$('#1ist').jqGrid({
url:'grid.php',
datatype: 'json',
mtype: 'POST',
colNames:['Lp.','Nazwa', 'Cena', 'W promocji'],
colModel: [
{name: 'product_id',index: 'product_id', width:55,editable:false},
{name: 'name',index:'name', width:100,editable:true,
edittype:'text',editoptions:{size:30,maxlength:50}},
{name:'price',index: 'price', width:80, align:'right',formatter:
S'currency',
editable:true},
{name: 'on_promotion',index:'on_promotion', width:80,
formatter:'checkbox',editable:true, edittype:'checkbox'}

1

268



Rozdziat 9. e Arkusz danych w technologii AJAX

rowNum: 10,
rowList:[5,10,20,30],
imgpath: 'scripts/themes/'+theme+'/images',//alters buttons
pager: $('#pager'),
sortname: 'product_id',
viewrecords: true,
sortorder: "desc",
caption:"JSON Example",
width:600,
height:250,
onSelectRow: function(id){
if(id && id!==1astSelectedId){
$("#1ist').restoreRow(lastSelectedId);
$("#1ist').editRow(id,true,null,onSaveSuccess);
lastSelectedId=id;
}
}’
editurl:'grid.php?action=save'
s
function onSaveSuccess(xhr)
{
response = xhr.responseText;
if(response == 1)
return true;
return false;
1

</script>

Po stronie serwera

Kod dzialajacy po stronie serwera zostal podzielony na dwa pliki — grid.php i grid.class.php.
Pierwszy z nich jest prostym skryptem odpowiedzialnym za realizacje zadan 1oad oraz save
wysylanych przez klienta. Ma on nastepujacg strukture:

<?php

. Inicjalizacja

// Otwiera arkusz danych.

if($action == 'load')

{

}
// Zapisuje arkusz danych.

. Tu otwiera arkusz danych.

elseif ($action == 'save')
{
. Tu zapisuje arkusz danych.
1
7>
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Kod odpowiedzialny za otwieranie i zapisywanie arkusza danych znajduje sie w pliku grid.class.php
w klasie Grid. Budowa tej klasy zostala przedstawiona na diagramie na rysunku 9.4. Jest ona
na tyle prosta, ze uznali$my, iz nie wymaga szerszego oméwienia.

" Chat &
Clazs
= Fields

@ chatlRL : skring

@ colarURL : string

@ debugMade : bool

@ lastMessagell ; int

@ updatelnteryal @ ink
= Methods
¥ deleteMessages() 1 void
displavError{string message) : void
displayPHPError{object error) ; woid
readiMessagesiobject data, string bexk3katus) ; woid
retrieveMemMessages() ; void
sendMessagel) : void

XZXXX

Rysunek 9.4. Diagram klasy Grid

Budowanie arkusza danych krok po kroku

Jesli wolisz zapisaé caly kod aplikacji wlasnorecznie, oto niezbedne wskazéwki:

1. Zanim przejdziesz do tworzenia arkusza danych, musisz przygotowaé zestaw
rekordéw bazy, z ktérym bedziesz pracowaé. Wykonaj podany ponizej kod SQL
w aplikacji phpMyAdmin. (Zeby oszczedzi¢ Ci pracy, zamiescilismy tu skrécona
wersje kodu dostepnego w archiwum z przykladami).

CREATE TABLE product

(
product_id INT UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
name VARCHAR(50) NOT NULL DEFAULT '',
price DECIMAL(10,2) NOT NULL DEFAULT '0.00',
on_promotion TINYINT NOT NULL DEFAULT '0',
PRIMARY KEY (product id)

)s

INSERT INTO product(name, price, on promotion) VALUES('Kostium Dziadka Mroza',
14.99, 0);
INSERT INTO product(name, price, on promotion) VALUES('Kostium damy',
49.99, 1);
INSERT INTO product(name, price, on promotion) VALUES('Jaskiniowiec',
12.99, 0);
INSERT INTO product(name, price, on promotion) VALUES('Kostium ghula',
18.99, 0);
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INSERT INTO product(name, price, on_promotion) VALUES('Ninja',
15.99, 0);

INSERT INTO product(name, price, on promotion) VALUES('Mnich',
13.99, 0);

INSERT INTO product(name, price, on promotion) VALUES('Elvis, czarny kostium',
35.99, 0);

INSERT INTO product(name, price, on_promotion) VALUES('Robin Hood',
18.99, 0);

INSERT INTO product(name, price, on promotion) VALUES('Pierot',
22.99, 1);

INSERT INTO product(name, price, on promotion) VALUES('Austin Powers',
49.99, 0);

INSERT INTO product(name, price, on_promotion) VALUES('Obcy',
35.99, 0);

INSERT INTO product(name, price, on_promotion) VALUES('Fantomas',
18.99, 1);

INSERT INTO product(name, price, on promotion) VALUES('Maska i peleryna
krzykacza', 30.99, 0);

2. Sprawdz, czy dane zostaly poprawnie wprowadzone do bazy (rysunek 9.5).

& localhost / localhost / ajax / product | phpMyAdmin 3.2.4 - Windows Internet Explorer ===
@\J = [, ttpr//localhost/phpmyadmin/indexphp?db=ajaxéttoken=ch18debdcfdbdd v\ & |‘3\ x | = 8ing P -
¢ Ulubione | 1) localhost / localhost / ajax / product | phpMyAd... %~ B - ) ® ~ Stonav Bepicczenstwo v Mamedza~ @+
ijg’}r'wfﬂ}ﬂ 2 Serwer: localhost » B Baza danych: ajax » [# Tabela: product o
@“@ [EPrzegladaj Struktura  FSQL  OSzukaj F:Dodaj [EEksport [ Import Operacie [ Wyczys¢  [EUsun

«# Pokaz rekordy 0 - 29 (56 wszystkich, Wykonanie zapytania trwato 0.0005 sekundy))

Baza danych e ©

ajax (3) FROM ‘product =
LIMIT 0 , 30
ajax (3) Profilowanie [ Edytuj ] [ Wyjasnij SQL | [ Utwédrz kod PHP | [ Odéwiez |
B chat
g E;De‘::c‘ W 30 rekordéw poczgwszy od 30 \;‘ E‘ Numer strony: 1|z|
w trybie  poziomo |z| powtdrz nagtwki po 100 komérkach
Sortuj wg klucza: |Brak
+ Opcje
product_id name price on_promotion
L X 1  Kostium Dziadka Mroza 14 99 0
# X 2 Kostium damy 49 99 1
£ X 3 Jaskiniowiec 12.99 0
Va4 4 Kostium ghula 18.99 0
£ X 5 Ninja 15.99 0
i 6 Mnich 13.99 0
#S X 7 Elis, czamy kostium 3599 0
Va4 8 Robin Hood 18.99 0
£ X 9 Pierat 22.99 1 i

Rysunek 9.5. Tabela product w aplikacji phpMyAdmin

3. W katalogu ajax zat6z podkatalog grid.
4. Skopiuj do niego katalog scripts z archiwum z przyktadowymi kodami.
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5. Utworz plik o nazwie config.php i wpisz w nim nastepujacy kod:

<?php

// Definiuje dane niezbedne do polqczenia sie z bazq.
define('DB _HOST', 'localhost');

define('DB _USER', 'ajaxuser');
define('DB_PASSWORD', 'practical');
define('DB_DATABASE', 'ajax');

7>

6. Utworz nowy plik o nazwie error_handler.php i wprowadz do niego podang ponizej
zawarto$¢.

<?php

// Definiuje metode obstugi bledow.
set_error_handler('error_handler', E_ALL);

// Funkcja odpowiedzialna za obstuge bledow.

function error_handler($errNo, $errStr, $errFile, $errlLine)

{

// Usuwa wszystkie wygenerowane juz dane wyjsciowe.
ob clean();
// Wysyla komunikat o bledzie.

$error message = 'NR BLEDU: ' . $errNo . chr(10) .
'"WIADOMOSC: ' . $errStr . chr(10) .
"LOKALIZACJA: ' . S$errFile .
', wiersz ' . $errLine;

echo $error_message;
// Zapobiega wykonywaniu innych skryptow PHP.
exit;

}

7>
7. W pliku 0 nazwie grid.php umiesé podany ponizej skrypt.

<?php
// Uruchamia skrypt obstugi bledow i wezytuje klase Grid.
require_once('error_handler.php');
require once('grid.class.php');
// Domyslne dzialanie to otwarcie arkusza.
faction = 'load';
if(isset($ GET['action']))
$action = $ GET['action'];
// Otwiera arkusz danych.
if($action == 'load')
{
// Pobiera zqdang strone.
$page = $_POST['page'];
// Pobiera informacje o liczbie wierszy, ktore majq zostaé przedstawione w arkuszu.
$1imit = § POST['rows'];
// Pobiera identyfikator wiersza wybranego do przeprowadzenia operacji sortowania.
$sidx = § POST['sidx'];
// Pobiera kierunek.
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$sord = § POST['sord'];

$grid = new Grid($page,$limit,$sidx,$sord);
$response->page = $page;

$response->total = $grid->getTotalPages();
$response->records = $grid->getTotalItemsCount();
$currentPageltems = $grid->getCurrentPageltems();

for($i=0;$i<count($currentPageltems);$i++) {
$response->rows[$i]['id']=$currentPageltems[$i]['product id'];
$response->rows[$i]['cell']=array(
$currentPageltems[$i]['product id'],
$currentPageltems[$i]['name'],
$currentPageltems[$i]['price'],
$currentPageltems[$i]['on_promotion']
)s
}
echo json_encode($response);
}
// Zapisuje arkusz danych.
elseif ($action == 'save')
{
$product_id = $ POST['id'];
$name = § POST['name'];
$price = $§ POST['price'];
$on_promotion = ($ POST['on promotion'] =='Yes')?1:0;
$grid = new Grid();
echo $grid->updateltem($product id,$on _promotion,$price,$name);

}

7>
8. Utworz plik o nazwie grid.class.php i wpisz w nim nastepujace instrukcje:

<?php

// Otwiera plik konfiguracyjny.
require_once('config.php');
// Rozpoczyna sesje.
session_start();

// Dolqcza narzedzia obstugi listy towarow.
class Grid
{
// Licznik stron arkusza.
private $mTotalPages;
// Licznik wpiséw w arkuszu.
private $mTotalItemsCount;
private $mItemsPerPage;
private $mCurrentPage;

private $mSortColumn;
private $mSortDirection;
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// Funkcja obstugujqca polqczenie z bazq danych.
private $mMysqli;

// Konstruktor klasy.
function __construct( $currentPage =1, $itemsPerPage=5,
$sortColumn="product_id', $sortDirection="asc')
{
// Tworzy polaczenie z bazq danych MySQL.
$this->mMysqli = new mysqli(DB_HOST, DB_USER, DB_PASSWORD,
DB_DATABASE) ;
$this->mCurrentPage = $currentPage;
$this->mItemsPerPage = $itemsPerPage;
$this->mSortColumn = $sortColumn;
$this->mSortDirection = $sortDirection;
// Wywotuje funkcje countAllRecords zliczajqcq rekordy arkusza.
$this->mTotalItemsCount = $this->countAl1Items();
if($this->mTotalItemsCount >0)
$this->mTotalPages = ceil($this->mTotalItemsCount/$this->mItems
>PerPage) ;
else
$this->mTotalPages=0;
if($this->mCurrentPage > $this->mTotalPages)
$this->mCurrentPage = $this->mTotalPages;

// Odczytuje strone towarow i zapisuje jq w zmiennej $this->grid.
public function getCurrentPageItems ()
{
// Tworzy zapytanie SQL, ktore zwrdci strong towarow.
$queryString = 'SELECT * FROM product';
$queryString .= ' ORDER BY '.
$this->mMysqli->real_escape_string($this->mSortColumn).
"' . $this->mMysqli->real_escape_string(
$this->mSortDirection);
// Nie umieszczaj na stronie $limit*(3page - 1).
$start = $this->mItemsPerPage* $this->mCurrentPage - $this->mltems
>PerPage;
if ($start<0) $start = 0;
$queryString .= ' LIMIT '.$start.','.$this->mItemsPerPage;

// Wykonuje zapytanie.
if ($result = $this->mMysqli->query($queryString))
{
for($i = 0; $items[$i] = $result->fetch assoc(); $i++) ;

// Usuwa ostatni pusty wiersz.
array_pop($items);
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// Zamyka strumien wynikow.
$result->close();
return $items;

}

public function getTotalPages()
{
return $this->mTotalPages;

}

// Aktualizuje informacje o towarze.
public function updateItem($id, $on_promotion, $price, $name)

{

// Przeprowadza kodowanie danych wejsciowych, tak by nie zagrazafly zawartosci
// bazy danych.

$id = $this->mMysqli->real escape_string($id);

$on_promotion = $this->mMysqli->real escape string($on promotion);
$price = $this->mMysqli->real escape string($price);

$name = $this->mMysqli->real_escape string($name);

// Tworzy zapytanie SQL, ktére zaktualizuje rekord towaru.

$queryString =  'UPDATE product SET name="' . $name . '", '
'price=' . $price . ',' .
'on promotion=' . $on promotion .

' WHERE product_id=' L $id;

// Wykonuje polecenie SQL.
$this->mMysqli->query($queryString);
return $this->mMysqli->affected rows;

}

// Zwraca catkowitq liczbe rekordow arkusza.
private function countAllItems()
{
// Zapytanie zwracajqce licznik rekordow.
$count _query = 'SELECT COUNT(*) FROM product';
// Wykonuje zapytanie i przechwytuje wynik.
if ($result = $this->mMysqli->query($count query))
{
// Pobiera pierwszy zwrécony wiersz.
$row = $result->fetch row();
// Zamyka polqczenie z bazq danych.
$result->close();
return $row[0];
}
return 0;

}

public function getTotalItemsCount()
{
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return $this->mTotalItemsCount;

}

// Koniec klasy Grid.
}

7>
9. Na koniec utworz plik index.html i wpisz w nim kod interfejsu aplikacji.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="en" lang="en">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>jqGrid - przyktad</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" href="themes/
> jgModal.css" />
<script src="scripts/jquery-1.3.2.js" type="text/javascript"></script>
<script src="scripts/jquery.jqGrid.js" type="text/javascript"></script>
<script src="scripts/js/jgModal.js" type="text/javascript"></script>
<script src="scripts/js/jgDnR.js" type="text/javascript"></script>
<script src="scripts/js/grid.locale-p1.js" type="text/
>javascript"></script>
</head>
<body>
<h2>Mdj arkusz danych</h2>
<table id="1ist" class="scroll" cellpadding="0" cellspacing=
>"0"></table>
<div id="pager" class="scroll1" style="text-align:center;"></div>
<script type="text/javascript">
var lastSelectedId;
var theme = "steel";

$("head") .append("<link>");
css = $("head").children(":1ast");
css.attr({

rel: "stylesheet",

type: "text/css",

href: "scripts/themes/"+theme+"/grid.css",
title: theme,

media: "screen"

1

$('#1ist').jqGrid({
url:'grid.php',
datatype: 'json',
mtype: 'POST',
colNames:['Lp.','Nazwa', 'Cena', 'W promocji'],
colModel: [
{name:'product_id',index:'product id', width:55,editable:false},
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{name: 'name',index: 'name', width:100,editable:true,
edittype:'text',editoptions:{size:30,max1ength:50}},
{name: 'price',index: 'price', width:80, align:'right',
>formatter:'currency',
editable:true},
{name:'on promotion',index:'on promotion', width:80,
formatter: 'checkbox',editable:true, edittype:'checkbox'}
1.
rowNum: 10,
rowList:[5,10,20,30],
imgpath: 'scripts/themes/'+theme+'/images', //Zmienia wyglad przyciskéw.
pager: $('#pager'),
sortname: 'product id',
viewrecords: true,
sortorder: "desc",
caption:"Przyktad JSON",
width:600,
height:250,
onSelectRow: function(id){
if(id && id!==1astSelectedId) {
$('#1ist').restoreRow(lastSelectedId);
$('#1ist').editRow(id,true,null,onSaveSuccess);
lastSelectedId=id;
}
}’
editurl:'grid.php?action=save’
D
function onSaveSuccess (xhr)
{
response = xhr.responseText;
if(response == 1)
return true;
return false;
1
</script>
</body>
</html>

10. Wpisz w przegladarce adres http://localhost/ajax/grid i sprawdz, czy arkusz dziata
poprawnie. Powinien prezentowac sie tak, jak przedstawilismy to na rysunkach 9.119.2.

Jak widzisz, tak skonstruowany arkusz danych pozwala od reki edytowaé zawartosé komoérek,
sortowaé towary i wprowadzaé wszelkie modyfikacje w sposéb intuicyjny, reagujac na dziala-
nia uzytkownika. Zaprojektowana w ten sposéb aplikacja nie wymaga wprowadzania danych
seriami, na zasadzie ,,pliku wsadowego”, wiec praca z nig jest bardziej przyjemna i wydajna!
Z kolei zastosowanie dostepnych w sieci dodatkéw i kontrolowanie wygladu aplikacji za po-
mocg arkusza CSS sprawia, ze programista zyskuje mozliwosé tatwego przystosowania jej do
potrzeb réznych stron. Wystarczy kilka drobnych zmian w kodzie, by program zmienil sie
zgodnie z wymogami calego projektu, zaré6wno w warstwie graficznej, jak i w oferowanych
funkcjach.
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Podsumowanie

Technologia AJAX nie rézni sie od innych dziedzin wiedzy — im wiecej czasu poswiecisz na
éwiczenie swoich umiejetnosci, tym bardziej je rozwiniesz. Postaralismy sie przedstawi¢ Ci
zestaw narzedzi pozwalajacych odnalezé¢ sie w $wiecie technologii AJAX i pokaza¢ Ci, jak
z nich korzystaé. Zbudowalismy kilka aplikacji od zera, ale tez zaprezentowalismy metody
rozwijania istniejacych juz programéw. Gdy poznasz zasady rzadzace ta technologia, znaj-
dziesz sie na prostej drodze do sukcesu.

Zawsze z rado$cia wystuchujemy wszystkich uwag naszych czytelnikéw i chetnie poznajemy
ich projekty tworzone w oparciu o proponowane przez nas rozwigzania, dlatego zachecamy
Cie, bys podzielil sie z nami swoimi pracami! Mamy nadzieje, ze podobal Ci sie ten kurs
technologii AJAX — czujemy sie zaszczyceni, ze zdecydowales sie po§wiecié swéj czas na
wyprawe w naszym towarzystwie!
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