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NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE
O PRZESTRZENI ROBOCZEJ

Tematyka lekgji

W tej lekcji zapoznasz sie z przestrzenia robocza i opanujesz nastepujace

umiejetnosci:

Otwieranie plikéw programu Adobe Illustrator.

Praca z panelem Tools (Narzedzia).

Obstuga paneli.

Zerowanie i zapisywanie obszaru roboczego.

Powiekszanie i zmniejszanie podgladu projektu.
Zarzadzanie wieloma obszarami roboczymi i dokumentami.

Praca z grupami dokumentéw.

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zajac okoto 45 minut.
Wykorzystane w niej pliki przykladowe nalezy pobra¢ z serwera wydawnictwa
w sposdb opisany we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksiazki.

Pole¢ ksigzke
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Aby méc w petni wykorzystac wszystkie mozliwosci rysowania,
malowania i edycji oferowane przez program Adobe lllustrator,
musisz sie oswoic z obstuga przestrzeni roboczej tej aplikacji.
Przestrzen robocza sktada sie z paska aplikacji, paskéw menu,
paska narzedzi, panelu Properties (Wtasciwosci), okna doku-
mentu oraz innych paneli domyslnych.
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Wskazéwka:
Szczegdtowe
informacje na temat
grafiki rastrowej znaj-
dziesz w systemie
pomocy programu
Illustrator — Help/Il-
lustrator Help (Pomoc/
Pomoc programu
Illustrator) — pod
hastem Importing
bitmap images
(Importowanie obra-
z6w bitmapowych).
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Wprowadzenie do programu lllustrator

Program Illustrator stuzy gléwnie do tworzenia i edycji grafiki wektorowej (czyli
ksztaltéw lub obiektéw wektorowych). Grafika wektorowa sklada sie z linii i krzy-
wych zdefiniowanych przez matematyczne obiekty, zwane wektorami. Grafike
wektorowa mozna swobodnie przesuwac lub modyfikowa¢ bez utraty jakosci,
poniewaz nie zalezy ona od rozdzielczosci.

-~V

Przykfad grafiki wektorowej

Edytowanie grafiki wektorowe;j

Innymi stowy, po zmianie rozmiaru, wydruku na drukarce zgodnej ze standardem
PostScript, zapisaniu w pliku PDF czy zaimportowaniu do innej aplikacji przezna-
czonej do edycji grafiki wektorowej ilustracja zachowa ostre krawedzie. Dzieki
temu grafika wektorowa to najlepszy wybér dla ilustracji takich jak logo, ktére
beda uzywane w réznych rozmiarach i na réznych nosnikach.

W programie Illustrator mozemy tez wykorzystywac obrazy bitmapowe — zwane
w terminologii technicznej obrazami rastrowymi — w ktérych widoczny obraz
jest reprezentowany przez prostokatna siatke pikseli. Do kazdego piksela przypi-
sane s okreslona lokalizacja i wartos¢ koloru. Na przyklad zdjecia wykonywane
smartfonem s obrazami rastrowymi. Obrazy rastrowe mozna tworzy¢ i edyto-
wacé w programach takich jak Adobe Photoshop.

Przykfad grafiki rastrowej oraz jej fragment w powiekszeniu w celu uwidocznienia pikseli

Najwazniejsze informacje o przestrzeni roboczej
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Otwieranie pliku w lllustratorze

W pierwszej lekcji otworzysz gotowy plik, aby zaczaé zapoznawac sie z Illustra-
torem. Przed przystapieniem do lektury powinienes$ jednak przywréci¢ domyslne
ustawienia programu Adobe Illustrator. Jest to co$, co bedziemy robi¢ na po-
czatku kazdej lekcji w tej ksiazce, aby zyska¢ pewno$¢, ze narzedzia i ustawienia
dzialaja dokladnie tak, jak zostalo to opisane.

1 Aby usuna¢ lub dezaktywowa¢ (przez zmiane jego nazwy) plik ustawieri Uwaga: Jesli nie
programu Adobe Illustrator, zapoznaj sie z czescia ,Przywracanie ustawien &Zl:;ar:::gx?iﬁzgg
domyslnych” we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksigzki. nych do realizacji

poszczegdlnych ¢wi-
czen, to zréb to teraz.
[lustrator. Wiecej informacji na
. . L . ten temat znajdziesz
Po uruchomieniu Illustratora najprawdopodobniej ujrzysz ekran powitalny, we Wprowa szeniu”

zawierajacy informacje o zasobach programu oraz inne wskazéwki. na poczatku ksigzki.

2 Kliknij dwukrotnie ikone Adobe Illustrator, by uruchomic¢ program Adobe

3  Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwirz) lub kliknij przycisk Open (Otwdrz)
na ekranie powitalnym i zaznacz plik L1_startl.ai, znajdujacy sie w folderze
Lessons/Lesson01 na dysku twardym Twojego komputera, po czym kliknij
Open (Otwdrz), aby otworzy¢ projekt plakatu.

Plik L1_start.ai wykorzystamy do przeéwiczenia nawigowania i zmiany
powiekszenia oraz do przyjrzenia sie dokumentowi Illustratora i przestrzeni
roboczej. Jesli po otwarciu dokumentu pojawi si¢ niewielkie okno z propozy-
cja zaprezentowania nowych funkcji programu, mozesz je zamknac.

4 Upewnij sie, ze opcja Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzen
robocza/Podstawy) jest zaznaczona, a nastepnie wydaj polecenie Window/
Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeri robocza/Wyzeruj Podstawy),
aby przywréci¢ domyslne ustawienia biezacej przestrzeni roboczej.

Polecenie Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) gwarantuje odtworzenie
domyslnych ustawien calej przestrzeni roboczej, wraz ze wszystkimi narze-
dziami i panelami. Wiecej o resetowaniu przestrzeni roboczej przeczytasz
w podrozdziale ,Przetaczanie przestrzeni roboczych”

5 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).

Obszar roboczy to obszar za-
wierajacy drukowalna ilustracje,
bedacy odpowiednikiem strony
w programie Adobe InDesign.
Wydanie tego polecenia powo-
duje dopasowanie aktywnego
obszaru roboczego do okna
dokumentu, dzieki czemu mozna
zapoznac sie z cala ilustracja.
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Uwaga: Zrzuty
ekranu pokazane na
rysunkach w tej lekgji
zostaty wykonane
w systemie macOS
i moga troche sie réz-
ni¢ od tego, co widzisz
na ekranie — zwtasz-
cza, jesli uzywasz
systemu Windows.

A. Pasek aplikacji

Obstuga przestrzeni roboczej programu

Po otwarciu pliku i catkowitym uruchomieniu Illustratora na ekranie pojawia si¢
menu, pasek aplikacji, pasek narzedzi i panele. Dowolny uklfad tych elementéw
interfejsu programu nazywamy przestrzenig roboczg. Po pierwszym uruchomie-
niu Illustratora automatycznie wczytywana jest domyslna przestrzen robocza,
ktéra mozna dowolnie dostosowywac do aktualnych potrzeb. Mozesz przygoto-
wac kilka takich przestrzeni — jedna na potrzeby edycji projektéw, inna zas do
przegladania gotowych ilustracji. Zapisane przestrzenie robocze mozna dowolnie
przelacza¢ podczas pracy.

B. Panele

C. Pasek narzedzi——— %

D. Okno
dokumentu

E. Pasek stanu

Ponizej opisane zostaly poszczegdlne elementy przestrzeni roboczej programu:

A Pasek aplikacji znajduje sie w gérnej czesci okna programu i domyslnie za-
wiera kontrolki aplikacji, przetacznik dostepnych przestrzeni roboczych oraz
wyszukiwarke. W systemie Windows menu gléwne programu znajduje sie
obok paska aplikacji — jak na ponizszym rysunku.

MYK/GPU Preview) *

B Panele stuza do edytowania i §ledzenia zmian zachodzacych w projekcie. Czgs¢
paneli wyswietlona jest domyslnie, lecz wiele z nich trzeba w razie potrzeby otwo-
rzy¢ samemu przy uzyciu polecen zgromadzonych w menu Window (Okno).

C Pasek narzedzi zawiera przyciski narzedzi stuzacych do rysowania i edycji
obrazéw, ilustracji, wybranych elementéw projektu oraz wiele innych.
Narzedzia sg podzielone na tematyczne grupy.

D W oknie dokumentu wyswietlany jest edytowany projekt (lub projekty).
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E Na pasku stanu, ktéry znajduje sie w lewym dolnym rogu okna dokumentu,
wyswietlane sa informacje pomocnicze oraz narzedzia ulatwiajace nawigowa-
nie w obrebie projektu i zmiane jego powigkszenia.

Obstuga paska narzedzi

Pasek narzedzi znajdujacy sie z lewej strony obszaru roboczego zawiera narzedzia
umozliwiajace zaznaczanie obiektéw, narzedzia stuzace do rysowania i malowa-
nia, narzedzia do edycji i ogladania ilustracji, prébniki Fill (Wypetnienie) i Stroke
(Obrys), przetaczniki trybu rysowania oraz przefaczniki trybu ekranu. W kolej-
nych lekcjach bedziesz stopniowo zapoznawatl sie z kazda z wymienionych funkcji
tego waznego panelu.

1 Wskaz kursorem myszy przycisk narzedzia Selection (Zaznaczanie) () na
pasku narzedzi. Zauwaz, ze w okienku podpowiedzi wyswietlona zostanie
zaréwno nazwa narzedzia — Selection Tool (Narzedzie Zaznaczanie) —
jak i powigzany z nim skrét klawiaturowy (V).

‘/\

2 Przesun kursor nad przycisk narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposred-
nie) (), po czym wcisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy — na ekranie
pojawia sie woéwczas dostepne narzedzia zaznaczania. Zwolnij przycisk myszy
i kliknij narzedzie Group Selection (Zaznaczanie grupowe) (I¥), aby je wlaczy¢.

Kazdy z przyciskow
narzedzi, w ktérego
prawym dolnym

rogu znajduje sie
maly tréjkat, skrywa
dodatkowe narzedzia,
ktére mozna wilaczaé
w opisany sposéb.

3 Kliknij przycisk narzedzia Rectangle (Prostokgt) ([C1) i przytrzymaj wcisniety
przycisk myszy, aby wyswietli¢ wiecej narzedzi. Kliknij strzatke umieszczona
na koncu paska grupy narzedzi, aby oddzieli¢ te grupe od paska, dzieki czemu
bedziesz mial wygodny dostep do wszystkich znajdujacych sie w niej narzedzi.

Wskazowka:
Podpowiedzi
narzedzi mozna
skonfigurowac
w oknie dialogo-
wym polecenia Edit/
Preferences/General
(Edycja/Preferencje/
Ogdlne) w systemie
Windows lub /llu-
strator/Preferences/
General (lllustrator/
Preferencje/Ogdlne)
w systemie macOS.
Nalezy w tym celu
wiaczy¢ lub wytaczy¢
opcje Show Tool Tips
(Pokaz podpowiedzi).

Wskazowka:
Ukryte narzedzia
mozna réwniez wig-
czyc przez przytrzy-
manie klawisza Alt
(Windows) lub Option
(macOS) podczas
klikania przycisku
widocznego narze-
dzia na pasku. Kazde
klikniecie spowoduje
wybranie kolejnego
ukrytego narzedzia
Z zestawu.
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4 Kliknij przycisk zamkniecia (X) znajdujacy sie w prawym gérnym rogu (Win-
dows) lub lewym gérnym rogu (macOS) panelu swobodnego, aby go zamkna¢.
Narzedzia powré6ca do paska.

Teraz zajmiemy sie zmiana rozmiaru i przenoszeniem paska narzedzi. Na
pasku tym, widocznym na rysunkach zamieszczonych w tej lekcji, narzedzia
utozone sa (domyslnie) w jednej kolumnie. Uktad narzedzi moze by¢ dwu-
kolumnowy — w zalezno$ci od rozdzielczosci ekranu i rodzaju przestrzeni
roboczej. Jest to normalna sytuacja.

5 Kliknij podwdjna strzalke w lewym gérnym rogu paska narzedzi, by rozsze-
rzy¢ go do dwéch kolumn lub zwezi¢ do jednej (w zaleznosci od rozdzielczo-
$ci ekranu).

Wskazowka:
Aby przetaczy¢
sie pomiedzy
jednokolumnowa
a dwukolumnowa
postacia paska narze-
dzi, mozesz klikna¢
podwdjng strzatke
w gornej czesci tego
paska lub dwukrot-

nie klikna¢ belke, na 6 Ponownie kliknij te sama strzalke, aby rozszerzy¢ (lub zwezi¢) pasek narzedzi.
ktorej ta strzatka sie
znajduje. 7 Aby przenies$¢ pasek narzedzi i umiesci¢ go w dowolnym miejscu przestrzeni

roboczej, nalezy klikna¢ ciemnoszara belke na samej gérze paska lub podwdj-
ng przerywang linie, ktéra sie pod nia znajduje, i przeciagna¢ go w odpowied-
nie miejsce. Pasek stanie sie panelem swobodnym.

Uwazaj tylko,
zeby nie klikna¢
znaku X widocznego
po oddzieleniu paska
od krawedzi ekranu,
bo go zamkniesz!

W takim przypadku
wydaj polecenie Win-
dow/Toolbars/Basic
(Okno/Paski narzedzi/
Podstawowe), aby go
ponownie otworzyc¢.
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8 Aby ponownie zadokowac pasek narzedzi, nalezy kliknac¢ belke znajdujaca sie
na samej gérze tego paska lub kropkowana linie umieszczong pod spodem
i przeciagnac go do lewego brzegu okna aplikacji.

Gdy kursor znajdzie si¢ w poblizu krawedzi okna, po jego lewej stronie pojawi
sie polprzezroczysta niebieska ramka, zwana strefg upuszczania. Wystarczy
teraz zwolni¢ przycisk myszy, a pasek narzedzi zostanie automatycznie zado-
kowany po lewej stronie obszaru roboczego.

Inne narzedzia

Domyslny zestaw narzedzi dostepny na pasku w Illustratorze nie zawiera wszyst-
kich dostepnych narzedzi. W dalszej czesci ksiazki bedziesz postugiwal sie
innymi narzedziami, ktére powinienes$ nauczy¢ sie wlaczaé. W tej czesci lekgji
dowiesz sie, jak uzyska¢ do nich dostep.

1 Kliknij przycisk Edit Toolbar (Edytuj pasek narzedzi) (BB), znajdujacy sie Wskazéwka:
na samym dole paska narzedzi, po lewej stronie okna programu. W menu, ktore
wyswietla sie po klik-
nieciu przycisku Edit
Toolbar (Edytuj pasek

narzedzi), mozna tez
wigczy¢ lub wytaczy¢
wyswietlanie kontro-
lek znajdujacych sie
w dolnej czesci paska
narzedzi.

Na ekranie pojawi sie panel ze wszystkimi dostepnymi narzedziami. Te, ktére
sa nieaktywne (nie da sie ich wybrac), beda wyswietlone ciemnoszarym kolo-
rem — s3 to narzedzia, ktére juz znajduja si¢ na domyslnym pasku. Dowolne
z pozostalych mozesz przeciggnaé na pasek, by méc je wygodnie wlaczad i ich
uzywac.
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2 Wskaz kursorem myszy ikone nie-
aktywnego narzedzia — na przykiad
narzedzia Selection (Zaznaczanie),
znajdujacego sie na samej gorze
listy (by¢ moze bedziesz musiat ja
przewinac).

Narzedzie zostanie pod$wietlone na
pasku. Jesli jednak wskazesz kurso-
rem myszy (na przyklad) narzedzie Ellipse (Elipsa), ktére jest ukryte pod ikong
narzedzia Rectangle (Prostokgt), podswietli sie wlasnie to drugie, aby zasygna-
lizowac potozenie narzedzia Ellipse (Elipsa).

3 Przewin liste narzedzi i odszukaj na niej narzedzie Shaper (Shaper) (/). Aby
dodac je do paska, przeciagnij jego przycisk nad przycisk narzedzia Rectangle
(Prostokgt). Gdy narzedzie to zostanie pod$wietlone, a obok kursora pojawi
sie symbol plus (+), zwolnij przycisk myszy, aby wstawi¢ narzedzie Shaper
(Shaper) we wskazanym miejscu.

4 Nacis$nij klawisz Esc, aby ukry¢ dodatkowe narzedzia.

Narzedzie Shaper (Shaper) bedzie dostepne na pasku do chwili jego usuniecia
lub zresetowania paska. Usuimy je teraz w ramach przyktadu. W nastepnych
lekcjach bedziesz dodawal do paska inne narzedzia, aby sie z nimi zapoznac.

Wskazéwka: 5 Ponownie kliknij przycisk Edit Toolbar (Edytuj pasek narzedzi) (E8), aby
Po kliknieciu wyswietli¢ panel z dodatkowymi narzedziami. Przeciagnij narzedzie Shaper
przycisku Edit Toolbar L . r
(Edytuj pasek (Shaper) do tego panelu. Gdy obok kursora myszy pojawi sie znak minus (™),
narzedzi) mozesz zwolnij przycisk myszy, by usuna¢ to narzedzie z paska.

zresetowac pasek
narzedzi przez
klikniecie ikony
menu () i wybranie
polecenia Reset
(Wyzeruj).
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Obstuga panelu Properties (Wlasciwosci)

Po pierwszym uruchomieniu programu Illustrator i otwarciu jakiego$ dokumentu
po prawej stronie przestrzeni roboczej zobaczysz panel Properties (Wiasciwosci).
W panelu tym wyswietlane sa wlasciwosci aktywnego dokumentu (jesli nic nie
zostalo zaznaczone) badz wlasciwos$ci zaznaczonego elementu projektu. Wspo-
mniany panel stanowi zbidr jednych z najczesciej uzywanych opcji i ustawien,
bedziesz wiec do$¢ czesto sie nim postugiwal.

1 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (W) za pomoca paska narzedzi,
a nastepnie przyjrzyj sie panelowi Properties (Wtasciwosci) po prawej stronie
okna programu.

W gérnej czesci panelu Properties (Witasciwosci) bedzie widnial napis No Selec-
tion (Brak zaznaczenia). Jest to pole wskaznika zaznaczen, dzieki ktéremu
mozesz wygodnie sprawdzi¢, co obecnie jest zaznaczone (jesli cokolwiek).
Whasciwosci wyswietlane w panelu Properties (Wiasciwosci) przy braku za-
znaczenia dotycza biezacego dokumentu oraz preferencji dzialania programu.

2 Ustaw kursor nad zielona woda na ilustracji i kliknij, aby ja zaznaczy¢.

W panelu Properties (Wiasciwosci) powiniene$ teraz zobaczy¢ opcje doty-
czace zaznaczonego fragmentu ilustracji. Jest to $ciezka, o czym $wiadczy
napis Path (Sciezka) w gérnej czesci panelu. Po zaznaczeniu jakiego$ obiektu
mozesz zmienic¢ jego rozmiar, polozenie, kolorystyke i wiele innych ustawien.
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Wskazowka:
Aby otworzy¢ ukryty
panel, nalezy wybrac
jego nazwe z menu
Window (Okno).
Symbol zaznaczenia
po lewej stronie
nazwy panelu wska-
zuje, ze panel jest juz
otwarty i znajduje
sie na wierzchu
swojej grupy paneli.
Jesli zmenu Window
(Okno) wybierzesz
nazwe zaznaczonego
panelu, to zaréwno
ten panel, jak i jego
grupa zostang za-

mkniete lub zwiniete.

Wskazowka:
Aby rozszerzy¢ lub
zwinac¢ dok z pa-
nelami, mozesz tez
dwukrotnie klikna¢
pasek tytutowy tego
doku, znajdujacy sie
w jego gornej czesci.

3 Kliknij podkreslone stowo Opacity
(Krycie) w panelu Properties (Wiasci-
wosci), aby otworzy¢ panel z usta-
wieniami przezroczystosci. Te stowa
w panelu Properties (Wilasciwosci),
ktére sa podkreslone, mozna klikna¢,
aby wyswietli¢ wiecej opcji.

4 Naci$nij klawisz Esc, aby zamkna¢
panel z ustawieniami przezroczysto-
$ci (jesli bedzie to konieczne).

5 Wydaj polecenie Select/Deselect
(Zaznacz/Usun zaznaczenie),
aby anulowa¢ zaznaczenie $ciezki.

W panelu Properties (Wiasciwosci)
ponownie pojawia sie domyslne ustawienia,
wys$wietlane w chwili, gdy nic nie jest zaznaczone.

Praca z panelami

Panele ulatwiaja dostep do wielu narzedzi programu llustrator, a dzieki ich mozli-
wosciom modyfikowanie realizowanego projektu staje si¢ znacznie prostsze. Wszyst-
kie dostepne w Illustratorze panele sa wymienione alfabetycznie w menu Window
(Okno). Poeksperymentujmy teraz z ukrywaniem, zamykaniem i otwieraniem paneli.

1 Kliknij zakladke panelu Layers (Warstwy), znajdujaca sie po prawej stronie
zaktadki panelu Properties (Wiasciwosci).

Panelowi Layers (Warstwy) towarzysza dwa inne — Properties (Wiasciwosci)
oraz Libraries (Biblioteki). Naleza one do tej samej grupy paneli.

2 Kliknij podwdjna strzatke w gérnej
cze$ci doku, aby zwina¢ wszystkie te
panele.

Ta metoda zwijania paneli mozesz sie
postuzy¢ w celu wygospodarowania
wiekszej ilosci miejsca do pracy nad
dokumentem. O dokowaniu paneli
przeczytasz w nastepnym podrozdziale.

3 Przeciggnij lewa krawedz zadokowanych paneli w prawo,
az napisy z ich nazwami zniknag.
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Spowoduje to ukrycie nazw paneli i zwinigcie doku do postaci ikon.
Aby otworzy¢ panel zwiniety do postaci ikony, wystarczy klikna¢ te ikone.

4 Ponownie kliknij podwdjna strzatke, aby rozszerzy¢ panele.

5 Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzen
robocza/Wyzeruj Podstawy), aby przywréci¢ domyslne ustawienia biezacej
przestrzeni roboczej.

O resetowaniu i przelgczaniu przestrzeni roboczych przeczytasz w podroz-
dziale ,Przelgczanie przestrzeni roboczych’.

Przemieszczanie i dokowanie paneli

Panele w programie Illustrator mozna przemieszcza¢ w obrebie przestrzeni robo-
czej i porzadkowacé w sposéb pasujacy do potrzeb. W dalszej czesci ¢wiczenia
otworzymy nowy panel i dotaczymy go do paneli domyslnych, znajdujacych sie
po prawej stronie obszaru roboczego.

1 Kliknij menu Window (Okno) w gérnej czesci ekranu, aby wyswietlic liste
wszystkich paneli dostepnych w Illustratorze. Wybierz polecenie Align
(Wyréwnaj) z menu Window (Okno), aby otworzy¢ panel Align (Wyréwnaj)
oraz inne panele, ktére sa z nim domys$lnie zgrupowane.

Otwierane panele, ktdre nie naleza do domyslnej
przestrzeni roboczej, sa wySwietlane jako swobodne.
To oznacza, ze nie sa zadokowane i mozna je prze-
mieszczac¢. Swobodne panele mozna zadokowac

po prawej albo po lewej stronie przestrzeni roboczej.

2 Kliknij pasek tytulowy grupy z panelem Align (Wyréwnay),
znajdujacy sie nad nazwami tych paneli, i przeciagnij cala
grupe blizej paneli zadokowanych po prawej stronie.

Nastepne zadanie bedzie polegalo na zadokowaniu panelu
Align (Wyréwnaj) do panelu Properties (Witasciwosci).
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3 Przeciagnij zakladke panelu Align
(Wyréwnayj) z dala od jego grupy,
ponad zaktadki paneli Properties
(Wiasciwosci), Layers (Warstwy) i Li-
braries (Biblioteki), znajdujace si¢ po
prawej stronie okna programu. Gdy
wokot catego doku pojawi sie niebie-
skie podswietlenie, zwolnij przycisk
myszy, aby dotaczy¢ przemieszczany
panel do wskazanej grupy.

Jedli podczas przeciagania panelu do doku po prawej stronie zobaczysz nie-
bieska linie nad zakladkami wskazanych paneli, to po zwolnieniu przycisku
myszy nie dolaczysz przemieszczanego panelu do wskazanej grupy, tylko
utworzysz nowa grupe.

4 Kliknij przycisk X, znajdujacy sie
w gornej czesci grupy paneli Trans-
form (Przeksztaicenia) i Pathfinder
(Filtry sciezek), aby zamknac te
swobodna grupe.
Panele mozna nie tylko dodawac

do doku po prawej stronie, ale tez
je stamtad usuwac.

5 Przeciagnij panel Align (Wyréwnaj)
za jego zaktadke w lewa strone,
z dala od doku. Zwolnij przycisk
myszy.

6 Kliknij przycisk X w gérnej czesci
panelu Align (Wyréwnaj), aby ten
panel zamkna¢.

7 Kliknij zaktadke panelu Libraries
(Biblioteki), znajdujacego sie po
prawej stronie, aby go otworzy¢
(jesli nie jest otwarty).

Skalowanie interfejsu Illustratora

Po uruchomieniu Illustrator sprawdza rozdzielczos¢ ekranu i dostosowuje
do niej wspétczynnik skalowania interfejsu. Mozesz jednak sam skorygowac
6w wspdtczynnik na podstawie rozdzielczosci ekranu, aby narzedzia, tekst
iinne elementy interfejsu byly czytelniejsze.

Wybierz polecenie Preferences/User Interface (Preferencje/Interfejs uzytkownika)
zmenu Edit (Edycja) lub z menu /lllustrator w macOS. W zaktadce User Interface
(Interfejs uzytkownika) okna dialogowego Preferences (Preferencje) znajduja sie
ustawienia umozliwiajace przeskalowanie elementéw interfejsu programu.
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Przetaczanie przestrzeni roboczych

Jak juz wiesz, poszczegdlne skladniki domyslnej przestrzeni Essentials (Podsta-
wy) mozna dowolnie edytowaé. Po wprowadzeniu zmian, takich jak otwarcie lub
zamkniecie paneli czy zmiana ich potozenia, mozesz zapisa¢ otrzymany uklad
elementéw jako nowa przestrzen. Miedzy takimi przestrzeniami mozna dowolnie
przelaczac sie podczas pracy.

Illustrator jest wyposazony w wiele przestrzeni roboczych dostosowanych do
wykonywania réznych zadan. W tym ¢wiczeniu nauczysz sie przeltaczac te prze-
strzenie i poznasz kilka nowych paneli.

1 Kliknij przetacznik przestrzeni roboczych na pasku aplikacji nad zadoko- Wskazéwka:
wanymi panelami, aby zmieni¢ biezacg przestrzen robocza. (Patrz pierwsz Przestrzef robocz
ymip N ¥ acap 3 P Y mozna tez wybrac

rysunek ponizej). zmenu Window/

Workspace (Okno/

Na liscie zobaczysz wiele przestrzeni roboczych. Kazda ma okreslone zadanie Przestrzeri robocza).

i kazda powoduje otwarcie konkretnych paneli oraz zaaranzowanie miejsca
w sposdb najbardziej sprzyjajacy realizacji tego zadania.

2 Z przelacznika przestrzeni roboczych wybierz opcje Layout (Uktad), Wskazéwka:
aby zmienic biezaca przestrzen robocza. Klawisz Tab umozli-
wia naprzemienne
ukrywanie i wyswiet-
lanie wszystkich
paneli. Aby jedno-
czesnie ukry¢ albo
pokazac¢ wszystkie
panele z wyjatkiem
paska narzedzi, uzyj
skrotu Shift+Tab.

Zwrd¢ uwage na kilka zmian, jakie zaszly w przestrzeni roboczej. Jedna z naj-
wiekszych jest zadokowanie panelu Control (Sterowanie) na goérze aplikacji,
tuz nad oknem dokumentu (panel ten zostal oznaczony na ponizszym rysun-
ku). Podobnie jak panel Properties (Wtasciwosci), panel Control (Sterowanie)
umozliwia szybki dostep do opcji, poleceni oraz innych paneli zwigzanych

z biezacym zaznaczeniem.

Whestrator P CEject Typn Seiwc Eflect View  Wirddow
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Wskazowka:
W celu usuniecia
zapisanej przestrze-
ni roboczej wydaj
polecenie Window/
Workspace/Manage
Workspaces (Okno/
Przestrzeri robocza/
Zarzqdzanie prze-
strzeniami roboczy-
mi). Zaznacz nazwe
przestrzeni, ktéra
zamierzasz usunag,
i kliknij przycisk De-
lete Workspace (Usun
przestrzeri roboczq).

Wskazowka:
W celu zmodyfi-
kowania zapisanej
przestrzeni roboczej
wezytaj ja, utdz
panele w pozadany
sposob, po czym
wydaj polecenie Win-
dow/Workspace/New
Workspace (Okno/
Przestrzeri robocza/
Nowa przestrzen
robocza). W oknie
dialogowym New
Workspace (Nowa
przestrzeri robocza)
nadaj przestrzeni
roboczej pierwot-
na nazwe. Gdy na
ekranie pojawi sie
okno dialogowe
z pytaniem o che¢
nadpisania istniejacej
przestrzeni, kliknij
przycisk OK.

Zwrd¢ tez uwage na ikony zwinietych paneli po prawej stronie przestrzeni
roboczej. W przestrzeniach takich jak Essentials (Podstawy) mozesz tworzy¢
grupy paneli ustawione jeden nad drugim. Dzieki temu da sie pomie$ci¢ na
ekranie znacznie wiecej paneli.

3 Z przelacznika przestrzeni roboczych
znajdujacego sie nad zadokowanymi pa-
nelami wybierz opcje Essentials (Podsta-
wy), aby przywrdcic przestrzen robocza
Essentials (Podstawy).

4 Wybierz polecenie Reset Essentials (Wyze-
ruj Podstawy) z przelacznika przestrzeni
roboczych na pasku aplikacji.

Po powrocie do poprzedniej przestrzeni roboczej przywracane sa tez doko-
nane w niej uprzednio zmiany, takie jak otwarcie panelu Libraries (Biblioteki).
Aby calkowicie wyzerowac ustawienia przestrzeni roboczej — takiej jak Essen-
tials (Podstawy) — nalezy wydaé stosowne polecenie.

Zapisywanie przestrzeni roboczej

Jak dotad w tej lekcji nauczytes sie zerowac przestrzen robocza oraz wybierac

inna. Mozesz tez jednak skonfigurowac¢ panele w sposéb, ktéry Ci odpowiada,
i zapisac tak utworzona przestrzen. Kolejne ¢wiczenie polega na zadokowaniu
nowego panelu i utworzeniu wlasnej przestrzeni roboczej.

1 Wydaj polecenie Window/Artboards (Okno/Obszary robocze), aby otworzy¢
grupe z panelem Artboards (Obszary robocze).

2 Przeciagnij panel Artboards
(Obszary robocze) za jego zaktadke
ponad zakiadke panelu Properties
(Wiasciwosci), znajdujacego sie
w doku w prawej gérnej czesci
ekranu. Gdy wokot catego doku
pojawi sie niebieskie podswietle-
nie, zwolnij przycisk myszy, aby
zadokowa¢ panel Artboards (Obszary robocze) i doda¢ go do istniejacej grupy.

3 Kliknij przycisk X w gérnej czesci swobodnego panelu Asset Export (Eksport
zasobow), aby ten panel zamknac.

4 Wydaj polecenie Window/Workspace/New
Workspace (Okno/Przestrzeri robocza/Nowa
przestrzen robocza). W polu Name (Nazwa)
okna dialogowego New Workspace
(Nowa przestrzer robocza) wpisz nazwe
My Workspace i kliknij przycisk OK.
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Nie ma zadnych ograniczen dotyczacych nazwy przestrzeni roboczej. Prze-
strzen robocza ,My Workspace” zostala zapisana w programie Illustrator.
Bedziesz mogl z niej korzystaé, dopoki jej nie usuniesz.

5 Wydaj kolejno polecenia Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzen
robocza/Podstawy) i Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzen
robocza/Wyzeruj Podstawy).

Zauwaz, ze panele wrécily na swoje domyslne miejsca.

6 Wydaj polecenie Window/Workspace/My Workspace (Okno/Przestrzei robocza/
My Workspace). Za pomoca menu Window/Workspace (Okno/Przestrzeri robo-
cza) mozesz wlaczy¢ przestrzen, ktérej cheesz uzy¢, lecz przed przystapieniem
do kolejnego etapu ¢wiczen przywrd¢ przestrzen Essentials (Podstawy).

Obstuga menu paneli i menu kontekstowych

Wiekszo$¢ paneli w Illustratorze jest wyposazona w menu z dodatkowymi
opcjami. Aby otworzy¢ to menu, nalezy klikna¢ ikone (B lub E) znajdujaca sie
w prawym goérnym rogu panelu. Te dodatkowe opcje moga dotyczy¢ zmiany
sposobu wyswietlania panelu, dodawania lub modyfikowania jego zawarto$ci

i innych ustawien. W tym ¢wiczeniu zmienisz sposéb wyswietlania panelu
Swatches (Prébki) przy uzyciu dostepnego w nim menu.

1 Witacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) () za pomoca paska narzedzi po
lewej stronie okna, a nastepnie — tak jak poprzednio — kliknij zielony ksztatt
przedstawiajacy wode na ilustracji.

2 Kliknij pole Fill (Wypelnienie) znajdujace si¢ po lewej stronie napisu Fill
(Wypetnienie) w panelu Properties (Wtasciwosci).

3 W panelu, ktéry sie wéwczas pojawi, upewnij sie, ze zaznaczona jest opcja
Swatches (Prébki) (B). Kliknij ikone menu panelu (&), znajdujaca sie w jego
prawym gérnym rogu, i wybierz polecenie Small List View (Mata lista).
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Wskazowka:
Jesli umiescisz kursor
nad zaktadka albo
paskiem tytutowym
panelu i klikniesz
prawym przyciskiem
myszy, to mozesz
zamkna¢ panel lub
grupe paneli, korzy-
stajac z menu, ktére
sie wowczas pojawi.

W panelu pojawi sie wtedy lista nazw prébek wraz z ich miniaturami. Ponie-
waz opcje znajdujace sie w menu panelu dotycza tylko tego panelu, zmianie
ulegt jedynie wyglad panelu Swatches (Probki).

Ponownie kliknij ikone menu (E2) w tym panelu i wybierz z menu opcje
Small Thumbnail View (Mate miniaturki), aby przywrdci¢ pierwotny sposéb
wys$wietlania prébek.

Oprécz menu paneli dostepne sa tez menu kontekstowe zawierajace polecenia
zwigzane z biezgcym narzedziem, zaznaczeniem lub panelem. Polecenia znaj-
dujace sie w menu kontekstowym sa na ogét dostepne takze w innych miej-
scach przestrzeni roboczej, ale poslugiwanie si¢ tym menu moze zaoszczedzi¢
Ci troche czasu.

Wybierz polecenie Select/Deselect
(Zaznacz/Usun zaznaczenie), aby
anulowac zaznaczenie ksztaltu
przedstawiajacego wode.

. . = Show Rulers
Wskaz kursorem myszy ciem- Show Grid

. . Show Guides

noszary obszar otaczajacy bialy Lock Guides

obszar roboczy. Nastepnie kliknij Select
prawym przyciskiem myszy, aby e
i i A Collect For Export b
wyswietli¢ menu kontekstowe S
Z powigzanymi z tym miejscem
opcjami.

Menu kontekstowe, ktére zobaczysz u siebie, moze zawiera¢ rézne polecenia,
w zaleznosci od tego, co wskazate$ kursorem myszy.

Dopasowanie jasnosci
interfejsu uzytkownika

Podobnie jak Adobe InDesign czy Adobe Photoshop, Illustrator umozliwia dopa-
sowanie jasnosci interfejsu uzytkownika. Odpowiada za to ustawienie dostepne

w preferencjach programu, ktére pozwala na wybér jednego z czterech predefinio-
wanych poziomdw jasnosci.

Aby dostosowac jasnos¢ inter-
fejsu uzytkownika, nalezy wydac
polecenie Edit/Preferences/User
Interface (Edycja/Preferencje/
Interfejs uzytkownika) w systemie
Windows lub lllustrator/Prefe-
rences/User Interface (lllustrator/
Preferencje/Interfejs uzytkownika)
w systemie macOS.
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Zmienianie widoku ilustracji

Na pewnym etapie pracy z danym projektem zapewne bedziesz potrzebowat
zmiany powiekszenia wybranego fragmentu tego projektu oraz bedziesz chciat

sie przemieszcza¢ miedzy obszarami roboczymi. Powiekszenie widoku ilustracji
mozna zmienia¢ w bardzo szerokim zakresie — od 3,13% do 64 000%. Jego war-
to$¢ jest wyswietlona na pasku tytutowym (lub zaktadce dokumentu), obok nazwy
pliku oraz w polu znajdujacym si¢ w lewym dolnym rogu okna dokumentu.

W Illustratorze mozemy zmienia¢ powiekszenie na wiele sposobéw — w kolej-
nych ¢wiczeniach poznasz kilka najczesciej stosowanych metod.

Zastosowanie polecen z menu View (Widok)

Polecenia dostepne w menu View (Widok) stanowia wygodny spos6b na powiek-
szenie lub zmniejszenie podgladu ilustracji.

1 Wydaj polecenie View/Zoom In (Widok/Powigksz), aby powiekszy¢ podglad
ilustracji.

Narzedzia i polecenia stuzace do zmiany podgladu wplywaja jedynie na
sposéb wyswietlania ilustracji, a nie na jej rzeczywista wielkos¢. Ilekro¢ wybie-
rzesz jedno z polecen stuzacych do zmiany powiekszenia, sposéb wyswietlania
ilustracji zostanie zmieniony zgodnie z kolejna wartoscia z listy predefiniowa-
nych pozioméw powiekszenia. Poziomy te mozna obejrze¢ w menu wyswiet-
lanym po kliknieciu przycisku ze strzatka skierowana w dél, w lewym dolnym
rogu okna dokumentu; przycisk ten znajduje sie tuz obok pola zawierajacego
biezacy poziom powiekszenia.

2 Kliknij jedng z widocznych w wodzie ryb, aby ja zaznaczy¢. Wydaj polecenie
View/Zoom In (Widok/Powigksz).

Jesli zaznaczony zostal jakis fragment ilustracji, to wydanie polecenia View/
Zoom In (Widok/Powieksz) spowoduje dopasowanie powiekszenia do aktual-
nego zaznaczenia.

Wskazoéwka: Pod-
glad mozna powiek-
szy¢ za pomocg skré-
tu Ctrl++ (Windows)
lub Command-++
(macOS). Skrét Ctrl+-
(Windows) lub Com-
mand+- (macOS)
stuzy do zmniejszania
skali podgladu.

Wskazoéwka: Aby
wyswietli¢ ilustracje
W jej rzeczywistym
rozmiarze, wydaj po-
lecenie View/Actual
Size (Widok/Natural-
na wielkos¢).
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3 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).

Wydanie polecenia View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie) lub uzycie skrétu klawiaturowego Ctri+0 (Windows) lub Command+0
(macOS) spowoduje wysrodkowanie obszaru roboczego w oknie dokumentu.

4 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie), aby anulowac
zaznaczenie ryby.

Korzystanie z narzedzia Zoom (Lupka)

Widok ilustracji mozna powiekszac¢ i zmniejsza¢ zgodnie z predefiniowanymi
wartos$ciami powiekszen nie tylko za pomocg polecen znajdujacych sie w menu
View (Widok), lecz takze przy uzyciu narzedzia Zoom (Lupka) ().

1 Kliknij przycisk narzedzia Zoom (Lupka) (4) na pasku narzedzi, aby je wla-
czy¢, a nastepnie przesun kursor myszy nad okno dokumentu.

Zwrb¢ uwage, ze posrodku kursora narzedzia Zoom (Lupka) pojawi sie znak
plus (+).

2 Umies¢ kursor narzedzia Zoom (Lupka) ponad napisem ,Keep it Reel” i kliknij
(raz).

)
¥

Podglad ilustracji zostanie powiekszony (zmiana jest zalezna od rozdzielczosci
ekranu). Zauwaz, ze klikniete miejsce znajduje si¢ teraz posrodku okna doku-
mentu.

3 Kliknij wspomniany napis jeszcze dwukrotnie. Widok ponownie zostat
powiekszony i wycentrowany w miejscu, w ktérym kliknales.
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4 Przy wlaczonym narzedziu Zoom (Lupka) wci$nij i przytrzymaj klawisz Alt

(Windows) lub Option (macOS). Teraz w $rodku kursora narzedzia Zoom
(Lupka) pojawi sie znak minus (). Nie zwalniajac klawisza Alt/Option, kliknij
dwukrotnie ilustracje, aby zmniejszy¢ jej widok.

Narzedzie Zoom (Lupka) pozwala tez na zmiane powiekszenia dokumentu
przez przecigganie. Jesli komputer spetnia wymagania dotyczace wydajnosci
GPU i funkcja ta jest wlaczona, zmiana powigkszenia jest domy$lnie animo-
wana. Aby sie przekona¢, czy Twéj komputer spelnia wymagania systemowe
tej funkcji, zapoznaj sie z ramka ,Wydajno$¢ GPU” w dalszej czesci tej lekgji.
Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).

Upewnij sie, Ze narzedzie Zoom (Lupka) nadal jest wlaczone, a nastepnie klik-

nij i przeciagnij kursor od lewej strony dokumentu w prawo, aby powiekszy¢
obraz. Zmiana skali nastapi ptynnie. Przeciagnij w lewo, aby go zmniejszy¢.

= v;“
&

Jesli komputer nie spelnia wymagan wydajnosci GPU, to podczas przeciagania
narzedziem Zoom (Lupka) obszar, ktéry chcesz powiekszy¢, zostanie obryso-
wany prostokatng przerywana linia, nazywana ramka zaznaczenia.

Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie), aby zmiesci¢ caly obszar roboczy w oknie dokumentu.

Poniewaz narzedzie Zoom (Lupka) jest podczas edytowania rysunku niezmier-
nie czesto uzywane do powigkszania i zmniejszania podgladu, Illustrator
umozliwia wlaczanie go przy uzyciu skrétu klawiaturowego, bez potrzeby
wylaczania narzedzia, z ktérego aktualnie korzystasz.

e Aby wlaczy¢ narzedzie Zoom (Lupka) przy uzyciu klawiatury, nalezy wcis-
nac¢ klawisze Ctrl+spacja (Windows) lub Command+spacja (macOS).

e Aby zmniejszy¢ widok ilustracji, korzystajac z klawiatury, wcisnij i przy-
trzymaj klawisze Ctri+Alt+spacja (Windows) lub Command+Option+
spacja (macOS).

Wskazowka: Jesli
ustawisz kursor na-
rzedzia Zoom (Lupka)
w oknie dokumentu
i przez kilka sekund
przytrzymasz przy-
cisk myszy, bedziesz
mogt zmienia po-
wiekszenie w ptynny,
animowany sposob.
Takze i ta funkcja
zadziata tylko wtedy,
gdy system spetnia
wymogi wydajnosci
GPU, a sprzetowa
obstuga GPU jest
wiaczona.

Uwaga: W nie-
ktérych wersjach
systemu macOS
skroéty klawiaturowe
ufatwiajace obstuge
narzedzia Zoom (Lup-
ka) (A) powoduja
wiaczenie narzedzi
systemowych, takich
jak Spotlight czy
Finder. Jesli wolisz
uzy¢ tych skrétéw
do obstugi programu
Illustrator, to powi-
nienes wyfaczyc je
(lub zmienic¢) w usta-
wieniach systemo-
wych macOS-a.
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Wydajnosé GPU

Procesor graficzny (ang. Graphics Processing Unit, GPU), znajdujacy sie

w kartach wideo i wchodzacy w sktad systemu wizualizacji, jest wyspecjalizo-
wanym procesorem, ktéry moze szybko wykonywac polecenia w zakresie
manipulowania obrazami i ich wyswietlania. Szybsze wykonywanie obliczen
z wykorzystaniem GPU pozwala uzyskac lepsza wydajnos¢ aplikacji stuzacych
do projektowania, tworzenia animacji i wideo.

Funkcja wydajnosci GPU w programie lllustrator oferuje tryb podgladu o nazwie
GPU Preview (Podglgd GPU), umozliwiajacy renderowanie ilustracji w tym progra-
mie przez procesor graficzny.

Funkcja ta jest dostepna na obstugujacych jg komputerach dziatajacych pod
kontrolg systemu Windows oraz macOS. Jest ona domysInie wigczona, a zwigzane
Z nig opcje mozna skonfigurowac w oknie Preferences (Preferencje) po wybraniu
polecenia Preferences/Performance (Preferencje/Wydajnos¢) z menu Edit (Edycja)
lub z menu /lllustrator w macOS.

Wiecej informacji na temat wydajnosci GPU mozna znalez¢ na stronie https://helpx.
adobe.com/pl/illustrator/kb/gpu-performance-preview-improvements.html.

Przewijanie dokumentu

Do przewijania dokumentu stuzy narzedzie Hand (Rgczka) (¥). Umozliwia ono
przemieszczanie podgladu dokumentu w sposéb nasladujacy przesuwanie kartki
papieru lezacej na biurku. Moze to by¢ bardzo przydatna metoda nawigowania

w dokumencie zawierajacym wiele obszaréw roboczych, zwlaszcza ogladanych

w powiekszeniu. W kolejnym ¢wiczeniu poznasz kilka sposobéw uzywania narze-
dzia Hand (Rgczka).

1 Kliknij przycisk narzedzia Zoom (Lupka) na pasku narzedzi i wlacz narzedzie
Hand (Rgczka) (¥).

2 DPrzeciagnij kursorem w dét w oknie dokumentu. W trakcie przeciagania
ilustracja bedzie sie porusza¢ wraz z kursorem.

Podobnie jak w przypadku narzedzia Zoom (Lupka) (Q,), narzedzie Hand
(Rgczka) réwniez mozna wlgczy¢ za pomocg skrétu klawiaturowego, nie
rezygnujac z aktualnie uzywanego narzedzia do edycji projektu.

3  Wilacz dowolne inne narzedzie z panelu Tools (Narzedzia), oprocz narzedzia
Type (Tekst) (T'), i umies¢ kursor w oknie dokumentu. Wciénij i przytrzymaj
klawisz spacji, by tymczasowo wlaczy¢ narzedzie Hand (Rgczka), a nastepnie
przeciagnij kursorem tak, aby ponownie wysrodkowac ilustracje. Zwolnij spacje.

Uwaga: Podczas wpisywania i edycji tekstu przy uzyciu narzedzia Type (Tekst) (‘T") nie da sie
wiaczy¢ narzedzia Hand (Rqczka) (W) poprzez nacisniecie spacji. Aby wiaczy¢ narzedzie Hand
(Rgczka), gdy kursor znajduje sie wewnatrz tekstu, wcisnij klawisz Alt (Windows) lub Option
(macOS).

4 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).
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Ogladanie projektu

Dowolny dokument jest po otwarciu automatycznie wyswietlany w trybie Preview
(Podglgd), ktéry przedstawia wyglad tego dokumentu na wydruku. Illustrator ofe-
ruje inne sposoby przegladania prac graficznych, na przyklad w postaci konturéw
lub obrazu rastrowego. W kolejnym ¢wiczeniu poznasz rézne metody przeglada-
nia ilustracji i dowiesz sie, jak je najlepiej wykorzystac.

Podczas pracy z bardzo rozbudowanymi, skomplikowanymi ilustracjami warto
niekiedy zmieni¢ domyslny sposéb wyswietlania, zastepujac go podgladem kon-
turéw (Sciezek) obiektow zawartych w projekcie. Dzieki temu podglad nie bedzie
musial by¢ aktualizowany za kazdym razem, gdy wprowadzisz kosmetyczng zmia-
ne w wygladzie jednego z obiektéw. Tryb Outline (Kontur), bo o nim tutaj mowa,
moze sie przydac takze podczas zaznaczania obiektéw, o czym bedziesz mdgt sie
przekonac w trakcie lekgji 2. ,Techniki zaznaczania ilustracji”

> Wskazéwka:
Mozesz tez sie
przetaczac¢ miedzy
obydwoma wymie-
nionymi trybami
za pomocg skrotu
Ctrl+Y (Windows)
lub Command+Y
(mac0S).

1 Wydaj polecenie View/Outline (Widok/Kontur). L

Na ekranie wyswietlone zostana wéwczas wylacznie
kontury obiektéw. Podglad ten moze sie przydac pod-
czas wyszukiwania i zaznaczania obiektéw, ktore sa
niezbyt dobrze widoczne w trybie Preview (Podglgd).

2 W trybie Outline (Kontur) wydaj polecenie View/
Preview (Widok/Podglgd) lub View/GPU Preview

(Widok/Podglad GPU), aby wyswietli¢ wszystkie
atrybuty wygladu poszczegélnych obiektow.

3 Wlacz opcje View/Overprint
Preview (Widok/Podglgd
nadruku), aby wyswietli¢ ele-
menty i ksztalty przeznaczone
do nadrukowania.

Opcja ta przydaje sie gléwnie
specjalistom pracujacym

w branzy poligraficznej,
ktérzy muszg mie¢ mozliwo$é
przeanalizowania zaleznosci
miedzy poszczeg6lnymi farba-
mi podczas drukowania. Nadrukowywanie umozliwia naktadanie poszczegdl-
nych barw na inne, znajdujace si¢ pod spodem. W przypadku przykltadowego
rysunku po zaznaczeniu opcji Overprint Preview (Podglgd nadruku) ramiona
czlowieka w tédce stana sie przezroczyste.

Uwaga: W pew-
nych okolicznosciach
zmiana rodzaju pod-
gladu moze nie by¢
widoczna na pierw-
szy rzut oka. Aby sie
upewni¢, ze projekt
jest wyswietlany
w pozadany sposob,
sprébuj powiekszy¢
go lub zmniejszy¢
przy uzyciu polecen,
odpowiednio, View/
Zoom In (Widok/Po-
wieksz) i View/Zoom
Out (Widok/Zmniejsz).

4 Wydaj polecenie View/Pixel Preview (Widok/Podglad
pikseli).

Po wlaczeniu trybu Pixel Preview (Podglad pikseli)
podglad nadruku jest automatycznie wylaczany.
Podglad pikseli mozna wykorzysta¢ do zapoznania si¢
z wygladem grafiki po rasteryzacji (przeksztalceniu
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w obraz zbudowany z pikseli), gdy bedzie ogladana na ekranie w przegladarce
WWW. Zwré¢ uwage na nieréwne krawedzie niektérych elementéw ilustracji.
Jedna z takich krawedzi zostala wskazana strzatka na sasiednim rysunku

5 Rozwin liste z warto$ciami powiekszen, znajdujaca sie¢ w lewym dolnym rogu
okna, i wybierz z niej opcje 300%, aby moc sie lepiej przyjrze¢ krawedziom
ilustracji.

6 Wydaj polecenie View/Pixel Preview (Widok/Podglgd pikseli), aby wylaczy¢
podglad pikseli.

7 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmiesc obszar roboczy
w oknie), aby ponownie wyswietli¢ zawarto$¢ calego obszaru roboczego
w oknie dokumentu. Nie zamykaj jeszcze dokumentu.

Obstuga obszaréw roboczych

Uwaga: Wiecej Obszar roboczy w programie Adobe Illustrator reprezentuje caly przestrzen,

informacji o pracy ktéra moze zawiera¢ drukowany obraz (podobnie jak strony w programie Adobe
z wieloma obszarami

roboczymi znajdziesz
w lekgji 5.,Przeksztat- w obrebie jednego projektu. Obszary te moga ulatwia¢ uzyskanie projektu

canie ilustracji’, o odpowiednich wymiarach, tworzenie wielostronicowych dokumentéw PDF,
zbieranie i drukowanie w jednym dokumencie stron w r6znym formacie (lub
zawierajacych zupelnie inne ilustracje), tworzenie elementéw sktadowych stron
WWW, kadréw kluczowych na potrzeby materiatéw wideo albo detali przezna-
czonych do pézniejszego wykorzystania w programie Adobe Animate lub Adobe
After Effects. Dzieki mozliwo$ci utworzenia kilku obszaréw roboczych mozesz

InDesign). Illustrator umozliwia tworzenie wielu réznych obszaréw roboczych

bez trudu wymienia¢ elementy pomiedzy réznymi projektami, tworzy¢ wielostro-
nicowe dokumenty PDF i drukowac¢ kilka stron jednoczes$nie.

W zaleznosci od rozmiaru obszaréw roboczych jeden dokument w programie
Ilustrator moze zawiera¢ do 1000 takich obszaréw. Liczbe obszaréw roboczych
mozna okresli¢ na samym poczatku, podczas tworzenia dokumentu, lecz nic nie
stoi na przeszkodzie, by doda¢, usunaé lub edytowac je pdzniej, w czasie pracy
nad projektem. Za chwile dowiesz sig, w jaki sposdb skutecznie zarzadzac¢ doku-
mentem zawierajacym wiele réznych obszaréw roboczych.

1 Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwdrz). W oknie dialogowym Open
(Otworz) przejdz do folderu Lessons/Lesson01 na dysku twardym komputera
i wybierz plik L1_start2.ai. Kliknij Open (Otwdrz), aby otworzy¢ ten plik.

2 Wydaj polecenie View/Fit All in Win-
3 dow (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie),
aby zmie$ci¢ wszystkie obszary robo-
cze w oknie dokumentu. Jak zapewne
zauwazyles, w dokumencie znajduja
sie dwa obszary robocze, zawierajace
e projekt awersu i rewersu kartki z po-
- dziekowaniami.
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Obszary robocze utworzone w dokumencie moga by¢ utozone w dowolny
sposob i w dowolnym kierunku; nie ma tez zadnych ograniczen co do ich
rozmiaru. Mogg nawet na siebie nachodzi¢. Przypusémy, ze zamierzasz
zaprojektowac czterostronicowa broszure. Kazda strona takiej broszury moze
by¢ umieszczona w oddzielnym obszarze roboczym, a wszystkie obszary beda
mialy te sama orientacje i wielko$¢. Mozna ulozy¢ je jeden nad drugim lub
obok siebie — jak tylko uznasz za stosowne.

3 Wtacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (M) na pasku narzedzi i kliknij kep-
ke roslin znajdujaca si¢ w prawym dolnym rogu obszaru roboczego po prawej
stronie.

4 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).

Zaznaczenie elementu graficznego powoduje uaktywnienie
(albo inaczej wybranie) obszaru roboczego, w ktérym znajdu-
je sie zaznaczona grafika. Polecenie Fit Artboard in Window
(Zmies¢ obszar roboczy w oknie) powoduje dopasowanie
wielkosci aktywnego obszaru roboczego do rozmiaru okna

dokumentu. Numer biezacego obszaru roboczego wyswietlany

jest na li$cie Artboard Navigation (Poruszanie sig po obszarze roboczym), znaj-

dujacej sie w lewym dolnym rogu okna dokumentu. Aktualny obszar roboczy
ma numer 2.

5 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie), Tl
aby anulowac¢ zaznaczenie grafiki.

6 Wybierz opcje I z listy Artboard (Obszar roboczy) w panelu

Properties (Wiasciwosci). L
FHEE
13

Zwré¢ uwage na przyciski w postaci strzatek wy$wietlone

z prawej i z lewej strony listy Artboard (Obszar roboczy)

w panelu Properties (Wiasciwosci). Dzieki nim mozesz sie
szybko przemieszcza¢ miedzy poprzednim (Ell) a nastepnym
(IH) obszarem roboczym. Strzatki te, obok kilku innych kon-
trolek, sa tez dostepne na pasku stanu w dolnej czesci okna
dokumentu.

i >
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Uwaga: Dwukrot-
ne klikniecie nazwy
obszaru roboczego
w panelu Artboards
(Obszary robocze) po-
zwala na zmiane jego
nazwy. Natomiast
klikniecie ikony (&)
lub (&) znajdujacej
sie z prawej strony
nazwy obszaru
roboczego umozliwia
edycje ustawien tego
obszaru.

7 Kliknij przycisk Next (Nastepny) () na pasku stanu pod dokumentem,
aby wyswietli¢ nastepny (drugi) obszar roboczy w oknie dokumentu.

Lista Artboard Navigation (Poruszanie si¢ po obszarze roboczym) oraz przyci-
ski strzalek zawsze sa widoczne na pasku stanu pod dokumentem, ale w pane-
lu Properties (Witasciwosci) sa wy$wietlane tylko wtedy, gdy nie jest wlaczony
tryb edycji obszaru roboczego, aktywne jest narzedzie Selection (Zaznaczanie)
i nie zostal zaznaczony zaden element ilustracji.

Korzystanie z panelu Artboards (Obszary robocze)

Kolejna metoda przelaczania obszaréw roboczych polega na wykorzystaniu
panelu Artboards (Obszary robocze). Panel Artboards (Obszary robocze) zawiera
liste wszystkich obszaréw roboczych znajdujacych sie w dokumencie i umozliwia
nawigowanie miedzy obszarami roboczymi, zmienianie ich nazw, dodawanie lub
usuwanie obszaréw roboczych, edytowanie ustawiert obszaréw roboczych, i nie
tylko. W tym ¢wiczeniu otworzysz panel Artboards (Obszary robocze) i zapoznasz
sie z mozliwo$ciami nawigowania w obrebie dokumentu.

1 Wydaj polecenie Window/Artboards (Okno/Obszary robocze), aby wyswietli¢
panel Artboards (Obszary robocze).

2 Kliknij dwukrotnie numer I z lewej strony napisu Artboard 1 w panelu Artbo-
ards (Obszary robocze), aby dopasowac rozmiar pierwszego obszaru robocze-
go do okna dokumentu.

3 Kliknij dwukrotnie numer 2 z lewej strony napisu Artboard 2 w panelu Artbo-
ards (Obszary robocze), aby wyswietli¢ drugi obszar roboczy w oknie doku-
mentu.
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4 Kliknij przycisk X, znajdujacy sie w gérnej czesci grupy z panelem Artboards
(Obszary robocze), aby zamknac te grupe.

Zmiana powiekszenia i przesuwanie
za pomocyg panelu Navigator (Nawigator)

Panel Navigator (Nawigator) stuzy do przewijania dokumentu sktadajacego sie

z pojedynczego obszaru roboczego lub wielu obszaréw roboczych. Rozwiazanie
to jest szczegdlnie wygodne w sytuacji, gdy chcemy widzie¢ w jednym oknie
cafq ilustracje, a edytowac ja w drugim oknie, w powiekszeniu. Panel Navigator
(Nawigator) mozna otworzy¢ poleceniem Window/Navigator (Okno/Nawigator).
Jest to tak zwany panel ptywajacy, ktéry mozna swobodnie przesuwac w obrebie
przestrzeni roboczej.

Panel Navigator (Nawigator) mozna wykorzystywac¢ na kilka sposobdéw:

¢ Rozmiar czerwonej ramki w panelu Na-
vigator (Nawigator) odpowiada obsza- ‘
rowi widocznemu w oknie dokumentu tioaio nfo
(ang. proxy view area).

¢ Aby zmieni¢ powiekszenie ilustracji,
wpisz warto$¢ powiekszenia lub kliknij
jedna z ikon symbolizujacych gory.

¢ Umies¢ kursor wewnatrz czerwonej
ramki w panelu Navigator (Nawigator).
Gdy kursor przyjmie ksztatt dtoni (W), przeciagnij go, aby przesuna¢ widok na
inne czesci obszaru roboczego.
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Wskazowka:
Jesli uzywasz syste-
mu macOS i wolisz,
aby poszczegodlne
elementy interfejsu
programu dziataty
niezaleznie, mozesz
w razie potrzeby
wylaczy¢ (a potem
ewentualnie ponow-
nie wigczy¢) ramke
aplikacji za pomoca
polecenia Window/
Application Frame
(Okno/Ramka aplika-
¢ji). Na potrzeby
tej lekcji ramka
aplikacji powinna
by¢ wiaczona.

Uwaga: Podczas
przeciggania staraj
sie przesuwac kursor
myszy poziomo,

W przeciwnym razie
mozesz przypadko-
wo odtaczy¢ okno
dokumentu od do-
tychczasowej grupy
i utworzy¢ nowa. Jesli
tak sie stanie, wydaj
polecenie Window/
Arrange/Consolidate
All Windows (Okno/
Utéz/Konsolidacja
wszystkich okien).

Wskazowka:
Aby przetaczyc sie
pomiedzy otwarty-
mi dokumentami,
nacisnij Ctrl+F6 (na-
stepny dokument),
Ctrl+Shift+F6 (po-
przedni dokument)
w systemie Windows
lub Command+~ (na-
stepny dokument),
Command-+Shift+~
(poprzedni doku-
ment) w systemie
macOS.

Rozmieszczanie dokumentow

Wszystkie elementy przestrzeni roboczej programu Illustrator, takie jak panele,
okno dokumentu i narzedzia, s3 zgromadzone w jednym, zintegrowanym oknie
zwanym ramkq aplikacji, ktére pozwala traktowac program jako calos¢. Prze-
mieszczenie lub przeskalowanie ramki aplikacji lub dowolnego z jej elementéw
powoduje takie zmiany w uktadzie innych elementéw, by zaden z nich nie zasta-
nial innego.

Po otwarciu kilku réznych projektéw okna kolejnych dokumentéw otwierane sa
w zaktadkach. Okna dokumentéw mozna jednak rozmieszczaé na inne sposoby
— na przykltad ustawic je obok siebie w celu poréwnania dwéch réznych wersji
tego samego projektu badz przeniesienia réznych detali i obiektéw graficznych
pomiedzy dokumentami. Dzigki poleceniom z menu Window/Arrange (Okno/
Utoz) mozesz szybko zmieni¢ sposob wyswietlania otwartych dokumentéw.

W programie Illustrator powinny by¢ teraz otwarte dwa projekty: Listart_I.ai

i Listart_2.ai. Kazdy z nich opatrzony jest wlasna zakladka, znajdujaca sie w gér-
nej czesci okna dokumentu. Projekty te nalezg do pewnej grupy okien dokumen-
téw. Grupy tego typu mozna tworzy¢ samodzielnie, na przyklad w celu podziele-
nia wielu otwartych projektéw na zestawy tematyczne.

1 Kliknij zakladke projektu LIstart_I.ai, aby wyswietli¢ ten projekt w oknie
dokumentu.

2 Kliknij i przeciagnij zakladke projektu Listart 1.ai w prawa strone, za za-
ktadke dokumentu L1start_2.ai. Zwolnij przycisk myszy, aby sprawdzi¢ nowe
ulozenie zakladek.

Przecigganie zakladek dokumentéw umozliwia utozenie ich w wygodnej kolej-
nos$ci. Mozliwo$¢ te docenia szczegélnie ci uzytkownicy programu Illustrator,

ktérzy lubia postugiwacé sie skrétami klawiaturowymi, ulatwiajacymi wyswiet-
lanie kolejnego (lub poprzedniego) otwartego dokumentu.

W celu jednoczesnego wyswietlenia obu dokumentéw, na przyklad po to, by sko-
piowac jakies elementy graficzne z jednego do drugiego, mozesz utozy¢ ich okna
w taki sposéb, by znajdowaly sie obok siebie (ulozenie sasiadujace) lub czesciowo
sie nakladaly (kaskada). Ulozenie kaskadowe mozna zastosowac¢ takze w przypad-
ku grup okien. Ulozenie sasiadujace pozwala ogladac kilka okien jednoczesnie,

w réznych konfiguracjach. Nastepne zadanie bedzie polegato na ulozeniu obu
otwartych dokumentéw obok siebie, aby mozna je byto oglada¢ naraz.

3 Wydaj polecenie Window/Arrange/Tile (Okno/Utoz/Sasiadujaco).

Dostepne miejsce w ramce aplikacji zostanie podzielone miedzy oba dokumenty.
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4 Kliknij w oknie dokumentu po lewej stronie, aby je uaktywni¢, i wydaj polece-
nie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy w oknie).
Tak samo zréb w przypadku okna dokumentu po prawej stronie.

Po ulozeniu okien dokumentéw obok siebie mozesz przeciagga¢ miedzy nimi
elementy graficzne, aby je w ten sposéb skopiowac.

W celu zmiany ulozenia okien mozesz przeciagna¢ ich zaktadki. Znacznie
wygodniejsze rozwiazanie polega na zastosowaniu menu o nazwie Arrange
Documents (Utoz dokumenty), ktére ulatwia ukladanie okien dokumentéw
w wielu réznych predefiniowanych konfiguracjach.

5 Kliknij przycisk Arrange Documents
(Ut6z dokumenty) ([EIM), znajduja-
cy sie na pasku aplikacji, a nastepnie MRl
kliknij przycisk Consolidate All ;
(Konsoliduj wszystko) (), aby po-
nownie zgrupowac oba dokumenty.

6 Kliknij przycisk Arrange Documents (Utéz dokumenty) ((EB) na pasku apli-
kacji, aby ponownie otworzy¢ menu Arrange Documents (Utoz dokumenty).
Kliknij przycisk 2-Up (2 na ekranie) ([1).

7 Jesli to konieczne, kliknij zaktadke okna L1_startl.ai, aby je uaktywni¢, a nastep-
nie kliknij przycisk z symbolem X, znajdujacy sie po prawej stronie tej zakladki,
by zamknac¢ okno wraz z dokumentem LI_startl.ai. Jezeli na ekranie wyswiet-
lone zostanie okno dialogowe z zapytaniem, czy zapisa¢ dokument, kliknij
przycisk No (Nie) w systemie Windows lub Don’t Save (Nie) w systemie macOS.

33% (CMYK/GPU Preview)

Uwaga: W syste-
mie Windows menu
gtéwne programu
znajduje sie na pasku
aplikacji.

Wskazoéwka:
Aby umiescic¢
obydwa dokumenty
w zaktadkach tej
samej grupy, mozesz
rowniez wydac
polecenie Window/
Arrange/Consolidate
All Windows (Okno/
Utéz/Konsolidacja
wszystkich okien).
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8 Wydaj polecenie File/Close (Plik/Zamknij), aby zamkna¢ dokument L1_start2.ai
bez zapisywania.

Wyszukiwanie zasobow
dotyczacych programu lllustrator

Szczegotowe, aktualizowane na biezgco wskazéwki i informacje na temat paneli,
narzedzi i innych funkcji programu lllustrator znajdziesz na stronie internetowej
firmy Adobe. Po wydaniu polecenia Help/lllustrator Help (Pomoc/Pomoc programu
Illustrator) zostaniesz potaczony z serwisem Materiaty do nauki i pomoc techniczna,
w ktérym mozesz przeszukac przydatne dokumenty i znalez¢ wiele taczy do cieka-
wych stron internetowych, przeznaczonych dla uzytkownikéw tego programu.

Odzyskiwanie danych

Gdy program lllustrator zostanie ponownie uruchomiony po awarii, masz
mozliwo$¢ odzyskania plikéw, nad ktérymi pracowates, dzieki czemu nie utracisz
efektéw wielogodzinnej tworczosci. Odzyskane pliki, ktére zostana otwarte

w programie, otrzymaja w nazwie dopisek [Recovered] ([Odzyskany]).

Adobe lllustrator

Adobe lllustrator quit unexpectedly.

Any open documents that could be recovered with unsaved
information are named <filename>[Recovered].

More Info...

We wiasciwosciach programu mozna wytgczy¢ funkcje odzyskiwania danych,

a takze zmieni¢ ustawienia dotyczace czestotliwosci zapisywania danych odzyski-
wania — aby to zrobi¢, wydaj polecenie Edit/Preferences/File Handling & Clipboard
(Edycja/Preferencje/Obstuga pliku i schowek) w systemie Windows lub lllustrator/
Preferences/File Handling & Clipboard (lllustrator/Preferencje/Obstuga pliku i schowek)
w systemie macOS.

ction & Anchor Display
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Pytania

Opisz dwa sposoby zmieniania widoku dokumentu.

Podaj metody wlaczania narzedzi w programie Illustrator.

W jaki sposéb mozna zapisaé potozenie paneli i ich widoczno$¢?

Opisz kilka sposob6w przegladania obszaréw roboczych.

i A W N =

Omoéw zalety samodzielnego zarzadzania ukladem okien w programie Illustrator.

Odpowiedzi

1 Mozna w tym celu skorzysta¢ z menu View (Widok), by za pomoca dostepnych w nim
polecen powiekszy¢ lub zmniejszy¢ widok dokumentu albo tez dopasowac go do roz-
miaréw ekranu. Mozna réwniez uzy¢ narzedzia Zoom (Lupka) (), ktérego przycisk
znajduje sie na pasku narzedzi. W celu zmiany powiekszenia nalezy klikna¢ wskazany
fragment obrazu albo rozciagna¢ nad dokumentem ramke zaznaczenia. Powiekszenie
podgladu ilustracji mozna zmienia¢ takze za pomoca skrétéw klawiaturowych. Ponadto
mozna uzy¢ panelu Navigator (Nawigator), ktory pozwala przewijac ilustracje lub zmie-
nia¢ powiekszenie jej widoku bez dokonywania zmian w oknie dokumentu.

2 Aby wlaczy¢ dowolne narzedzie, nalezy klikna¢ jego przycisk na pasku narzedzi lub
zastosowa¢ odpowiedni skrot klawiaturowy. Na przyktad wcisniecie klawisza V pozwala
wlaczy¢ narzedzie Selection (Zaznaczenie) (™). Wybrane narzedzie pozostanie aktywne,
dopoki nie zostanie zmienione na inne.

3 W celu zapisania potozenia paneli i preferencji wyswietlania nalezy wydac¢ polecenie
Window/Workspace/New Workspace (Okno/Przestrzeri robocza/Nowa przestrzen robo-
cza). W ten spos6b mozna tworzy¢ niestandardowe przestrzenie robocze i utatwic sobie
znajdowanie potrzebnych kontrolek.

4 Nawigacja miedzy obszarami roboczymi w programie Illustrator odbywa sie poprzez
wybranie numeru obszaru roboczego z listy Artboard Navigation (Poruszanie si¢ po
obszarze roboczym), znajdujacej sie w lewej dolnej czesci okna dokumentu. Jesli nic nie
jest zaznaczone i nie jest aktywny tryb edycji obszaru roboczego, mozna wybra¢ numer
obszaru roboczego z listy Artboard (Obszar roboczy) w panelu Properties (Wtasciwo-
sci) lub skorzystac ze znajdujacych sie w nim przyciskéw ze strzatkami. Za pomoca
analogicznych przyciskéw w lewym dolnym rogu okna dokumentu mozesz przejs¢ do
pierwszego, poprzedniego, nastepnego i ostatniego obszaru roboczego. Obszary robocze
mozna przegladac takze przy uzyciu panelu Artboards (Obszary robocze) badz skorzystac
z panelu Navigator (Nawigator), aby wyswietli¢ okreslony obszar roboczy za pomoca
ramki zaznaczenia, ktéra mozna swobodnie przeciagac.

5 Przy uzyciu funkcji Arrange Documents (Utéz dokumenty) mozna utozy¢ okna sasiaduja-
co lub kaskadowo, takze w grupach (kaskadowe wy$wietlanie okien nie zostato oméwio-
ne w tej lekeji). Funkcja ta moze by¢ uzyteczna podczas pracy ze zlozonymi projektami,
wymagajacymi poréwnywania wielu dokumentéw programu Illustrator lub przenoszenia
pomiedzy nimi elementéw graficznych.
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