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PODSTAWY RYSUNKU
WEKTOROWEGO

Rysowanie prostych obiektow

Podstawowym elementem kazdego rysunku wektoro-
wego jest obiekt. Obiekt mozna okresli¢ jako dowolng
figure geometryczng, taka jak prostokat, elipsa, wielokat
czy odcinek. Ksztalt i wyglad takich obiektéw mozna
w dowolny sposéb modyfikowac, az przybiora postac
oczekiwang przez uzytkownika. Ostateczna wersja ry-
sunku wektorowego sklada sie najczesciej z wielu po-
jedynczych obiektéw. Zaletg takich rysunkéw jest to,
ze mozna je dowolnie skalowac bez utraty jakosci, dzie-
ki czemu nie muszg by¢ od poczatku tworzone w takim
rozmiarze, w jakim majg by¢ np. drukowane. Wiele
pojedynczych obiektéw mozna polaczyé w grupy, tak
aby dalo sie nimi wygodniej postugiwac.
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Prostokaty, elipsy, wielokaty, gwiazdy i spirale

Aby narysowac jakikolwiek obiekt, nalezy skorzysta¢ z przybornika widocznego
z lewej strony ekranu. Na poczatek proponuje utworzy¢ prostokat. W tym celu
odszukaj przycisk z taka wlasnie figura i kliknij go. Kursor myszy zamieni sie
w krzyzyk z matym prostokatem.

Nastepnie wskaz na kartce jeden z naroznikéw przyszlego prostokata i trzymajac
przez caly czas wciSniety lewy przycisk myszy, przesuwaj ja tak, aby wskazaé
przeciwlegly naroznik prostokata — podobnie postepuje sie podczas rysowania
elipsy oraz innych obiektéw.

Po narysowaniu dowolnego obiektu zobaczysz na jego obwodzie szereg czarnych
kwadratéw. Sg to tzw. uchwyty zaznaczenia (lub po prostu uchwyty). Nato-
miast w S§rodku obiektu zawsze pojawia sie znacznik X ulatwiajacy przemiesz-
czanie danego obiektu, gdy masz wybrane narzedzie inne niz wskaznik — ry-
sunek 3.1.

Rysunek 3.1.

Uchwyty
zaznaczenia
oraz znacznik
$rodka obiektu

Uchwyt zaznaczenia

Narysowana elipsa

Znacznik X

Obiekt mozesz narysowac, poczawszy od jego lewego gérnego
naroznika przeciggajac kursor myszy do przeciwlegtego
naroznika. Mozesz rozpocza¢ rysowanie obiektu od jego

dowolnego naroznika, wazne jednak, abys rysowanie
zakonczyt koniecznie w przeciwlegtym rogu.

Jezeli narysowale$ jeden badz kilka obiektéw, mozesz wskazaé ktoérys z nich
iprzesunaé go w dowolne miejsce. W tym celu wybierz narzedzie Wskaznik.
Nastepnie kliknij dany obiekt, aby go zaznaczy¢.
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Zeby przesunaé obiekt w inne miejsce, chwyé go lewym przyciskiem myszy.
Kursor myszy w trakcie przeciggania obiektu zamieni sie w maly znak plus ze
strzatkami na koncach #p. Przeciagnij obiekt w wybrane miejsce na kartce, trzy-
majac wcisniety lewy przycisk myszy, a potem go zwolnij (rysunek 3.2).
Rysunek 3.2. k ﬁ B nazvryali = — =
E P s R S n
Zmiana v, B [ u
potozenia o | ]
ohiektu e
Q ] x =
+ ;'
hw‘ i
(-b u [ ] u
P
% |
1 Prostokat (narzedzie) (F6)
‘,.A.(‘ Rysuj kwadraty | prostokaty przy ufyciu
przeciggania w oknie rysunku,
A T
Aby zmieni¢ rozmiar obiektu, zaznacz dowolny obiekt, a potem chwyc¢ i przecia-
gnij gérny lub dolny uchwyt, zeby zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ wysokos$¢ obiektu.
Nastepnie chwy¢ lewy badz prawy uchwyt i zmien szerokosé obiektu. Aby réwno-
czednie dostosowaé wysokoS¢ i szerokos¢ obiektu, chwy¢ jeden z naroznikowych
uchwytéw i przesun mysz (rysunek 3.3).
Rysunek 3.3. A A Bexnazwy-1*
Zmla.na {n, |5
rozmiaru
; 4
obiektu =3
Q,
+ ;'
|.I'|n-l"
DL
O, ¥
7,
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Zwré¢ uwage na to, ze przeciggajac jeden z uchwytow
znajdujacych sie w narozniku obiektu, zmieniasz proporcjonalnie
jego rozmiar (tzn. proporcje poziomego i pionowego rozmiaru
obiektu pozostajg niezmienione). Jezeli zamierzasz zmienic

rozmiar obiektu bez zachowania jego proporgji, podczas zmiany
rozmiaru trzymaj wcisniety na klawiaturze lewy klawisz Alt.

Gdy wskazany jest jaki$ obiekt, mozesz go tatwo usunaé, wciskajac klawisz Delete.

Korzystajac z narzedzia sluzacego do rysowania elips, mozna takze narysowac
okrag. Aby to zrobi¢, wybierz narzedzie do rysowania elips i przytrzymujac wci-
$niety klawisz Ctrl, narysuj okrag (podobnie postepuj podczas rysowania kwadratu
za pomoca narzedzia do rysowania prostokatow).

Zwrd6¢ uwage na to, ze podczas rysowania kwadratu czy prostokata zawsze jeden
z naroznikéw bedzie sie znajdowal w miejscu, gdzie zaczale$ rysowanie. Istnieje
jednak mozliwo$¢ rysowania figury nie od naroznika, ale od srodka. W tym celu
podczas calego procesu nalezy trzymac wcisniety klawisz Shift (w ten sam sposéb
mozna rysowac elipsy i inne obiekty, o ktérych jeszcze nie méwitem). Sprawdz
takze, co sie stanie, gdy jednoczesnie przytrzymasz klawisze Ctrl i Shift podczas
rysowania.

Mozesz takze w tatwy sposéb narysowac prostokat o rozmiarach
catej strony. W tym celu wystarczy dwa razy szybko klikng¢
narzedzie prostokata.

Jezeli masz zaznaczony obiekt i klikniesz dwa razy narzedzie
prostokata z przytrzymanym klawiszem Shift, wéwczas
narysujesz prostokat o rozmiarach zaznaczonego obiektu.

Znacznie wiecej mozliwoSci wyboru ustawieh masz podczas rysowania wielo-
katéw i gwiazd (rysunek 3.4).

Rysunek 34.
Wielokat
i gwiazdy N
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Aby narysowa¢ wielokat, wybierz narzedzie Wielokqt, a nastepnie przeciggnij
wskaznik myszy na ukos (pamietaj, zeby trzymacé przy tym wcisniety lewy przy-
cisk myszy). Zostanie narysowany wielobok o pieciu wierzchotkach.

Za pomoca pola Wierzcholki lub boki, ktére znajduje sie na pasku wlasciwosci,
wybierz liczbe wierzchotkéw wielokata. Na przyklad gdy wybierzesz dla wielo-
kata wartos¢ 3, otrzymasz trgjkat (rysunek 3.5).

X:| 181,894 mm we1| 17,828 mm 1000 |% : = = =
K . A O pg B =FE 5
B vleomimm | I5smmm 000 % = O WwoE O A # o2mm =) W G
k & Beznazwy-1"  Beznazwy-3"
[ Wierzcholki lub boki [
4 [} [} [} Ustaw liczbe wierzchotkow lub bokow
] wielokata, gwiazdy lub gwiazdy rlozonej.
JI:“" [ ] [ ]
Q,
| | | | | |

Rysunek 3.5. Zmiana liczby wierzchotkdw wielokata

Aby narysowa¢ gwiazde, musisz rozwina¢ narzedzie Wielokqt. Nastepnie wybierz
narzedzie do rysowania gwiazd i przeciagnij kursor myszy na ukos (pamietaj,
zeby trzymacé przy tym wecisniety lewy przycisk myszy). Zostanie narysowana
gwiazda o pieciu ramionach.

W polu Wierzchotki lub boki wpisz (lub wybierz strzatkami) wymagang liczbe
ramion gwiazdy.

Aby narysowac zlozong gwiazde, rozwin zakladke Wielokqgt i wybierz narzedzie
do rysowania zlozonych gwiazd. Nastepnie przeciagnij kursor myszy na ukos
(pamietaj, zeby trzymac przy tym wcisniety lewy przycisk myszy). Zostanie na-
rysowana zlozona gwiazda o dziewieciu ramionach.

W polu Wierzchotki lub boki wpisz (lub wybierz strzalkami) wymagang liczbe
ramion zlozonej gwiazdy.

Jesli chcesz narysowac spirale, wybierz narzedzie Spirala, ktére pojawi sie, gdy
przytrzymasz przez chwile wcisniety lewy przycisk myszy nad zakladka Wielokqt
(rysunek 3.6).

Rysunek 3.6.

Pasek narzedzi
spirali

@ 4 @& ® 00

Na pasku wtasSciwosci spirali wybierz liczbe zwojéw. Zdecyduj, czy chcesz na-
rysowac spirale o skoku stalym, czy o skoku logarytmicznym (rysunek 3.7).
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Rysunek 3.7.

Spirala o skoku
stalym, spirala
o skoku
logarytmicznym
oraz papier
kratkowany

Jezeli zdecydujesz sie na spirale o skoku logarytmicznym, musisz takze okresli¢
wsp6lczynnik rozszerzania spirali.

Na tej samej palecie wysuwanej, na ktérej znajdujg sie wielokat i spirala, masz
tez mozliwo$¢ wybrania rysowania papieru kratkowanego. Ten obiekt jest dos¢
prosty i dlatego na pasku narzedzi mozesz wybrac jedynie interesujaca Cie liczbe
kolumn i wierszy.

Ksztalty podstawowe

CorelDRAW posiada takze wiele zdefiniowanych obiektéw podstawowych. Umoz-
liwiajg one narysowanie ksztaltow takich jak strzalki, btyskawice, dymki, wstegi
czy serca (rysunek 3.8).

Rysunek 3.8.

Przykladowe
ksztalty

zdefiniowane \g O
W programie D D |::> DO

Aby narysowaé¢ dowolny z takich ksztaltéw, wybierz i przytrzymaj przez chwile
narzedzie Wielokqgt. Wskaz na liscie grupe ksztaltéw, ktéra Cie interesuje. Na-
stepnie kliknij przycisk Ksztalty dokladne, znajdujacy sie na pasku wilasciwosci,
i wybierz konkretny ksztalt, ktéry chcesz utworzy¢ (rysunek 3.9).

Wiele narysowanych w ten sposéb ksztaltéw mozesz jeszcze dodatkowo zmo-
dyfikowaé (np. z uSmiechnietej buzi mozesz zrobi¢ smutng). Aby to zrobié¢,

wskaz obiekt i odszukaj maly czerwony symbol, a nastepnie chwy¢ go i przesun
(rysunek 3.10).
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h, A Beanzuy- . . : . .
\i‘_‘ ‘\_|'||'|||
. B‘ @ 0,2 mm - E:)‘ @ 0,2 mm - B‘ @ 0,2 mm -
I-rA
Q_E’L\.B#}D et e sd gD ElRaE O
L@ eod® &4 0> 1dVI0A®
% NAVUOROGY | FPALMTDDS | XSO AV
DQbaod
D‘ |
(@t
O‘g ‘(-:."ie.lcl:a_t v ;‘ @ 0,2 mre H‘ @ 0,2 mm -
AA 1} Gwiazda ztozona [ | o o H H Clj LA 44
/; W4 Narzedzie Uderzenie 716
q-h‘ ﬂ Papier kratkowany D
"é) Spirala A
N,
kp  Ksztatty podstawowe
2] ) Ksztalty strzatek
/ (3'_9 Ksztalty schematdw blokowych
ﬂ Ksztalty transparentow
Q‘ |.,__| Ksztalty objasnien
Rysunek 3.9. Palety przyktadowych ksztaltow
] ] [ ] [ ]
Rysunek 3.10.
Zmiana ksztattu - = " -
prostych obiektdw 3 Q‘F;*ﬁ
m m m
Obiekty z trzech punktaw
Gdy zechcesz narysowacé prostokat lub elipse obrécone pod katem innym niz 90
stopni do krawedzi kartki, pomocne beda tzw. obiekty z trzech punktéw. Sa to
obiekty o tajemniczo brzmiacych nazwach: Elipsa z 3 punktow, Prostokqgt z 3
punktow i Krzywa z 3 punktow. Te narzedzia przyspieszajg bardziej precyzyjne
rysowanie pochylonych obiektéw. Do tej pory, gdy chciates narysowac obréco-
na elipse, po jej utworzeniu musiates ja ponownie klikna¢ i obréci¢, chwytajac
za jedna z zaokraglonych ,strzalek”. Nowe narzedzie pozwala wykonac¢ te czyn-
nos¢ znacznie szybciej.
53

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/abcc18
http://helion.pl/rt/abcc18

54

Kup ksigzke

ABC CorelDRAW 2018 PL

Aby narysowac elipse z trzech punktéw, wcisnij i przytrzymaj przez chwile na-
rzedzie Elipsa, a pojawi sie dodatkowe menu. Kliknij drugg z kolei ikone. Wci-
$nij lewy przycisk myszy i przytrzymujac go, przesun mysz. Na ekranie pojawi
sie linia bazowa okreslajaca jedna z osi elipsy.

Zwolnij przycisk i poruszajac mysza, okresl rozmiar elipsy. Ponowne klikniecie
lewym przyciskiem myszy spowoduje ostateczne zaakceptowanie obiektu (ry-
sunek 3.11).

Rysunek 3.11.

Rysowanie
elipsy z trzech
punktaw

Krok 1. Lemg, Krok2. /7

W podobny sposéb mozesz utworzy¢ prostokat z 3 punktéw. Kiedy bede omawiat
rysowanie krzywych, opisze krzywa z 3 punktow.

Inteligentne rysowanie

Bardzo ciekawym narzedziem jest Inteligentne rysowanie. Pozwala ono odrecznie
naszkicowaé dowolny obiekt, a program postara sie rozpozna¢ w nim jeden
z podstawowych ksztaltéw, np. prostokat, elipse czy strzatke. W ten sposéb na-
szkicowane recznie ksztalty przestang sie odréznia¢ od tych utworzonych za
pomoca odpowiednich narzedzi (rysunek 3.12).

‘ A Beznazwy-17

‘1=
R, f
it}

_
Q
tw‘ "L’W Rysunek odreczny F5
B /~ Liniaz2 punktw
~ Bézier

D‘ 4;‘ Pisak
O‘ ?\c Linia b-sklgjana ﬁ
O & tamana

g &% Krzywa z3 punktéw
A‘ £\ Inteligentne rysowanie I}Sh\ﬁas
2 &, LiveSketch 5

VAT SN PRIl [nteligentne rysowanie

Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/abcc18
http://helion.pl/rt/abcc18

Podstawy rysunku wektorowego |

Aby skorzysta¢ z inteligentnego rysowania, rozwin palete narzedzia Inteligentne
wypelnianie. Wybierz przycisk inteligentnego rysowania. Narysuj odrecznie do-
wolny ksztalt, trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy. Program postara sie
samodzielnie rozpozna¢ naszkicowany ksztalt i przeksztalci go w jedna z pod-
stawowych figur.

Jezeli narysowany ksztalt bedzie zbytnio odbiegal od znanych programowi figur,
CorelDRAW postara sie jedynie nieznacznie go uprosci¢, np. odszukujac i popra-
wiajac proste odcinki.

Jezeli uznasz, ze program zbyt slabo rozpoznaje rysowane przez Ciebie ksztalty,
mozesz zwiekszyé poziom rozpoznawania, rozwijajac liste Poziom rozpoznawania
ksztattow na pasku wiasciwosci (rysunek 3.13).

Poziom rozpoznawania ksztattow: | Srednia ~| Poziom inteligentnego wygtadzania: | Srednia - @ 02mm |-

Brak
Majnizsza - - = =

;\"""""""'Niski ce e oo oo e o o T i an e o T a0

Srednia L\\,
Wysoki

& Beznazwy-1*
k, :

Wy,

JI:"-A

MNajwyzsza

VT S KAl Wyhdr poziomu rozpoznawania ksztaltow

Wybierajac pozycje Najwyzsza, spowodujesz, ze program za wszelka cene be-
dzie sie staral rozpozna¢ w narysowanym przez Ciebie ksztalcie jedng z pod-
stawowych figur. Ustawienie Najnizsza sprawi, ze naszkicowany ksztalt bedzie
musial by¢ bardzo podobny do jednej z podstawowych figur (rysunek 3.14).

Poziom rozpoznawania ksztattéw: |Majnizsza +| Poziom rozpoznawania ksztattéw: | Majwyzsza =

Brak Brak
Najnizsza L\, 4 . Majnizsza

p ;,"'I""""Niski - o e Niski

Y Srednia v 1 Srednia
Wysoki 1 Wysoki

Majwyzsza

* #& Beznazwy-1*
o -
5 0

Najwyzsza 4

T

VG SR Dozne poziomy rozpoznawania ksztattu
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W podobny sposéb mozesz zmieni¢ poziom wygladzania ostrych naroznikéw.
W tym celu wystarczy zmieni¢ ustawienie listy Poziom inteligentnego wygladzania.

Aby wylaczyé rozpoznawanie oraz wygladzanie ksztaltéw, wystarczy na obu
opisanych powyzej listach wybra¢ pozycje Brak.

Uderzenie

Dos¢ nietypowym narzedziem jest Uderzenie, ktére pozwala utworzy¢ serie
edytowalnych linii, ktére w polgczeniu z innymi obiektami pozwalajg nadaé
rysunkowi dynamiki i zycia. Tego typu efekt czesto jest stosowany na przyklad
w komiksach w celu uzyskania efektu ruchu czy tez symulowania eksplozji.

Aby utworzy¢ serie linii, rozwin narzedzie Prostokqt (rysunek 3.15).

Rysunek 3.15. ; 0,178 mm |~ = min
Tworzenie serii | | Réwnolegle s
sas . Radialne 300 200 70 60 250 =
linii narzedziem ¢ R O % o % o
Uderzenie i

.

Q, !

+

Uw‘

B | .

O B Obszar rysowania efekiu

O, . —

W) O wielokat

ﬁ Gwiazda

AA I} Gwiazda zlozona

7 | Narzedzie Uderzenie N Narzedzie Uderzenie

'\.‘ E]] Papier kratkowany D

Wybierz narzedzie Uderzenie. Trzymajac wcisSniety lewy przycisk myszy, prze-
ciggnij wskaznik na obszarze roboczym, tak jak podczas rysowania prostokata.
Zwolnij lewy przycisk myszy. Wewnatrz wskazanego obszaru utworzone zo-
stang linie.

Oprécz domys$lnie ustawionych linii réwnoleglych narzedzie Uderzenie pozwala
utworzy¢ efekt za pomoca linii narysowanych radialnie. Aby zmieni¢ sposéb
rysowania efektu, na pasku wlasciwosci rozwin liste Styl efektu (rysunek 3.16)
i wybierz jeden z dwdéch trybéw rysowania linii: Rownolegle lub Radialne.
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RYEunEk 3.16. Tl - )|o,000° : I;c—l‘

Radialny styl Réwnolegle Beznazwy-3*
efektu Uderzenie LS N O T T 0
]

il '\'\'\\\x\

o

DomysSlnie linie efektu wypelniaja narysowany obszar. Mozna jednak dowolnie
zmodyfikowac ksztalt obrysu narysowanych linii przy uzyciu dowolnego obiektu.
W tym celu nalezy narysowa¢ dowolny obiekt i przesuna¢ go tak, by czeSciowo
pokrywal sie z utworzonym wczesniej efektem. Nastepnie na pasku wiasciwosci
nalezy klikna¢ przycisk Granica wewnetrzna (rysunek 3.17), a nastepnie wskazac
obiekt, ktérym nalezy przycig¢ linie efektu.

Rysunek 3.17. — . o000 - .;5.‘ 8 0,178 mm

K 0,178 mm
Utworzenie

*
granicy *‘ ‘ BE?TEMJ - : Granica wewnetrzna
S 87 | Wybierz obiekt, ktéry uksztattuje wewnetrzng |1
] krawed? efektu i utworzy przerwe o ksztatcie
wybranego obiektu.

Wewnetrznej 6y
efektu Uderzenie

Po przycieciu linii obiekt pomocniczy mozna usuna¢.

Innym sposobem uksztaltowania linii efektu Uderzenie jest utworzenie zewnetrz-
nej granicy pokrywajacej sie z obrysem dowolnego obiektu. Zaréwno linie efektu,
jak i dowolny obiekt powinny sie przynajmniej czeSciowo pokrywaé. Nastepnie
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nalezy wybra¢ narysowany efekt i na pasku wiasciwosci kliknaé przycisk Granica
zewnetrzna (rysunek 3.18), po czym wskazac¢ obiekt, ktéry ma zosta¢ uzyty do
wyznaczenia zewnetrznego obrysu efektu.

Rysunek 3.18. , P [ 0,178 rm
_ Radialne - £7)| 0,000 - %, @ 2,178 mm
Utworzenie . L
. * & Beznazwy-1 Beznazw -
granicy Plp : 20 E Granica zewnetrzna L
el T Wihierr : Sry uksz ie kraweds
zewnetrznej Q‘ ! J.Il3|erg-clz:|!ilr_‘t, If:tc:lr;. L.Ik_"‘tﬂH:L!JE !rra» f:d
. | zewnetrzng i ograniczy efekt wewnatrz
efektu Uderzenie al wybranego efektu,
4
T
Q‘ ]
. r
lhory |

Nadawanie obiektomn kolorow

W tej czesci rozdzialu zajme sie wybieraniem koloréw. Poniewaz mozliwosci
nadawania obiektom barw oraz wypelnien sg olbrzymie i w celu doktadnego ich
poznania trzeba by omawiaé troche bardziej skomplikowane czynno$ci, zajme sie
tutaj tylko najbardziej podstawowymi opcjami.

Jesli chcesz szybko nada¢ barwe obiektowi, wskaz ten element, a na palecie znaj-
dujacej sie w prawej czesci ekranu kliknij kolor, ktéry chcesz mu nada¢. Wnetrze
obiektu zostanie wypelnione wybranym kolorem (jest to tzw. kolor wypelnienia).

Aby zmienié¢ barwe konturu obiektu, kliknij kolor z tej samej palety prawym
przyciskiem myszy.

Jezeli na palecie nie znajdziesz odpowiedniego koloru, kliknij przycisk rozwiniecia
palety koloréw. Zostanie wySwietlona peina paleta koloréw (rysunek 3.19).

Aby usung¢ kolor obiektu, kliknij przekreslony kwadrat [Zl znajdujacy sie na
samej goérze palety koloréw. Pozwala on nadaé obiektom przezroczysto$é. Po-
traktowany w ten sposéb obiekt nie bedzie mie¢ wypelnienia (lub konturu).

Mozesz takze wybraé¢ inny odcien interesujacego Cie koloru. W tym celu przy-
trzymaj dluzej kolor jak najbardziej zblizony do potrzebnej Ci barwy, a bedziesz
mogl zastosowac jego odcien inny niz te pokazane dotychczas, poniewaz pojawi
sie wowczas dodatkowa paleta koloréw. Kliknij wybrany kolor (rysunek 3.20).
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o T
Rysunek 3.19. .
Wypelnienie
Wypelnienie obiektu
i kontur obiektu K.
Rozwiniecie
Kontur palety kolorow
obiektu

Rysunek 3.20.

Paleta

z dodatkowymi

kolorami
Na rysunku ponizej widoczne sa: szare koétko, bialy kwadrat i przezroczysty
trojkat. PrzezroczystosS¢ czesto jest mylona z kolorem bialym, gdyz rysujesz na
bialej ,kartce”, ktéra ,przeswituje” przez obiekt (rysunek 3.21).

Rysunek 3.21.

Przezroczysty

trajkat umozliwia

zobaczenie

obiektéw lezacych

pod nim
Wybrany kolor mozna réwniez przeciaggnaé na konkretny obiekt. Dzieki temu
przed zmiang barwy nie trzeba zaznaczaé¢ obiektu. Aby to zrobi¢, kliknij wybrany
kolor i przytrzymujac lewy przycisk myszy, przeciagnij go nad obiekt i pusé.
Powtdrz to jeszcze raz, ale tym razem przeciagnij kolor na kontur obiektu.
W trakcie przeciggania koloru trzeba zwréci¢ uwage na kursor myszy. Zoba-
czysz obok niego kwadrat w wybranej barwie. Gdy kursor myszy znajdzie sie
nad konturem obiektu, z prawej strony pojawi sie kwadrat pusty w Srodku, a gdy
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kursor znajdzie sie nad obiektem, kwadrat ponownie zostanie wypelniony wy-
branym kolorem. W ten sposéb mozesz przeciaga¢ kolory, nadajac obiektom wy-
brane wypelnienia lub kolory konturéw (rysunek 3.22).

Rysunek 3.22.

Przeciaganie
koloru na obiekt

Jezeli podczas przeciggania puscisz lewy przycisk myszy
W miejscu, gdzie nie ma zadnego obiektu, pojawi sie okno

0 nazwie Zmien ustawienia domysine dokumentu z zaznaczong
opcja Rysunek (rysunek 3.23). Jezeli jg zaakceptujesz, klikajac

przycisk OK lub wciskajac Enter, od tej pory kazdy nowo

rysowany obiekt bedzie miat taki wtasnie kolor. Bedzie to tzw.
kolor domysiny.

Rysunek 3.23.

Nadawanie
domyélnego
koloru

Zrmien ustawienia domysline dokumentu X

o Zostang zmienicne domysine wiasciweosci obicktdw
twarzonych w biezacym dokumencie,
Zaznacz pola wyboru odpowiadajace domyglnym
whasciwoiciom obiektu, ktdre chcesz zmienié:
Srodki artystyczne
Tekst ozdobny
Objasnienie
Wyrmiar

+| Rysunek
Tekst akapitowy
Kod QR

Nie pokazuj wigcej tego okna dialegowego

QK Anuluj Pomoc

Bardzo ciekawg funkcjg jest mieszanie koloréw. Jesli podczas przeciggania ja-
kiego$ koloru przytrzymasz wecidniety klawisz Ctrl, a docelowy obiekt bedzie
juz wypelniony inng barwa, oba kolory zostang ze sobg zmieszane w stosunku
90% do 10% (90% koloru wczeséniejszego do 10% nowego).
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Mozesz takze skopiowaé kolor z jednego obiektu do drugiego. W tym celu zlap
prawym przyciskiem myszy obiekt, z ktérego chcesz skopiowa¢ kolor. Nastepnie
przesun wskaznik myszy nad obiekt docelowy i dopiero wtedy zwolnij przycisk.

Wybierz z tzw. menu podrecznego (nazywanego réwniez menu kontekstowym)
jedna z trzech opcji (rysunek 3.24):

m Kopiuj wypelnienie tutaj — aby skopiowa¢ tylko wypetnienie bez konturu;
m Kopiuj kontur tutaj — aby skopiowac jedynie kontur, bez wypelnienia;

m Kopiuj wszystkie wiasciwosci — aby skopiowa¢ zaréwno wypelnienie,
jak i kontur.

Rysunek 3.24.

Kopiowanie
wypelnienia
i kanturu

Przenies tutaj

Kopiuj tutaj

Kopiuj wypetnienie tutaj
Kepiuj kentur tutaj
Kopiuj wszystkie wiasciwosci b

Dokonaj szybkiego kadrowania wewnatrz

Anuluj

W ostatnim przypadku oprécz koloréw zostana skopiowane takze inne wiasci-
wosci obiektu, ktére moze on posiadac.

Transformacje obiektow

Po narysowaniu dowolnego obiektu mozesz go poddawaé wielu ré6znym trans-
formacjom, takim jak zmiana rozmiaru czy obrét. W przypadku rysunkéw wekto-
rowych istotng zaletg takich czynnoSci jest to, ze transformowane obiekty nic
nie traca na jakosci.

Aby dokona¢ transformacji, zaznacz obiekt za pomocg wskaznika (tak naprawde
mozesz wskaza¢ obiekt przy dowolnym wybranym narzedziu, lecz nie polecam
tego, gdyz niechcacy mozesz narysowac np. elipse).

Kliknij jeden z czarnych kwadratéw (zwanych uchwytami zaznaczenia) znajduja-
cych sie na obwodzie obiektu, aby zmienié¢ jego rozmiar (rysunki 3.25 i 3.26).
Nastepnie przytrzymujac lewy przycisk myszy, przeciagnij kursor w inne polozenie.
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—r _]
iy
[ ] n L}
Rysunek 3.25.
Zmiana - x -
wysokosci
obiektu . _ .
k
1
L] L L]
Rysunek 3.26.
Proporcjonalna . x .
zmiana wysokosci
i szerokosci . 5 -
obiektu k

~

Aby zmienié polozenie obiektu bez zmiany jego rozmiaru, kliknij wskaznikiem
dowolna czes¢ obiektu i przeciagnij go w inne miejsce. Znak znajdujacy sie w srodku
obiektu pozwala na przesuwanie go, gdy wybrane jest dowolne narzedzie.

Aby dokladnie okresli¢ polozenie danego obiektu, skorzystaj z paska wtasciwosci.
W polach X i Y wpisz wspoélirzedne polozenia obiektu na kartce (wartosé x: 0,0 mm
iy: 0,0 mm to punkt o wspoélrzednych 0, 0 na linijce; jesli linijka nie jest widocz-
na, mozesz ja wlgczy¢ za pomoca polecenia Widok/Linijki) — rysunek 3.27.

E:E 53,055 mm w4 10,266 mm 1000 % o
¥ 220,33 mm I 26353 mm 1000 %
V5 QCR-Y Ml Fragment paska wiasciwosci z polami wspdirzednych oraz rozmiaru
obiektu

W dwdch nastepnych polach podaj rozmiar obiektu — jego szerokosc¢ i wysokosc.
I —

W polach okreslajgcych rozmiar obiektu, jego skale, a takze
w wielu innych mozna wpisywac nie tylko wartosci liczbowe.
Mozliwe jest takze wprowadzanie wyrazen algebraicznych
za pomoca takich znakéw dziatan jak + (dodawanie),

— (odejmowanie), * (mnozenie) oraz / (dzielenie). Jezeli np.
w polu okreslajacym szerokosc¢ obiektu znajduje sie wartosé
131,012 mm, a wpiszemy tam 737,012 mm/4, to ustalimy
szerokos¢ obiektu na 32,753 mm.
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Jezeli podczas instalowania programu CorelDRAW wybrales jezyk polski, to
rozmiary obiektu beda podawane w milimetrach. Jezeli chcesz zmieni¢ te jed-
nostki np. na centymetry lub cale, z gérnego menu Narzedzia wybierz polecenie
Opcje. Z lewej strony okna rozwin wiersz Dokument, po czym kliknij pozycje
Linijki. Nastepnie rozwin liste rozwijang Jednostki i wybierz zadang jednostke.

Zamiast otwiera¢ okno Opcje, mozesz wybrac¢ narzedzie Wskaznik
i klikng¢ na pustym obszarze kartki, a nastepnie wybra¢

jednostki na pasku wtasciwosci, rozwijajac liste Jednostki.

Nowe proporcje obiektu mozesz tez okresli¢ w procentach. Kidédka (Zablokuj pro-
porcje) pozwala okresli¢, czy zmiana jednej warto$ci ma pociggnac¢ za sobg pro-
porgjonalng zmiane drugiej. Na przyklad gdy ki6édka jest aktywna (widaé wtedy,
ze jest otwarta), a Ty wpiszesz nowg szeroko$¢ obiektu, wysokos$¢ obiektu nie
zmieni sie. Natomiast gdy kl6dka jest zamknieta, zmiana szeroko$ci pociagnie
za soba odpowiednig zmiane wysoko$ci. Podobnie rzecz sie ma z wartoSciami
procentowymi.

Wszystkie czynnos$ci zwigzane z transformacja obiektu sa wykonywane domy$lnie
wzgledem jego Srodka. Czasami jednak zachodzi konieczno$¢ modyfikacji obiektu
np. wzgledem naroznika. W tym celu nalezy zaznaczy¢ odpowiedni punkt odnie-
sienia znajdujacy sie w polu Poczqgtek uktadu obiektu (rysunek 3.28).

Rysunek 3.28. ¥:/ 118,095 mm wa| 5,387 mm 100,0
100,0

3 3 Y| 204,244 mm i 4974 mm
Powigkszenie -

Baxna
rysunku do *1 Poczatek ukladu obiektu
200% prz Ustaw punkt odniesienia uzywany podczas
J P } .Y { 4| ustawiania potozenia lub skalowania obiektu,
dwidch roznych

. . A HgH LI L}
ustawieniach R I H H
punktow Q| i S =
odniesienia =
i 1N

Fl

L
L]

Aby zmieni¢ rozmiary obiektu o wielokrotnos¢ jego dotychczasowych wymiaréw,
wcisnij klawisz Ctrl. Nastepnie kliknij i przesun jeden z uchwytéw zaznaczenia,
aby zwiekszy¢ rozmiar o 100%, 200%, 300% itd.
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Niestety nie mozna zmniejszy¢ rozmiaréw obiektu (np. do
50%) z przytrzymanym klawiszem Ctrl. Trzymajac wcisniety
klawisz Ctrl, mozna jedynie zwieksza¢ rozmiary obiektu. Jezeli
jednak zalezy Ci na doktadnym zmniejszeniu np. szerokosci
obiektu o pofowe, skorzystaj z paska wtasciwosci, gdy obiekt
zostanie zaznaczony narzedziem Wskaznik. Sprawdz, czy
ktédka proporcji Zablokuj proporcje jest ,,otwarta”, a nastepnie
w polu Wspdtczynnik skalowania, w wierszu okreslajacym
szerokos¢, wpisz odpowiednig wielkos¢ (mozesz takze wprowadzic
zadang warto$¢ za pomoca strzatek widocznych obok pola

z wartoscig).

Mozna takze odbi¢ obiekt. W tym celu przeciagnij ktérys z uchwytéw przez obiekt
,ha jego drugg” strone. W ten spos6b utworzysz lustrzane odbicie obiektu (ry-
sunek 3.29). Nie zapomnij o przytrzymaniu klawisza Ctrl, bo inaczej zmienisz
oryginalne rozmiary.

m n n
Rysunek 3.29.

Lustrzane
odbicie obiektu

Obiekty mozesz takze obracac¢ lub pochylaé¢. Aby to zrobi¢, nalezy ponownie
kliknaé¢ zaznaczony juz wczesniej obiekt. Nastepnie przeciagnij jedna z prostych
strzalek (widniejacych posrodku bokéw obiektu) i pochyl zaznaczony element.
Pochylanie obiektu z przytrzymanym klawiszem Ctrl pozwala na modyfikacje
nachylenia w odstepach co 15 stopni (rysunek 3.30).

Rysunek 3.30. e
Pochylanie 3 o |t
obiektu

Kliknij nastepnie jedng z ,zakreconych” strzalek (widniejacych w naroznikach
zaznaczonego elementu) i obré¢ obiekt. Podobnie jak podczas pochylania, weci-
$niety klawisz Ctrl pozwala obraca¢ obiekt w odstepach co 15 stopni (rysunek 3.31).
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Rysunek 3.31. — \g A

Obracanie IO o} >CJ

obiektu ™ K\ //

Jezeli nie chcesz obraca¢ obiektu wzgledem jego $rodka, zmieh polozenie punktu
Srodka obrotu, umieszczajac go w miejscu obszaru roboczego, wzgledem ktérego
bedziesz chciat dokonaé obrotu.

Kliknij i przeciggnij punkt srodka obrotu obiektu, ktéry znajduje sie w samym
centrum obiektu i jest oznaczony kéleczkiem z czarng kropka. Jezeli chcesz, mo-
zesz zmienié jego polozenie na dowolne inne (nawet poza obiektem). Nastepnie
kliknij jedna ze strzaltek obrotu i obr6é obiekt wzgledem punktu, w ktérym umie-
Scite$ punkt srodka obrotu.

Jesli podczas przesuwania Srodka obrotu przytrzymasz klawisz Ctrl, Srodek ten
przesunie sie do jednego z dziewieciu charakterystycznych punktéw (sg to na-
rozniki, srodki bokéw i srodek obiektu). Podczas obracania obiektéw bardzo przy-
datne moze sie tez okazac¢ pole kata obrotu, ktére znajduje sie na pasku narzedzi.
W polu tym mozesz na biezaco kontrolowac¢ warto$¢ obrotu.

Pochylanie i obracanie obiektéw (z przytrzymanym klawiszem Ctrl) odbywa sie
domyslnie co 15 stopni. Jest to bardzo wygodne ustawienie, gdyz bez problemu
mozna uzyskaé bardzo czesto stosowane katy, np. 30, 45 czy 90 stopni. Gdy jednak
zalezy Ci na obréceniu obiektu o mniejszy kat, np. o 5 czy 10 stopni, musisz albo
postuzy¢ sie paskiem wlasciwosci, albo zmieni¢ ustawienia domys$lne.

Aby to zrobi¢, rozwin gérne menu Narzedzia, a nastepnie wybierz Opcje. Z lewej
strony okna rozwin wiersz Obszar roboczy i zaznacz pozycje Edytuj (rysunek 3.32).
W polu Wymuszany kqt wprowadz wlasciwg wartos¢. Aby zamkng¢ okno, kliknij
przycisk OK.

Opcje

4 Obszar reboczy ~
Wyglad
Ogélne

Tryb tabletu Wymuszany kat: 15,0 = stopnie

Ek ) = [}m ! !
= Doktadnesd rysowania: 3 - igjsca dziesietne

Wezhy | uchwyty
Szybki kadr - Ramka
Przycizganie do obiek
Ostrzezenia

Minimalna wielkod¢ elementu giebi: | 1,0 mm

VBA Zapisz wielkoé¢ elementu glebi z dokumentem

Zapisz
DniaanRAfF Po dwukrotnym kliknigciu edycja map bitowych w programie PHOTO-PAINT]

ISR 7 miana wymuszonego kata
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Precyzyjne transformacje obiektow

Opisane wcze$niej transformacje obiektéw za pomoca myszy i klawiatury po-
zwalajg na szybkie wykonanie okreslonej czynnosci. Jednak najczesciej nie daja
mozliwosci precyzyjnego zastosowania danej transformacji z jednoczesnym
dowolnym okres$leniem warto$ci dokonywanych zmian. Dlatego tez w takich
przypadkach wygodniej jest skorzysta¢ z okna dokowanego Transformacje. Po-
zwala ono na precyzyjne wykonanie dowolnej transformacji nie tylko na obiekcie,
ale takze na kopii zaznaczonego obiektu.

Okno dokowane Transformacje wybiera sie z gbrnego menu Obiekt (rysunek 3.33).
Z wySwietlonej listy mozna wybrac¢ zgdana transformacje, cho¢ da sie takze
szybko jg pdzniej zmieni¢ za pomocg odpowiednich przyciskéw znajdujgcych
sie w goérnej czeSci okna dokowanego.

Obiekt | Efekty  Mapy bitowe  Tekst  Tabela Narzedzia Okne Pomoc
I sovicpeiony.. C W B2 B P [ peycagido + (3 | [] Unchom =
24 Wstaw kod OR
5 mim - Wenyfikuj kod pasko : ~ | = i
o @, Wenfiku kod paskowy s 2 @ |oasmm =, G
e Wstaw nowy obigkt... Transformacje
— +
+odE <
1 = = ~ g
Symbol v 3
X 0,0 mm z &
Szybkie kadrowanie (3] L] 3
¥:/0,0 mm z 2
Symetria 3 =
T | Polozenie wagledne
Transformacje N | potozenie AltF7
Wyréwnanie i rozklad Y ) Qbrac AltFE
Dopasuj obiekty do fciezki H| Skalaiodbicie lustrzane  Alt+F9
Uperzadkowana 3 n_ Rozmiar Alt+F10 Kopie: [0 =
[T Pochylenie
0% Wyceyse transformacje Zastosy)

VAT SRl Wybdr transformacji oraz okna dokowanego Transformacje

W przypadku wybrania transformacji polozenia obiektu nalezy w polach x oraz y
whpisa¢ odpowiednie wartoSci przesuniecia obiektu na obszarze roboczym. Jezeli
zostanie zaznaczone pole Polozenie wzgledne, to obiekt zmieni swojg pozycje
o podane wartosci wzgledem swaojego aktualnego polozenia. Wylaczajac za$ za-
znaczenie tego pola, mozna okresli¢ polozenie wzgledem kartki. Domyslnie punkt
(0, 0) uktadu wspbirzednych znajduje sie w lewym dolnym narozniku kartki.

Zaznaczenie jednego z pustych pdl znajdujacych sie ponizej polecenia Polozenie
wzgledne spowoduje przesuniecie obiektu w wybranym kierunku o tyle, ile zaj-
muje obszar zaznaczenia tego obiektu.

Transformacje mozna wykonaé dla kopii zaznaczonego obiektu, wprowadzajac
w polu Kopie odpowiednig warto$¢. Aby wykonaé transformacje, nalezy klikngé
przycisk Zastosuj.
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Transformacje Obrd¢, Skala i odbicie lustrzane, Rozmiar i Pochyl odbywaja sie
na niemal identycznych zasadach jak zmiana polozenia. Jedynie zamiast p6l x i y
(umozliwiajacych zmiane polozenia obiektu) pojawiajg sie ustawienia odpo-
wiednie dla danej transformacji.

Jezeli zastosowale$ transformacje wzgledem oryginalnego obiektu, mozesz szybko
cofna¢ dokonane zmiany. Wystarczy wybra¢ polecenie Obiekt/Wyczysc transfor-
macje.

Mozesz takze szybko wywolaé odpowiednie okno dokowane transformacji za
pomoca kombinacji klawiszy podanych w tabeli 3.1.

Tabela 3.1. Spis kombinacji klawiszy dla okien dokowanych transformacji obiektow

Kombinacja klawiszy Wykonywana czynnosc¢

Alt+F7 Otwieranie okna dokowanego transformacji potozenia.
Alt+F8 Otwieranie okna dokowanego transformacji obrotu.
Alt+F9 Otwieranie okna dokowanego transformacji skali.

Alt+F10 Otwieranie okna dokowanego transformacji rozmiaru.

Tworzenie kopii obiektu

Jezeli konieczne jest umieszczenie w obszarze roboczym kilku identycznych
obiektéw, nie trzeba rysowac ich wszystkich. Wystarczy narysowac tylko jeden,
a nastepnie utworzy¢ jego kopie. Kopia bedzie miata identyczne rozmiary i wia-
Sciwosci jak oryginalny obiekt.

Tworzenie kopii obiektu podczas transformacii

Aby utworzy¢ kopie obiektu, wskaz obiekt, klikajac go. Wcisnij klawisz + znaj-
dujacy sie z prawej strony klawiatury (w tzw. bloku klawiszy numerycznych).
Utworzysz w ten sposéb kopie obiektu.

Poniewaz kopia wyglada tak samo i znajduje sie w tym samym miejscu co orygi-
nal, aby zobaczy¢ efekt swojego dzialania, kliknij i przesun ja troche.

Takie same rezultaty daje wykonanie sekwencji polecen z menu Edycja/Kopiuj,
a nastepnie Edycja/Wklej (ewentualnie kombinacje klawiszy Ctrl+C i Ctrli+7),
ale pierwszy podany tu sposéb jest znacznie wygodniegjszy.

Aby tworzy¢ kopie obiektéw podczas ich transformacji, kliknij i przeciagnij mysza
dowolny obiekt w inne miejsce, ale nie zwalniaj przycisku myszy. Wcisnij i pusc
klawisz +. Nastepnie zwolnij lewy przycisk myszy. W ten sposéb przesuniesz ko-
pie obiektu, a oryginal pozostanie na pierwotnym miejscu.
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Zwr6¢ uwage na to, ze gdy podczas przesuwania wciSniesz +, kursor myszy
zmieni sie z plusa ze strzalkami w czarng strzalke z maltym plusem w kwadracie
(oznaczajacym wiasnie, ze przesuwasz kopie). Jezeli nie bedziesz chcial utwo-
rzy¢ kopii podczas transformacji, wystarczy, ze ponownie wcisniesz klawisz +,
a operacje bedg wykonywane na oryginalnym obiekcie (kursor myszy w postaci
plusa zakonczonego strzatkami). Wyprébuj to w odniesieniu do wszystkich opi-
sanych transformacji (takich jak zmiana polozenia, zmiana rozmiaru, pochylenie
czy obrot obiektu).

Znacznie wygodniejszym (ale i trudniejszym dla poczatkujacych) sposobem jest
trzymanie wciSnietego podczas transformacji prawego przycisku myszy za-
miast klawisza +. Dziala to podobnie, tzn. powoduje utworzenie kopii obiektu.
Musisz zwraca¢ baczng uwage na ksztalt kursora myszy, gdyz podczas prze-
prowadzania takiej operacji mozna niechcacy kilka razy wcisna¢ prawy przy-
cisk myszy. Skutkiem tego bedzie brak rozeznania, czy modyfikuje sie kopie,
czy oryginal. Po nabraniu wprawy mozna zapomnie¢ o klawiszu + podczas trans-
formowania obiektu, cho¢ klawisz ten jest nieodzowny, gdy chcesz pozostawié
obiekt w tym samym polozeniu.

Tworzenie wielu kopii obiektu

Jesli masz zamiar utworzy¢ wiele kopii tego samego obiektu, zachowujac jed-
noczesnie jednakowe odleglosSci pomiedzy nimi, wygodnym narzedziem moze
sie okaza¢ okno dokowane Zrob krok i powtorz. Umozliwia ono tworzenie serii
jednakowych obiektéw w okreslonych odstepach. Dla zaznaczonego obiektu okno
Zrob krok i powtorz wyswietlisz, rozwijajac gérne menu Edycja (rysunek 3.34).

Rysunek334 Edycja | Widok Ulkdad Obiekt Efekty Mapy bitowe Tekst Tabela Narz
Tworzenie wisly .5 Cofnij Przenies Ctrl+Z © [ [1] B 250%
s 1. % g
kﬂllll DhlEktLl C’ Powtdrz Przenies Ctrl+R o ™ O 00 9 il "E"'
Menedzer cofania
Fy Wytnij CtrsX g - -
Kopiuj Ctrl+C
By wklj Ctrl+V
En Whlgj specjalnie...
ﬁ Usuni Usun
08 puplikyj ceip ™ = "
¥7 Klonyj
Kopiuj wiasciwosc z...
Zrob krok i powtdrz I/\\)C1:r|+ Shift+D
Zaznacz wszystko [ | | | u|
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L -
Wybierz pozycje Zrob krok i powtorz. Z prawej strony ekranu pojawi sie okno
dokowane o takiej samej nazwie (rysunek 3.35).
Zrob krok | powtarz
L 0 20 30 rnetry + Ustawieniaw p
Przesuniecie -
Odlegtosé: | 5,0 mm :
+  Ustawienia w pionie
- Przesuniecie -
Odlegtose: |50 mm :
Liczba kopii: |5 :
Zastosuj
(m
AT Rl Okno dokowane Zrdb krok i powtdrz
Kopie moga by¢ przesuniete wzgledem wybranego obiektu w poziomie, pionie lub
w obu kierunkach jednoczesnie. W obszarach okna dokowanego, nazwanych Usta-
wienia w poziomie oraz Ustawienia w pionie, wybierz sposéb tworzenia kopii:
B Bez przesuniecia — kopie nie beda przesuwane w danym kierunku.
m Przesuniecie — pozwala na okreslenie przesuniecia kazdej kolejnej kopii
w wybranym kierunku.
m Odleglos¢ — pozwala na podanie odleglosci pomiedzy kolejnymi kopiami,
a takze na okres$lenie kierunku, w ktérym maja zosta¢ przesuniete.
W polu Liczba kopii okres], ile obiektéw ma zosta¢ utworzonych i kliknij przycisk
Zastosuj.
Utworzone w ten sposéb nowe obiekty mozna oczywiScie p6zniej w miare po-
trzeby dowolnie modyfikowa¢, zmieniajgc recznie ich poltozenie, kolor itp.
Duplikowanie obiektu
Obiekty mozna kopiowa¢ wiele razy z zachowaniem tych samych ustawien prze-
suniecia kopii w poziomie i w pionie. Taka czynnoS¢ nazywana jest duplikowa-
niem obiektu. Pozwala nigjako zapamieta¢ ustawienia kopiowania i powtérzy¢
je podczas duplikowania innych obiektow.
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Aby zduplikowac¢ obiekt, zaznacz go, a nastepnie z gérnego menu Edycja wybierz
polecenie Duplikuj. Zamiast wyboru polecenia z gérnego menu mozesz takze
uzy¢ kombinacji klawiszy Ctrl+D (rysunek 3.36).

Rysunek 3.36.

Duplikowanie
obiektu

D

Eln‘ﬁﬂﬂ

0
O

Edycja | Widek Uktad Obiekt Efekty  Mapy bitowe  Tekst Ta
Cofnij Przenies Ctrl+Z 0 [ i
%
Powtérz Przenies Ctrl+R o D)oo 2
Menedzer cofania Ldr*
Witnij ColeX e 21
Kopiuj Ctrl+C
Whlej Ctrl+V
Whlgj specjalnie...
Usuni Usui
Duplikuj [k Ctrl+D
Klonuj

-s
==

Zrob krok i powtdrz Ctrl+Shift+D

Jezeli wykonujesz czynnos$¢ duplikowania po raz pierwszy, na ekranie zostanie
wysSwietlone okno wlasciwosci pozwalajace ustawic szczegélowe parametry du-

plikowania (rysunek 3.37).

Rysunek 3.37.

Okno
wlasciwosci
duplikowania

Duplikuj przesunigcie

Zdefiniuj przesunigcie duplikatu wzgledem oryginatu do
zastosowania z peleceniem Duplikuj:

Przesunigcie w poziomie:

Przesuniecie w pionie:

5,0 mm

5,0 mm

UWAGA: Te cdleglosci moina w kazdej chwili zmedyfikowad na
stronie Dokument>Ogdlne w cknie dialegowym Opcje.

oK Anuluj Pomoc

W polach Przesuniecie w poziomie i Przesuniecie w pionie wpisz doktadne warto-
$ci przesuniecia obiektu. Nastepnie kliknij przycisk OK.

W ten sposéb wartoSci przesuniecia obiektu podczas jego duplikowania zostang
przez program zapamietane. Jesli teraz ponownie wybierzesz polecenie Edycja/
Duplikuj dla innego obiektu, to zostanie on przesuniety o dokladnie takie same
wartosci jak za pierwszym razem, gdy wykonywales te czynnos¢.
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Jezeli bedziesz chcial zmieni¢ wartosci zapamietane podczas pierwszego dupli-
kowania, z gérnego menu Narzedzia wybierz polecenie Opcje. Nastepnie rozwin
wiersz Dokument i wybierz pozycje Ogolne (rysunek 3.38).

Rysunek 3.38. Opsje

P Obszar roboczy
Zmiana 4 Dokument

. Preferencje
U.StaW]-En Rozmiar strany
Wypetniaj krzywe otwarte

H H Ukdad
duphkﬂwanla Etykiets +| Autematycznie uzupetniaj mapy bitowe przy efektach map bitowych

Tho

Tryb widoku: Ulepszony -
b Prowadnice

Siatka Duplikuj przesunigcie
Liniiki
e W poziomie: 5,0 mm

Zapisz b
b Globalne Pionowe: 5,0 mm

W polach W poziomie oraz Pionowo wpisz nowe wartoSci duplikowania.

Jezeli w obu polach wpiszesz wartos¢ 0, zduplikowany obiekt
pojawi sie doktadnie w tym samym potozeniu co obiekt
oryginalny.

Klonowanie obiektu

Klonowanie obiektu moze sie na poczatku wydawaé czynnoscig niemal iden-
tyczna z duplikowaniem. Tworzona jest bowiem takze kopia oryginalnego obiektu
o takim samym przesunieciu jak przy duplikowaniu.

Klonowanie obiektu oznacza utworzenie kopii polgczonej z oryginalem. Wszel-
kie zmiany wprowadzone w oryginalnym obiekcie sg automatycznie odzwier-
ciedlane takze w klonie lub klonach. Jezeli jednak dokonasz zmian w klonie, to
w oryginale te modyfikacje nie zostang automatycznie odzwierciedlone.

Klonowanie obiektu umozliwia jednoczesng zmiane wlasciwosci wielu kopii
oryginalu poprzez zmiane obiektu gléwnego. Okazuje sie to szczeg6lnie przydatne
w sytuacji, gdy obiekt oryginalny i klon majg sie r6zni¢ tylko niektérymi wiasci-
wosciami. Na przyklad mozna spowodowaé, ze obiekt oryginalny i klony beda
posiadaly to samo wypelnienie, ale r6znily sie konturem.

Aby dla narysowanego i zaznaczonego obiektu utworzy¢ jego klon, wybierz
z gérnego menu Edycja polecenie Klonuj (rysunek 3.39).
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Rysunek 3.39 Edycja | Widok Uktad DObiekt Efekty Mapy bitowe Tekst Ta
3 1y Cofnij Przenies Ctrl+Z 1] ] Fer
Klonowanie & LMa
i %
obiektu (. Powtdrz Przenics Ctrl+R o D00 ©
Menedzer cofania Ldr*
Fy Wytnij CtrleX e 2T
Kopiuj Ctrl+C
By wilej Crl+V
En Whlgj specjalnie..,
ﬁ Ysun Usun
U2 Duplikuj Ctrl+D
¥V Klonuj s
Zrob krok i powtorz Ctrl+Shift+D

Zostanie utworzony klon oryginalnego obiektu przesuniety o taka samg war-
tos¢, jak gdyby zostalo wybrane polecenie duplikowania. Mozesz teraz ponownie
zaznaczy¢ obiekt oryginalny i utworzy¢ dla niego kolejny klon (nie mozna tworzy¢
klonéw dla istniejacych juz klonéw).

Zaznacz teraz ponownie obiekt oryginalny i zmien dowolng jego wlasciwosé
(np. kolor wypelnienia). Klon zostanie automatycznie wypelniony takim samym
kolorem. Jezeli jednak wskazesz klon i zmienisz dowolng z jego wlasciwosci,
zmiany te nie zostang powtérzone dla obiektu oryginalnego. Co wiecej, zmiana
tej samej wiasciwosci dokonana pdzniej wzgledem obiektu gtéwnego nie pociggnie
juz za sobg analogicznej modyfikacji klonu. Mozna by powiedzie¢, ze zmiana
dowolnej wiasciwosci klonu powoduje rozigczenie powiazania tej wlasciwosci
(ale tylko tej jednej modyfikowanej) z obiektem oryginalnym.

Podczas zmiany np. rozmiaru obiektu gléwnego lub jego kata obrotu takiej sa-
mej transformacji zostanie poddany klon. Modyfikujac jednak polozenie obiektu
oryginalnego, nie zmienisz polozenia klonu.

Jezeli dokonates zmian wilasciwosci klonu, mozesz przywroéci¢ wlasciwosci orygi-
nalnego obiektu. W tym celu kliknij w obszarze klonu prawym przyciskiem myszy
1 wybierz polecenie Powrdc do obiektu glownego (rysunek 3.40).

Zostanie wys$wietlone okno umozliwiajace okreSlenie, jakie wlasciwosci klonu
majg zostaé przywrdcone (rysunek 3.41). Wybierz odpowiednie opcje:

m Klonuj wypelnienia — przywraca wlasciwosci wypelnienia obiektu
gléwnego.

m Klon konturu — przywraca wlasSciwosci konturu obiektu gtéwnego.
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L —J
o Typ ramki »
ﬁ. Zaznacz ohiekt ghéwny
2" Powrd¢ do obiektu gléwnego I}
| | 5 Przeksztaté w krzywe Ctrl+Q
X Rozdziel grupe obiektdw Ctrl+U
Eq.?: Rozdziel grupe wszystkich ohiektow
'-' - i Zawijaj tekst akapitowy
n u :EEI Zawijaj flacznik
VG QR VR Przywracenie wlasciwosci klonu
m Klon ksztaltu sciezki — przywraca wiasSciwosci ksztattu obiektu
gléwnego.
m Klon transformacji — przywraca wlasciwosci ksztaltu i rozmiaru obiektu
gléwnego.
m Klon maski koloréw mapy bitowej — przywraca wilasciwosci koloréw
obiektu gléwnego.
RYSUHE]( 341. Powré¢ do stylu obiektu giéwnege X
Powrdt do stylu Klonuj wypelnienia
ohiektu gthl'lEgEI Klon konturu
Klen transformacji
oK Anuluj
Po zaznaczeniu odpowiednich pél nalezy kliknaé¢ przycisk OK.
Jezeli zapomniale$, ktéry obiekt jest obiektem gléwnym dla klonu, kliknij element
prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierz polecenie Zaznacz obiekt glow-
ny. Wokoét obiektu gléwnego pojawia sie czarne uchwyty.
Mozna takze dokonac¢ szybkiego zaznaczenia wszystkich klonéw obiektu gtéw-
nego. W tym celu nalezy kliknaé¢ obiekt oryginalny prawym przyciskiem myszy,
a nastepnie wybra¢ polecenie Zaznacz klony (rysunek 3.42). Wokdt obszaru zaj-
mowanego przez klony pojawia sie uchwyty zaznaczenia.
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m— |
o T
u u L]
~
Typ ramki »
ﬁ'. Zaznacz klony I,\\?
- * (:,% Przeksztat w krzywe Ctrl+CQ
- i Zawijaj tekst akapitowy
[ ] [ ]
:IZI Zawijaj tacznik
"y Cofnij Przenies Ctrl+Z
E'Q Wytnij Ctrl+ X
B5 Kopiyj Ctrl+C
W Usui Usur

VGG VSRR 7 aznaczanie klonow

Jezeli usuniesz obiekt gtéwny, zostang takze usuniete wszystkie
powiagzane z nim klony. Gdy usuniesz klon, inne klony oraz

obiekt gtéwny pozostang nienaruszone.

Symbole

Opisany powyzej sposéb klonowania obiektéw jest bardzo przydatny. Co jednak
zrobi¢, gdy bedziesz potrzebowac¢ duzej liczby klonéw dla wielu obiektéw? Za-
rzadzanie tyloma obiektami moze by¢ skomplikowane.

W takim przypadku wygodniej jest skorzysta¢ z symboli. Symbol to obiekt (lub
obiekty wektorowe), ktéry mozna umieSci¢ w bibliotece symboli. Taki symbol
bedziesz még! wstawi¢ do rysunku, gdy tylko okaze sie niezbedny. W tworzonym
rysunku mozna wielokrotnie wykorzysta¢ jeden symbol. Korzystanie z symboli
zamiast z wielu kopii tego samego obiektu pozwala takze na zmniejszenie roz-
miaru pliku, w ktérym bedziesz chcial zapisa¢ rysunek. Modyfikacja symbolu
spowoduje zmiane wygladu wszystkich jego wystapieh w rysunku.

Do zarzadzania symbolami stuzy okno dokowane Menedzer symboli. Aby je
otworzy¢, nalezy z gérnego menu Obiekt wybraé wiersz Symbol, a nastepnie
Menedzer symboli.

Po narysowaniu obiektu lub obiektéw nalezy je zaznaczy¢ i z gérnego menu Obiekt
wybraé polecenie Symbol, a potem Nowy symbol (rysunek 3.43).
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Obiekt | Efekty  Mapy bitowe  Tekst Tabela Marzedzia Okno Pomoc Zakup

iy | wetowkod paskowy.. - o B2 88 [2] R eryciagaide v | 3 | [ Uruchom

LomE:Hhatm § TR e

E':,E Wstaw kod QR

7mm - Weryfikuj kod pasko
g @ Weryfiky kod paskovy

n

-1 g: Wstaw nowy obigkt...
E | .

Symbel 4 [I Nowy symbal...
Szybkie kadrowanie 3 Eé
Symetria 3

Transformacje »
Wyrdwnanie i rozktad »
Dopasuj obiekty do sciezki

Uporzadkowana 3 |
Menedzer symbgli Ctrl+F3

VATV SR Al Tworzenie nowego symbolu

Pojawi sie okno, w ktérym nalezy jeszcze podaé nazwe, pod jaka symbol ma zo-
sta¢ zapamietany. Wpis akceptuje sie klawiszem OK. Utworzony w ten sposéb
symbol pojawi sie na liScie okna dokowanego Menedzer symboli. Symbol mozna
takze utworzy¢, klikajac obiekt prawym przyciskiem myszy i wybierajac z menu
podrecznego Symbol, a nastepnie Nowy symbol.

Szybszym sposobem utworzenia symbolu jest przeciggniecie
obiektu lewym przyciskiem myszy z obszaru roboczego do okna
dokowanego Menedzer symboli. W tym jednak przypadku nie

pojawi sie okno z pytaniem o nazwe symbolu. Program sam
nada nazwe skfadajaca sie ze stowa Symbol i kolejnego numeru.

Obiekt lub obiekty, na podstawie ktérych zostal utworzony symbol, zostang
automatycznie przeksztalcone jako jego wystapienie.

Aby umieSci¢ wystapienie symbolu na rysunku, nalezy przeciagnaé¢ ikone sym-
bolu z okna dokowanego Menedzer symboli na obszar roboczy.

Wystapienie symbolu mozna skalowa¢ i obraca¢, nie mozna natomiast zmienia¢
wygladu symbolu. Innymi slowy, nie mozna np. zmieni¢ wypelnienia czy tez
konturu wystgpienia symbolu.

Wystapienia symbolu po wskazaniu ich narzedziem Wskaznik beda mialy nie-
bieskie uchwyty, tak aby odrézni¢ je od zwyklych obiektéw, majacych czarne
uchwyty.
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Jezeli okaze sie, ze zaistniala potrzeba zmodyfikowania symbolu, nalezy kliknaé
go prawym przyciskiem myszy w obszarze okna dokowanego Menedzer sym-
boli. Nastepnie z menu podrecznego trzeba wybraé polecenie Edycja (rysunek
3.44). Mozna takze jedno z wystgpien symbolu klikngé w obszarze roboczym
prawym przyciskiem myszy i wybra¢ z menu podrecznego polecenie Edycja.

Rysunek 3.44. : Wmve || iR
Edycja symbolu ll '(!P-"Symbn” Symbel
Kopiuj
Wklej
Duplikuj
Edycja
N

Znikng wszystkie inne obiekty, ktére znajdowaly sie w dokumencie, z wyjat-
kiem obiektéw tworzacych symbol. Teraz mozna dokona¢ dowolnych modyfi-
kacji obiektéw sktadowych, a takze usung¢ niepotrzebne elementy lub narysowacé
nowe. Aby zakonczy¢ edycje symbolu, nalezy z gérnego menu Edycja wybraé
polecenie Symbol, a nastepnie Zakoricz edycje symbolu.

Po zakonczeniu edycji zmieni sie wyglad wszystkich wystapiet zmodyfikowa-
nego symbolu.

Dopdki nie zostanie zakonczona edycja symbolu, nie bedzie
mozna zakonczy¢ pracy programu CorelDRAW.

Symbol mozna usung¢ z listy okna dokowanego Menedzer symboli. W tym celu
nalezy wskaza¢ jego nazwe, a nastepnie wybra¢ przycisk Usun symbol, ktory
jest dostepny na dole okna dokowanego (rysunek 3.45).

Nazwz Ve
Usuniecie '1. @ Symbol1  Symbol
symbaolu
i >
e & @b H &
@ Usuri symbel ;100 0,200 nf

Usuniecie symbolu spowoduje takze skasowanie wszystkich jego wystapien.
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Umieszczone w obszarze roboczym wystapienie symbolu mozna przeksztalcié¢
w kazdej chwili w zwykly obiekt, bez naruszenia oryginalnego symbolu i in-
nych jego wystapien. W tym celu nalezy klikna¢ wystapienie symbolu prawym
przyciskiem myszy i wybra¢ z menu podrecznego polecenie Przywrdc obiekty.
0Od tej chwili mozna w dowolny sposéb modyfikowaé dane obiekty.

Niestety, utworzone w ten sposéb symbole beda dostepne jedynie dla biezacego
dokumentu. Mozna jednak utworzona przez siebie biblioteke symboli zapisa¢
na dysku, dzieki czemu stanie sie ona dostepna dla wszystkich dokumentéw.

Aby zapisa¢ na dysku utworzone symbole, na liScie okna dokowanego Menedzer
symboli zaznacz te, ktére maja zostaé zachowane. W tym celu klikaj na wybra-
nych symbolach z przytrzymanym klawiszem Ctrl, tak aby pod$wietli¢ je na
niebiesko. Nastepnie wybierz przycisk Eksportuj biblioteke, ktéry znajduje sie
obok podgladu ostatnio wybranego symbolu (rysunek 3.46).

Rysungk 346. Menedzer symboli

. Pedglad symbolu:
Eksportowanie Symbol3

hiblioteki
zaznaczonych
symboli

Symbal
Wystapienia: 1
Lokalny

Niezagniezdzony

(1]

analon.cdr
b DS}rmbolelokalne
D‘S)rmbole sieciowe

Eksportuj biblio

Mazwa Typ
Symbaol

Symbol

Symbol

Zostanie wyswietlone standardowe okno zapisywania pliku. DomyS$lnie wybra-
nym folderem bedzie Symbols, ktérego nie nalezy zmieniaé, poniewaz w prze-
ciwnym razie program CorelDRAW nie bedzie moégl automatycznie znalez¢ za-
pisanej biblioteki. Trzeba jednak wpisa¢ wlasng nazwe pliku.

Zapisane w ten sposéb biblioteki symboli beda automatycznie dostepne dla kazde-
go dokumentu otwartego w programie Core]lDRAW. Aby z nich skorzystac, wy-
starczy rozwina¢ liste Symbole lokalne/Symbols, ktoéra jest dostepna w srodkowej
czesci okna dokowanego Menedzer symboli (rysunek 3.47).
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Rysunek 3.47.

Wybdr symboli
uzytkownika

Podglad symbolu:

Symboll

Symbol
Whystapienia: 0
Dofaczony
Miezagniezdzony

&:)DBann.cdr
4 DS}rmbole lokalne

JD’S}rmbols
o

ko
DS}rmbole sieciowe I:&

MNazwa Typ
a ¥ symbolt  symbol

a B Symbol2  Symbol

. Symbol3  Symbol

Ponizej tej listy zostang wyswietlone wszystkie biblioteki symboli zachowane na
dysku. Wystarczy teraz wskazac te, ktéra zawiera potrzebny element.

W opisany powyzej sposéb nie mozna niestety zmieni¢ wygladu symboli z bi-
bliotek zachowanych na dysku. Sygnalizuje to ikona z przekreslonym na czerwono
otéwkiem #, widoczna obok nazwy symbolu. Gdyby jednak zaistniala taka po-
trzeba, mozna by wykona¢ jedng z dwéch ponizszych czynnosci.

Polaczenie pomiedzy wybranym symbolem a zapisang na dysku bibliotekg symboli
da sie przerwaé. Taki symbol stanie sie tzw. symbolem wewnetrznym. Bedzie
jednak dostepny jedynie w biezacym dokumencie. Aby przeksztalci¢ symbol do-
stepny w bibliotece symboli na symbol wewnetrzny, nalezy wstawi¢ go do do-
kumentu i zaznaczy¢. Nastepnie z gornego menu Edycja trzeba wybraé¢ wiersz
Symbol, a potem Przerwij Igcze. Od tego momentu mozna edytowaé symbol, tak
jak to zostalo opisane wcze$niej.

Drugim sposobem edycji symbolu jest dokonanie jego modyfikacji wewnatrz bi-
blioteki, w ktoérej jest zapisany. Tak wprowadzone zmiany spowoduja, ze zmo-
dyfikowany symbol bedzie dostepny dla wszystkich nowo otwieranych dokumen-
téow. Aby zmodyfikowaé symbol wewnatrz biblioteki symboli, kliknij prawym
przyciskiem myszy jej nazwe widoczng w oknie dokowanym Menedzer symboli.
Nastepnie z menu podrecznego wybierz polecenie Edytuj biblioteke (rysunek 3.48).
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Rysunek 3.48. Menedzer symbaoli N
(8]
Podglad symbolu: Eg
Edycja biblioteki S Symboll =
symboli ) | Symbol 2
- —1 | Wystapienia: 0 &
~ Delaczony “‘;
d - — Miezagniezdzony g
;SDBalon.cdr
JDS}rmbolelokalne
JDS}fmboIs
f’DMéj zestaw svmboli.csl
D’S}rmbole sieci Edytuj biblicteke
Zostanie otwarty plik zawierajacy edytowang biblioteke. Nastepnie przejdz do
wiersza Moj zestaw symboli, ktéry bedzie dostepny w $rodkowej czesci okna do-
kowanego Menedzer symboli. Teraz mozesz na liScie symboli wskaza¢ element
i dokona¢ zmian w podobny sposéb, jak to juz zostalo opisane wczesniej.
Po zakonczeniu edycji symbolu nalezy jeszcze zapisa¢ zmodyfikowang biblioteke,
wybierajac z gérnego menu Plik polecenie Zapisz.
Rysowanie symetryczne
Gdy prébujemy rozmiesci¢ réwnomiernie obiekty wokél wybranego punktu,
najczesciej stosujemy obracanie woko6t srodka obrotu. Jednak ta metoda powo-
duje obrécenie o wybrany kat kazdego z utworzonych obiekté6w. Innym roz-
wigzaniem jest tryb rysowania symetrycznego, dzieki ktéremu obiekty sg two-
rzone poprzez ich odbicie wzdluz osi symetrii (rysunek 3.49).
VeI G SISl Porownanie efektow uzyskanych poprzez obracanie obiektu i rysowanie
symetryczne
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Rysowanie symetryczne nastepuje w czasie rzeczywistym, co pozwala zachowacé
kontrole nad efektem koncowym. Rysowanie symetryczne moze odbywac sie za-
réwno za pomoca obiektéw wektorowych, jak i map bitowych.

Aby utworzy¢ kilka obiektéw rozlozonych symetrycznie wzgledem osi symetrii,
kliknij na wybranym obiekcie prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie
Utworz nowq symetrie. Na pasku wlasciwosci, w polu Odbicie lustrzane wierszy,
wprowadz liczbe lustrzanych linii symetrii (rysunek 3.50).

42 |13
* ﬂ Beznazwy-1* Beznazwy-2*
f,| n
Typ ramki »
4,8 _
4 ™ x Utwérz nowa symetrie I}
Cl‘ ] (:}_; Przeksztaté w krzywe Ctrl+Q
+ &
o - " _
B =0 Zawijaj tekst akapitowy
;_ :lil Zawijaj tacznik

VL R[U Ustawienie liczby linii symetrii

Dostosuj rozmiar i polozenie obiektu poczatkowego, obserwujac jednoczesnie roz-
mieszczenie jego kopii.

Ponownie kliknij na obiekcie poczatkowym prawym przyciskiem myszy i wybierz
Zakoricz edycje symetrii (rysunek 3.51).

= X[ 113,76 mm
¥ 163,975 mm

e | o

EE -

Beznazwy-1* Beznazwy-2*

Dokonaj szybkiege kadrowania wewnatrz.,
Typ ramki 4
-I':'r -
4 ds Zakorcz edycje symetrii I}
Cl‘ = . 5 Przeksztaté w krzywe Ctrl+0Q
T+
Inary | 1=
(b = | S0 Zawijg) tekst akapitowy
: N l::II Zawijaj facznik
l:L i - 1
_ FR ! : -“) Cofnij Rozciagnij Ctrl+Z
O, = o S By Wi Ctrl+X
MR AR IR 1
< Py B Kopiug Cirl+C
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Kolejnosé obiektaw

Jesli masz juz kilka narysowanych obiektéw, wiesz pewnie, ze przestaniaja sie
one nawzajem, gdy cze$ciowo na siebie nachodza. Kazdy z obiektéw jest bowiem
rysowany jakby wyzej od poprzedniego. Nie ma mozliwosci, aby dwa rézne obiekty
znajdowaly sie na tym samym poziomie.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ obiektéw, wskaz odpowiedni obiekt. Wybierz gérne menu
Obiekt, a potem polecenie Uporzgdkowana. Nastepnie wybierz jedna z dostepnych
czynno$ci (rysunek 3.52):

Przesun na wierzch strony — przenosi zaznaczony obiekt nad wszystkie
inne obiekty na stronie.

Przesun na spod strony — przenosi zaznaczony obiekt pod wszystkie inne
obiekty na stronie.

Przesun na wierzch warstwy — przenosi zaznaczony obiekt przed
wszystkie inne obiekty na aktywnej warstwie.

Przesuni na spod warstwy — przenosi zaznaczony obiekt pod wszystkie
inne obiekty na aktywnej warstwie.

Przesun wyzej — przenosi zaznaczony obiekt o jedng pozycje w gore.
Jesli zaznaczony obiekt znajduje sie przed wszystkimi innymi obiektami

na aktywnej warstwie, zostanie przeniesiony na wyzszy poziom.

Przesun nizej — przenosi zaznaczony obiekt o jedna pozycje w dol.
Jesli zaznaczony obiekt znajduje sie za wszystkimi innymi obiektami
na wybranej warstwie, zostanie przeniesiony na nizszy poziom.

Przed — przenosi zaznaczony obiekt przed obiekt klikniety w oknie
rysunku.

Za — przenosi zaznaczony obiekt za obiekt klikniety w oknie rysunku.

B Odwrdc kolejnos¢é — zamienia kolejno$¢ zaznaczonych obiektéw. Obiekty
polozone najwyzej sg przesuwane na sam dét i odwrotnie.
Uporzadkowana (W Przesufi nawierzch strony  Ctrl+Poczatek

% @ Przesun na spod strony Ctrl+End

Ly Przesuri nawierzch warstwy  Shift+Pglip
Grupa b Yy Przesurina spod warstwy Shift+PgDn
Ui By Przesud wyzej Ctrl+PgUp
= ' EJ Przgsun nizgj Ctrl+PgDn
Zabloky) .

K Pred.
Keztattowanie PO Za.

(5 Prksztalé w kazywe Cl+Q |07 Odwroc kolejnose

IIVE ) QCRSP R Precyzyjne zmienianie kolejnosci obiektaw
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Warto takze zapamieta¢ kombinacje klawiszy, ktére odpowiadaja tym czynno-
Sciom. Znajduja sie one w tabeli 3.2.

Tabela 3.2. Spis kombinacji klawiszy do zmiany kolejnosci wy$wietlania obiektaw

Kombinacja klawiszy Wykonywana czynnos¢
Ctrl+Home Przesuniecie na wierzch strony.
Ctrl+End Przesuniecie na spod strony.
Shift+PgUp Przesuniecie na wierzch warstwy.
Shift+PgDn Przesuniecie pod spod warstwy.
Ctrl+PgUp Przesuniecie wyzej.

Ctrl+PgDn Przesuniecie nizej.

Po wybraniu polecenia Przed lub Za pojawia sie duza czarna strzatka stuzaca do
wskazania obiektu, przed ktory (lub za ktoéry) ma by¢ przeniesiony zaznaczony
obiekt.

Wybieranie obiektow

Aby wskazaé pojedynczy obiekt, wystarczy wybra¢ narzedzie Wskaznik, a na-
stepnie klikng¢ wybrany element. Gdy pracujesz z wiekszg liczba obiektow,
czesto trzeba wykonaé pewng operacje na wszystkich badz na czesci z nich. Na
przyklad jezeli chcesz zmieni¢ kolor kilku obiektéw na czerwony, mozesz to
zrobi¢, nadajac te barwe kazdemu obiektowi osobno. Wygodniej byloby jednak
nadac kolor wszystkim wybranym obiektom jednoczesnie. Musisz wiec wiedziec,
jak zaznaczy¢ kilka obiektéw naraz.

Aby zaznaczy¢ wieksza liczbe obiektéw, wybierz narzedzie Wskaznik i przeciagnij
kursor ukosnie po rysunku z wcisnietym lewym przyciskiem myszy (tak jakbys
chcial narysowac prostokat). Wszystkie obiekty, ktére w calosci znajdg sie we
wskazanym obszarze, zostang zaznaczone. Na rysunku 3.53 zaznaczone zostaly
jedynie rysunki kotéw.

Mozesz teraz wykona¢ dowolne czynnosci (takie jak zmiana koloru czy obraca-
nie), a zostang one zastosowane do wszystkich wybranych obiektéw. Musisz
jednak uwazaé, aby nie klikng¢ kartki lub niezaznaczonego obiektu, gdyz znik-
nie zaznaczenie calej grupy.
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Rysunek 3.53.

Zaznaczanie
wigkszej liczby
obiektdw

Co jednak zrobic, jesli nie da sie zaznaczy¢ kilku obiektéw w taki sposéb, aby
przy okazji nie zaznaczyly sie inne, ktérych nie chcesz wybraé¢? Gdybys$ np. na
poprzednim rysunku chcial zaznaczy¢ rysunki pséw, zawsze zaznaczylyby sie
tez rysunki kotow.

Aby wybra¢ kilka obiektéw, kliknij jeden z nich, a nastepnie wciénij i przytrzymaj
klawisz Shift. Kliknij kolejny obiekt, aby go takze zaznaczy¢. Jezeli chcesz zli-
kwidowac zaznaczenie juz wybranego obiektu, kliknij go.

Mozesz oczywiScie Iaczy¢ obie metody zaznaczania. Musisz jednak pamietaé,
aby najpierw zaznaczy¢ prostokatny obszar, a dopiero potem, przy wcisnietym
klawiszu Shift, dodawaé nowe obiekty (albo odejmowac juz zaznaczone). Od-
wrotna kolejno$¢ zaznaczania tez jest mozliwa, jednak gdy masz juz zaznaczone
obiekty i chcesz dodatkowo zaznaczy¢ elementy znajdujace sie w prostokatnym
obszarze, musisz podczas przeciggania myszg trzymac wcisniety klawisz Shift.

Jak juz pisalem, podczas przeciggania kursorem myszy standardowo zaznacza-
ne sg obiekty, ktére w calos$ci mieszczg sie w danym obszarze. Mozesz jednak
podczas przeciagania trzymac¢ wcisniety klawisz Alt — zaznaczone zostang wow-
czas takze te obiekty, ktére we wskazanym obszarze beda sie miescily tylko
czeSciowo.

Gdy obiektéw jest duzo i za pomoca prostokatnego zaznaczenia nie da sig wy-
bra¢ tych, ktére zamierzamy, mozna skorzysta¢ z narzedzia Wskaznik odreczny.
W tym celu przytrzymaj wcisniety lewy przycisk myszy na narzedziu Wskaznik.
Z wyS$wietlonego menu wybierz polecenie Wskaznik odreczny (rysunek 3.54).
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Rysunek 3.54. k) k| Wskainik
“y  Wskaznik odreczn

Odreczne tv Y
zaznaczanie J.:||_ +§ Swobedna transformacja
wybranych O: )
obiektdw 2 &

£,

DL =

O‘ =

3, _:

a |5

Trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy, obrysuj odpowiednie obiekty. Zwol-
nij lewy przycisk myszy.

Istnieje tatwy sposob zaznaczenia wszystkich narysowanych
obiektéw. W tym celu nalezy klikng¢ szybko dwa razy narzedzie
Wskaznik lub wcisng¢ kombinacje klawiszy Ctrl+A.

Grupowanie obiektow

Jesli masz kilka obiektow, ktére od tej pory chcesz traktowac jak jeden obiekt
(np. narysowales$ logo firmy i teraz chcesz jedynie przesuwac je w inne miejsce
kartki), mozesz je zaznaczy¢ i zgrupowac. Grupowanie obiektéw zabezpiecza
przed przypadkowym przesunieciem jednego elementu wzgledem pozostalych,
skoro majg stanowi¢ jednos¢.

Aby zgrupowac kilka obiektéw, nalezy je zaznaczyé. Na pasku wiasSciwosci
kliknij przycisk Grupuj obiekty (mozesz takze skorzysta¢ z gérnego menu Obiekt,
a nastepnie wybrac¢ polecenie Grupuj obiekty). Od tej pory te elementy bedg trak-
towane tak, jakby byly jednym obiektem.

Klikniecie dowolnego z tych obiektéw zawsze bedzie powodowalo zaznaczenie
wszystkich zgrupowanych z nim obiektéw. Grupe obiektéw mozesz przesuwac,
kopiowaé, skalowa¢ i przeprowadzac¢ wszystkie inne czynnosci stosowane do tej
pory wobec pojedynczego elementu. Zabezpieczasz w ten sposéb pozycje obiek-
tow wzgledem siebie w przestrzeni. Pamietaj jednak, ze dana czynnos¢, np. zmia-
na koloru, zostanie zastosowana do wszystkich zgrupowanych obiektow.
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Jest to bardzo pozyteczna mozliwo$é, cho¢ na poczatku moze wydawac sie
malo przydatna. Pdzniej poznasz czynnosci, ktérych nie mozna by wykona¢ lub
ktérych wykonanie byloby bardzo trudne, gdyby nie mozliwo$¢ grupowania
obiektow.

OczywiScie mozna laczy¢ ze sobg takze kilka réznych grup obiektéw. Przypo-
mina to zagniezdzanie grup obiektéw. W tym przypadku nalezy najpierw za-
znaczy¢ kilka odrebnych grup obiektéw (mozna takze zaznaczy¢ pojedyncze
obiekty), a nastepnie zgrupowac je w taki sam sposéb jak opisano wczeséniej dla
osobnych obiektow.

Aby rozgrupowac obiekty, musisz wskaza¢ grupe obiektéw. Nastepnie wybierz
przycisk Rozdziel grupe obiektow, ktéry jest dostepny na pasku wlasciwosci.
Mozesz takze skorzysta¢ z gérnego menu Obiekt, a nastepnie wybra¢ polecenie
Rozdziel grupe obiektow.

Jezeli grupa skladala sie z podgrup, grupy obiektéw wchodzace w skiad danej
grupy mozesz rozgrupowac takze przyciskiem Rozdziel grupe wszystkich obiektow
(mozna takze skorzysta¢ z gérnego menu Obiekt, a nastepnie wybraé polecenie
Rozdziel grupe wszystkich obiektow).

Istnieje réwniez mozliwo$¢ wykonywania operacji na pojedynczym obiekcie
wchodzacym w sklad grupy obiektéw. Jednak osobom poczatkujacym nie pole-
cam tych sposobéw, gdyz najpierw nalezy dobrze zrozumieé istote grupowania
obiektéw. Jezeli chcesz wykonaé czynno$¢ na obiekcie wchodzacym w sklad gru-
py, ale bez jej rozdzielania i ponownego laczenia, musisz wskazaé obiekt z weci-
$nietym klawiszem Ctrl (rysunek 3.55). Jezeli grupa sklada sie z innych grup,
a wskazany obiekt nalezy do jednej z nich, najpierw zostanie zaznaczona grupa,
a dany obiekt — dopiero po ponownym kliknieciu obiektu z przytrzymanym
klawiszem Ctrl. Wybrany obiekt zostanie otoczony uchwytami w ksztalcie matych
czarnych koétek.

Rysunek 3.55.

Wybieranie
jednego obiektu
Z grupy
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Wazna jest kolejnoS¢ opisanych powyzej czynnosci, gdyz od tego zalezy, w jaki
sposéb zachowa sie program. Jezeli najpierw:

m weciSniesz klawisz Ctrl, a p6zniej klikniesz na obiekcie wewnatrz grupy,
to zaznaczysz ten obiekt;

m klikniesz na obiekcie wewnatrz grupy, a pdzniej wcisniesz klawisz Ctrl,
to bedziesz mogt przesuwac grupe obiektéw tylko w poziomie lub pionie.

Przydatne moze by¢ zapoznanie sie z kombinacjami klawiszy, ktére takze po-
zwalajg wykona¢ niektére z opisywanych wyzej czynnosci (tabela 3.3).

Tabela 3.3. Spis kombinacji klawiszy wykarzystywanych do grupowania

i rozdzielania grup

Kombinacja klawiszy Wykonywana czynnosc¢

Ctrl+G Zgrupowanie zaznaczonych obiektéw lub grup.

Ctrl+U Rozdzielenie obiektow wchodzacych w sktad grupy.

Blokowanie obiektow

Jezeli chcesz zapobiec mozliwosci zmieniania wzajemnego polozenia elementow,
a takze ich przesuwania na kartce, mozesz skorzysta¢ z blokowania obiektéw.
Dzieki temu uchronisz sie przed przypadkowa zmiang polozenia dowolnego obiektu.
Zablokowanych obiektow nie mozna przesuwaé, zmienia¢ ich wielkoSci, prze-
ksztalcaé, wypelnia¢ ani modyfikowaé¢ w zaden inny sposéb. Zablokowaé mozesz
albo pojedynczy obiekt, albo grupe obiektéw.

Aby zablokowac¢ obiekty (obiekt), zaznacz dowolng ich liczbe. Z gérnego menu
Obiekt wybierz polecenie Zablokuyj, a nastepnie Zablokuj obiekt. Zablokowane obiekty
zostang otoczone ,zamknietymi ktédkami”.

Jezeli chcesz zmodyfikowaé ktory$ z tych obiektéw, wybierz z gérnego menu
Obiekt polecenie Zablokuj, a nastepnie Odblokuj obiekt (rysunek 3.56). Mozna

takze odblokowa¢ wszystkie zablokowane obiekty jednym poleceniem Obiekt/
Zablokuj/Odblokuj wszystkie zablokowane obiekty.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/abcc18
http://helion.pl/rt/abcc18

Kup ksigzke

Podstawy rysunku wektorowego

Obiekt | Efekty Mapy bitowe  Tekst Tabela MNarzedzia Okne Pomoc  Zakup
Ml wstaw kod paskowy... i ~ W [ Bf -2 [@ Payciagaido v £} [E] Uruchom
24 Wstaw kod OR e —
@ Wenyfikuj kod paskowy milimetry  ~| <@ 01mm | 7 q_c SrD - =4 I
,g Wstaw nowy obigkt...
Symbeol 4
Szybkie kadrowanie 3
Symetria 3
Transformacje 3
Wyréwnanie i rozktad 3
Dopasuj obiekty do sciezki
Upoerzadkowana 3
Grupa 3
Ukeryj 3
Zablokuj 3
Ksztattowanie 3 il Odblokuj obiekt a
& . . -
= Odblokuj wszystkie zablokowane obiel
5 Praeksztald w krzywe Ctrl+Q & e =i Ik

JIVEII ) QRN 7 ablokowany obiekt

Wyrdwnywanie i rozkladanie obiektaw

Wyrawnywanie

Reczne przemieszczanie obiektow wzgledem siebie jest obarczone duzym ryzy-
kiem braku dokladnosci. Mozna jednak w prosty sposéb réwnomiernie rozmie-
$ci¢ utworzone obiekty. Mozna takze ustawi¢ automatyczne przyciaganie obiek-
téw do linii, innych obiektéw czy siatki. Pozwala to niezwykle precyzyjnie
umieSci¢ obiekty na kartce.

Aby wyréwnac obiekty w pionie i poziomie, zaznacz co najmniej dwa ksztalty.
Nastepnie z gérnego menu Obiekt wybierz polecenie Wyrownanie i rozklad i po-
nownie Wyrownanie i rozklad (rysunek 3.57).

W oknie Wyréwnanie i rozktad wybierz jedno z trzech pél widocznych w gérnej
czesci sekeji Wyrownanie, aby wyréwnacé zaznaczone obiekty do lewej, do $srodka
lub do wspodlnej prawej krawedzi.

W drugim wierszu sekgji Wyréwnanie zaznacz jedno z p6l, pozwalajace na wy-
réwnanie obiektéw w pionie.
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Obiekt | Efekty Mapy bitowe Tekst Tabela Narzedzia Okno  Pomoc Zakup
Il wstaw kod paskowy.. % - ® (B8 BB S & Prydagaido v {3 ] Unuchom ~
24 Wstaw kod OR
@ Weryfikuj kod paskowy £ By D B0 E0E §40mm v
g5 Wstaw nowy obiekt... Wyréwnanie i rozklad
LE bacza. o x e |[ ki [T Wyréwnanie Rozklad
I
Symbol E= =
T o o
Szybkie kadrowanie I I]I] '-""'l' al
Symetria
Transformacje -
Wyréwnanie i rozklad Wyréwnaj do lewej L Wyréwnaj obiekty wegledem:
Dopasuj chiekty do Sciezki Wyréwnaj do prawej R @ |§| E] @
Uporzadkowana T Wyréwnaj do géry T 105,0 mm
Ry Pohcr | Wyrdwnaj w dét B LG5 e
Wyrdwnaj frodki w poziomie C Roztéz obiekty wzgledem:
Wyréwnaj érodki w pionie E =
Grups y ] B : B
Wyérodiuj do strony P
Ukry]
Wiysrodkuj do strony w poziomie
Zablokuj Wysrodkyj do strony w pionie
Ksztattowanie Y & Wyréwnanieirozklad  Ctrl+Shift+A

a® of
oo
sl

VWG SRy Wyrdwnywanie obiektow

Obiekty beda zawsze wyréwnane wzgledem tzw. obiektu docelowego (rysunek
3.58). Obiekt docelowy jest definiowany na jeden z dwdéch sposobéw:

m Gdy zaznaczasz obiekty po kolei z przytrzymanym klawiszem Shift,
obiektem docelowym bedzie obiekt wskazany na koncu, czyli wyréwnanie
bedzie sie odbywaé wzgledem niego.

m Jezeli zaznaczysz od razu wiecej obiektéw, przeciagajac wskaznik myszy

z przytrzymanym lewym przyciskiem, obiektem docelowym zostanie

obiekt lezacy najnizej.

AR LK o ke hk

“.o i LU

Rysunek 3.58.

Gwiazdy zostaly wyréwnane do dotu, a elipsy do srodka
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W srodkowej czeSci okna istnieje mozliwoS¢ ustalenia sposobu wyréwnania
obiektéw wzgledem innych charakterystycznych punktéw (Wyrownaj obiekty
wzgledem):

m Aktywne obiekty — wzgledem obiektéw zaznaczonych przez
uzytkownika.

B Krawedz strony — wzgledem krawedzi kartki.
m Srodek strony — wzgledem punktu lezacego posrodku kartki.
m Siatka — wzgledem siatki nalozonej na obszar roboczy.

m Okreslony punkt — w tym przypadku po kliknieciu przycisku Zastosuj
nalezy w obszarze rysowania wskazaé¢ punkt, wzgledem ktérego obiekty
maja zostaé wyréwnane.

Wybierajac Srodek strony badz Krawedz strony, mozesz ustawié np. takie wy-
réwnanie, aby obiekty mialy prawg krawedz dosunieta do Srodka strony. Uwa-
zaj jednak z wyréwnywaniem calego utworzonego rysunku do Srodka strony
(lub krawedzi kartki), gdyz zmiana bedzie dotyczy¢ kazdego obiektu z osobna, tak
wiec wszystkie obiekty zostang woéwczas umieszczone na Srodku strony. Aby za-
chowac¢ uklad obiektéw, powinienes$ je najpierw zgrupowac.

Jezeli zalezy Ci tylko na szybkim wyréwnaniu obiektéw w poziomie albo w pio-
nie, mozesz wybraé jedno z polecenn dostepnych bezposrednio po wybraniu po-
zycji Obiekt/Wyrownanie i rozklad.

Rozkladanie

Innym sposobem rozmieszczania obiektéw jest ich rozkladanie, ktére pozwala
na réwnomierne rozlozenie obiektéw wzgledem siebie. Po narysowaniu obiekty
nie sg polozone jednakowo daleko od siebie, a reczne ustawienie jednakowych
odstepéw miedzy nimi jest w zasadzie niemozliwe.

Aby ustali¢ odstepy miedzy obiektami, zaznacz co najmniej trzy obiekty. Nastepnie
z gérnego menu wybierz polecenie Rozmies¢/Wyréwnanie i rozklad/Wyrownanie
i rozktad. W oknie Wyrownanie i rozktad wskaz zaktadke Rozktad.

Z gérnego rzedu sekcji Rozkiad wybierz jedno z poél, aby rozlozy¢ obiekty w po-
ziomie. Dostepne sa ponizsze sposoby rozkladania obiektéw w poziomie (przy-
klad na rysunku 3.59):

B Rozloz od lewej — lewe krawedzie zaznaczonych obiektéw znajda sie
w jednakowej odleglosci od siebie (na rysunku ponizej prostokaty zostaty
tak rozmieszczone, ze odlegto$¢ miedzy ich lewymi krawedziami wynosi
trzy jednostki).

-
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B Rozloz od srodka w poziomie — obiekty zostang tak rozmieszczone,
aby ich Srodki lezaly w jednakowej odlegloSci od siebie.

B Rozloz od prawej — analogicznie do rozkladu wzgledem lewej krawedzi,
ale tu pod uwage brana jest prawa krawedz obiektu.

B Rozl6z przestrzen w poziomie — nastepuje takie rozmieszczenie
obiektéw, aby odleglosci miedzy ich krawedziami byly jednakowe
(na najnizszym z przyktadéw widocznych na rysunku 3.59 odleglosé¢
pomiedzy krawedziami prostokatéw wynosi jedna jednostke).

_ ?
| = I
P |
Fo )
el : ' | . ‘
(S O3
: b : (I
] H |
—l-.’— H
=
=x.

VAL SR Przykiad rozmieszozenia prostokatow. Strzalki pokazujg, ze odleglosci
sq takie same przy kazdym rodzaju rozmieszczenia

Wybierz jedno z gérnych pdl drugiego rzedu, by rozmiesci¢ obiekty w pionie.
Rozmieszczanie w pionie nastepuje analogicznie do rozmieszczania w poziomie.

Obiekty sg zawsze rozkladane w taki sposéb, aby dwa skrajne nie zmienily swaoje-
go polozenia. Innymi stowy, przesunieciu beda podlegaly tylko obiekty lezace
wewnatrz zaznaczenia.
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Gdy zostanie zaznaczone pole KrawedZ strony, obiekty zostang réwnomiernie
rozlozone na stronie, a nie w obszarze ich zaznaczenia.

Zamiast wybiera¢ polecenia z okna Wyrdwnanie i rozklad, mozna skorzystac
takze z odpowiednich klawiszy (tabela 3.4).

Tabela 3.4. Spis klawiszy wykorzystywanych do wyrdwnywania i rozkladania ohiektow

Klawisz Wykonywana czynnos¢

Wyréwnywanie obiektéw do lewe;j.
Wyréwnywanie obiektéw do prawej.
Wyréwnywanie obiektéw do gory.
Wyréwnywanie obiektéw do dotu.
Wyréwnywanie srodkéw obiektéw w poziomie.

Wyréwnanie srodkéw obiektéw w pionie.

T AN MW~ x ~

Wyréwnanie srodkéw obiektéw do strony.

Zmiana ksztaltu obiektow

Niektére z podstawowych obiektéw moga by¢ poddane modyfikacjom wplywa-
jacym na ich ksztalt. Doskonalym przykladem sg prostokaty i elipsy. Te pierwsze
mogg np. mie¢ zaokraglone narozniki, z kolei elipsy moga zosta¢ przeksztalcone
w wycinki.

Jesli chcesz np. zaokragli¢ narozniki prostokata, wybierz narzedzie Prostokqt.
Trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy, narysuj prostokat o dowolnym roz-
miarze. Na pasku wlasciwosci wybierz jeden z trzech rodzajéw modyfikacji
naroznikéw: zaokraglony, wyzlobiony lub Sciety (rysunek 3.60).

Nastepnie wprowadz warto$¢ promienia modyfikacji naroznika, wpisujac od-
powiednig warto$é w jednym z czterech pdl Promiert naroznikow. Jezeli zamie-
rzasz w taki sam sposéb zmodyfikowaé wszystkie cztery narozniki prostokata,
kliknij ikone Edytuj narozniki razem w postaci ktédki. Jezeli promien modyfikacji
naroznikéw nie ma sie zmienia¢ podczas ewentualnej zmiany rozmiaru prosto-
kata, wylacz zaznaczenie polecenia Wzgledne skalowanie naroznika.

Mozesz takze przeksztalci¢ elipse w wycinek lub uk. W tym celu wybierz narze-
dzie Elipsa. Trzymajac wcisniety lewy przycisk myszy, narysuj elipse. Na pasku
wlasciwosci kliknij przycisk Wycinek lub Zuk (rysunek 3.61).
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00mm = =T Cfloomm =
‘d ﬂ 0,0 mm '*Duﬂ,ﬂmm -
=| Zaokraglony naroznik

i faokraglaj narozniki prostokata, gdy promien
naroznikdw jest wigkszy od 0.

(%] | & [ozem [7]

Rysunek 3.61.

Zwykta elipsa,
wycinek i tuk

VWG AN Przyklady naroznikow prostokata

@heog

Ellpsa

1675

RySUJ elipse.

W polach Kqgty poczgtkowy i koricowy wpisz odpowiednie wartosci. Aby szybko
zamieni¢ wartosci kata poczatkowego z koncowym, kliknij przycisk Zmiern kierunek.
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A zapisywanie, 25
zarzgdzanie kartami, 30
akapit, 100 Dopasowanie, 236
automatyczne zapisywanie, 27 obwiedni, 249
tekstu do Sciezki, 278
B Dopelnienie, 261
drukowanie
rysunkéw, 30
warstwy, 292
duplikowanie obiektu, 69

Bézier, 181
bitmapa, 223
blokowanie obiektow, 86

dzielenie
C metamorfozy, 241
L wyrazéw, 107
Cien, 24, 269
blokowy, 10, 273
CorelDRAW 2018, 7 E
czcionka, 117 edycja
grafiki rastrowej, 223
D krzywych, 177
. warstwy, 292

Dodanie koloru, 260 efekt, 235
Dokery, 37 PhotoCocktail, 263
dokumenty

Pointillizer, 265
Zawijanie strony, 226
efekty soczewki, 259

drukowanie, 30
otwieranie, 28
widok, 45

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/abcc18
http://helion.pl/rt/abcc18

i | ABC CorelDRAW 2018 PL

- | r_J =
L
ekran, 22 K
powitalny, 19
eksportowanie, 77 Kadrowanie, 204, 211
Elipsa, 24, 48, 54 klonowanie obiektu, 71
z 3 punktéw, 53 opcje, 72
kiédka, 63
F kolejnos¢ obiektéw, 81
kolory, 58
Faza, 256 glebi, 254
formatowanie niestandardowe, 260
akapitow, 100 kolumny, 102, 123
interakcyjne tekstu, 105 komorka, 123
komoérek, 127 kontury, 129
tabeli, 127 obiektow, 144
tekstu, 97 koncowki pisakéow, 185
znakéw, 97 kopiowanie
obiektu, 67
G wypelnienia, 61
Korekcja, 236
Galeria, 19 Krzywa z 3 punktéw, 53, 184
Gestosc¢ siatki, 265 krzywe
Glebia, 249, 273 Béziera, 193
gérne menu, 22 zamkniete, 179
gradient, 136 Ksztaltowanie, 217
grafika ksztalty
rastrowa, 223 obiektéw, 201
wektorowa, 21 podstawowe, 52
granice, 221
grupowanie obiektéw, 84 L
Gumka, 205
gwiazdy, 48, 50 Limit koloru, 260
Linia
I b-sklejana, 182
przerywana, 153
importowanie zdje¢, 225 z 2 punktow, 180
indeks gbérny, 98 linijki, 25, 161
inicjaly wpuszczane, 104 lista
inteligentne Dla obiektéw tekstowych uzyj, 116
rysowanie, 54 Jednostki, 63
wypelnianie, 55 Kolor wypelnienia, 127
Miksery, 133
J Narzedzia jezykowe, 110, 111, 112
Opcje wypelnienia, 154
jednostki miary, 162 Ostatnie, 19
298
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Poziom inteligentnego
wygladzania, 56

Poziom rozpoznawania
ksztaltow, 55

przyciaggania, 160

Styl efektu, 56

Symbole lokalne/Symbols, 77

Szerokos$¢ konturu, 128, 182

Tryb przezroczystosci, 276

Tryb trasowania, 231

Typ wypelnienia, 98

Typowe skale, 191

lustrzane odbicie, 64

L

t.amana, 183

Iaczenie
krzywych, 200
obiektow, 216
przezroczystosci z kolorem, 276
segmentow, 195

tacznik, 192
prostokatny, 192
prostoliniowy, 24
zaokraglony prostokatny, 192

tuk, 201

M

mapa
bitowa, 21, 224, 227
termiczna, 261
mapowanie wezléw, 241
Menedzer obiektéw, 286, 288
menu
Edycja, 68, 70
Efekty/
PhotoCocktail, 263
Srodki artystyczne, 187
Wyczys¢ perspektywe, 268
Mapy bitowe, 224, 227
Narzedzia, 41
Obiekt/Ksztaltowanie, 217
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Obiekt/Rozlgcz — Grupa
metamorfozy, 243
podreczne, 61
Pomoc, 38
Tabela, 119
Widok, 46
Metamorfoza, 238, 270
wzdluz calej Sciezki, 242
Miekka krawedz, 256
Miksery, 133
modele koloréw, 132
modyfikacja
wypelnienia tonalnego, 151
obiektow, 203

nadawanie obiektom koloréw, 58
narozniki, 146, 245
narzedzia
efektow, 268
jezykowe, 108, 112
kadrowania, 203
ksztaltu, 207
narzedzie, 21
Bézier, 181
Cien, 24, 269
Cien blokowy, 9, 273
Elipsa, 24, 54
Glebia, 273
Gumka, 205
Inteligentne rysowanie, 54
Inteligentne wypelnianie, 55
Interakcyjne wypetnienie, 130,
136, 139, 149
Kadrowanie, 204
Kadrowanie, 24
Krzywa z 3 punktéw, 184
Ksztalt, 24, 196, 202, 207
Linia z 2 punktéw, 180
LiveSketch, 11
Losowe znieksztalcenie, 272
t.amana, 183
Lacznik, 192
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narzedzie
L.acznik prostoliniowy, 24
Metamorfoza, 270
N6z, 205
Obrys, 270
Obwiednia, 273, 281
Papier kratkowany, 214
Pedzel chropowaty, 210
Pedzel rozmazujacy, 209
PhotoCocktail, 10, 11
Pipeta koloréw, 24
Pisak, 182
Powiekszenie, 24, 33
Prostokat, 24, 91
Przezroczystosé, 24
Przyciagaj oraz Odpychaj, 208
Rysunek odreczny, 24, 178, 182
Smuzenie, 208
Slimak, 208
Srodki artystyczne, 24, 184, 185
Tabela, 123
Tekst, 24, 94
Trasowanie konturéw, 231
Uderzenie, 10, 56
Wielokat, 24, 51, 52
Wskaznik, 24, 35, 39, 82
Wskaznik odreczny, 83
Wygladzanie, 207
Wymiar réwnoleglty, 24, 188, 190
Znieksztalcenie, 271
Nawigator, 34, 35
Nowosci, 18
N6z, 205
numer biezacej strony, 25
numerowanie stron, 44

obiekt, 21

obiekty z trzech punktéw, 53
oblewanie obiektow tekstem, 281
obracanie, 65, 166
obramowanie, 128

obroét glebi, 252

Obrys, 243, 270
z liniowg zmiang koloréw, 245
ze zmiang koloréw w lewo, 245
zewnetrzny, 243
Obszar
roboczy, 18, 40
strony, 25
Obwiednia, 246, 273, 281
odbicie
lustrzane kafelkéw w poziomie, 139
lustrzane tekstu, 280
obiektu, 64
Odcienie szaro$ci, 261
okno, 70
dokowane, 21, 36
automatycznego zapisywania
dokumentu, 27
Ksztaltowanie, 220
Menedzer obiektéw, 286
Menedzer symboli, 74, 76
Metamorfoza, 238, 240
Podpowiedzi, 38, 39
Transformacje, 66
Wtasciwosci obiektu, 152
Wtasciwosci tekstu, 100
Zabawa czcionkami, 118
ZYacz krzywe, 200
Zréb krok i powtoérz, 68, 69
drukowania, 31
Miksery, 133
Opcje, 63
opcji szybkiego sprawdzania, 111
Pi6ro konturu, 144, 145
przejscia koloréw, 134
regul sprawdzania pisowni, 113
Ustawienia tabulatoréw, 101
wlasciwosci tekstu, 97
zmiany, 130
Zmien ustawienia domys$lne
dokumentu, 60
opcja, 63
Domyslne kreski, 154
Klon konturu, 72
Klon ksztaltu $ciezki, 73
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Klon maski koloréw mapy Plaskorzezba, 256
bitowej, 73 plywajacy pasek narzedzi, 213
Klon transformacji, 73 pochylanie obiektu, 64
Klonuj wypelnienia, 72 podpowiedz, 22
Kopiuj kontur tutaj, 61 podzial komérki, 125
Kopiuj wszystkie wlasciwosci, 61 Pointillizer, 265
Kopiuj wypelnienie tutaj, 61 pole
linie siatki na milimetr, 164 Amplituda postrzepienia, 272
milimetry od siebie, 164 Automatycznie dziel wyrazy
Naroznik, 244 tekstu akapitowego, 108
Przeksztat¢ w odcinek, 197 Czestotliwos¢ ostrzy, 211
State kreski, 154 Dolaczone, 43
Wyréwnaj kreski, 154 Drukuyj i eksportuyj tlo, 43
Wyréwnanie, 101 Dziel wyrazy pisane wielkg litera,
Znaki wypunktowania, 104 108
opcje Kaligrafia, 147
narzedzia Trasowanie konturéw, Katy poczatkowy i koncowy, 92
231 Kierunek metamorfozy, 239
szybkiego sprawdzania, 111 Kopie, 66
wypelnienia, 154 Krawedz strony, 91
orientacje tekstu, 280 Liczba kopii, 31
Ostatnie, 19 Limit zlgcza ostrego, 146
o$wietlenie glebi, 253 Obrét w przestrzeni, 253
otwieranie dokumentow, 28 Odbicie lustrzane wierszy, 80
Odleglos¢
P na stronie, 191
od $ciezki, 280
paleta Odstep po inicjale wpuszczanym,
dokumentu, 25, 156 105
koloréw, 25, 157 Odstepy
wysuwana, 21 miedzy znakami, 101
Papier kratkowany, 214 po akapicie, 100
pasek podzialek, 280
narzedzi, 23 podzialtki, 169
standardowy, 22 przed akapitem, 100
tytulu, 21 Pelen zakres koloréw, 253
wlasciwosci, 23 Petla, 239
perspektywa, 267 Poczatek ukladu obiektu, 63
Pedzel Potozenie
chropowaty, 210 tabulatora, 102
rozmazujacy, 209 wezla, 138
PhotoCocktail, 263 wzgledne, 66
Pipeta koloréw, 24 Pozostaw oryginalny obiekt
Pisak, 182 zrédlowy, 219
Pisownia, 113 Promien przyciggania, 173
301
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Przed zapisaniem twoérz kopie
zapasowg oryginalnego pliku, 28
Przesuniecie, 280
Przesuniecie w poziomie, 70
Przezroczystos¢ wezla, 138
Rozciggnij wzdluz segmentu, 169
Rozmiar niestandardowy, 43
Skaluj z obiektem, 148
Szeroko$¢ wypelnienia, 137, 140
Tolerancja odstepu, 200
Transformuj wypelnienie
z obiektem, 139
Uzyj znakéw wypunktowania, 104
Weciecie pierwszego wiersza, 100
Wiersze i kolumny, 119
Wierzcholki lub boki, 51
Wymuszany kat, 65
Za wypelnieniem, 148
Zachowaj oryginal, 264
Zacznij od numeru, 44

polecenie

Bez wypelnienia, 130
Dodaj wezly, 196
Dokladny, 143
Dokument i Prowadnice, 165
Edycja/

Duplikuj, 70

Cofnij, 32

Kopiuj, 67

Ponoéw, 33

Wklej, 67
Edytuj

biblioteke, 78

wypelnienie, 132
Efekty/

Obwiednia, 247, 248

Pointillizer, 265

Soczewka, 258
Faza, 256
Galeria, 19
Grupuj obiekty, 84
Klonuj, 71
Kolumna na lewo, 124
Kolumny réwnomiernie, 126

Linijki, 162
Lista czcionek, 119
Metamorfoza, 238
Na warstwie aktywnej, 44
Nadkreslenie, 98
Narzedzia/Opcje, 27
Narzedzia/Opcje/Dokument/Linijki,
191
Nowa Sciezka, 242
Nowosci, 18
Nowy
dokument, 20
symbol, 74
z szablonu, 20
Obiekt/
Grupa/Rozdziel grupe
obiektow, 214
Ksztaltowanie/Przéd bez tytu,
221
Ksztaltowanie/Przytnij, 219
Ksztaltowanie/Spawaj, 218
Przeksztal¢ w krzywe, 202
Rozlgcz — Tekst, 281
Rozlacz Tekst ozdobny, 217
Szybkie kadrowanie/Edytuj
szybki kadr, 212
Szybkie kadrowanie/Umie$¢
w ramce, 211, 214
Szybkie kadrowanie/Wydobadz
zawarto$é, 215
Zablokuj/Odblokuj wszystkie
zablokowane obiekty, 86
Zablokuj/Zablokuj obiekt, 167
Objasnienie z 3 punktéw, 190
Obszar roboczy, 18
Odblokuj obiekt, 86
Odpychaj, 208
Opcje, 63
Opcje, 71
Plik/
Importuj, 29
Otworz, 28, 29
Zapisz, 26
Pobierz wiecej, 19
Podpowiedzi, 38
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Podziel na kolumny, 125
Pokaz siatke, 164
Polacz, 217
Powrd6¢ do obiektu gtéwnego, 72
Przejscie koloréw, 133
Przeksztalc
kontur w obiekt, 155
tekst w tabele, 121
w mape bitowa, 225
w tekst akapitowy, 115
Przesuniecie znakéw w poziomie,
98
Przyciagaj, 208
Przyciagaj do siatki bazowej, 175
Przytnij, 219
Przywrdéé obiekty, 77
Rozdziel grupe obiektéw, 85
Rozpocznij prace, 18
Scal komorki, 124
Spawaj, 218
Sprawdzanie pisowni, 109
Statystyka tekstu, 115
Symbol, 74
Szkolenia, 18
Tekst/Dopasuyj tekst do $ciezki, 279
Tto strony, 42
Umiesc¢ tekst wewnatrz, 282
Upros¢, 220
Ustawienia
dzielenia wyrazow, 107
numeru strony, 44
Usun
strone, 44
wezly, 197
Usuwanie segmentow
wirtualnych, 206
Utworz
nowa symetrie, 80
nowgq tabele, 120
pusty szybki kadr, 216
Uzyj dzielenia wyrazéw, 107
Widok/
Linijki, 62
Prowadnice dynamiczne, 168
Prowadnice wyréwnania, 170

Kup ksigzke

Wiersze rownomiernie, 126
Wtasciwosci obiektu, 153
Wskaznik odreczny, 83
Wstaw
numer strony, 44
tekst zastepczy, 96
Wyréwnaj do siatki bazowe, 174
Wyréwnanie i rozklad, 87
Wzgledne skalowanie naroznika, 91
Zabawa czcionkami, 117
Zablokuj, 86
Zakoncz edycje
symbolu, 76
symetrii, 80
Zaznacz klony, 73
Zmien
nazwe strony, 44
wielko$¢ liter, 114
polozenie konturu, 147
Powiekszenie, 261
program PowarTRACE, 232
Prostokat, 24, 48, 91
z 3 punktéw, 53
prowadnice, 165
dynamiczne, 167
wyréwnania, 170
przeciaganie koloru, 60
przeksztalcanie
konturu w obiekt, 155
tekstu, 115
w mape bitowa, 225
przesuniecie fazy, 257
Przezroczystosc, 24, 261, 274
przezroczysty tréojkat, 59
przyciaganie, 160
do obiektéw, 171
do siatki, 163
tekstu do siatki bazowej, 174
przycinanie, 219
przycisk, 34
Automatyczne zamykanie po
cieciu, 205
Biezgca strona, 41
Cofnij, 32
CzeS¢ wspdlna z, 220
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przycisk Wszystkie strony, 41
Cze$¢ wspblna z, 220 Wygladzanie znieksztalcenia, 272
Dodaj Wylosuj, 141
kat niestandardowy, 169 Wyréwnaj i rozléz, 116
ramke strony, 42 Zamknij podglad wydruku, 31
wzorzec, 247 Zapisz, 27
Dokladnos$¢ wymiaru, 189 Zastosuj, 66, 254
Domy$lne wypelnienie tonalne, 137 Znaki wiodace, 102
Drukuj, 31 punkt przyciagania, 173
Dynamiczne wymiarowanie, 189 punkty kontrolne, 195
Edytuj skale, 191
Eksportuj biblioteke, 77 R
Granica wewnetrzna, 57
Grupuj obiekty, 84 ramki tekstu, 106
Krzywa z 3 punktéw, 184 reguly sprawdzania pisowni, 113
Ksztalty doktadne, 52 rodzaje
Losowe znieksztalcenie, 272 naroznikéw, 245
Yamana, 183 soczewek, 259
Luk, 201 warstw, 289
Mapuj wezly, 241 wypelnienia, 254
Metamorfoza ze zmiang w lewo, Rozja$nianie, 259
240 rozktadanie
Nawigator, 35 obiektéw, 87, 89
Nowa warstwa, 295 wierszy, 126
Nowy z szablonu, 20 rozlaczanie krzywej, 197
Opcje, 147 rozmiar strony, 40
Otwoérz, 20, 29 Rozpocznij prace, 18
Pisak, 182 rozpoznawanie ksztattu, 55
Pobierz rozmiar strony z drukarki, =~ Rybie oko, 260
42 rysowanie
Podglad wydruku, 31 linii, 177
Podglad, 141 stycznej do okregu, 181
Podkreslenie, 98 b-sklejanej, 183
Pogrubienie, 95 prostopadiej, 181
Polozenie tekstu, 189 precyzyjne, 159
Powtarzaj i odbij, 137 prostych obiektow, 47
Przegladaj, 42 symetryczne, 9, 79
Przezroczystosc, 153 rysunek, 21
Przytnij, 219 odreczny, 24, 178
Rozdziel grupe obiektéw, 85 rastrowy, 12
Spawaj z, 218 wektorowy, 12
Stopnie powiekszenia, 33
Transformacje, 141
Usun symbol, 76
304
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siatka, 163
bazowa, 175
skala
podgladu, 33
rysunku, 191
skalowanie konturu, 149
skrét klawiaturowy
Alt+F10, 67
Alt+F7, 67
Alt+F8, 67
Alt+F9, 67
Ctrl+B, 116
Ctrl+End, 82
Ctrl+F11, 116
Ctrl+F8, 116
Ctrl+Home, 82
Ctrl+I, 116
Ctrl+K, 222
Ctrl+L, 222
Ctrl+M, 116
Ctrl+PgDn, 82
Ctrl+PgUp, 82
Ctrl+Shift+D, 116
Ctrl+Shift+Z, 33
Ctrl+T, 116
Ctrl+U, 116
Shift+F3, 116
Shift+PgDn, 82
Shift+PgUp, 82
Smuzenie, 208
Soczewka, 258
soczewki powiekszajace, 259
spawanie, 218
spirale, 48, 51
Sprawdzanie pisowni, 109, 113
statystyka tekstu, 115
style fazy, 257
suwaki, 25
symbol strzatki, 138
symbole, 74
szablony dokumentéw, 20
Szkolenia, 18
Szybkie trasowanie, 229
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Sciezka, 278
Slimak, 208
Srodki artystyczne, 24, 184, 185

T

tabele, 119
tabulatory, 101
Tekst, 24, 93, 94
akapitowy, 21
ozdobny, 21, 93
tekstura, 141
tekstury postscriptowe, 143
Tezaurus, 111
tlo strony, 42
Transformacje, 61, 236
Obréc¢, 67
Pochyl, 67
Rozmiar, 67
Skala i odbicie lustrzane, 67
transformacje precyzyjne obiektéw, 66
trasowanie, 229
konturéw, 230
linii rodkowych, 229
linii rodkowych, 230
tryb
edycji obwiedni, 247
rysowania symetrycznego, 9
tworzenie
kopii obiektu, 67
metamorfozy, 239
pustego kadru, 215
symbolu, 75
tabel, 119
warstw, 294
wielu kopii obiektu, 68
wymiaru katowego, 190
typy
glebi, 250, 251
przezroczystosci, 275
wypelnienia tonalnego, 137
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Uderzenie, 56
uruchamianie programu, 17
ustawianie prowadnic, 166
ustawienia
siatki, 164
tabulatoréw, 101
usuwanie
segmentéw wirtualnych, 206
stron, 43
warstw, 294

W

warstwy, 21, 285, 289
drukowanie, 292
edycja, 292
gléwne, 290
lokalne, 289
tworzenie, 294
usuwanie, 294
widocznos¢, 291
zablokowane, 296

wezetl, 197
gladki, 197
ostry, 197
symetryczny, 198

widoczno$é warstwy, 291

widok dokumentu, 45

Wielokat, 24, 48-52

wiersz, 123

wtasciwosci, 70
dopasowania do Sciezki, 279
efektu PhotoCocktail, 264
efektu Pointillizer, 266
klonu, 72
linijki, 162
narzedzia N6z, 205
obiektu, 152
tekstu, 97

wprowadzanie tekstu, 93

Wskaznik, 35, 39, 82
odreczny, 83

wstawianie
stron, 43
symbolu, 118
znakéw specjalnych, 117
wybieranie
obiektow, 82
palety koloréw, 135
wyglad ekranu, 21
Wygladzanie, 207
Wymiar réwnolegly, 24, 188, 190
wymiary, 187
wypaczanie wypelnienia, 151
wypelnianie szybkie, 154
wypelnienie, 129, 254
deseniem, 139
interakcyjne, 149
jednolite, 131, 135
postscriptowe, 142
siatkowe, 151
tekstura, 141
tonalne, 136, 137

wyréwnywanie obiektéw, 87, 89, 91

wysSwietlanie dokumentu, 45

zakladka

Miksery, 133

Model, 132

Obrot glebi, 252

Swiatlo glebi, 253
zakonczenia, 146, 148
zamykanie krzywej, 199
zapisywanie dokumentéw, 25
zarzadzanie obiektami, 287
zastosowanie soczewki, 258
zawijanie tekstu, 283
zaznaczanie

elementow tabeli, 122

odreczne, 84
zmiana, 49, 62

koloru wypelnienia, 150

ksztattu krzywych, 195

ksztaltu obiektow, 91, 201

ksztaltu prostych obiektéw, 53
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skali rysunku, 191
szerokosci kolumn, 103
ustawien domyslnych, 130
widoku dokumentu, 46
wielko$ci liter, 114

zmniejszenie rysunku
rastrowego, 14
wektorowego, 14

znak specjalny, 117

znaki wypunktowania, 103

Znieksztalcenie, 271
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= 7apisywanie, otwieranie i drukowanie dokumentéw
= Korzystanie z okien dokowanych

= Podstawy rysunku wektorowego

= Praca z tekstem i tabelami

= Precyzyjne rysowanie

= Edycja krzywych

= Modyfikacje obiektéw

= Praca z bitmapami

= Efekty

CorelDRAW =~

2018 PL

Wez w obroty CorelDRAW!

CorelDRAW jest programem, bez ktérego czasami wrecz trudno sie obejs¢. Doceniaja go zwiaszcza
graficy, osoby wykonujace rysunki techniczne, projektanci i wszyscy ci, ktérym lezy na sercu dobra
jakos¢ wyraZnych obrazéw wykonanych wektorowo. Jesli musisz zaprojektowac co$, co ma by¢ fatwo
skalowalne, a dodatkowo chcesz mie¢ mozliwo$¢ edycji pojedynczych obiektéw w Twoim projekcie,
nie znajdziesz nic lepszego niz Corel DRAW. Nowa wersja 2018 PL obfituje zreszta w interesujace efekty,
pozwala pracowac szyhciej i wygodniej.

Ta ksigzka pokaze Ci, jak fatwo rozpoczaé prace z tym programem. Zobacz, jak uzywac polecer, praco-
wacz obiektami, stosowa¢ narzedzia takie jak Uderzenie czy tryb rysowania symetrycznego. Naucz sie
wykorzystywac rézne mozliwosci edytowania i przeksztatcania obiektéw, dodawania tekstu, tworze-
nia komikséw czy broszur. Sprawd?, jak wykonac precyzyjny rysunek techniczny, co robi¢, gdy masz
do czynienia z bitmapa, do czego moga postuzy¢ Ci warstwy. Odkryj nowosci, takie jak Puentylizer czy
Cien blokowy, naucz sie uzywac fantastycznego PhotoCocktailu i baw sie niesamowitymi efektami!
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