PYTHON
oS

Irv Kalb

Python zorientowany obiektowo.
Programowanie gier i graficznych
interfejsow uzytkownika

Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Python zorientowany obiektowo. Programowanie gier i graficznych

interfejsow uzytkownika"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty

wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem https://helion.pl/user/erraty

Strona

28

47

Linia

10

ostatnia
linijka
pierwszego
akapitu
tekstu

Jest

‘Nastepna karta to:’,
nextCardRank
nextCardSuit)

currentCardRank +
currentCardSuit + ?
(wpisz w lub m: ")

Przetgcznik po
dostarczeniu z fabryki
znajduje sie w pozycji

~Wytaczony”, wiec
poczatkowo zmiennej
switchlsOn
przypisujmy wartosc
True.

Powinno

‘Nastepna karta to:’,
nextCardRank,
nextCardSuit)

currentCardRank +
currentCardSuit + ?
(wpisz w lub m): ")

Przetgcznik po
dostarczeniu z fabryki
znajduje sie w pozycji

~Wytaczony”, wiec
poczatkowo zmiennej
switchlsOn
przypisujemy wartos¢
False.


https://helion.pl/ksiazki/python-zorientowany-obiektowo-programowanie-gier-i-graficznych-interfejsow-uzytkownika-irv-kalb,pytzor.htm
https://helion.pl/ksiazki/python-zorientowany-obiektowo-programowanie-gier-i-graficznych-interfejsow-uzytkownika-irv-kalb,pytzor.htm
https://helion.pl/user/erraty/

