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Projektowanie gier. Podstawy. Wydanie
1

Ernest Adams

Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Projektowanie gier. Podstawy. Wydanie II"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem https://helion.pl/user/erraty

Strona Linia Jest Powinno

Pod adresem
ftp://ftp.helion.pl/przyklady/prgpo2.zip
umieszczono
dodatkowe materiaty
punkt anglojezyczne
Strona g J,e,y '
30 _ Zawartosc katalogu
internetowa _ , ,
Ksiaski stanowi odpowiednik
. plikdw, ktére Wydawca
oryginatu powinien byt
zamiesci¢ na stronie
www.peachpit.com/fgd2
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