i
e Peretki programowania gier.
GIER Vademecum profesjonalisty. Tom 1

- " Mark DelLoura

Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Peretki programowania gier. Vademecum profesjonalisty. Tom 1"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem https://helion.pl/user/erraty

Strona Linia Jest Powinno

Nastepny fragment Nastepny fragment

63 wiersz 5 od géry kodu tworzy wektor kodu tworzy wektor
(obiekt) v i wywotuje... (obiekt) c i wywotuje...

Jesli jestes
elektronikiem,
zapewne od razu

Jesli jestes
elektronikiem,
zapewne od razu

zauwazysz Zauwazysz
350 30 o, y podobieAstwo tego
podobienstwo tego
neuronu do
neuronu do
tranzystora
tranzystora TTL lub .
bipolarnego lub
MOSFET.
MOSFET.
406 18 ((x0+x1+x2)/2, ((x0+x1+x2)/3,
(yO+yl+y2)/2) (yO+yl+y2)/3)
~6

422  &#040;przedstawi@ye(VIp%NI)/((VIp%NI)+(Vtp%NI)) D=(VIp%NI)/((VIp%NI)+(Vtp%
dziatanie&#041;

3. Zwraca 0, gdy P 3. Zwraca 1, gdy P
423 16. od dotu znajduje sie na znajduje sie na
kohcowej ptaszczyznie kohcowej ptaszczyznie
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losowe linie dzielace
497 opis rysunku 4.16.6 kwadrat losowe linie
dzielace kwadrat

losowe linie dzielace
kwadrat



