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Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Peretki programowania gier. Vademecum profesjonalisty. Tom 2"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem https://helion.pl/user/erraty

Strona Linia Jest Powinno
dtiClass dtiClass
25 od CRootClass:: Type&#040 CRootClass:: Type&#040
dotu &quotCRootClass, &quotCRootClass&quot,
NULL &#041 NULL &#041
1 od . o : L
76 dotu CChildClass:Srrialize CChildClass:Serialize
void

void Serialize&#040 L
CRootClass::Serialize&#040

76 15 CdtiBin& ObjStore
= ! CdtiBin& ObjStore
&#041
&#041
Property* Property*
82 13 test value property test value property =
property set.Lookup("test valogerty set.Lookup("test value")
virtual bool virtual bool
88 5 od Handlelnteractions&#041 Handlelnteractions&#040
dotu Entity target &#041 = Entity target &#041 =
0 0
case SCARED_GHOST: case ACTIVE_GHOST:
92 16 ptr = new Ghost( ptr = new Ghost(
SCAREDGHOST ); ACTIVEGHOST);

break; break;


https://helion.pl/ksiazki/perelki-programowania-gier-vademecum-profesjonalisty-tom-2-mark-deloura,ppgvp2.htm
https://helion.pl/ksiazki/perelki-programowania-gier-vademecum-profesjonalisty-tom-2-mark-deloura,ppgvp2.htm
https://helion.pl/user/erraty/

task_waheup_event = task_wakeup_event =

116 4
CreateEvent) CreateEvent(



