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Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Head First Design Patterns. Edycja polska (Rusz gtowa!)"

Jest to lista btedéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizszg listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem https://helion.pl/user/erraty

Strona Linia Jest
25 18 nieustajgcg wojna
35 8 A poza tym"

37 Zaostrz otéwek - punkt B rudno zmienic
, , Zidentyfikuje
41 Reguta projektowania
fragmenty
44 1 od dotu, przyktadowy kod zwierzak.dajGlos();
Sposéb kwakania
diagram interfejséw i klas P )
) kaczek, ktore
45 &#040;0pis klasy naprawde potraf
Piszcz&#041; E N p, 2
kwakac.
45 Diagram Piszcz kwacz()
atrybuty latania, takie
46 3 odpowiedz - 3 linia od konhca Sy jak
"Teraz zajmiemy sie
implementac]
47 okt. 2 'Mp Ja

zmiennej

wykonajKwakanie():"


https://helion.pl/ksiazki/head-first-design-patterns-edycja-polska-rusz-glowa-eric-freeman-elisabeth-freeman-kathy-sierra-bert,hfdepa.htm
https://helion.pl/ksiazki/head-first-design-patterns-edycja-polska-rusz-glowa-eric-freeman-elisabeth-freeman-kathy-sierra-bert,hfdepa.htm
https://helion.pl/user/erraty/

47

81

86

88

90

90

90

91

109
117
119
123

123

126

127

public void

rzyktadowy kod
przy wy wykonajKwakanie();

zostajg o tym

drugi wiekszy opis
2l PR powiadomione

strzatka z WarunkiBiezgce do

Obiekt obserwujac
DanePogodowe =5

implementac;ji

odpis z boku stron
POEpIS 2 N v interfejsu Subject

3 Nasz aplikacja

DanePogodowe

danePogodowe = new

. , danePogodowe();

listing StacjaMeteo 3-4
warunki

BiezgceWyswietl =

DanePogodowe

danePogodowe = new

danePogodowe();

listing StacjaMeteo 3-4 9 ()
warunki

BiezgceWyswietl
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ysunek na dole strony - kilka STl iy el

wystgpien
12 tylko n a mnie
drugie pytanie, linia 3 wzorca Observer
rysunek na dole Mocha
15 one w miejsce
18 Krétki méwiagc

"Specjalnos¢ firmy -

drugi podpis od dotu, 3 lini -
rugt podpis od dofu, 3 finia Star Cafe Special"

return 0,20 +

metoda wyliczajgca koszt
Y = napodj.koszt();

WarunkiBiezagceWyswietl

WarunkiBiezagceWyswietl
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6 linia kodu

public
pobierzWielkosc()

Pizzeria
wtoskaFabryka = new

Pizzeria(wtoskaFabryka);

wtoskaFabryka.zaméwPizza("wegetarianska");

2,3 oraz 5,6 kodu fragmentu
programu

Pizzeria
amerykanskaFabryka
= new

Pizzeria(wtoskaFabryka);

wioska

amerykanskaFabryka.zamowPizza("wegetarianska"); amerykan

ostatni diagram na dole, opis
poO prawej

ostatni diagram na stronie

pierwsza odpowiedz, linia 6

3 punkt wypunktowania

konstruktor SerowaPizza

konstruktor OwoceMorzaPizza

To sg produkty
rzeczywiste -
wszystkie gatunki
pizzy produkowane
przez poszczegdlne
oddziaty lokalne.

Zarowno dla klas
rzeczywistych jak i
klasy abstrakcyjnej

Pizza widnieje ten sam
opis "To sg produkty
rzeczywiste -
wszystkie gatunki
pizzy produkowane
przez poszczegdlne
oddziaty lokalne."

implementacje
poszczegdlnych
wybranych,

w dowolnej jej klas
bazowych.

this.
fabrykaSktadnikéw

this.
fabrykaSktadnikow
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PepperoniPizza(fabrykaSktadnikéw);
pizza.ustawNazwa(vWtoska

w kodzie 6 linia od dotu
w kodzie 7 linia od dotu
Podpis na dole

opis metody
pobierzinstancje&#040;&#041;

2

okno programu

15

21 &#040;pierwszy wiersz
fragmentu kodu
zrodlowego&#041;

8 od dotu

10

else if

(item.equals(vpepperoni"))

pizza = new

Pizza Pepperoni");
vWtoska Pizza
vpepperoni

maszyny wirtyalne

jako wynikéw

ten fragment kodu

napetnij();
gotuj();
oproéznij();

metody

pobierzinstancje(),warto

klas

DrzwiGarazowe
otwérzDrzwiGarazowe

Wzorzec Polecenie

Pe
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1 wypowiedz Sandry

2 od dotu
10

diagram na goérze strony

Sadze zatem, ze
moglibysmy
przypisywac polecenia
do pilota w podobny
sposbb.

WytaczWiezaStereo
wzorca Command

sSrednieObroty()
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ekran programu

diagram na gorze

[slot 0]
[slot 1]
[slot 1]
[slot 3]

wtgczBabelki()

[slot 0]

ekran programineadfirst.polecenie.impreza.MakroPolecenie
headfirst.polecenie.impreza.BrakPolecenia

dolny rysunek
Rozwigzania ¢wiczen

&quot;Kto co robi&quot;

kod metody do uzupetnienia

8 linia kodu od dotu
3 pytanie, linia 5
10

diagram OdtwarzaczDVD

opis NapdjZKofeing po prawej
stronie

Zrébmy sobie herbate...
9il6
dymek kobiety

1215

Kreska od Kucharza
wskazuje na metode
ustawPolecenie()

for(inti=0;i <
polecenia.length; i++)

{
peten Oto przyktad

caty problem z nieco
inaczej

A IndykAdapter mowi
tak

stary interfejsem

dzieki stworzenie
adaptera

amplifier
nalewanieDoFilizanki
pkt.4
zaparzaj();

getUserlnput()

wzorcu Template
Method.

display(kaczki);

headf
headfi



Ty i wzorzec Metoda

330 10
Szablonowa
Styszatem, ze ostatnio
330 4 zadajesz sie z kims tak
nudnym, jak wzorzec
Metoda Szablonowa.
330 podpis chmurki Metoda Szablonowa
recepturaParzenia()
Rozwigzania ¢wiczen - Zaostrz gotowanieWody()
333 . , - .
otéwek nalewanieDoFilizanki()
zaparzanie()
getPozycjeMenu()
tN
341 Rozwazmy teraz ...... getNazwa()
getCena()
getOpis()
342 Co teraz? getPozycjeMenu

2. Aby iterowac
343 Cz mozna .... ? pozycje przeznaczone
na do jedzenia ...

diagram klas
(doktadniej 2 klasy na
diagramie z lewej
strony )
<br />]est :
"PozycjeMenu" i
"PancakeHouseMenulterator"
<br />

351



Strategia kreska
wskazuje na opis
"Klasy podrzedne...."
Metoda Szablonowa
kreska wskazuje na
opis "Hermetyzuje
wymienne
zachowania...."

440 Kto co robi

public void
dalej(Kwaczaca ptak)
ducks.dalej(ptak);

580 Zaostrz otdwek

Ponizej znajduje sie lista btedéw znalezionych przez czytelnikow, ale jeszcze nie
potwierdzonych przez Redakcje:

Strona Linia Jest
2 od
dotu abstract
150 .. . .
linia utworzPizza
kodu
[slot O]
headfirst.polecenie.undo.BrakPolecenia headfirst.polecenie.u
headfirst.polecenie.undo.BrakPolecenia headfirst.polecenie.u
[slot 1]

head!ilst.polgcl:(gﬁpe.undo.PoIecenieWentyIatorSufitowySrednio headfirst.polecenie.u
headfirst.p%'iggégﬁg?undo.PolecenieWquczWentyIatorSufitowy headfirst.polecenie.u
[slot 2]
headfirst.polecenie.undo.PolecenieWentylatorSufitowySzybko headfirst.
headfirst.polecenie.undo.PolecenieWytaczWentylatorSufitowy headfirst.j



